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Le plus grand simulateur de vol jamais réalisé vous offre un choix de deux appareils et 4 
environnements de combat différents avec des dizaines de missions tactiques 


Notre hélico s'est écrasé après avoir été touché.Je pilote, lui, n'ira pas plus loin. 
Maintenant, il faut que je guide ma section, alors que nous sommes tous épuisés, vers nos 
bases à travers la jungle et les rizières. En entrant dans un village qui avait l'air 
accueiliant, nous nous sommes rendus compte que c'était une planque, pour les 
guérilleros. Ce n'est qu'un détail de plus qui nous empêche de dormir...ça et un détraqué 
dans notre groupe - il faut que je trouve qui il est, avant que le moral de tous devienne 
notre plus grand ennemi. Mon Dieu, cette guerre ne finira donc jamais! 

NOUS SOMMES SAINS ET SAUFS MAIS NOUS NE SOMMES PAS ENCORE ARRIVES CHEZ NOUS!! 


Un fantastique western, mêlant stratégie et action-arcade pour un ou deux joueurs. 

Vous pouvez choisir d'être: 

BILLY THE KID 

Il est entré dans l'illégalité pour venger l'assassinat de ses amis par des riches 
propriétaires au cours de "La Guerre du Conté de Lincoln". 

LE SHERIFF PAT GARRETT 

Respectueux de la loi, le pilier de la société, et déterminé à l'appliquer, il n'hésitera pas à 
poursuivre un de ses meilleurs amis. 

9. jeux d'arcade incluant un duel avec des "pros" de la gâchette, le vol d'un troupeau de 
bétail, l'attaque d'un train et d'une banque. 

Des effets sonores digitalisés avec une musique (midi) incroyable d'une demi-heure. 

De l'action simultanée pour deux joueurs grâce à la connection de deux ordinateurs. 

Une histoire de vengeance et d'amour, dans laquelle un seul homme sortira vivant de 
l'inévitable scène finale. 


L'action de ce jeu d'arcade/stratégie se déroule dans un futur proche. Vous contrôlez un 
char d'assaut "Mauler" dans une des 16 missions de guerre qui vous sont proposées. 

La dernière phase de la guerre Nord/Sud a commencé il y o 10 ans. Le conflict semble 
être ou point mort car les armées se neutralisent sur un front de bataille figé. 

En effet les capacités défensives de chaque armée sont telles que toute attaque frontale ou 
toute offensive d'envergure deviennent suicidaires. Aussi la seule solution pour percer le 
front ennemi est d'envoyer des blindés ultra-modernes dans des opérations commandos. 
Le Mauler est le blindé le plus moderne et il a été confié à des troupes d'élite. Il peut être 
héliporté derrière les lignes ennemies et son armement est à la pointe de la technologie 
développée por les scientifiques des territoires du Nord. 
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La disquette en carton 

Souriez, c'est pour rire... Tilt n'a pas inventé la 
disquette universelle mais une solution élégante, 
de nature à satisfaire le plus grand nombre d’entre 
vous : la disquette en carton qui annonce que vous 
allez devenir l’heureux propriétaire d’une disquette 
au bon format. Reportez-vous donc à la page 34, 
remplissez le bulletin avec précision et retournez-le 
dûment affranchi. C’est très simple. Nulle 
mystification, ce n’est que Mystical, en démo active, 
le dernier petit d'Infogrames que vous allez ainsi 
bientôt trouver dans votre boîte aux lettres. 

Juan Pedro de Suza 


fi AVANT-PREMIERES 

i Vous piloterez près de trente zincs, 

qui vont du bon vieux Spitfire aux appareils supersoniques com¬ 
me les Mirages ou les F15, et vous participerez à six guerres. 
Death or Glory Populous 11, encore plus sophistiqué que Popu- 
lous I. offrira de nouvelles perspectives à ceux qui ont soif de pou¬ 
voir Powermonger data disk, pousse encore plus loin les possibi¬ 
lités du concept de micro-monde. Vous découvrirez aussi la 
conduite en duo avec Super Cars II, l’action mythologique avec 
Pegasus et ce qui se passe au Japon avec Nihon no Tilt. 

/fi TILT JOURNAL 

l Les salons britanniques 

sont envahis par des milliers de fans qui viennent y découvrir et 
acheter les nouveautés du moment Qu'attendent les Français 
pour les imiter ? Dans le monde des consoles, la portable Game 
Mate attaque le Game Boy. Très économique, la 7800 d'Atari 
remplace la VCS 2600. Sera-t-elle à son tour la plus vendue de 
France ? On trouve maintenant des imprimantes à jet d'encre au 
prix d imprimantes matricielles : la fin d'un monde ! Et une en 
quête au Québec où la micro est très console... 

(\fk ARCADES 

Gais Partie et ses girls, 

c'est de l'arcade pas crade où de charmantes jeunes filles se dé¬ 
nudent pour récompenser la dextérité de votre poignet ! Rai- 
den, une difficile mission en hélico, n'apporte rien de bien neuf. 
Liquid Kids ne paie pas de mine, mais ne vous y trompez pas, 
c'est craquant.., 

HITS 

^ A la barre d'un destro yer, 

celui d'Advanced Destroyer Simulator, revivez les batailles 
navales de la Seconde Guerre mondiale. Le scalpel à la main, 
charcutez les pauvres patients de Life and Death II Jouez au 
tennis futuriste, violent et périlleux de Disc. Si vous ne craignez 
pas les gamelles, tentez le championnat moto de Grand Prix 
500 II. Les autres hits : Car-Vup, Final Fight, Turrican II, Red Ba¬ 
ron. Mickey Mouse/Castle of Illusion. Màrchen Maze, Horror 
Zombies. Toki... 

6 /\ ROLLING SOFTS 

De la GX 4000 à la Super Famicom, 

du PC à YAmiga ou au ST, les jeux du mois sont passés entre les 
mains habiles de l'équipe de Tilt. Des jugements libres et sans con¬ 
cessions pour vous aider à choisir. 


Ce numéro comporte un encart 
et un encart abonnement non f< 


non folioté entre les pages 34 et 37 
entre les pages 68 et 71 
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CHALLENGE 

Minuit, l'heure du crime... 

Les jeux d'aventure à énigmes mâtinés d'action font désormais 
plus penser à Mac Gyver ou à Starsky et Hutch qu'à Hercule 
Poirot. Les meilleures enquêtes du moment, Maupiti Island, 
Operation Stealth, Colonels Bequest, BAT. et Elvira sont aus¬ 
cultées par Jacques Harbonn, l'aventurier le plus rapide sur un or¬ 
dinateur que le monde ait connu... 

Q|| CREATION 

J La composition musicale 

sans portée est à la portée de tous avec Music Master sur ST, 
Amiga et PC. Dans la même veine, TCB Tractar pour ST est bien 
moins plaisant. Le Rédacteur, dans sa nouvelle version, se replace 
au hit-parade des traitements de texte sur ST et Dali 4 se situe au 
firmament des logiciels de dessin artistique pour Atari ST 

9 /\ DOSSIER 

Le Japon ga gne la gu erre 

au CES de Las Vegas : Nintendo et Sega ont pris aux USA 
presque tout le marché Une bonne nouvelle : la future Lynx 
coûtera moins cher. Quelques futurs beaux titres sur micro : 
Gunship 2000, Might and Magic III, Wing Commander II, Ultima 
VII. Interviews de Roberta Williams (Sierra), créatrice des King's 
Quest, et de Richard Garriot (Origin). créateur des Ultima. 

Od SOS AVENTURE 

^ Pour protéger la superbe Elvira, 

il faut affronter les vampires et les forces du mal. Une aventure 
qui convient à tous, sauf aux âmes sensibles. King's Quest V. 
plus qu'une aventure, est un spectacle qui en jette plein les yeux. 
Vous pouvez aussi explorer le monde fantastique de Sword of 
Vermilion sur Megadriue, affronter les extra-terrestres de Hard 
Noua, côtoyer les hobbits de Lofds of the Ring, parcourir l'inquié¬ 
tante planète de Crystals of Arborea et partir avec votre CPC à la 
découverte de Sdaw, Mokowe et Saga. 



Elvira, une créature de rêve à protéger. 


n (\ MESSAGE IN A BOTTLE 

La solution d ’Ultima VI. 

offerte en exclusivité par le magicien Kick the Wizard, précède 
les nombreux autres trucs d'une rubrique qui s'agrandit pour le 
plus grand profit des aventuriers immobilisés. 


m FORUM 

Sévères mais justes, 

les lecteurs de Tilt donnent des avis tranchés sur les problèmes du 
moment, des différentes cartouches de la Megadriue aux indéli¬ 
catesses de certains distributeurs, sans oublier les pirates. 


I xh TAMTAMSOFT 

^ C'est la rubrique surprise. 

avec des informations essentielles trop tard arrivées pour le Tilt 
Journal. Un paradis pour les chineurs de la micro. 


Death orG/ory. un simulateur hors pairet tous azimuts. 



I 98 SESAME 

^ De micro à minitel, 

les procédures de communication paraissent compliquées. Ex 
pliquées par Juju. elles deviennent presque claires (comme les 
eaux du Golfe !). 


m INDEX 

Tous les hits de l’année, 

les meilleurs jeux d'aventure, les solutions complètes et tous les 
logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 
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PETITES ANNONCES 

Ac heter, vendre ou échanger 


micros, périphériques et jeux, établir des contacts grâce à près 
de 2 000 annonces classées. Et en plus c'est gratuit ! 


Code des prix utilisé dans TïK :A=jusquà99F.B= 100a I99F,C=200à299F.D=300à399F.E=400à499F.F=de500à999F,G=del OOOàl 499F,H=del 500al 999F.I=de2 000à3 000 F. 
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Les îles assujetties sont le refuge des combattants de la liberté qui 
essaient de fuir la domination saharienne et de rejoindre la 
Fédération. Celle-ci a la lourde tâche d'aider indirectement le plus 
grand nombre possible d'îles à secouer leur joug, avant que 
l’Empire Saharien ne finisse par régenter tout l'Atlantique. Le glas 
de la tyrannie a sonné dans Fiâmes of Freedom et vous serez 
bientôt porteur du flambeau de la liberté. 


Dans les zones équatoriales et plus 
, tempérées de l'Atlantique, seule une 

® XV des quarante-deux îles leur tendit la 
main en accueillant les survivants 
^ à***"*' dans la Fédération Atlantique, 
organisme défenseur de la paix, de la prospérité et de la 
démocratie. Mais la nouvelle patrie se trouve maintenant menacée 
par le funeste Empire Saharien, puissante dictature militaire basée 
sur le continent africain, qui asservit les îles, les unes après les 
autres et a décidé d'entrer en conflit avec la Fédération. 




ATARI ST 
SCREENSHOTS 


Au fil des heures, poussez votre corps et votre esprit jusqu'à leurs dernières limites, pour gagner le jeu de stratégie le plus amuslu 






































En tant que meilleur agent de la Fédération atlantique, 
vous êtes chargé de l'exécution de missions clandestines 
très dangereuses sur les quarante-et-une îles, dont 
chacune a son propre horizon politique, administratif et 
culturel. Aussi chaque mission exige-t-elle une 
combinaison de vos aptitudes physiques, intellectuelles 
et psychologiques. 
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INSTRUCTION DF, MISSION - BENI MAZAR 
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Your first mission objective is to sabotage a 
Power Station, You'll need to think through 
the entire process for yourself:- steal 
explosives from a local army base; find the 
engineer who designed the station; rescue his 
daughter to persuade him to give you the 
plans; hijack a vehicle for use; dodge or 
kill the sentrys; plant the explosives, and 
finally escape unseen. 

In every mission,you are on your own, but not 
without help. There are 4000 individuals with 
which you may interact, including friends, 
foes, and foes pretending to be friends. 

Every character has their own looks, 
personality and life history to assess. You 
hâve twenty-four modes of transport availabié 
to you, across land, through the air and both 
across and through the seas. You hâve over a 
quarter of a million square miles to cover, 
ail mapped using Maelstrom's unique 3-D light 
sourced fractal landscapes, and thousands of 
buildings to explore. 
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Fiâmes of Freedom vous offre un magnifique défi 



stratégique à relever selon vos forces, faiblesses et 
aptitudes. Vous y trouverez des / 
séquences graphiques encore 
plus renversantes que celles de ^ 
son prédécesseur - avec l - 

Midwinter II, une nouvelle ère 
est née. \ 


Fiâmes of Freedom de Rainbird, les Maîtres de la Stratégie, 
sera bientôt disponible pour le Commodore Amiga, l'Atari ST 
et l’IBM PC compatible. 

usplus excitant et le plus poignant. Midwinter II. Faites-en votre affaire ! 



SEX APPEAl 
excellent 


, REEADIHG 
4 excellent 


BRIDERY 

excellent 


AJTHORITY 

excellent 


THREATS 
— excellent 


GRANGE rSYCHOlOC-r 


CHARM 

excellent 


- REASOII 
. excellent 




DECEPTION 

excellent 


★ Des générateurs de personnages 
sophistiqués vous permettent de choisir la 
physionomie, le sexe, la psychologie et des 
caractéristiques physiques qui vous 
conviennent 

* En mode Training (entraînement) vous 
pourrez essayer n'importe quel aspect du jeu : 
“Firefight” pour réaliser une mission en entier 
ou “Campaign” pour passer au champ de 
bataille ! 


BENI MAZAR 

Béni Mazar y/as cniglnâlltj^a^set.tlefsent 
solel'j for eriificipatel sF’xvës. Its . 
feundatiers built f'iône'j dori'afcd b'j 

siji'ipàflietic iodusffiûHsis.v^riçl'inSfly of fhe 
impressï/e builiings^rected 'jf-Tbis tint: 
still exisf TlÆ*ncFc ffiÆîli ticît>«i MboKo Ebutâ 
^»fnJ his usife Sbâ^etw^inprisonéd on the 
islard, charged witl*(listributing seditious 
li te rature 

^.V . . 


* Couvrez un domaine d'action de 
4.022,5 km 2 dont la carte précise est dressée à 
l’aide d’une technique unique de fractionnement 
générée par une source de lumière 3-D. 

* Des options “auto-route” vous 
permettent de projeter et d’effectuer 
automatiquement des voyages dans les trois 
dimensions. 

* Dialoguez avec 4.000 personnages à la 
personnalité et à la biographie particulières. 


★ 24 modes de transport : terrestres, 
aériens et maritimes. 

★ 12 armes différentes pour répondre à 
l’assaut armé et massif de l'ennemi. 

★ Vos méthodes d’investigation et votre 
sens de la déduction vous serviront à résoudre 
les nombreux problèmes et à poursuivre votre 
mission. 





























CHERCHE GAGNANTS 
POUR SES JEUX : 





CRYPTO 

A vous de décoder le mystérieux 
message afin de découvrir son contenu. 



JUJU 020 

Z01. 

Impressionnant 1 

♦ 91. 3ÜGS 

Décrypter : 2 signes 

I Ecrire à qq N•♦MES 

exeople "ISflLÜT- 



TORPILLES DANS LE PACIFIQUE 

Manoeuvrez un sous-marin et 
devenez le roi des mers. 


JACKPOT 

Tentez votre chance en 

répondant aux questions de la rédaction. 


RALLYE 

Comme les professionnels, 
établissez votre parcours et 
devenez un aventurier des pistes. 


Branchez-vous sur 3615 TILT 
et découvrez les nombreux cadeaux à gagner 
avec chacun de nos jeux. 








































ILS ONT GAGNE ! 

Pour le mois de novembre : 

Karine TAGUET. 95600 Eaubonne 
Score sur : GATE OF ZENDOCON = 56 992 700 

Pour te mois de décembre : 

Xavier BARLUET, 13007 Marseille Thomas PFUND. 1213 Petit-Lancy. Suisse 

Score sur : GATE OF ZENDOCON = 530 256 100 Score sur : BLUE LIGHTNING = 153 400 


Peter FARIA, 78230 Le-Pecq 
Score sur : ELECTROCOP = 1 012 386 


Cyril GREPPIN, 1213 Onex, Suisse 
Score sur : CHIP S CHALLENGE = 635 570 
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DeathorGlory 

Cette fabuleuse simulation de vol vous place aux 
commandes d’une bonne douzaine de jets qui ont 
fait l’histoire au cours de six sanglantes guerres du 
XX e siècle. Les qualités de ce logiciel sont telles que 
les simulations actuellement disponibles 
sur PC font figure de parents pauvres ! 

Sortie prévue sur ST et Amiga. 




Le Sea Harrier, le jet à décollage vertical (PC). 


Lors d'une visite au stand d'Acti- 
vision, au CES de Las Vegas, 
mon regard s’attarde sur la dé¬ 
monstration d'une simulation de 
vol où le joueur peut piloter un 
nombre incroyablement varié 
d'avions. Le développeur de ce 
simulateur de vol est Vektor Gra- 
phix. Pour en savoir plus je me 
rends chez Vektor Graphix (VG), 



rencontre Andy Craven, le pa¬ 
tron de VG, qui me présente 
Death or Gloty, cette toute nou¬ 
velle simulation de vol. 

Ce programme propose une sé¬ 
rie de missions à travers six 
guerres qu’a, hélas, connu le 
monde au cours de ce vingtième 
siècle, à savoir : les deux guerres 
mondiales, la guerre de Corée, 
10 


celle du Viêt-nam (1962). la 
guerre des Malouines (Falklands) 
et la guerre israélo-syrienne 
(1982). Trois modes sont propo¬ 
sés au joueur/pilote Le mode 
missions » autorise le choix 
d'une des guerres. Les missions 
qu'on y trouve ainsi que les appa¬ 
reils utilisés pour chaque guerre 
sont fidèlement reproduits selon 



Le Heinkel He III (PC). 

des événements historiquement 
authentiques. Par exemple, la 
mission de la Seconde Guerre 
mondiale remet en scène les an¬ 
tagonistes de la fameuse bataille 
d'Angleterre avec, dans les airs, 
les fameux Spitfire. Hurricane, 
Messerschmidt 109, Heinkel He 
III. Ju 88. Pour les Malouines. les 
jets qui entrent en lice sont les 
Sea Harriers anglais à décollage 


vertical contre les Mirages argen¬ 
tins. Dernier exemple, la guerre 
israélo-syrienne est le terrain 
d'action des F-16 Falcon, F-15 
Eagle. F-4 Phantom. C2 Kfir, E2 
Hawkeye, Boeing 707 contre les 
Mig-23 et les Mig-21 Fishbed. 
Trente-quatre types d'engins de 
guerre sont répertoriés dans 
Death or G/ory, y compris les 
vaisseaux navals (porte-avions, 
destroyers, etc.). A noter que le 
joueur ne pilote que les avions et 



Le Sopwith Camel (PC). 


peut choisir le camp dans lequel il 
désire jouer les as de l'aviation. 
Le mode « duel » est réservé à 
ceux qui ne s'intéressent qu'à 
l'action, ici, les duels aériens. Il 
vous suffit de choisir l'une des six 
guerres, un des avions de l'é¬ 
poque et... banzaï ! 

Le mode « what if ", qui signifie 
« et si », autorise l'affrontement 


tion, affirme Andy Craven, vient 
du plaisir à piloter les différents 
types d'avions et de mesurer le 
progrès technique effectué de¬ 
puis la Première Guerre mon¬ 
diale. En outre, toutes les perfor¬ 
mances aérodynamiques et 
mécaniques de chaque appareil 
sont aussi proches que possible 
de la réalité. 

La démonstration qui m'est faite 
sur un PC 386 (VGA, 20 MHz) 
est pleine de bonnes surprises. 
Le gros point fort du jeu : la quali 
té exceptionnelle des gra¬ 
phismes en 3D, faces pleines (en 
VGA). VG maîtrise parfaitement 
l'utilisation des formes elliptiques 
ou sphériques. Tous les objets 
sont criants de vérité. Les formes 
cylindriques des fuselages des 
avions et la richesse des détails y 
sont pour quelque chose. 

En ce qui concerne l'animation, 
elle est effectivement rapide et 








Le célèbre Spitfire (PC). 



Les graphismes du F-16 Falcon sont très bien rendus. 


d'avions provenant de deux 
époques différentes. Ainsi vous 
pourrez opposer dans le cadre 
d'un combat singulier un Spitfire 
à un Mirage, par exemple. 

Au stade de développement ac¬ 
tuel, il n’y a pas de mode multi¬ 
joueur. Mais, selon Andy Cra¬ 
ven, la possibilité d’intégrer une 
telle option n'est pas à écarter. 
« L'intérêt de ce type de simula- 


fluide sur un PC 386. Mais, afin 
que le jeu puisse garder une vi¬ 
tesse d'animation correcte sur 
toutes les machines, les pro¬ 
grammeurs ont doté le pro¬ 
gramme de trois options de com¬ 
plexité des formes graphiques. 
Celles-ci vont des graphismes so¬ 
phistiqués détaillés plus haut (en 
VGA) aux graphismes simplifiés, 
sans formes cylindriques et sans 
























































détails. Le pilotage successif de 
différents types d'avions est ici 
une expérience intéressante. On 
se rend aisément compte des 
possibilités ou des limites de 
chaque appareil : le tonneau à 
haute altitude est une manœuvre 
plus pénible à réaliser sur un Spit- 
fire que sur un F-15 ; les virages 
des avions à hélices sont plus ser¬ 
rés que ceux des avions à réac¬ 
tion ; le décollage d'un Mig 21 est 
beaucoup plus poussif que celui 
du Mirage F-l. Les missions pro- 


de lancement de missiles antiaé¬ 
riens argentin, le joueur décolle, 
à bord de son Flarrier, d'un 
porte-avions à 6 heures en direc¬ 
tion du site qui protège un aéro¬ 
port militaire. Temps estimé 
pour arriver sur l'objectif : dix mi¬ 
nutes Il risque fort de se faire at¬ 
taquer par l'aviation argentine 
équipée de Mirage. Afin de parer 
à une telle éventualité, le joueur 
peut programmer le décollage, à 
6 h 05, de deux autres Sea Har- 
rier armés pour les combats aé- 



NoIre Mirage national : première apparition dans un jeu ! 


prement dites bénéficient d’un 
système de jeu si élaboré que 
Death or Glory mérite plus que le 
qualificatif de simulation de vol. 
Far exemple, dans la guerre des 
Malouines, le joueur est aux com- 



LeSea Harrier vu de face. 

mandes de la force aérienne d'un 
des protagonistes. Il peut partici¬ 
per personnellement aux at¬ 
taques en pilotant un zinc ou se 
contenter de l'aspect straté¬ 
gique. 

Toutes les opérations militaires 
sont programmables à l'avance. 
Vos dons de stratège sont déter¬ 
minants quand il s'agit d'étudier 
le terrain et d évaluer les forces 
ennemies. A vous ensuite de 
mettre tout en œuvre pour rem¬ 
plir votre mission. Ainsi, dans le 
casd'un bombardement d'un site 


riens à partir d’un autre porte 
avions. Temps estimé pour at¬ 
teindre la zone critique cinq 
minutes. Vos alliés arriveront 
donc à temps pour vous protéger 
de toute attaque aérienne. Le 
joueur ne peut pas passer d'un 
appareil à l'autre en cours de 
mission. En revanche, il est régu¬ 
lièrement informé des actions de 
chaque appareil et peut changer 
à tout moment leurs objectifs et 
leurs fonctions. Chaque objet 
(avion, bateau, etc.) ou bâtiment 
(bunker, aéroport, lance-mis¬ 
siles, etc.), ami ou ennemi est do¬ 
té d'une caméra qui permet au 
joueur de suivre toutes les opéra¬ 
tions en cours dans la zone con¬ 
cernée ! Autre option intéres¬ 
sante : la fonction replay à 
plusieurs vitesses par exemple, 
possibilité de ralenti image par 
image. 

Death or Glortj sera commercia¬ 
lisé sous le label Activision sur PC 
et vraisemblablement sur ST et 
Amiga. Aucune date de sortie 
n'est actuellement programmée. 
Nous vous informerons à ce sujet 
dès que possible. 

Dany Boolauck 


Populous il 


Les fans de Populous ne doivent plus tenir 
en place ! En effet, Bullfrog nous promet 
une fabuleuse suite à cet excellent jeu de stratégie. 
Plus d'interactions, plus d’effets visuels 
et spectaculaires et plus de profondeur de jeu, 
tels sont les objectifs fixés par les programmeurs. 
Prions pour qu’ils les atteignent ! 


Le succès de Powermonger rend 
les programmeurs de Bullfrog 
très euphoriques, mais ils ne 
lâchent pas pour autant leurs cla¬ 
viers. Ils sont actuellement en 
train de travailler sur un prochain 


tîr Æ 1 . £ 
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Sprite d'un des habitants. 
titre : Populous II Rappelons 
pour les nouveaux venus que Po¬ 
pulous I est un jeu où les joueurs 


outre. Populous II sera visuelle¬ 
ment très spectaculaire. » Le jeu 
ne change pas dans son concept 
par rapport au premier titre. Le 
dieu que vous êtes doit parvenir à 
se faire idolâtrer par son peuple 
afin de devenir plus puissant en 
cumulant les réserves de mana, 
l’énergie divine engendrée par 
les prières du peuple. Ces réser¬ 
ves vous permettent de déclen¬ 
cher des catastrophes naturelles 
ou des fléaux sur le territoire de 
l’ennemi. La victoire appartient 
toujours à celui qui extermine le 
peuple du dieu adverse. 

Le premier changement dans ce 
second épisode se traduit par la 
présence d'un autre peuple qui 
vient s’ajouter aux « bons » et aux 
» maléfiques » que nous connais- 



Premiers essais graphiques de Populous II (Amiga). 


sont des divinités qui s'affrontent 
dans un combat mortel, par 
peuple interposé, pour la con¬ 
quête des mondes. 

Questionné au sujet de Populous 
II, Peter D. Molyneux de Bullfrog 
insiste sur le fait que ce jeu bénéfi¬ 
cie d'une programmation bien 
spécifique. » On ne s’est pas con¬ 
tenté de repiquer les routines de 
Populous I, explique-t-il. En 


sons déjà bien : les agnostiques ! 
Un agnostique est une personne 
qui doute de l'existence ou de la 
non-existence de Dieu ! Dans le 
cadre du jeu, ces agnostiques ne 
pratiquent aucun culte, en re¬ 
vanche, ils peuvent être convertis 
par vous ou par votre adversaire. 
C'est un moyen efficace pour 
augmenter votre population. 
Toutefois, sachez que des indivi- 
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Des constructions plus complexes. 


simple alignement des bâtisses 
du premier épisode. Le temple 
sera la pièce la plus importante 
d une cité. Votre peuple en éri¬ 
gera un, en votre honneur, s'il est 
parfaitement heureux ! L exis¬ 
tence d’un temple dans votre cité 
décuplera votre apport en mana 
et accélérera le développement 
de votre peuple. Mais, attention. 



Notez la présence des temples générateurs de mana (Amiga). 


dus peuvent être déçus par leur 
dieu et se détourner de lui en de¬ 
venant des agnostiques ! C’est le 
revers de la médaille. 

La liste des pouvoirs que pos¬ 
sèdent les dieux s’est considéra¬ 
blement enrichie. Au menu, on 
découvre, en plus de sorts con 
nus, quelques catastrophes iné¬ 
dites accompagnées de sorts 
bienfaiteurs, des miracles, en 
d’autres termes ! Vous pourrez 
déclencher des tornades et des 
colonnes de feu, répandre des 
maladies infectieuses et lancer 
des sorts qui rendent les terres 
arides. Les miracles, eux. sont en 
fait des moyens de défense puis 
qu'ils ont pour effet de revitaliser 
les terres arides et d’enrayer les 
épidémies. Le chevalier, entité 
destructrice que vous pouviez 
lancer sur la population adverse 
dans Populous I. n'est plus seul. 
Désormais, vous pourrez créer le 
super-chevalier qui, une fois arri¬ 
vé sur les terres ennemies, se di¬ 
visera en huit chevaliers ! Vous 
aurez également la possibilité de 
créer des druides qui auront pour 
tâche de convertir les agnos¬ 
tiques à votre cause. 

La construction des habitations 
ainsi que leur évolution seront 
plus complexes. De véritables ci¬ 
tés, dotées de constructions très 
élaborées, vont remplacer le 
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Detail d'un des bâtiments. 


un temple conquis par l’ennemi 
donnera l’effet inverse ! 

Quant aux effets visuels qualifiés 
de spectaculaires par Peter D 
Molyneux, ils concernent essen¬ 
tiellement toutes les séquences 
de catastrophes divines. Les tor¬ 
nades seront accompagnées d’é¬ 
clairs. de foudre qui s’abattra sur 
les maisons et les individus. Pen 
dant les tremblements de terre, la 
terre s’ouvrira, engloutissant tout 
en quelques secondes ! Les vol¬ 
cans seront beaucoup plus que 
de simples élévations de terrain. 
Ils provoqueront des éboule- 
ments de rochers aux effets dé 
vastateurs. 

La sortie de Populous II est pro¬ 
grammée pour le mois de no¬ 
vembre 1991 sur Atari ST. Ami¬ 
ga et PC. Notez que la version 
finale peut subir des change¬ 
ments ou des améliorations par 
rapport à ce qui est décrit ici. 

Dany Boolauck 
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Super cars II 

Avant de nous présenter sa nouvelle course de 
voitures. Gremlin a voulu tester les connaissances 
des journalistes en matière de pilotage ! Test réussi, 
puisque nous avons l'insigne honneur de découvrir 
Supercars II : plusieurs options intéressantes, 
dont le mode « jeu à deux » en simultané. 


Gremlin semble s’être trouvé une 
passion, celle des voitures de 
course I Après Lotus Esprit Tur¬ 
bo et Toyota Rallye, cette société 
de Sheffield s apprête à commer¬ 
cialiser Supercars II Une sur¬ 
prise nous attend au lieu de la 
traditionnelle présentation de 
presse. Gremlin convie tous les 
journalistes européens à une 
mise en condition très parti¬ 
culière ! 

Ainsi, le mardi 22 janvier 1991. 
nous nous retrouvons au Brands 
Hatch Racing School, dans le 
Kent. Cette école initie et forme 
les fêlés de la vitesse aux rudi¬ 


tours de circuit. Je m'exécute... 
Bigre ! Le circuit est bourré de 
tournants et je vois mon instruc¬ 
teur qui ne cesse de griffonner 
son carnet de notes. J’ai l’im¬ 
pression de repasser mon permis 



En mode deux joueurs. 



Les voitures contrôlées par les joueurs sont en pôle position. 


ments du pilotage d’une voiture 
de course sur circuit Mais avant 
d'en arriver là, nous avons droit à 
un véritable cours sur les règles 
de sécurité à observer. Puis nous 
sommes dirigés sur le circuit où 
des instructeurs nous prennent 
individuellement. 

Vais-je, enfin, piloter un de ces 
fameux engins ? Non, il me faut 
d’abord prouver que je ne suis 
pas dangereux. Mon instructeur 
me met au volant d'une Ford 
XR3i, se cale dans le siège passa¬ 
ger et me demande de faire trois 



En mode « solo » (Amiga). 

de conduire ! A la fin des trois 
tours, je suis déclaré apte à pilo¬ 
ter une Formula First, l'équi¬ 
valent de la Formule Ford, le bas 
















































de gamme de ces bolides de 
course. Les cinq tours que j 'effec¬ 
tue à bord de mon bolide sont à 
classer dans la catégorie » rêves 
réalisés ». Ah !, si les courses de 
voitures sur micro pouvaient 
nous procurer les mêmes sensa¬ 
tions ! Une accélération qui vous 
plaque contre votre siège, un bo¬ 
lide qui réagit à la moindre oscil¬ 
lation du volant et une impec¬ 
cable tenue de route. Le pied ! 
Après cette étourdissante expé¬ 
rience, retour devant le petit 
écran avec Supercars 11 sur Ami 
ga. Ici, le joystick a remplacé le 
volant et son bouton l'accéléra¬ 
teur. On peut se » payer le dé¬ 
cor » sans dommages ! Super¬ 
cars Il est une course de voitures 
doté d'une vue aérienne sur le 
circuit. Ce jeu comble une lacune 
qui se faisait cruellement sentir 
dans Supercars I. à savoir la pos¬ 
sibilité de jouer à deux (l'écran se 
divise en deux). Les voitures 
peuvent évoluer sur vingt circuits 
inédits avec, au choix, trois ni¬ 
veaux de difficulté. En outre, dix 
voitures gérées par l'ordinateur 
sont là pour joueur les trouble- 
fête. Divers types d 'obstacles ont 
été imaginés par les program 
meurs pour vous mettre les nerfs 
en boule. Tout d'abord, les cir¬ 
cuits comportent des dos-d'âne, 
des ponts, des virages serrés, des 
côtes, etc. Sur la route, des pe 
tites douceurs telles que des 
flaques d’huile, de la glace et des 
rochers vous attendent De plus, 
sachez que toutes les voitures 
sont équipées d'armes telles que 
des missiles, des mitrailleuses, 
etc. A l'instar de ce qui se passe 
dans Off Road Racing, vos gains 
occasionnés par vos victoires 



Une planche d'animation. 

vous permettent de réparer votre 
bolide ou d'améliorer ses perfor¬ 
mances. Dans la préversion 
jouable que nous possédons, il 
n’y a qu'un seul niveau. Elle nous 
a tout de même permis d'appré¬ 
cier la bonne animation et le brui¬ 
tage tout à fait correct du jeu. Le 
confort de jeu n'était pas encore 
au point. En effet, il faut cons- 



La Formula First. 

tamment garder le bouton ap¬ 
puyé pendant la course ce qui fa 
tigue la main au bout d'un quart 
d'heure. Je fais immédiatement 
part de ce problème aux pro¬ 
grammeurs qui m'assurent 
qu'une série d'options permet 
Iront aux joueurs de choisir leur 
mode de « conduite » dans la ver¬ 
sion finale. A vérifier lors du test 
de cette dernière. Supercars II 
sera disponible sur Amiga et ST 
en avril. 

Dany Boolauck 


Powermonger 
da ta disk I 

Dans cette disquette de données, le monde 
médiéval de Powermonger fait place au monde et 
aux guerres modernes de notre siècle. Tanks, 
avions et mitrailleuses remplacent les épées, les arcs 
et les canons. Les tactiques à employer sont si 
différentes de celles du précédent épisode qu'on 
peut parler d'un Powermonger II. 


Le concept de micro-monde utili¬ 
sé dans Powermonger ne pou¬ 
vait pas être la base d’un jeu 
unique. L'équipe de Bullfrog a 
décidé de créer d'autres environ¬ 
nements où les joueurs seront 
confrontés à de nouveaux casse- 
tête d'ordre stratégique. Quatre 
data disks et un éditeur de 
mondes sont prévus. 

Le premier scénario a pour 
thème la Première Guerre mon¬ 
diale Les suivants seront, dans le 
désordre et avec réserves, la 
Guerre de Sécession, un conflit 
entre samouraïs dans 1 1 empire du 
Soleil-Levant et un combat de 
mages et de sorciers dans monde 
d’épopée fantastique. L'éditeur, 
quant à lui, vous permettra de 
créer vos propres scénarios. 

Un petit rappel : Powermonger 
est l'un des rares wargames. en 
temps réel, spécifiquement déve¬ 
loppés pour la micro. Quatre 



Planche des avions et des chars. 

royaumes s'affrontent pour la 
conquête d'un territoire, le 
joueur personnifiant l'un des sei¬ 
gneurs en quête de gloire. War¬ 
game très réaliste, ce pro¬ 
gramme force le joueur à tenir 
compte des problèmes de climat, 
de nourriture, de recrutement 
d'hommes, de diplomatie, d'ar 
mement et de son degré de tech¬ 
nologie. « Bien que les règles du 
jeu de ce data disk soient iden 
tiques à celles de Powermonger. 
son apport ludique sera très dif- 
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* Attention clrer-d'u'iivre ! Un grandiose jeu^d'avenlure. 

* HAT vaut par la qualité de .son graphisme, la richesse de son 
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LE COMPTE A REBOURS 
A COMMENCÉ ! 

Il vous reste 10 jours pour sauver Sélénia. 


Créez vou e propre personnage 


* Pilotez un véritable simulateur 
de vol. 

Utilisez B.OB , l'ordinateur 
programmable implanté dans 
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Parcourez les méandres de la giganu 
Tenapolis cl coloycz l'étrange faune 


C64 (version CB) 
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férent de ce dernier ». affirme Pe 
terD Molyneux. Le terrain d'ac¬ 
tion est l'Europe, divisée en 95 
territoires à conquérir. La vie 
toire s'acquiert par la conquête 
de plus de la moitié de ces terri¬ 
toires Les fermes, les paysans, 
les villages et les pêcheurs font 
place aux ouvriers et aux corn 
plexes industriels, miniers et agri 
coles. Sur votre ordre, les com 
plexes industriels (s'ils vous 
appartiennent) produisent des 
tanks, des avions, des mitrail¬ 
leuses, des bombes et des canons. 
Vos usines tourneront sans pro¬ 
blème à deux conditions être 
bien défendues et surtout être 
correctement approvisionnées 
en matières premières (métaux 
et fuel), produites par les com¬ 
plexes miniers. Ne lancez pas vos 
forces à la conquête d'un com 
plexe industriel si vous ne possé 



Planche des personnages (Amiga). 

dez pas de complexe minier 1 
Les nerfs de cette guerre sont le 
fuel et l'armement. La nourriture 
est également un facteur dont il 
faut tenir compte mais il est beau¬ 
coup moins important que dans 
Powermonger Ainsi, vos hom¬ 
mes privés de nourriture ne 
désertent pas, en revanche, ils 
s’affaiblissent peu à peu et de¬ 
viennent inaptes au combat ou 


au travail Plusieurs moyens de 
défense efficaces sont à votre dis 
position. Tout d'abord, vous 
pouvez toujours placer quelques 
tanks ou quelques avions dans les 
secteurs. Une DCA (pour contrer 
les avions) ainsi que des tran¬ 
chées (pour ralentir les tanks) ne 
seraient pas superflues. Vous 
pouvez même installer des bar¬ 
belés pour ralentir une attaque de 
fantassins ! Vos hommes peu¬ 
vent aussi se mettre à l'abri dans 



les tranchées lors d'une attaque. 
De toute votre armée, l'avion est 
l arme suprême . équipé de mi¬ 
trailleuses et de bombes, il est ca 
pable de frapper à distance. En¬ 
suite viennent les tanks qui 
devront tout de même éviter les 
parcours trop accidentés II faut 
veiller à ce que vos avions et vos 
tanks aient suffisamment d'es¬ 
sence car ils risquent de tomber 
aux mains de l’ennemi qui se fera 
un plaisir de les récupérer afin de 
les utiliser contre vous ! 

Pour en savoir plus, il vous faudra 
attendre la version finale qui peut 
subir des changements par rap¬ 
port à ce qui est annoncé dans 
cet article Powermonger data 
disk / sera probablement dispo¬ 
nible sur ST. Amiga et PC en 
avril. Dany Boolauck 
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Peggsus 

De la mythologie dans ce jeu d’action qui allie 
shoot’em up et beat’em up. Vous personnifiez 
Persée qui, aidé de Pégase, doit affronter Satan ! 
Cette rencontre inédite entre immortels froissera 
les puristes de la mythologie. Par contre, 
les maniaques du joystick n’y verront que du feu ! 

Pégase est un nom qui nous vient 
d'une époque mythique. C'est le 
temps où les dieux accomplissent 
les gestes, prononcent les mots 
qui deviendront pour nous, 
pauvres mortels, les trames de 
formidables légendes. Celle de 
Pégase, le célèbre cheval ailé, est 
particulièrement prenante. Sa¬ 
tan. père de la perversité et du 
mensonge, vient de terminer son 
long périple à travers les six di¬ 
mensions de l'existence. La gri¬ 
mace qui lui sert de sourire dé- 



Affrontement à l'arme blanche. 

tan possède maintenant les 
moyens de régner indéfiniment 
sur l'univers. Est-ce possible? 



La partie shoot'em up où vous chevauchez Pégase. 


montre qu'il est pleinement 
satisfait. Il est enfin parvenu à son 
but : détruire les cristaux ma¬ 
giques. où reposent les âmes des 
divinités de chacune des six di¬ 
mensions : la Mort, la Nature, la 
Guerre, le Temps, la Fatalité. Sa- 



Premier niveau de Pegasus. 


Non, bien sûr. puisque Persée 
(vous) et son cheval Pégase ont 
pour mission de récupérer les 
fragments des cristaux afin de re¬ 
donner la vie aux six divinités et 
de rétablir la paix. 

Le jeu comporte six niveaux re¬ 
présentant les six dimensions 
précitées. Chaque niveau se di¬ 
vise en deux parties. Dans la pre¬ 
mière phase, vous êtes monté sur 
votre fier destrier volant, c'est la 
partie shoot'em up Votre épée 
magique crache des boules de feu 
qui désintègrent tout ce qui 
bouge I Dans la seconde phase, 
Persée se retrouve seul. Il doit 
courir (ou sauter) en dégommant 
toute une myriade de monstres. 













































Frapper, au bon moment. 

La préversion en notre posses¬ 
sion ne contient qu'un seul ni 
veau. Le décor représente une 
terre de désolation rocailleuse à 
la végétation aux formes tour 
mentées. Pégase et Persée appa¬ 
raissent... et c'est parti ! 

Une pression sur le bouton du 
joystick et le laser.,., pardon, l’é¬ 
pée magique commence son 



Fa main du Dieu sauveur ! 


œuvre de mort. Les vagues de 
monstres tentent par tous les 
moyens de mettre un terme à 
votre légitime action. Les plus 
dangereux sont ces guerriers ar¬ 
més de lances et montés sur des 
dragons volants. Les monstres 
terrestres, eux, protègent féroce¬ 
ment les gemmes, savamment 
placés aux endroits les plus 
" chauds » du parcours. Dans 
celte phase, l aide de Pégase est 
précieuse car sa faculté de voler 


vous autorise de savantes es¬ 
quives salvatrices. En revanche, 
la phase terrestre est plus déli¬ 
cate. Le pauvre Persée est 
souvent mis en difficulté par les 
nombreux assauts des lutins, sol¬ 
dats et autres scorpions. 

Bref, Pegasus reprend à son 
compte tous les ingrédients des 
bons shoot em up et des beat em 



Attaque des dénions ! 


up. D'ailleurs, peut-on faire au¬ 
trement dans la catégorie ac¬ 
tion ? Les points forts de Pega¬ 
sus sont indéniablement le soin 
apporté aux graphismes et l'ex¬ 
cellente animation. 

Pour l'instant le jeu n est pas en 
mode plein écran et les sprites 
sont de petite taille. Mais les pro¬ 
grammeurs de Gremlin nous ont 
assurés qu’ils vont tenter d'ap¬ 
porter ces changements sans que 
la vitesse d'animation n’en 
souffre. 

Pegasus sortira sous le label 
Gremlin, en avril, sur Amiga et 
ST. Cette date est a prendre au 
conditionnel car Gremlin insiste 
sur le fait que tous les produits 
commercialisés doivent être irré¬ 
prochables sur le plan qualitatif. 
Une résolution qu'on ne peut 
qu'encourager. 

Dany Boolauck 
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Les bébés 

flingueur 



Ce logiciel destiné aux gamins de tous âges, est une 
histoire triste, traitée avec beaucoup d’humour dans 
un style très dessin animé. Le principe du jeu 
rappelle le grand Mario Bros. Produit par Imagex, 
un groupe de programmeurs français, 
ce soft est développé sur ST et Amiga. 





Babv Jo Going Home raconte 
une histoire triste. Perdu dans la 
nature hostile, un bébé tente 
désespérément de retrouver sa 
maison, son berceau et sa ma¬ 


man. Le pauvre petit va se heur 
ter à des obstacles qu'il aura bien 
du mal à surmonter, si vous ne le 
guidez pas d'une main sûre avec 
votre joystick Cela va de la fleur 



• Créât Courts 2 semble être la nouvelle référence I 
dans le domaine. Un grand bravo. 

CEN 4 i On d'Or 96 % 

• La plus complété des simulations de tennis à ce 

jour. Tilt 18/20 

• Créât Courts 2 est un soft incontournable pour 
les amateurs de bonne simulation sportive. 

Joystick 92 % Mégastar 

• Des paramètres comme la condition physique, 
les points faibles de l’adversaire, entrent égale¬ 
ment en ligne de compte. Bref, un net plus ultra. 

Tennis de France 

• Cette simulation sportive se hisse à un rare 

[niveau de qualité. Top Soft Micronetvs 


cm:A T COURTS 
remet son titre en jeu 
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Récupérez les pommes. 

qui crache un venin de mauvaise 
humeur au réfrigérateur qui 
tombe du ciel, en passant par des 
troncs d'arbre qui roulent. Le 
principe du jeu n'est pas sans 
rappeler un certain Super Ma¬ 
rio : le bébé court, saute de plate 
forme en plate-forme (sur dix ni 
veaux superposés !) et abat ses 
ennemis à coups de hochet. Il lui 
faut se nourrir, bien sûr ; on con¬ 
naît la gloutonnerie des bébés. 
Le problème est que, à trop man¬ 
ger. la couche-culotte se remplit 
inconsidérément et qu'il faut en 
changer. Heureusement, des 
couches bonus traînent çà et là, y 
compris dans des grottes se¬ 
crètes à découvrir. Il en est de 
même pour le biberon qui se vide 
peu à peu. 



Est-ce Daffy Duck ? (ST). 

Si l'histoire est triste, elle est trai 
tée avec beaucoup d'humour, 
dans un style très dessin animé 
qui n'est pas sans rappeler le re¬ 
gretté Tex Avery. 

La version qui a été présentée à 
Tilt est loin d’être définitive. La 
sonorisation, musique et brui¬ 
tages, est complètement ab¬ 
sente, mais on nous a soufflé 



Une abeille au dard leste. 

qu elle est déjà prête et qu elle se¬ 
ra exceptionnelle. 

Le jeu lui-même consiste en un 
seul très long niveau, donc quasi 
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impraticable et pas vraiment ra¬ 
pide. Il paraît que le nombre des 
sprites ralentit la fluidité du jeu. 
On verra ce qu'il en est lorsque le 
jeu définitif sortira, découpé en 
tranches plus accommodantes ; 
mais, pour cela, il faudra au 
moins attendre la fin de l’année, 
en effet les concepteurs sont en¬ 
core à la recherche d'un éditeur. 



Voyage en ballon I (ST) 

Ce ne sont pourtant pas des in¬ 
connus : fmagex, le graphiste, a 



travaillé sur Operation Stealth et 
Rank Xerox, et Jésus Martinez, 
le programmeur, a peiné sur 
Castle Warrior et les Voyageurs 
du temps. De bonnes réfé¬ 
rences. n'est-il pas ? 

Développé sur ST, Baby Jo 
Going Home sera ensuite adapté 
sur Amiga. Mais le rêve (pas se¬ 
cret) de ses créateurs est d'en 
faire un hit sur console. Qu'on se 
le dise chez les éditeurs. 

Big Bad Wolf 


Konichi wa ! Avant de vous an¬ 
noncer une foule de nouveautés, 
j'aimerais apporter une préci 
sion. Les informations que Ni- 
hon no Tilt vous fournit tous les 
mois sont basées sur des traduc¬ 
tions du japonais. Cela entraîne 
quelques problèmes de temps en 
temps. En effet, il n’y a pas de 
correspondance directe entre 
l'alphabet européen (ou Romaji) 
et les alphabets nippons. Les Ja¬ 
ponais utilisent trois alphabets : 
deux syllabaires (c'est-à-dire for 
més de sons, composés généra 
lement de deux lettres comme 
par exemple Ka, To ou Me) - les 
Katakanas et les Hiraganas - et 
un ensemble d'idéogrammes (ou 
pictogrammes, représentant un 
concept par un dessin), les Kan- 
jis. Les choses se compliquent 
vraiment quand on sait que cer¬ 
taines sonorités nipponnes n'ont 
pas d'équivalent dans notre 
iangue. Ainsi un vénérable habi¬ 
tant du pays du Soleil-Levant ne 
saura pas faire la différence entre 
« fo » et " vo », ou » ra » et « la ». 
De plus, la majorité des titres de 
leurs jeux sont basés sur des mots 
anglais, passés à la moulinette 
nippone pour les sons sans équi¬ 
valence ; par exemple, « raider » 



ihonno Tilt 
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Wizardry V sur Super Famicom, Rainbow Islands 
sur PC Engine, Strider sur Supergrafx, Pac Man sur 
la Sega Game Gear... voilà quelques-uns des titres 
que Banana-San vous présente dans sa rubrique 
chérie. Toutes les nouvelles intéressantes provenant 
du Japon vous seront désormais distillées dans les 
colonnes de notre nouveau spécialiste de toutes les 
consoles nipponnes. 


deviendra « Redo » et « video 
tape » (cassette vidéo) s'écrira 
« bideo tapu » ! Aussi ne vous 
étonnez pas de trouver parfois 
un titre un peu différent de celui 
que vous pourrez lire ailleurs ou 
sur une notice. 

Nihon no Tilt essaie de vous don 
ner les informations que vous ne 
trouvez pas facilement ailleurs, le 



Monta 
Shogi. un jeu 
de. réflexion 
à la 

Battlechess. 



Si lent 
Debaga 
propose des 
séquences 
3D (PC 
Engine). 



Le célèbre 
jeu de 
Pachinko 
(PC Engine). 



Le style BD 
du jeu 
d'arcade 
pour Hola 
Story. 
































































NOUVEAU ! TU PEUX BOSSER 


Avec le nouveau micro ordinateur Amstrad 
6128 Plus, tu peux bosser et teclatcr ! 

Sur les disquettes, tu révises tes cours : tes 
maths, ton français, ta géo ou ton anglais. Tu 
programmes, tu écris sur traitement de textes. 
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en 
micro-informatique. 

Sur cartouche, éclate-toi comme un fou avec 
les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade, 
Action, Simulation, Réflexion etc... 

L'Amstrad 6128 Plus, il est extra. 

Pourquoi Plus ? Parce que c'est la nouvelle 
version de l'ordinateur le plus vendu en France. Et 
des Plus, il en a ; un super look, un graphisme 
somptueux (32 couleurs parmi une palette de 


4096), un son stéréo époustouflant et deux lec¬ 
teurs : le lecteur de disquettes 3 pouces, compati¬ 
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour 
lire les nouvelles cartouches Amstrad. 

C'est un véritable micro-ordinateur, livré com¬ 
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un 
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de 
cartouches Amstrad, une manette de jeu, et un jeu 
de simulation de course automobile ■ Burnin' 
Rubber - sur cartouche. 

Et en plus, il ne coûte que 2 990 F TTC en 
version monochrome, ou 3 990 F TTC en version 
couleur. 

* Prix public généralement constaté en version monochrome 


à partir de 

2990 F nc* 

COMPLET 



Pour tout savoir sur le 6128 Plus, tapez 3615 code Amstrad et lisez Amstrad Cent Pour Cent, dans tous les kiosques. 

Hie souhaite recevoir une documentation sur le nouvel ordinateur Amstrad 6128 Plus. 

Nom :-Prénom ;_Age :_ I 


Adresse :_ 

Ville__ 

Envoyer ce bon à : AMSTRAD BP 73 72/78, Grande Rue 92310 SEVRES 


Tel. :_ 

Code postal : 


J L 


Tilt 88 
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plus rapidement possible sans 
qu'il soit toujours possible pour 
nous de vérifier toutes les trans¬ 
criptions des titres auprès des 
éditeurs. Aussi les noms des pro¬ 
grammes ne sont-ils donnés qu'à 
titre indicatif. 

PC ENGINE 

NEC a lancé au Japon une cam¬ 
pagne de publicité pour sa con¬ 
sole GT portable. De même, des 
efforts très importants ont été 
faits pour promouvoir la vente de 
lecteurs de CD-Rom, portant le 
nom de Rom Rom ou CD-Rom 2 , 
beaucoup plus répandus qu’en 
France. 

Beaucoup de jeux sortiront bien¬ 
tôt sur ce support. L'avantage 
principal de ce média par rap¬ 
port aux cartouches classiques 
est de permettre aux dévelop¬ 
peurs d'être moins à l’étroit, et 
donc d'avoir des graphismes, des 
animations et un environnement 
sonore nettement plus soignés. 
La totalité des couleurs de la pa¬ 


lette graphique de la PC Engine 
n’est presque jamais exploitée. 
En effet, les cartouches (à part 
celle de la SGX) ne laissent pas 
assez de place aux program¬ 
meurs pour caser à la fois des 
graphismes riches en couleurs et 
un nombre assez important de 
niveaux. Aussi le CD-Rom s'im¬ 
pose-t-il de plus en plus comme 
ia solution de stockage permet¬ 
tant la production de jeux d'une 
qualité largement supérieure à ce 
que l'on a connu sur cette con 
sole. Cependant les dévelop¬ 
peurs sont encore loin d'utiliser 
les 540 Mb mis à leur disposition 
par ce média. 

Avec cette augmentation des 
ventes de CD-Rom, on assiste à 
une autre évolution du marché. 
Les titres qui étaient traditionnel¬ 
lement diffusés sur ce support re¬ 
présentaient en grande majorité 
des jeux de stratégie, de rôle ou 
d'aventure. Actuellement, on 
voit apparaître de plus en plus de 
logiciels d'arcade. 





Might and Magic 
adapté sur PC Engine. 


Sufula 
Shuleiku est 
un jeu de 
réflexion. 


La version 
SGX de 
Forgotten 
Worlds. 


Might and Magic est un jeu de 

rôle qui vous plongera dans un 
univers d héroic fantasy clas¬ 
sique. Ce jeu illustre également 
l'attention que commencent à 
porter les éditeurs américains 
aux consoles japonaises, et à la 
PC Eng. en particulier. 

Licencié par Activision à Nec 
Avenue, il était apparu initiale¬ 
ment. il y a quelques années de 
cela, sur Apple II. puis sur PC et 
compatibles. 11 propose un scé¬ 
nario plutôt classique mais bien 
charpenté, avec une réalisation à 
la Bard’s Taie. 

Hell Fire (prévu au Japon poul¬ 
ie mois de février) est un exemple 
typique de ces nouveaux jeux 
d'arcade sur CD-Rom. Si le scé 
nario ne s'éloigne pas des pon 
cifs du genre (un vaisseau mère 
vous largue près d une planète, 
vous laissant le soin d'éliminer les 
différents obstacles pour parve¬ 
nir jusqu'au Saddam Hussein lo¬ 
cal), les décors sont splendides, 
colorés et variés. Peu de véri¬ 
tables innovations dans cette car¬ 
touche adaptée du jeu d’arcade 
de Toaplan : quatre types de dé¬ 
fense disponibles (le tir vers le de¬ 
vant, l'arrière, le haut et omni- 
directionnel) qu'on sélectionne 
l'un après l'autre, trois bonus dif 
férents et aussi la possibilité de 
jouer à deux. 

Sufula Shuleiku (CD-Rom) est 
un jeu d'arcade/réflexion de Nec 
Avenue, proche de Bombuzal 
par certains aspects. Vous incar¬ 
nez une espèce de dindon qui a la 
possibilité de détruire des cases 
d’un damier, précipitant à l'eau 
ses divers ennemis (singes, la¬ 
pins. crapauds) 

Space Fantazy Zone, adapta¬ 
tion sur CD-Rom par Nec Ave¬ 
nue d'un jeu de Sega, est un jeu 
d’arcade en fausse 3D. mettant 
en scène des personnages du 
genre très BD 

Rainbow Islands n'est plus à 
présenter. Cette conversion de 
Nec Avenue, très colorée, reste 
très proche de l'original. 

Hola Story est également la 
conversion d’un jeu d'arcade. 
ChiKi ChîKi Boys, connu aussi 
sous le nom de Mega Twins. est 
l’adaptation CD-Rom d’un jeu 
d’arcade. Cette cartouche peut 
se jouer à deux, chacun des 
joueurs incarnant l'un des deux 
frères jumeaux. Armés de 
sabres, ils disposent également 
de quelques sorts magiques. Le 
jeu est plein de couleurs et traité à 
la façon des dessins animés nip¬ 
pons. 


Cosmic Fantasy II - le jeune 
aventurier Ban - est un CD-Rom 
comme les Japonais en raf¬ 
folent : une visualisation en 
fausse 3D à la Ultima entrecou¬ 
pée de dessins fixes aux gra 
phismes très » mangas » (BD ja¬ 
ponaises). 

Coconuts Japan commercialise¬ 
ra à partir du mois mars un CD- 
Rom regroupant tout une série 
de jeux de pachinko, jeu typi¬ 
quement nippon II s'agit d'une 
sorte de flipper vertical, accor 
dant plus d’importance au ha¬ 
sard. Le joueur introduit, en haut 
de l'appareil, une bille de métal 
qui retombe et une série d'obs¬ 
tacles la rejette à droite ou à 
gauche. On gagne des objets 
(gadgets, fruits, bonbons...) que 
l'on peut échanger contre de la 
monnaie à de petites échoppes 
se trouvant devant les salles de 
pachinko. On peut dire que ce 
jeu est. une véritable drogue pour 
des millions de Japonais qui y 
jouent tous les jours après leur 
travail, regardant tomber ces pe 
tites billes métalliques pendant 
des heures. Des salles entières re¬ 
groupent des milliers d'appa¬ 
reils, qui fonctionnent dans un 
bruit d’enfer. 

Morita Shogi est un jeu d’ar¬ 
cade/réflexion (1 Mo) de Nec 
Avenue, Basé sur un échiquier 
d’origine chinoise, il propose des 
combats animés entre les diffé¬ 
rentes pièces à la manière de 
Battle Chess d'interplay. D’au 
très sociétés ont annoncé de fu¬ 
tures productions sur cette 
console. Tengen travaille 
actuellement sur une adaptation 
de Marble Madness Data East 
nous prépare Silent Debaga 
un jeu qui mêlerait étroitement 
des séquences shoot-them-up 
avec des combats en 3 dimen¬ 
sions. 

SUPERGRAFX 
Strider ne sortira pas tout de 
suite, un peu plus de la moitié 
du programme a été réalisée. 
Il ne devrait y avoir qu'une 
seule version, compatible PC 
EngySGX En mode SGX, elle 
bénéficierait de graphismes fa¬ 
buleux que les programmeurs 
estiment nettement plus beaux 
que ceux de la version MD Le 
prix de vente de la cartouche 
serait aussi cher que celui de Dai- 
makaimura (Ghouts : n Ghosts), 
C’est d'ailleurs la même équipe 
qui assure à nouveau cette 
conversion. 

La même solution de jeu hybride 
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Pour ta console ou ton micro préféré 


SV 119 * 


SV 128 


SV 120 * 


SV 305 


SV 122 


SV 140 


SV 127 


SV 123 


SV130 


SV 125 


14 MODELES DE MANETTES DE JEUX 


QUICKJOY 8 
« MEGABOARD » 


JUNIOR STICK » 


QUICKJOY 2 


« ENTERPRISE » 


QUICKJOY 7 
« TOPSTAR » 

Micro-schwitches PRO-8 directions, 
axe de manche en métal, 
embase montée sur amortisseurs. 

Fonctions : ralenti, tir en rafale. 


QUICKJOY 3 
« SUPERCHARGER 


QUICKJOY 6 

« JET FIGHTER » 

Existe aussi en version 
IBM et Compatibles 
NINTENDO jjo I 


QUICKJOY 

INFRA-ROUGE 


QUICKJOY 5 
SUPERBOARD » 


est distribué par : Audiosonic France 103-115, rue Charles-Michels, BP 99, 93203 St-Denis-Cedex 
Modèles déposés de IBM, Nintendo, Sega, Amstrad, Atari, Commodore, Thomson, etc. 
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pouvant tourner sur PC Eng. ou 
sur SGX a été adoptée pour For- 
gotten Worlds Ce CD-Rom 
proposera en mode SGX des 
graphismes améliorés et surtout 
la possibilité de jouer à deux. 


MEGADRIVE 

Je n'ai pas grand-chose à vous 
annoncer ce mois-ci. Deux rai¬ 
sons à cela : tout d’abord, les édi¬ 
teurs japonais ont eu un peu de 
retard sur pas mal de titres que 


Nihon no Tilt vous avait annon 
cé le mois dernier. D'autre part, 
une bonne demi-douzaine de 
cartouches sont programmées 
mais ce sont des jeux de rôle ou 
de stratégie qui nécessitent tous 


une bonne connaissance de 
langue japonaise... 

Asmik (4 Mo) annonce Verytex 
pour le mois de mars ; un shoot 
them-upqui n'offre rien d'excep¬ 
tionnel à part un scrolling vertical 
plein écran et des décors soi¬ 
gnés. Seibu Kaihatsu met la der¬ 
nière main à la conversion du jeu 
d'arcade RaiDen sur MD Début 
mars devrait apparaître un 
shoot-them-up de 4 Mo, Yoko 
Maro, Devil Hunter vous met 
tra dans la peau d une charmante 
enfant, dont le passe-temps favo¬ 
ri consiste à « casser du démon ». 
Yoko dispose d'un katana (sabre 
japonais) et d'un champ de force 
comme protection. 

GAME GEAR 

Sur la GG toujours aussi peu de 
logiciels annoncés. Le bon vieux 
Pac Man débarque sur la GG (fé 
vrier). C'est « gentillet ». Il n'y a 
pas encore beaucoup de jeux sur 
la GG et tous les titres sont les i 
bienvenus. Mais on aurait aimé 
quelque chose de moins antédilu¬ 
vien ! 

NEO GEO 

SNK continue son petit bon 
homme de chemin. Au Japon, la' 
Neo Geo n'est presque jamais 
acquise par des particuliers, mais 
elle est louée à la journée et, par¬ 
fois, par les salles d'arcade. Lagi 
(SNK) est un véritable petit dessin 
animé, proche dans son esprit de 
jeux comme Feintas y Zone. C’est 
mignon, plein de couleurs acidu 
lées et ça remue dans tous les 
sens Le scénario est, contraire¬ 
ment à la réalisation, d'une plati¬ 
tude désespérante. Le despote 
local a enlevé une tendre et belle 
jeune fille ; or cette dernière est 
fiancée A qui ? (Suspense tor¬ 
ride) A vous, une espèce de 
mouche-scarabée. Vous décidez 
d'aller reprendre votre bien-ai 
mée et de sermonner le ravis¬ 
seur ! Deux joueurs peuvent par¬ 
ticiper simultanément à cette 
quête qui vous entraînera jusque 
dans le château perché dans les 
nuages du kidnappeur. 

Un shoot-them-up est prévu très . 
prochainement. ASO I! Il re- . 
prend tous les poncifs du genre . i 
gigantesques vaisseaux de fin de I 
niveau, scrolling vertical, arme- ■ 
ment progressif, bonus dans tous i 
les coins... et ce. avec une réali- c 
sation impeccable. La stratégie g 
de SNK est claire proposer sur f 
la Neo Geo tous les genres de j 
jeux, de la simulation sportive au i 
shoot-them-up. t 
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Cosmic Fantasy II 
sur NEC CD-Rom. 


Hell Pire, un 
shoot’em up 
classique sur 
NEC. 


La fausse 3D de Fantasy Zone. 


Hell Pire est 
prévu pour le 
mois de 
février. 


Ça bouge sur 
la PC 
Engine ! 


SUPER FAMICOM 
Wizardry V a été annoncé sur la 
SFC Les propriétaires de cette 
console passionnés par les jeux 
de rôle peuvent se réjouir. 

Pour rester dans les jeux de rôle, 
Gadulin sortira en mars. S'il bé 
néficie d'un véritable scénario 
original, il reste injouable pour 
tous ceux qui ne comprennent 
pas le japonais. Un satellite en 
perdition éjecte sur une planète 
un jeune garçon et sa sœur qui se 
trouvent alors confrontés à un 


monde à la Ultima. Leur quête 
consiste bien évidemment à ren 
trer en contact avec les leurs et à 
retourner chez eux. Les couleurs 
sont pastel et les décors bien réa¬ 
lisés. Les combats dans les don¬ 
jons se passent en 3D, un peu 
comme dans Dongeon Master. 
J’ai gardé le meilleur pour la fin, 
et le meilleur s'appelle Courage 
Goémon 1 Cette cartouche de 
8 Mo, dont la date de sortie n'est 
pas encore fixée, a tout pour 
faire un hit. Un scénario lou¬ 


foque, des décors somptueux et 
la possibilité de jouer à deux... 
Goémon tente de sauver son vil 
lage envahi par des fantômes. 
Pour lutter contre eux, il leur 
lance des pièces de monnaie, 
censées, au pays du Soleil Le¬ 
vant, faire fuir les esprits malfai¬ 
sants. Lors de sa quête, il est ac¬ 
compagné d'Ebisumaru, ninja de 
son état, qui a entendu parler des 
fantômes, et surtout de l'un 
d'entre eux, spectre féminin de 
grande beauté dont il est tombé 
amoureux. Quatre types de mou¬ 
vements de défense seront à la 
disposition des deux héros de 
cette cartouche qui a l'air vrai¬ 
ment prometteuse. 

GAME BOY 

Mindscape se met aux consoles. 
Il vient de créer Mindscape Inter¬ 
national Japan. une structure de 
développement, qui a acquis une 
licence auprès de Nintendo. La 
première cartouche sera une 
adaptation du jeu de CapCom, 
sur la Game Boy ; Loopz. 

Les Japonais sont vraiment des 
gens curieux ! Alors que la MD 
est en vente un peu partout au 
Japon, un magasin de Tokyo im¬ 
porte des Genesis, c'est-à-dire la 
version US de la MD ! 

Les éditeurs japonais se lancent 
de plus en plus dans une politique 
de diversification. La plupart des 
titres sont actuellement déclinés 
sur deux ou trois machines. Pour 
cela, ils disposent de systèmes de 
conversion qui leur permettent 
de transcoder facilement un jeu 
d'une console à l'autre Ainsi 
Nintendo dispose d’un transco¬ 
deur Game Boy/Famicom. Des 
firmes d'Hong Kong ont mis dis¬ 
crètement sur le marché nippon 
des transcodeurs cartouches Fa 
micom ou disquettes/NES, cela 
simplifie le travail des program¬ 
meurs mais souvent au détriment 
de leur qualité. N 'étant pas déve¬ 
loppés spécialement pour une 
machine donnée, les jeux n’en 
utilisent pas toutes les capacités 
(voir les productions de certains 
éditeurs occidentaux passés 
maîtres dans cette technique, 
comme les versions MD de Tech 
noCop ou de Zany Golf, qui ne 
sonl pas en plein écran sous pré 
texte, que les originaux ne le sont 
pas non plus I). Sayonara ! 

Banana-San 

MD . Megadrive (Sega) ; SGX . Super 
grafx (NEC) , PC Eng. . NEC PC En¬ 
gine , SFC : Super Famtcom. 
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TOP 15 

Tous ordinateurs 


TITRE 

Mois 

Der¬ 

nier 

GOLDEN AXE 
i| Virgin (ST, Amiga, Amilrad) 

A 

5 LOTUS TURBO ESPRIT 

I Gremlin (ST. Amiga. Amilrad) 

1 

CELICA GT RALLY 

Gremlin (ST. Amiga, Amilrad) 

NEW 

NARC 

Océan (ST, Amiga, Amilrad) 

NEW 

NAVY SEALS 

Océan (ST. Amiga, Amilrad) 

9 

ROBOCOP2 

Océan (ST Amiga, Amilrad) 

! 

SECRET AGENT 

Océan (ST, Amiga, Amilrad) 

NEW 

TOTAL RECALL 

Ocoon (ST, Amiga, Amilrad) 

2 

PANG 

Oceun (ST, Amiga, Amilrad) 

15 

STRIDER 2 

US Gold (ST Amiga, Amilrad) 

10 

SHADOW OF THE BEAST 
PsygnoBi (ST Amil.) Boaii 2 (Ami ] 

13 

TEAM SUZUKI 

Gremlin (ST, Amiga) 

U 

:] LINE OF PIRE 

| US Gold (ST. Amtgo, Am»lrod| 

_ 

3 

] SCI (Chase HQ 2) 

Océan (ST Amiga, Amilrad) 

Z 

' E-SWAT 

1 US Gold (ST. Amiga. Amurod) 

7 


TOP 5 

DES COMPILATIONS 


LES STARS DE HOLLYWOOD 

Océan (Amilrad, ST, Amiga) 



$ GUERRIERS NINJA 
(Amilrad. ST. Airùga) 


LE MONDE DES MERVEILLES 
Océan (Amilrad, ST. Amiga) 


SEGA ARCADE TURBO 
US Gold (Amilrad, ST, Amiga) 


Vente par correspondance 

92.94.36.00 

MINITEL: 3615 MICROMANIA 


MICROMANIA A PARIS 

NOUVEAU 

MICROMANIA VELIZY 2 

Tél. 34.65 32.91 

MICROMANIA LA DEFENSE 

RER La Défense 
Tél. 47.73.53.23 

MICROMANIA LES HALLES 

Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 


ilM:WuF:u r 


CHAMPS ELYSEES 

Métro Georges V - RER Etoile 
Tél. 42.56.04.13 





















































LES NOUVEAUTES SONT P "ABORD CHEZ MICROMANIA ! 



Autres Titres à 


ACCESSOIRES MICRO-ORDINATEUR 


Compilations AMSTRA 


tL'/il'i'J 


2 SUPERS HITS SUR UNE DISQUETTE POUR 99 F 
Les meilleurs litres jamais développés sur Amstrad CPC 
réédité» dans me collection exceptionnelle. 


HOUVIW» 


WQUV»» U J 

KoÜvtÂÜ 


nouviau 


464/6128 


+ 2 manettes de jeux 
+ le jeu Burning Rubber (Course 


ND/179F 
.ND/l 99F 
109/159F 
99/149F 
ND/199F 
149/199F 
99/149F 
109/159F 
149/179F 
199/249F 
ND/145F 
149/199F 
ND/199F 
ND/149F 
149/199F 
109/149F 
99/149F 
109/149F 
149/199F 
ND/199F 
169/199F 
99/149F 
109/159F 


GOLDEN AXE 109/149F Nt OF FIRE 
LOTUS TURBO ESPR.l 09/149F «IDNIGHT RESISTANCE 
PUZZNIK 109/159F “V 

SUPER CARS 109/149F 

STRIDER 2 109/159F HJ ! , 

SHADOW of the Beast 129/159F S AND SOUTH 
SHADOW WARRIORS 99/149F raNZA KICK B0XING 
RICK DANGEROUS 2 99/149F PIRATES 
NINJA TURTLES 109/159F PRINCE 0F PERS1A 

-- SAGA 

ART DE LA GUERRE ND/249F SDAW 

ADV. DESTROYER SIM. I69/229F SIM CITY 

BL00DWYCH 99/149F SN0W STR1KE 

DRAGON BREED 99/149F STUN RUNNER 

DRAGON S 0F FLAMME 149/199F SUPER 0FF R0AD RACER 
ESWAT 109/159F SUPER SQWEEK 

INTERNAT. 3D TENNIS 99/149F TARGHAN 

ITALY 90ILES CHAMPIONS) 99/149F TENNIS CUP 

KICK 0FF 2 139/179F TURRiCAN 

L'ESPION QUI M'AIMAIT 99/149F UN SQUADR0N 


CELICA GT4 RALLY 109/149F 
CHIPS CHALLENGE 109/159F 
NARC 109/159F 

SUPER MONACO GP109/159F 
TOTAL RECALL 109/159F 
TURRICAN 2 109/159F 

ULTIMATEGOLF 149/179F 


APPRENTICE 997149F 

ADIDAS C. CHIP S0CCER 129/179F 
DISC 149/199F 

Fl 6 COMBAT PILOT 149/199F 

JUDGEDREDD 99/149F 

METAL MASTERS 149/199F 

NIGHTBREED (JEU DE ROLE) 109/1591 
NIGHTSHIFT 109/159F 

0UTB0ARD 149/199F 

PUYER MANAGER 139/179F 


Cartouches pour l'Amstrad 
6128 + 464 + 
et la console GX 4000 


Manette US Gold 

(plus une montre digitale GRATUITE) 
Manette NAVIGATOR 
QUICKJOY TOPSTAR 
QUICKJOY JUNIOR 
QUICKJOY JUNIOR STICK 
QUICKJOY 2 PILOT 
QUICKJOY 3 SUPERCHARGER 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 
QUIGK JOY V SUPERBOARD 
QUICKJOY INFRA ROUGE 


QUICKJOY M5 PC COMP 
Cordon pour le branchement 
de 2 manettes 
Câble Magnéto AMSTRAD 
Câble d'extention pour joystick 
Câble de TELECHARGEMENT 

DISQUETTES VIERGES 

4 Cassettes vierges 
4 Disquettes vierges 
10 Disquettes vierges 


Toki (Arcade) 


LES GUERRIERS NINJA 
149/199F 

+Shinobi 

+Double Dragon 2 
+Ninjo Warriors 


FANTASTIQUES 


Barbarian I + Barl 
Les Incorruptibles 
Océan Dynamite 
Le Monde l'arcade 
La Compil' Oceon 


Thunderblode 


LES STARS 
DE HOLLYWOOD 
149/229F 

+Batman le film 
+lndiana Jones Action 
+Robocop +Ghostbusters 2 


+ Tiger Rond + Lost Duel + Blasteroids 


SPECTACULAIRES 


LES 100 % A D'OI 

+ Opération Wolf + A 
+ Titan + I Autocolla 
+ 1 poster de Miss X 


Impossamole + Ê Motion 


LES CHEVALIERS 
149/199F 

+Strider +Ghouls'n Ghost 
+Dyna$ty Wars 


N°9 Platoon 

+ Predotor 


LES JUSTICIERS N° 2 
149/199F 

+Ghostbusters 2 
+Cabal +0pe. Thunder bolt 


NRJ 159/249F 

+ North ond South 
+ Tintin sur la Lune 
+ Fire and Forget 
+ Teenage Queen 


[Cours© auto' 


N*ll Bubble Dobble 
+ Flying Shark 


N °19 Quart©! 

+ Rampage 


LES AVENTURIERS 


N°4 Enduro Race 

+ Super Hong On 


Ace ot Aces 
+ Infiltrator 


int + Flying Shark 













































































































*FSKSfin? 


\„eGAMB BOY à 

gagner 

chaque semante 


dans les magasins MICROMANIA 


OBITUS AMIGA 34^ 

BEAST2 AMIGA 34< 

KILLING GAME SHOW AMIGA 34< 

BEAST + INFESTATION ATARI ST 34< 

NITRO ATARI ST 34* 

GREAT COURTS 2 ST et AMIGA 34< 

MONKEYISLAND ST et AMIGA 34< 

MICROMANIA VELIZY 

Cadeau Spécial 

Ouverture: Lâ4gg |mSdHÊNm 

• Une Montre jeux video GRATUITE 

{pour foui achat de 250 F de logiciels vËBk- 
j à Velizy 2 sur Amstrad, ST, Amiga, PC 

• ou une Pochette Gameboy m 

pour 300 F d'achat sur Gameboy wi &SÿÊk 

(Offre valable jusqu'au 30 mors ? I ) wÛH 

1 Centre Commercial Velizy 2 
I Tél. 34 65 32 91 m 


Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 

la GAMEGEAR 


Centre Commercial des 4 Tem 
Rotonde des Miroirs . RER La F 
Tél. 47 73 53 23 


Niveau 2 


Le plus grand magasin d'Europe spécialisé en logiciels de 
micro-ordinateurs et consoles de jeux. 

5, rue Pirouette et 4, passaqe de la Réale . I 
Métro et RER Les Halles . Tel. 45 08 15 78 


iveau 


MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse) 


o4 avenue des Lhamc 
RER Charles de Gaul e 


TOP GAMEGEAR 

Super Monaco GP (Auto) 

G Loc (Afterburner 2) 
Wonderboy (Plateforme) 
Pacmon (Arcade) 

Junction (Arcade) 
(olumns(Reflexion) 
Warehouse Mon 
Dragon Crystal (Réflexion) 


PRINTEMPS 

NATION 

21 25, cours de Vincennes 
4ème étaqe 
75020 Paris 
Métro et RER Nation 
Tél. 43 71 12 41 


PRINTEMPS 

HAUSSMANN 

64, boulevard Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Métro Havre Caumartin 
Tél. 42 82 58 36 


Vous pouvex aussi commander en téléphonant au 92 94 36 00 • Livraison garantie par Colissimo 

BON DÉ COMMANDE EXPRÊSS à envoyer à MICROMANIA BÏP.ÎÏ4 - 06560 VÀLBÔNNE SOPHI A-ANTIPOLIS 
n TITRES I PRIX I Nom 


Code postal Ville 

PAYEZ PAR CARTE BIEUE / INTERBANCAIRE 


Commandez 

par Minitel 

361S MICROMANIA 


Porlicipalion aux frais de porl et d'emballage (Attention ! Consoles 50 F) + 20 F 


Précisez Cassette -J Disk J Cartouche -t Total à 


Date d'expirationSignature 


Règlement: Je joins -t Chèque Bancaire J CCP J Mandat-lettre 

J Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre (facultatif) L i i I I I 
pEntourei votre ordinateur de jeux: J Amstrad 464 J Amstrad 6128 -t Amstrad 464 + -i Amstrad 6128 + J Sega J PC 1512 J Atari ST 

J Amiga -J Nec J Lynx -t Gameboy J Megadrive J GX 4000 J Gamegear 







IMMEDIAT !! Chez MICROMANIA, les consoles / 


1790 ' 

1449 ' 


Movvefl vx P"* S ,Y 

cartouches U 


Twin Howk 
Wonderboy 3 


con (Arcade) 


299F Mister Hel 


ACC 

SACOCHEL 
SAC LYNX 

ESSOIRES LYNX 

YNX 110F 

14SF 

ADAPTATEI 
(sur allume 

JR AUTO 

-cigare) 11OF 










































































SPECIAL 

ANNIVERSAIRE 

MICROMANIA 

La sacoche MICROMANIA 

aËÊÈk, ou GRATUITE 
\ . , / gk pour 400 F 


LA CONSOLE + TETRIS 
590 F 

+ les écouteurs stéréo 
+ le câble vidéo link permettant de relier 2 


SUlBL" 


Chez MICROMANIA 
de 90 titres disponibles 
à partir de 145 F 


Beetle juice (Arcade) 
Chessmaster (Echecs] 
Curtis Stranqes Golf 

r\ f ri '* i ia 


245F 
245F 

. 245F 

Days of Thunder ( Auto) 245F 
Dragon's Loir (Action) 

Ghost'n Gobblins (Arcad) 245F 
Fl Spirit (Auto) 245F 

Hunt for Red October 245F 
Jordan VS Bird (Basket) 245F 
Kid Nikki (Action) 245F 
.) 245F 


Robocop (Arcade) The Gremlins 2 (Arcade) Chase HQ (Course Auto) 


The Gremlins 2 (Arcade) 2451 
Chase HQ (Course Auto) 245F 
Contra (Style Gr. Beret) 245F 
)ouble Dragon (Arcade) 245F 


19F 
19F 
49F 
49F 
49F 
49F 
49F 
49F 
49F 

49F.--.,., 

49F Ninja Boy (Art Martial) _ 

Mechanoids (Arcade) 245F 
Z Mickey Mouse 2 (Plat.) 245F 
149 F Monster Truck (T. T. 4X4) 245F 
149F Pacman (Arcade) 245F 
149F R Type (Arcade) 245F 

\Z C Soccer Mania (Football) 245F 
S Super Chinese Land (Plat) 195F 
, o Twin Bee (Arcade) 245F 


Dragon's Loir (Action) 245F 


II»; 


•wim-L-Tr;«rcr 

Conlra (Slyle Gr. Beret) Double Dragon (Arcade) Turtle Ninja (Arcade) 


ÏJiU Pipe Drcam (Réflexion) 195F 
Piiman (Plaleforme) 195F 

Pockel Sladluni 24SF 

245F Popeyc (Lubyrinlhc) 195F 

245F Power Rucer < Réflexion ) 245F 

1951 Pro Wrcstler (Simili. Catch l 245F 

245F Puzzle Boy/Kwirk (Réflexion) 195F 

2451 Puz.znik (Réflexion) 245F 

245F QBillion (Réflexion) 195F 

195F Qix (Réflexion) 175F 

195F Hyperload Runner (Plaiefomie) 195F Quarth (Arcade/Réflexion) 195F 

175F Kiax (Réllexion) 245F Rcvcngc of lhe Gator (Flipper) 245F 

245F Kumo Boy (Arcade) 245F Road Siar (Action) 245F 

2451 Lock'n Chase (Type.Pacman) 195F Saki Dai Bokcn (Kung fu) 245F 

2451 l.unar Landerl Arcade Espace) 2451 $IUe Pockel (Billlard) 245F 

195F Master Karaleka (Action/Cbt.) 195F Snoopy (Arcade) 1751- 

195F Merccnary Force (Aventure) 2451 Soccerboy (Slm.Foolball) 195F 

245F Mickey Mouse (Plateforme) 195F Sokoban/Boxxle (Réflexion) 195F 
195F Mr Chin's Gourmet Parudise 245F Solar Striker (Shoot'em up) 175F 
195F Motocross Maniocs (Moto) 195F Space Invaders (Shoot'em up) 195F 

195F Nemesis (Shoot'em up) 195F Space Warrtor (Tableau) 195F 

1751 Northstar Ken (Kung Fu) 245F Super Marioland (Plalforme) 195F 

195F Othello)Réllexion) 195F Tasmania Story (PhUefomie) 195F 

245F Paperboy (Arcade) 245F Tennis (Sim. tennis) 175F 

245F Penguin Boy (Réflexion) 245F Volley Pire (Arcade) 195F 

245F Penguin Land (Plateforme) 195F World Bowling (Sim.bowling) 195F 


Balman (Plateforme) Balloon Kid (Plateforme) Spiderman (Arcade) 


jAlIey Way (Casse Brique) 
■Amazmg Penguin (Arcade) 
Alien Heiankyo (PlaieTonne) 
Baseball (Sim. Baseball) 
(Baseball KiilsÇSim. Baseball) 
Baille Ping Pong (Sim.) 
Baille Bull (Arcade) 
jBeacli Volley (Sim.volley) 
Blodia (Réllexion) 
BoxinglSiin. Boxe) 

Bubblc (îhnsl (Plaleforme) 
Bugs Bunny (Plmcfornic) 
Burai Fightér (Arcade) 

Card Games (Jeux de Cartes) 
Eosmo Tank (Arcade) 
Dexiériiy (Réflexion) 

Dr Mario (Nouveau Tetris) 

g ragon Talc (Rélcxion) 
uck Talcs l Plaleforme I 


Ghostbusters 2 (Arcade) Castle Vania(Adion) 


Fl Race (Course Auto) 


Le 2 e [» e catalogue MICROMANIA des 
jeux Gameboy est sorti !! 
Demandez-le dans les magasins et 


Toutes les descriptions des jeux sur 3615 MICROMANIA 


en vente par Correspondance 


SACOCHE GAMEBOY 199 r 

En tissu plastifié, pour porter à la ceinture votre 
Gameboy, 4 jeux, le casque stéréo et le câble de 


ioo[[grandit l'image et vous permet de 
j 99f ouer dans le noir 

299F 

299F k 

299F V 

?99F 

799rBOITIER NEXOFT 199 F 

299FEn matière plastique rigide, pour porter 
299 Fen bandoulière votre Gameboy 4 jeux, 
299Fle casque stéréo et le câble de liaison. 
299F < 

299F 
799F 

nnnr^' mc6ay 006 ma,f f üe de P° i6e de Bandai Nintendo 


ETUI GAMEBOY ■ 
145 f ] 

Etui de protection en caoutchouc. 


SACOCHE DYNA 275 F 

En tissu plastifié pour ronger votre 
Gomeboy et 15 jeux. 


GAMELIGHT 145 F 

Eclaire l'écran de votre Gameboy. 


Nouveautés à venir 


TOP 15 GAMEBOY 


PROMOTION SPECIALE 
ANNIVERSAIRE 145f 


lu boutique djt Gameboy ... la boutique du Gamebo 


h, 

BT 


54,' ■*> 

L_ 















LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA ^ J 


ATTENTION !! Ces prix doivent être lus oinsi: avant la barre Atari ST, après la barre Amiga 


GENIAL:! 

VoasIn 

mÎcbomania 


1 A VBÛZY 2 


BP 114 - 06560 VALBONNE 
SOPHIA-ANTIPOLIS 
Tél. 92 94 36 00 

Ouvert du lundi au samedi de 8 h à 20 h 


GAKMW'-Ej 
VR TOUS LES 
iftGlClElS _ 


LES JUSTICIERS N 2 
249/249F 

+GHOSTBUSTERS 2 
+ CABAL 

♦ OPERATION THUNDERBOLT 


LES GUERRIERS NINJA 
275/275F 

+SHINOBI 

+DOUBLE DRAGON 2 
♦ NINJA WARRIORS 

LES STARS DE HOLLYWOOD 
249/249F 

+BATMAN 

+INDIANA JONES ACTION 
+ROBOCOP 
+GHOSTBUSTERS 2 


SEGA ARCADE TURBO 
199/199F 

+TURBO OUT RUN 
tCRACKDOWN 
+SUPERWONDERBOY 
+THUNDERBLADE 

EPYX SPORTING GOLD 
299/299F 

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 
110 moite haies, lancer du motleau, saut à la 
perche, barres assymetrioues, bobsleigh, 
plongeon de haut vol, ski de vitesse 


+ BLACK TIGER 
+ DYNASÏÏ WARS 
+ STRIDER 

+GHOULS 'N GHOS TS_ 

EDITION SPECIALE 

INDY AVENTURE 
+ZAC MAC CRACKHEN 
299/299F 

Texte à l’écran el manuel en français 


TITUS ACTION 299/299F 

♦CRAZYCARS 2 
+KNIGHT FORCE 
+E1RE AND FORGET 
♦TITAN 

LE MONDE DES MERVEILLES 
249/249F 

♦NEW ZEAIAND STORY 
♦ RAINBOWISLAND 
+SUPERWONDERBOY 
+BUBBLE BOBBLE 

AUTRES NOUVEAUTES 

ST/Amiga 

ADIDAS CHAMPION CHIP SOCCER 249/249F 
AlCATRAZ 249/249F 

ALPHA WAVES MENTAL 259/259F 

AQUAVENTURA ND/349F 

ARMOUR GEDDON 249/249F 

BATTLESTORM 269/269F 

BLADE WARRIOR 249/249F 

CARTHAGE 249/249F 

CENTURION 249/249F 

CHAMPIONS OF KRYNN 299/299T 

CHAMPION OF RAJ 249/249F 

CHIP'S CHALLENGE 249/249F 

COSMOS 249/249F 

CRIME WAVE 249/249F 

CUTIPOO 249/249F 

DISC 249/249F 

DRAGON STRIKE ND/299F 

EMPIRE (COCKTEL) 299/299F 

FLIGHT OF INTRUDER 299/299F 

GENGHIS KHAN 349/349F 

GREAT COURTS 2 1Z9/1Z9F 

HALL OF MONTUZEMA ND/249F 

HEROES QUEST 349/349F 

IT CAME FROM THE DESERT 299/299F 

JUDGE DREDD 199/199F 

KILLING CLOUD 249/249E 

KILLING GAME SHOW 249/149F 

KING ARTHUR ND/249F 

LA BANDE A PICSOU 249/249F 

LE CRIME NE PAIE PAS 299/299F 

LEMMINGS 249/179F 

MASTER BLAZER 249/249F 

MONKEYISLANDS 179/179F 

MUDS 249/249F 

MURDER 249/249F 

NAM 299/299E 

NIGHTBREED (JEU DE ROLE) 249/249F 

NIGHÎSHIFT 249/249F 

OBITUS 349/199F 

SWIV 249/249F 

ULTIMA V ND/299F 

UNIS 2 299/299F 

VROOM 249/249F 

WAR JEEP 249/249F 

WARLORD ND/249F 

WING COMMANDER 299/299F 

WOLF PACK 299/299F 

WONDERLAND 299/299F 


LES JUSTICIERS 249F/ND 

♦DRAGON NINJA 
♦ROBOCOP 
+ RAMBO 3 


LES AVENTURIERS 
249/249F 

+ INDIANA JONES ACTION 
♦THE STRIDER 
+FORGOTTEN WORLDS 
♦VIGILANTE 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


DES PRIX LEMMINGS... 

iA 249+ 1791 

)A 349-F 199 I 

iA 349-f 199 F 

iA 349-f 1491 

IST 349-f 179 li 

I ST 249-F 991 

AMIGA 249-F 179 F 

AMIGA 2494 179 Ü 


DES PRIX LEMMINGS 

LEMMINGS / 

OBITUS / 

BEAST 2 I 

KILLING GAME SHOW l 

BEAST + INFESTATION / 

NITRO i 

GREAT COURTS 2 
MONKEY ISLAND 


BILLY THE KID 249/249F 

EPIC 249/249F 

GAUNTLET 3D 249/249F 

LEGEND OF BILLY BOULDER 249/249F 
NAVY SEALS 249/249F 

SPIRIT OF EXCALIBUR 249/249F 

SUPER CARS 2 249/249F 

SUPER MONACO GP 249/249F 

SWITCHBLADE 2 249/249F 

TOKI 249/249F 

TURR1CAN 2 249/249F 

Z-OUT 249/249F 


METAL MASTERS 249/21 

MIDNIGHT RESISTANCE 249/21 

MIDWINTER 279/27 

MIG FULCRUM 29 349/31 

MURDERS IN SPACE 249/24 

MYSTICAE 249/2* 

NIGHT BREED ACTION 249/24 

NINJA REMIX 249/2* 

NINJA TURTLES 249/24 

OMNICRON CONSPIRACY 249/2<- 

OPERATION HARRIER 249/21 

OPERATION STEALTH ♦ le compact 299/211 
PANZA KICK BOXING 289/28 

PIRATES 249F/, 

POPULOUS 249/2', 

POPULOUS (DATA DISK) 99/ 

POWERMONGER 299/? 

PRINCE OF PERSIA 249/2 

PUZZNIC 249/2' 

RICK DANGEROUS 2 249/2 t 

SIM CITY 299/2J 

SNOWSTRIKE 199/lf 

SPELLBOUND 199/H 

THE IMMORTAL 249/2* 

TOTAL RECALL 249/2' 

UN SQUADRON 249/2 

VAXINE 249/M 

VENUS 199/1 

VOODOO NIGHT MARE 249/» 

WINGS ND/3 


ADV DESTROYER SIM. 

ART DE LA GUERRE 
BATTLE COMMAND 
BATTLE OF BRITAIN 
BUDOKAN 
CADAVER 
CAPTIVE 

CHUCK YEAGER 2.0 
CORPORATION MIS DISK 
DE LUXE PAINT FRANÇAIS 
DUNGEON MASTER 
ESWAT 

EIREAND FORGET 2 
GAZZA 2 

GRAND PRIX 500CC 2 


299/299F 
249/249F 
299/299F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
149/149E 
599/749F 
249/249F 
249/249F 
269/269F 
269/269F 
249/249F 
249/249E 
ND/299F 
249/249F 
249/249F 
ND/249F 
199F/ND 
249/249F 
ND/349F 
399/399F 
249/249F 
249F/ND 
199/199E 
289/289F 
249/249E 


TOP 20 ATARI ST/AMIGA 

ST/Amiga 

249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
199/249F 
199/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
289/289F 
299/299F 
299/299F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 


LOTUS TURBO ESPRIT 
TEAM SUZUKI 
CELICA GT4 RALLY 
GOLDEN AXE 
SECRET AGENT 
SHADOW WARRIORS 
PLOTTING 
NARC 
TURRICAN 
STRIDER 2 

SUPER OFF ROAD RACER 
ROBOCOP 2 
SCI (CHASE HO 2) 

F29 RETALIATOR 
Fl9 STEALTH FIGHTER 
M 1 TANK PLATOON 
BETRAYAL 
PANG 

CHAOS STRIKES BACK 
SPEEBALL 2 


INDY 500 
IVANHOE 
KICK OFF 2 
KING QUEST 4 
LEISURE SUIT LARRY 3 
LINE OF FIRE 
LOST PATROL 
MATRIX MARAUDERS 
MAUPITI ISLAND 
MEAN STRECTS 









PC Compatible 


SffiS.K'l 


le ieu Alex Kjdd in - 
2 manettes de ieux 


le câble Pèritel 


POUR COMMANDER 

92 94 36 00 

Depuis Paris composer le 
16 92 94 36 00 

3615 

MICROMANIA 

Vous pouvez aussi utiliser le Bon de 
Commande de la première page 
A envoyer à 

MICROMANIA - BP 114 
06560 Valbonne 
Sophia-Antipolis 


POWER CRASH 299 F 

+OUTRUN 
+THUNDERBLADE 
+FORGOÏÏEN WORLDS 
+STRIDER 
+LAST DUEL 


EPYX SPORTING GOLD 299F 

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 
110 métré Haies, lancer du morteou saut a la 
perche, barres cssymétriques. bobsleigh, plongeon 


SIMEARTH 399F 

LA SUITE DU FAMEUX SIM CITY 

Vous allez cette (ois prendre en main le 
_ destin de la planète 

OFFRE SPECIALE 

INDY AVENTURE 
+ ZAC MACCRACKHEN 299F 

Textes a l'écran et manuels en français 


de haut vol, ski de vitesse. 


BETRAYAL 349F 

Une épopee Fantoslique par Microprose. 


TITUS ACTION 

+ CRAZY CARS 2 
+ KNIGHT FORCE 
+ FIRE AND FORGET 
♦ TITAN 


AUTRES NOUVEAUTES 

4D SPORT BOXING 299F 

ALCATRAZ 249F 

ALPHA WAVES MENTAL 259F 

ART OF WAR AT SEA 349F 

BATTLE COMMAND 299F 

BATTLE MASTER 299F 

BLOODWYCH 299F 

CASH FLOW 259F 

CHAMPION OF THE RAJ 249F 

CRIME WAVE 299F 

DYNASTY WARS 249F 

ELITE + 349F 

EMPIRE(COCKTEL) 349F 

FALCON V 3.0 349F 

FINAL BATTLE 299F 

GENGHIS KHAN 399F 

HORROR ZOMBIES 249F 

KILLING CLOUD 299F 

LEMMINGS 249F 

LIGHTSPEED 399F 

LORDS OFRISING SUN 249F 

MASTERBLAZER 249F 

MEAN STREETS 299F 

MIG FULCRUM 29 399F 

MUDS 249F 

NIGHTBREED JEU DE ROLE 299F 

REACH FOR SKIES 349F 

RIDERS OF ROHAN 249F 

RISEOF THE DRAGON 399F 

SECRET WEAPONS 349F 

SLIDERS 249F 

SPIRIT OF EXCALIBUR 299F 

STUN RUNNER 299F 

SUPER OFFROADRACER 249F 

SUPREMACY 299F 

TOURNAMENT GOLF 249F 

WARLORD 299F 

WING COMMANDER MIS.DISC2 149F 


40 SPORT DRIVING 
ARCHITECTURE I 
ARCHITECTURE 2 
BATTLE CHESS 2 
BLADE WARRIOR 
BUDOKAN 
BUCK ROGERS 
CENTURION 
CODENAMEICEMAN 
COLOSSUS CHESS X 
CONQUES! OF CAMELOT 
COUMTDOWH 
COVERT ACTION 
CRASH COURSE 
DAVID WOLF 

DE LUXE PAINT 2 FRANÇAIS 
DRAGON S BREATH 
EXPLORA 3 
F19 STEALTH FIGHTER 
FIRE AND FORGET 2 
FLIGHT OF THE INTRUDER 
FOUNTAIN OF DREAMS 
GEISHA 

HARD DRIVN' 2 
HARO NOVA 
IMPERIUM 
INDY 500 
INFESTATION 
ITALY 90 
INTERPHASE 3D 
RING QUEST V 
KNIGHT5 OF THESKY 
LES VOYAGEURS OU TEMPS 

U MENACE. 

LHX ATTACK CHOPER 
LIFE AND OEATH 2 
LINKS 

Ml TANK PIATOON 
MIGHT AND MAGIC2 
MOONBASE 
MONKEYISLAND 
MOHTY PYTHON 
MUROERSINSPACE 
MYST1CAL 


Mjcroman 


LES NOUVEAUTES D’ABORD ! 


NIGHTBREED ACTION 
NIGHTBREED (Avent.) 
NIGHTSHIFT 
OPERATION HARRIER 
OPERATION STEALTH 
PANZA KICK BOXING 
PGA GOLF 
POPULOUS 

POPULOUS DATA DISC 
PRINCE OFPERSIA 


SHANGAI 2 
SUENT SERVICE 2 
SIM CITY 
SNOWSÏRIKE 
STORMOVIK 
SWAP 

TENNIS CUP 
TURTIES NIHJA 
TV SPORT BASKETBALl 
ULTIMA VI 
WELLTRIS 
WOLF PACK 
WONDERLAND 
ZELIARD 


TOP 15 SEGA 

Super Monaco GP 325F 

Golden Axe 325F 

World Cup Itolio 90 285F 

Wonderboy M.L. 295F 

Shinobi 325F 

Tennis Ace 325F 

Double Dragon 325F 

Rastan Sogo 295F 

Altered Beast 325F 

Battle Out Run 325F 

Ghostbusters 295F 

Opération Wolf 325F 

Aller Burner 325F 

Fire and Forget 2 325F 

Chose HQ 325F 


mo v.otumns 

jA Baille Squadra 

iM&F? Xj&S***^ - Gain Ground 

24^^^ ^ Gaunllet 

W'eux nouveautés d'enfer !! Aérial Assault 325F Impossible Mis 

Alex Kidd in Shin. World 325F Indiana Jones | 

Alien Syndrome 295F Poperbov 

ALex Kid Lost Star 295F Parlour Gomes 

Alex Kid H.T.V. 255F Ultima IV 

Aleste Powerstrike 255F 1 - 

American Baseball 295F Galaxy Force 

American Pro Football 295F Golfo Monia 

Assault City 295F Golvellius 

Basketball Nightmare 295F Gréai Basketball 

Black Bell 285F Kenseiden 

Bomber Raid 295F Lord of the Sworld 

California Games 295F Monopoly 

Captain Silver 295F Out Run 

Casino Games 295F Out Run 3D 

Choplifter 285F Phantozy Stor 

Cloud Master 295F Psycho Fox 

Cyborg Hunier 285F Rambo 3 

Dead Angle 295F Rompage 


RTJïW 


325F Sctombble Spirits 

295F Shooting Games 

325F Space Harrier 

285F Spell Casier 

295F Tnunderblode 

325F Time Soldiers 

295F Wanted 

325F Vigilante 

315F Wonderboy 3 

395F Wonderboy 

325F World Gomes 

325F World Soccet 

295F Y'S 

295F Zaxxon 3D 

325F Zillion 2 


tey Mouse. llnjiv 
ifoTorro mmpwMi 


PC GOLD HIT 2 299F 

t EMOTION 
+INDY ACTION 
.MOONWALKER 
_+HEAVY METAL 

NOUVEAUTES 


A NE PAS MANQUER 

BARD'S TALE 3 

299F 

BILLY THE KID 

299F 

CAPTIVE 

299E 

DUNGEON MASTER 

399F 

F29 RETALIATOR 

299F 

IT CAME FROM THE DESERT 

349F 

LEGEND OF BILLY BOULDER 

299F 

NARC 

299F 

PANG 

299F 

SPACE QUEST IV 

399F 

UMS 2 

349F 

I Z-OUT 

249F 

TOP 10 

1 

PC COMPATIBLES 

RED BARON 

399F 

LORDS OF THE RINGS 

349F 

OPERATION STEALTH (256 COUL.) 349F 

MURDER 

249F 

KICK OFF 2 

299F 

MIDWINTER 

349F 

RISEOF ROHAN 

399F 

RICK DANGEROUS 2 

249F 

WING COMMANDER 

349F 

| WING COMMANDER MIS.DISC 1 149F 
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Computer Shop per Show : I 

A côté des ténors internationaux que sont les C.E.S. de Las Vegas ou de Chicago et 
autres Cebit d’Hanovre, il existe diverses expositions outre-Manche. Souvent 
méconnues par les habitants du continent, ces dernières attirent un nombre 
impressionnant de visiteurs qui, non contents de découvrir les nouveautés, 
achètent... C’est du reste le côté le plus original de ces salons dans lesquels tout se 
vend et s’achète à prix plus ou moins cassé. Exemple typique d'une de ces foires à 
l’informatique : le bien nommé Computer Shopper Show. 





♦ HPg" COMPUTER SHOPPER SHOW 


/.<• célèbre IVemb/ey Conférence Venter accueille le méconnu Computer Shopper Show 


Poui sa deuxième édition, le 
Computer Shopper Show, né de 
la rencontre entre Database Ex 
hibitions et le mensuel Computer 
Shopper. s'est déroulé au Wem 
bley Conférence Center du 6 au 
9 décembre. Ce salon appartient 
à une catégorie complètement 
inexistante en France et s'appa¬ 
rente plus à une « foire à la mi¬ 
cro » qu à un salon proprement 
dit On y rencontre aussi bien des 
revendeurs - micros et consoles 
et des éditeurs en tous genres - 
jeux, utilitaires, revues, livres, do¬ 


maine public - que des dévelop¬ 
peurs d'interfaces ou encore des 
constructeurs. 

Ordinateurs : 
le choc Acorn 

A propos de constructeurs, si 
certains d'entre eux sont ab¬ 
sents, comme Atari ou Commo¬ 
dore, d'autres en profitent pour 
se faire remarquer, ainsi Olivetti, 
avec son nouveau PCS 386 SX - 
un concurrent direct du PC 3386 
SX d'Amstrad qui présentait 
toute sa gamme. A signaler 


l'existence de 3 modèles de télé 
copieurs qui ne sont pas près 
d'être distribués en France, ho¬ 
mologation oblige... 

Quant à Acorn. ce fut le choc : 
un village entier de 250 mètres 
carrés, tous les modèles de la 
gamme représentés. Certains 
éditeurs, développant autrefois 
pour des marques telles qu’Ams¬ 
trad, se sont à présent complète¬ 
ment reconvertis et restent 
désormais fidèles au dieu Archi- 
medes. On peut ainsi voir tour¬ 
ner les adaptations d'Iron Lord 


et Tuilnworld ! Rappelons que 
cette machine s'est vendue à 
près de 100 000 exemplaires 
outre-Manche et qu Acorn ne 
semble toujours pas vouloir s'at 
taquer aux pays étrangers, hor¬ 
mis l'Australie (25 000 unités) 
Mais d'après Bob Coates, le di¬ 
recteur des ventes et du marke¬ 
ting d Acorn, la firme étudieraii 
la question et une diffusion plus 
soutenue en France serait en pré¬ 
vision d’ici quelques mois. On 
peut toujours rêver ! 
Commodore a préféré se faire 
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La Nada Chair : 
certes 

l‘élégance en 
prend un coup 
mais côté 
confort... 


portantes, citons le PC Inde 
pendent User Group et, sur 16 
bits, Softville PD Service et The 
South West Software Library - 
pour ST uniquement. Ces deux 
dernières, tout du moins pour les 
machines 16 bits, sont désor¬ 
mais les seules à proposer en¬ 
core un catalogue sur papier. 
Computer Lynx, autrefois une 
vulgaire feuille de chou, est 
désormais un disk magazine sur 
Amiga avec essais de softs, dé¬ 
mos, astuces, utilitaires et autres 
pour la modique somme d'une 
livre et demie par exemplaire 
Hisoft lance, sur ST et TT, High- 
Speed Pascal (compatible avec 
Turbo Pascal 5 sur PC) et Pro- 
Flight, un superbe simulateur de 
vol construit autour d'un Torna- 
do. GFA Data Media présente 
Mission Control, un programme 
pour ST qui vous permet de re¬ 
trouver les joies de l'accès direct 
au Dos (vous savez par des trucs 
du genre DIR A et autres CD 
Répertoire). 

Headline 
Communica 
tion attaque le 
marché de l'ini¬ 
tiation à l'envi- 


Une avalanche 
de périphériques 


Ordinateurs ou 
consoles de 
jeux : les té riors 
du marché 
sont là, à 
l'exception 
toutefois de 
Commodore 
et Atari. 


Côté périphériques, Vine Mi¬ 
cros, connue pour ses genlock 
pour PC, propose pour cin¬ 
quante livres un adaptateur pour 
l’incrustation vidéo possédant 
deux sorties : UHF et vidéo com¬ 
posite. Frontier Software dévoile 
le Printer-Q, un buffer d’impri¬ 
mante de 128 ko extensible à 
1 Mo. Sa vitesse de transfert s'é¬ 
lève à 4 000 octets par seconde 
et il peut imprimer jusqu’à 8 fois 
la même page. Son prix : 115 £. 
Un nouveau venu, Compulink, 
offre aux possesseurs d'Amiga et 
de STE, pour vingt livres envi 
ron, un amplificateur qui 
se connecte sur les 
sorties audio du mi ___ 
cro. il dispose d’un bouton 
de volume et de deux prises 
jack pour casque. La qualité du 
son est étonnante. Golden Image 


j foire ! 

représenter par Digita et son Dr 
Wellman, le premier logiciel in 
teractif exploitant le CDTV. Il s’a¬ 
git d'un logiciel familial d'aide à la 
compréhension de la médecine 
qui contient textes, graphisme et 
musique, mais aussi effets so¬ 
nores, animation et récit vocal. 
Au total, un CD-ROM de plus de 
450 Mo, qui sera commercialisé 
par Commodore en même 
temps que le CDTV, 


expose divers périphériques, des 
souris aux scanners à main en 
passant par les lecteurs de 
disques externes. 

Pour sa part, Naga présente une 
souris pour PC à base de micro- 
switchs. et la perfide Albion a 
même son revendeur spécialisé 
dans la souris et ses « périphé¬ 
riques », Mouse Mania, dont le 
produit phare est la Naksha 
Mouse. Cette souris fonctionne 
aussi bien sur ST que sur Amiga 
il suffit de commuter un bouton 
situé sur son ventre. D'une réso¬ 
lution de 280 DPI, elle est ac¬ 
compagnée en standard d'un ta¬ 


pis, d'un socle etd'une housse lui 
donnant un véritable » look » 
de... souris ! Le tout vaut près de 
quarante-cinq livres et inclut une 
garantie de deux ans. 

Le PCW, quant à lui, n'est pas en 
reste puisque SCA Systems per¬ 
met d'en étendre la mémoire 
grâce à ses Rampacs variant de 
512 ko à 1,5 Mo. 

Domaine public : 
la poussée 

En ce qui concerne les logiciels, il 
faut remarquer l'offre croissante 
des sociétés consacrées au do¬ 
maine public. Parmi les plus im- 


Le PCS 386 SX du transalpin Olivetti se propose de concurrencer Amstrad. 
Commodore mais aussi Compaq et IBM. 
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ronnement et aux logiciels avec 
la gamme Reeltime : une tren¬ 
taine de produits consacrés à un 
système d'exploitation ou à une 
application d'abord complexe 
Constitués d'un logiciel très pé¬ 
dagogique et de cassettes audio, 
ces véritables cours d'autoforma¬ 
tion s'adressent avec bonheur à 
tous ceux qui ont du mal à se fa¬ 
miliariser avec Wordstar ou Pa 
gemaker, par exemple. Les dis¬ 
tributeurs français gagneraient à 
s'intéresser à ce type de produits, 
même si la francisation des cas¬ 
settes demande un petit peu 
d'investissement. 

Rien de bien nouveau chez Kuma 
si ce n'est une importante biblio¬ 
thèque de clip-art pour Mac et 
PC, adaptable au ST par l'inter¬ 
médiaire de Picswitch. Au fait, si¬ 
gnalons une petite révolution : le 
logiciel Access Mac pour PC et 
compatibles. Il permet, sans ex 
tension aucune, de lire, écrire et 
formater des disques Mac, même 
haute densité, sur un simple PC 
pourvu qu’il dispose d'un lecteur 
3,5 pouces. GST poursuit ses ef 
forts avec First Word Plus en ver 
sion 3.20 pour le TT et NeoDesk 
3, un gestionnaire de bureau 
pour ST bien plus complet que 
celui d'origine. 

Des nouveautés 
pour tous 

Chez Condor, on trouve TC / Po¬ 
wer, un logiciel pour PC qui ex 
ploite la mémoire vive ou l’es¬ 
pace disque dur inutilisé comme 
mémoire étendue, ce qui permet 
de profiter de toute la mémoire 
disponible même au-delà de la li¬ 
mite des 640 ko imposée par 
Ms-Dos. 

Dans le domaine musical, pas de 
nouveauté chez Microdeal. En 
revanche, New Dimensions pro¬ 
pose Techno Sound, un échantil- 
lonneur stéréo pour Amiga, 
constitué d une interface, d'une 
disquette et d’une cassette audio 
pour l'initiation des débutants. 
Son créateur n'est autre que Jon 
Wheatman, qui a déjà commis 
STOS Maestro. Vous ne serez 
pas surpris d'apprendre qu’une 
version ST est en préparation et 
devrait être lancée prochaine¬ 
ment, ce sera le premier échantil¬ 
lonner stéréo pour ST. 

Enfin, dans la série des logiciels 
typiquement anglais, Akom pro¬ 
pose ses très bons programmes 
éducatifs d'initiation aux mots 
croisés. S'appuyant sur des 
exemples extraits du Times et du 
Sun, ils tournent sur CPC, PCW, 
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Comme en France, on trouve divers produits tout droit venus du Japon, 


bail. Enfin, ARC présente une 
préversion de Cyber Assailli, « la 
première simulation d’un huma¬ 
noïde voyageant dans un monde 
tridimensionnel infini ». A suivre, 
donc. 

Les consoles sont également de 
la partie : Virgin pour Sega et 
Nintendo. Sur le stand d’Ad 
vance Console Entertainment, 
un des plus importants vendeurs 
de consoles doutre-Manche, à 


ST, PC et bien évidemment Ar 
chimedes et sont vendus à un 
prix d’environ vingt livres la dis 
quette. Ranger Computers s’est, 
elle, spécialisée dans le Z88 et ses 
périphériques - lecteur de code 
barre, valisette de transport, con¬ 
necteur PC-Z88. Si certains sou¬ 
rient, d’autres, comme la marine 
de sa gracieuse Majesté, se sont 
laissés séduire par ce portable au 
rapport qualité/prix excellent. 

Jeux : les consoles aussi 

Les éditeurs de jeux présents 
sont pour la plupart distribués en 
France par Ubi Soft. Ainsi, Im¬ 
pressions, éditeur pour Amiga et 
ST de Striker et The Final Con- 
fllct, annonce The Last Starship, 
un shoot-them-up des plus pro¬ 
metteurs, et Win a billion, un 
«< Trivial Pursuit plus marrant et 
plus caustique » (sic). 

Microtec, une toute jeune socié¬ 
té, offre deux jeux en un : Bug 
Bash et Nucleous sur Amiga. 
CDS propose sur PC et Amiga. 


European Superleague, un jeu 
de football ; et Anco, Death Trap 
sur Amiga seulement. Signalons 
par ailleurs que cette société or 
ganise un championnat de foot 


signaler la présence de la Super 
famicom de Nintendo et trois 
jeux : Super Mario World, F Zé¬ 
ro et Bombuzal 

Les gadgets, 
une nouvelle tradition 
britannique 

Pour finir, voici quelques gadgets 
découverts lors de notre périple : 
protège-clavier souple Sealn' 
Type de Kador, bombe pour ré¬ 
encrer les rubans d'imprimantes 
de Caspell et même du papier lis¬ 
ting de toutes les couleurs de 
Print Rite, pour voir la vie en 
rose. Cette société distribue Ban 
nerMania de Broderbund, qui 
permet de réaliser des bande¬ 
roles sur PC Si vous êtes coincé 
dans un jeu d'aventure et que 
vous parlez un tant soit peu F an¬ 
glais, alors n'hésitez pas à re 
joindre The Adventurers Club 
qui, pour une adhésion d'environ 
300 francs par an - prix pour 
l'Europe -, s'engage à vous sor 
tir de la plus inextricable des si 
luations. Enfin, nous vous avons 
gardé le plus original pour la fin 
la Nada Chair de Nada Con 
cepts il s'agit d’une ceinture de 
soutien qui s'attache au niveau 
des genoux. Résultat : votre dos 


Des souris et des hommes 
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se redresse automatiquement et 
le dossier de votre chaise devient 
complètement inutile. Vivement 
recommandé à ceux d entre vous 
qui passent de longues heures 
devant leur micro. Son prix : 
27,50 livres, port compris 
Cette « foire » a reçu la visite de 
plus de 35 000 visiteurs durant 
quatre jours. Les Anglais raf¬ 
folent de ce genre de manifesta¬ 
tion et en organisent plusieurs 
dans l'année ! Le prochain Com¬ 
puter Shopper Show se déroule¬ 
ra à l'Alexandra palace de Lon¬ 
dres courant mai 1991 

David Téné 

La foire 
continue... 

Peu connu en France, le 
16 Bits Computer Fair 
poursuit son petit 
bonhomme de chemin. 
Résultat : plus d'exposants 
et de nombreuses 
nouveautés. Un véritable 
exemple pour des salons 
français bien tristes en 
comparaison. 

Moins grand que le Computer 
Shopper Show et résolument 
tourné vers l'Atari et l’Amiga, le 
16 Bits Computer Fair ri en est 
pas moins un salon où l'on trouve 
de tout, à prix sacrifiés. Plus de 


20 000 visiteurs se sont pressés 
au Novotel de Hammersmith, à 
Londres, du 4 au 6 janvier, pour 
cette troisième édition. 

D’entrée, on remarque que les 
PC prennent peu de place, que 
les consoles se sont infiltrées et 


que certains éditeurs semblent 
avoir choisi cette manifestation 
pour présenter leurs nouveautés. 
Ainsi a-t-on pu découvrir les ver¬ 
sions 2.1 pour Amiga et 1,83 
pour Atari ST de PageStream, 
nom américain de Publishing 
Partner Master. Selon l'importa¬ 
teur français, Upgrade Editions, 
on ne devrait avoir une mise à 
jour des dernières versions qu'au 
cours du premier trimestre 
1991 Double Click Software, 
connue par les Anglais pour ses 
logiciels distribués en shareware, 
lance DC Utilities pour compac¬ 
ter et décompacter des fichiers 
au format ARC, sarts avoir be¬ 
soin de connaitre les paramètres, 
et compresser les programmes à 
50 % tout en les laissant exé¬ 
cutables et DC Desktop, un com¬ 
plément de bureau qui permet de 
visualiser une image, en double- 
cliquant dessus, de faire défiler 
un texte en scrolling avant ou ar¬ 
rière, etc. Arobace Editions se 
chargera de l’importation et de la 
traduction de ces produits. 

LCL, une société spécialisée 
dans l'éducatif, édite deux pro¬ 


grammes d’apprentissage de 
l’anglais sur Amiga et Archi- 
medes. Ils s'adressent aussi bien 
aux enfants qu'aux étudiants 
étrangers et sont accompagnés 
d'un manuel ainsi que d’une cas¬ 
sette audio. LCL n'a toujours pas 
trouvé de distributeur français. 
En attendant, vous pouvez les 
commander directement pour 
moins de 25 livres chacun. 

Problème : divers 
produits ne sont pas 
importés ici 

Continuons notre chemin et ar 
rêtons-nous chez ASDE, éditeur 
canadien, dédié au ST. Son logi 
ciel le plus connu - Geography 
Tutor - est une initiation à la 
géographie. C’est Ubi Soft qui le 
distribue en France sous le nom 
de Géographie (voir Tilt n° 87). 
D’autre part, Asde présente Mug 
Shot, un logiciel qui permet de 
réaliser des portraits-robots, à 
l'instar de Fun Face - distribué il 
y a plus d’un an par Human 
Technologies - mais plus com¬ 
plet. Il devrait être disponible 
courant février sous le nom de 
Portrait Robot, toujours chez 
Ubi Soft. 

Nous remarquons un drôle de 
magazine dédié à Y Amiga, J AM 
(Just Amiga Monthly), réalisé 
tout en PAO. Sous sa couverture 
un peu triste (noir et blanc), c’est 
un véritable magazine technique 
de quarante pages, édité par Jeff 
Walker. un ancien d’Amiga 
Computing. 

Shareware, freeware 
et licenceware... 

Les initiatives personnelles com¬ 
me celles-ci ne manquent pas en 
Angleterre. On le ressent encore 
plus lorsqu'on observe les 
groupes proposant des logiciels 
du domaine public. Si certains 
sont de véritables compagnies 
comme Softville (Amiga, ST et 
PC) ou NBS ( Amiga et nouvelle¬ 
ment ST), d'autres sont dirigés à 
temps perdu par des lycéens. 
Nous avons découvert, chez The 
Deeper Domain, un émulateur 
ST pour Amiga et même une so¬ 
ciété allemande, Manfred Carie, 
y exposait. Signalons également 
l’apparition d’une nouvelle caté¬ 
gorie de logiciels, distribués par 
les groupes de domaine public : 
le licenceware, mélange entre 
freeware et budget software. Les 
logiciels sont vendus à très bas 
prix - trois livres la disquette - et 
les droits sont reversés à l’auteur. 
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Révolution : la société Logitech 
a mis au point une souris très er¬ 
gonomique. Elle prend en comp¬ 
te la position de repos de la main 
et en épouse la forme. Le sympa¬ 
thique animal, incliné de 45° vers 
la droite, est très agréable au tou¬ 
cher et à l’utilisation. Deux ver¬ 
sions existent : l’une pour droi¬ 
tier, l’autre pour gaucher. 

Elle fonctionne sur les systèmes 
IBM et compatibles, du PC au 
PS Elle coûte tout de même un 
peu plus de 800 francs. Il existe 
également un modèle sans fil. 
Celui-ci n’est pas à infrarouge 
mais utilise la transmission par 
ondes radio. Ainsi, divers objets 
se trouvant entre émetteur - la 
souris - et récepteur n’altèrent 
en aucune manière les signaux. 


En outre, on n’est pas contraint 
de viser le récepteur et l’utilisa¬ 
tion de basses fréquences, de l’or¬ 
dre de 150 kHz, réduit la possibi 
lité d’interférences avec d'autres 
appareils. L’ensemble dispose 
de huit canaux pour que l’on 
puisse utiliser plusieurs souris de 
ce type dans la même pièce. Son 
prix, plus de 1 500 francs, la ré¬ 
serve toutefois aux profession¬ 
nels ou aux amateurs de gadgets. 
En cas de succès, cette famille de 
souris remplacera la gamme ac¬ 
tuelle. Des versions pour ST et 
Amiga pourraient être commer 
cialisées courant 1991. Toute¬ 
fois, cela est lié au développe¬ 
ment des ventes de la Logimouse 
Pilot, déjà disponible sur ST 

David Téné 
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Vous avez le droit de les copier et 
les donner à vos amis, comme 
pour le freeware, mais pas de les 
vendre Sur ST, le créateur s'ap¬ 
pelle Budgie, et Polly Soft se 
charge de l'Amiga. 

Côté périphériques, Protar ex¬ 
pose ses disques durs pour Ami- 
ga, ST et PC dont la capacité s’é¬ 
tend de 20 à 440 Mo (!). KCS, 
son Power PC Board et Com- 
pulink, son câble pour ST, qui 
n'existait jusqu'à présent qu’en 
version Amlga et STE. Je rap¬ 
pelle qu’il permet de connecter 
un ou deux casques au ST. Enfin, 
la société américaine Talon est le 
distributeur exclusif des souris- 
scarabées de New Idea. Fonc¬ 
tionnant sur Amiga et ST, elles 
sont d'un design très réussi et 
munies de micro-switchs pour les 
boutons. Cette société propose 
également Omniswitch pour ST, 
un boîtier qui comporte des sor¬ 
ties pour le son et vidéo com¬ 
posite, pour moniteurs mono¬ 
chromes et couleurs, et deux 
autres pour lecteurs externes. 
Deux boutons permettent de 
choisir alternativement entre 
chaque moniteur et de donner la 
priorité à l'un des deux lecteurs 
externes. 

Côté jeux, 
l'atout console 

Enfin, dans le domaine ludique, 
on remarque que le jeu est plus 
présent sur consoles que sur mi¬ 
cros, les Anglais ayant une pré¬ 
férence pour les utilitaires et, en 
particulier, pour le domaine pu¬ 
blic en ce moment. On s’arra¬ 
chait les nouveautés pour Super 
famicom (Final Fight et Gradius 
III) et pour la Megadriue (Darius 
II, Ringside Angel, Aleste, Won 
der Boy III). Sur Game Boy. une 
multitude d’accessoires nous 
sont proposés allant de la mini¬ 
mallette au sac de transport en 
bandoulière, en passant par les 
loupes pour écran ! 

Quant à la société Smash 16, elle 
vend, pour cinq livres, un 
nombre impressionnant de jeux 
« budget » pour micro qu elle réé¬ 
dite elle-même Parmi ceux-ci, 
des produits Infogrames âgés de 
moins d'un an... 

Conscients de leurs succès, les 
organisateurs ont prévu de re¬ 
nouveler ce salon tous les six 
mois. Ainsi, le 4 e 16 Bits Com¬ 
puter Fair aura lieu du 12 au 14 
juillet 1991. toujours au Novotel 
de Hammersmith. Rendez-vous 
est pris... David Téné 
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Décembre 1990, Montréal vit à 
l'heure des consoles, Nintendo 
surtout Les dépliants publici¬ 
taires déposés sous les portes des 
jolies maisons victoriennes - et il 
y en a beaucoup, le papier n'est 
pas cher au Québec - offrent des 
« spéciaux » sur les dernières car¬ 
touches et sur les machines. 
130 $ pour une Nintendo avec 
deux jeux, un fusil et deux ma¬ 
nettes (le mot joystick étant réser¬ 
vé aux anglophones...). Un 
énorme pourcentage de foyers 
où vivent des enfants en sont 
équipés et les échanges entre co¬ 
pains sont incessants. Les clubs 


vidéo sont nombreux et pra¬ 
tiquent, outre la location des 
films, celle des jeux. 

C'est peu de dire que ces clubs 
sont implantés partout, il y en a 
autant que de bistrots chez nous, 
et j’en ai même trouvé un à deux 
cents kilomètres de Montréal, en 
rase plaine (les grands espaces 
ne sont pas un mythe ..), à Sha- 
winigan, qui offre une barre de 
chocolat " Super Mario » pour la 
location de deux jeux Nintendo ! 
Alors, on loue pour 3$ par jour le 
nouveau Caueman Games, 
.sorte de jeux Olympiques des 
hommes préhistoriques avec des 


épreuves du genre lancer de 
femmes, bagarre à la massue, 
course-obstacle à dos de dino¬ 
saure, le tout à l'avenant. 

Le palmarès de la location re¬ 
vient apparemment aux diffé 
rents Super Mario ainsi qu'à Ba 
seball Star dans le domaine des 
sports et aux Adventure of Zel 
da pour l’aventure. 

Revues : le paradis ! 

Beaucoup de revues internatio¬ 
nales dans les magasins Tilt, 
bien sùr, Génération 4, of 
course ; des journaux anglais 
aussi, Amiga Format par 
exemple, et de nombreuses pu¬ 
blications américaines comme 
Game Pro, Electronic Gaming 
Monthly, Gaming World ou 
Player Strategy Guide Nintendo 
Games. Un guide des jeux Nin 
tendo, catalogue rempli de trucs 
et astuces vendu par abonne¬ 
ment uniquement, ie Flash Nin¬ 
tendo, le Nintendo Power et le 
numéro de téléphone SOS Nin¬ 
tendo (où on vous répond en an¬ 
glais) sont autant d’éléments in¬ 
dispensables aux jeunes 
Québécois qui terminent leur 
journée d'école à 3 heures et qui 
consacrent un temps considé¬ 
rable à jouer compte tenu, en 
plus, de la rigueur et la durée de 
l'hiver. 

La plupart d’entre eux ont à 
peine entendu parler des jeux sut 
micro, ils rêvent du Game Boy, 
qui est chez eux aussi cher que la 
Nintendo, ou de la Genesis (la 
Megadriue américaine) vendue 
avec Altered Beast qui, d'après 

Comme le montre ce dépliant, 
Nintendo est présent en force au 
Québec. Au fait, les prix sont en 
dollars... canadiens I L 







































les vendeurs, gagne du terrain 
sur le marché. Pour les consoles 
toujours, voici les meilleures 
ventes enregistrées : Super Ma¬ 
rio III. Megaman III (qui doit être 
notre Wonderboy) et Ninja 
Turtles II sur Nintendo , Tetris, 
Marioland et encore les tortues 
sur Game Boy ; Ultima IVsur Se¬ 
ga (mais d après ce que j ’ ai appris 
les beaux jours de cette machine 
seraient passés bien que son prix 
délie toute concurrence, puis¬ 
qu'elle est proposée à 79 $ avec 
trois jeux et un fusil) : Strider sur 
Genesis , Bonk's Aduenture sur 
Turbografx : Deuil Crush sur 
Turbo Express. On attend tou¬ 
jours au Canada la Neo Geo qui 
n'est pas disponible et à qui on 
envie un golf qui serait « le fun » 
paraît-il... 

Jeux sur ordinateur : 
réservés aux spécialistes 

En ce qui concerne les acces¬ 
soires, en dehors de la loupe très 
convoitée du Game Boy. le super 
gant Power Glove qui permet de 
jouer sur Nintendo en trois di¬ 
mensions sans lunettes spéciales 
et le NES satellite, module de 
commandement à distance sans 
fil pour quatre joueurs en même 
temps, devraient faire des ra¬ 
vages. J'ai aussi entendu parler 
d’un tapis magique sur lequel on 
court et qui transmet cette course 
aux personnages de l'écran, 
mais il serait passé de mode et 
n'aurait pas eu le succès es¬ 
compté. 

Pour avoir des renseignements 
sur les micro-ordinateurs, j'ai dû 


aller dans des boutiques spéciali¬ 
sées Les grandes (très grandes) 
surfaces comme Eaton ou La 
Baie, qui vendent pourtant tout 
et le reste, ne proposent rien 
dans ce domaine. Ce sont les PC 
qui sont encore actuellement le 
plus implantés au Québec, car les 
plus anciens sur le marché. Il y 
aurait 85 % de compatibles, le 
reste étant des IBM PST et PS/2. 
Si ces ordinateurs sont utilisés 
comme partout ailleurs pour le 
traitement de texte, la gestion, la 
programmation, ils constituent 
également un support de jeu très 
important et ont à leur disposi¬ 
tion une ludothèque de taille. Les 
jeux sur PC le plus cités sont King 
Quest IV, Ultima VI. Space 
Quest, Indlana Jones Aventure. 
Dans le domaine des sports, le 
football a beaucoup de succès : 
John Madden Football, Monday 
Night Football. Jo Montana 
Football (football américain s'en 
tend car en revanche le soccer ne 
passionne vraiment pas les Ca¬ 
nadiens) ; les jeux de base-bail 
sont aussi très prisés notamment 
le Hard Bail II 

Aux dires de mes informateurs, 
les Mac s'installent en ce mo¬ 
ment, surtout depuis l'apparition 
de la nouvelle gamme ; de 
grandes entreprises comme Hy 
dro Québec (notre EDF), et Bell 
(les PTT canadiens), s'en équi¬ 
pent. Là encore, les utilisations 
sont diverses, les logiciels cham¬ 
pion sont Word 4 pour le traite¬ 
ment de texte, Page Maker pour 
la PAO, Illustrator et Free Hand 
pour le graphisme. Le marché du 
Mac est en train d'évoluer rapide 


Défaut des écrans à cristaux liquides : lorsque le soleil 
se fait trop présent, on n'y voit goutte. Atari propose 
ainsi un remède pour sa console Lynx. Ce pare-soleil 
se pose sur le dessus de la console et élimine les reflets. 
Une bien bonne idée proposée à 25 francs. 



ment, et le nombre de petites en¬ 
treprises qui s'équipent en Mac 
et qui proposent les services de 
saisie et de PAO est impression¬ 
nant (il faut dire que le Canada, 
comme les Etats-Unis, est le pays 
de l entreprenariat et que tout est 
facilité pour la création de telles 
structures), d'autant qu'il n'existe 
apparemment pas de méfiance à 
l'égard de l'informatique de la 
part des professionnels non in¬ 
formaticiens. Les concession¬ 
naires Apple organisent une Mac 
Expo permanente et ont installé 
plusieurs boutiques dans Mon¬ 
tréal dans lesquelles on peut 
louer un Mac à l'heure, Côté 
jeux, les mêmes titres reviennent 
régulièrement : Sim City, Well 
tris et Tetris. 

J ai peu entendu parler d ’Amiga, 
et d'Atari ST, si ce n'est pour ci¬ 
ter les versions de Dungeon Mas¬ 
ter et d Indiana Jones. 

Pour terminer, une petite visite à 
l'Anjeu, une salle d’arcades, si¬ 
tuée dans l'énorme réseau sou 
terrain qui relie plusieurs stations 
du centre ville de Montréal. Cin 
quanle bornes, Nintendo et Sega 
pour la plupart, qui fonctionnent 


avec des jetons à 25 sous (un 
quart de piastre, un dollar cana¬ 
dien), où se relaient les habitués 
de Too Bin, Tetris, Street Figh- 
ter, Arkanoid.. Le succès du 
moment est la borne Neo Geo 
avec quatre jeux au choix : Base¬ 
ball Star Professional, Magician 
Lord, Top Player Golf et Nam 
1975 qui a 1 air d'un jeu de guerre 
assez méchant. L'autre « best », 
Narc Mission, a pour but de dé¬ 
manteler un réseau de trafic de 
drogue et par-dessus tout (c'est 
écrit) de protéger les innocents et 
de détruire les coupables, vaste 
projet ! Ici, on tue, on frappe, on 
casse, on meurt, mais l'atmo¬ 
sphère est très calme, chacun 
respectant le code d'éthique (sic) 
à l'usage des utilisateurs de la 
salle bien représentatif de l’esprit 
québécois : il est, entre autres, 
strictement interdit « de tenir un 
mauvais langage, de crier et de 
flâner, ainsi que de frapper sur les 
machines », 

Isabelle Moatti 

Petite information le dollar ca¬ 
nadien était alors à 4,30 francs 
I environ. 



LES "VIEUX" AURONT 
BIENTOT LEUR ADI (4°, 
S-)... et ne le quitteront 
plus en Français, Maths 
et Anglais... sans parler 
des jeux. ADI peut se 
mettre en colère, rire, 
bouder, s'endormir 
(tout cela en 3 D)... 
mais il est drôle, incol¬ 
lable et toujours prêt à 
aider. 


NAGES 


MAINTENANT PLACE AU ADI DES PETITS (CEI, CE2) en 

Français, Maths. ADI les encourage, les amuse, leur 
raconte des histoires de cirque, ou de voyages extra¬ 
ordinaires... ATTENTION ! ILS NE POURRONT PLUS S'EN 
PASSER !!!!!!!! 


COKTEV \ivm 

5 rue Jeanne 
Braconnier 
92366 MEUDON 
LA FORET Cedex 
Tel. 46.30.99.57 
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Pour l'obtenir, c'est facile : il vous suffit de renvoyer le bulletin réponse ci-joint et nous vous ferons 

parvenir votre jeu dans les délais les plus brefs... 

Précisez lisiblement la marque de votre ordinateur pour obtenir la disquette de votre choix. Inutile 
de cocher toutes les cases ; nous n'enverrons qu'une disquette sur un seul format par bulletin- 
réponse original, En revanche, rien ne vous empêche de renvoyer plusieurs bulletins-réponses. 
Attention, cette opération est limitée dans le temps : nous devons recevoir votre réponse 
avant le 31 mars 1991 à minuit le cachet de la poste faisant foi. 










T/CT TOURNAI. 


Des imprimantes qui en jettent 

Les amateurs d'applications personnelles le savent bien : sans une bonne 
imprimante, on ne peut rien faire... ou presque. Or voici que 
deux fabricants introduisent des modèles à technologie avancée qui font 
prendre quelques années à nos vieilles et bruyantes matricielles. 
Avantages, intérêt et inventaire des forces en présence... 


Lancées à quelques semaines 
d'intervalle, deux nouvelles im¬ 
primantes se proposent de re¬ 
nouveler un peu le marché du bas 
de gamme. La première, fabri¬ 
quée par Canon, nous vient tout 
droit du Japon. Principale parti¬ 
cularité de la BJ 10e, une com¬ 
pacité qui démontre une fois de 
plus la manie de la miniaturisa¬ 
tion des ingénieurs nippons. 
Lancée par Commodore, la se¬ 
conde se prénomme MPS 1270 
et se pose en tant que successeur 
des modèles antérieurs. 

Le principal atout de ces deux 
modèles est leur silence de fonc¬ 
tionnement. Quoi, une impri¬ 
mante matricielle silencieuse ? 
Voici venir, chers lecteurs, le 
temps de la technologie du jet 
d encre qui permet de se passer 
d aiguilles et donc de ramener à 
de justes proportions le vacarme 
issu de ces opuscules métalliques 
lorsqu'ils entrent en contact avec 
une feuille de papier La Canon 
utilise la technique du jet de 
bulles. En clair, une bulle d'encre 
est formée puis projetée sur la 
feuille de papier. La Commo¬ 
dore. elle, se contente de proje¬ 
ter l'encre, comme on le ferait 
avec une paille emplie d'un li- 


Les Graphistes du mois 

Nos lecteurs attentionnés 
ont certainement noté 
l'absence des Graphistes du 
mois depuis quelque temps 
déjà. Du fait d'une actualité 
particulièrement chargée et 
d'une place comptée, nous 
avons en effet décidé de 
suspendre momentanément 
cette rubrique. Toutefois, 
vous la retrouverez dès le 
mois prochain (Tilt n° 89). 
N'hésitez donc pas à nous 
faire parvenir vos meilleurs 
oeuvres accompagnées du 
bon à découper situé dans 
le Tarn Tarn Soft. Artistes 
en herbe, à bientôt et que 
les meilleurs gagnent ! 

Mathieu Brisou 


quide quelconque. Deux techno¬ 
logies donc, mais des résultats 
fort différents. 

Premier constat : la qualité d'im¬ 
pression de la BJ 10e est bien 
meilleure que celle de la MPS 
1270. Cette dernière est en effet 
très sensible à la qualité du pa¬ 
pier. Il est ainsi nécessaire de 
trouver le bon compromis entre 
qualité visuelle du papier et capa¬ 
cité d'absorption de l'encre 
Dans le même ordre d idées, sou- 
j lignons que les déplacements de 
| la tête d’impression de la MPS 
1270 sont assurés par une cour¬ 
roie crantée alors que la Canon 
dispose d une vis sans fin Cette 
dernière offre donc un système 
plus précis et plus fiable. Avan¬ 
tage donc à la Canon pour sa 
qualité de fabrication mais aussi 
d’impression. 

Quelques défauts, 
bien des qualités ! 

En ce qui concerne l’ergonomie, 
les deux imprimantes se valent. 
Un regret cependant en ce qui 
concerne la MPS dont l'interface 
Centronics se situe juste au-des 
sus de l'interrupteur. Ce dernier 
n'est donc pas d 'une accessibilité 
totale. Mais il ne s agit en rien 
d un vice rédhibitoire. De même, 
le système de chargement du pa¬ 
pier en mode feuille à feuille n’est 
pas exempt de critique, mais on 
a vu pire, notamment sur les im¬ 
primantes genre DMP 2000 
d'Amstrad. Nul reproche à ce 
niveau pour la BJ 10e qui, en 
outre, peut être munie d un intro¬ 
ducteur feuille à feuille dont le 
prix reste très raisonnable. Le 
montage de celui-ci oblige ce¬ 
pendant l’utilisateur à mettre 
l'imprimante verticalement, ce 
qui pose un problème d'accès 
aux commandes manuelles 
(avance papier, mise ON ou OFF 
Line, etc.) et à [ interface de type 
parallèle Malgré cela, le premier 
bilan apparaît donc plus favo¬ 
rable à la Canon qu'à la Com¬ 
modore. Cependant, une étude 
plus approfondie relativise cette 
première impression 


Positionnée bas de gamme, la 
MPS 1270 est proposée à envi¬ 
ron 2 000 F TTC. A ce prix, on 
dispose d une imprimante com¬ 
patible IBM Proprinter et Epson 
FX 80. avec les jeux de carac¬ 
tères IBM et Epson au grand 
complet (avec IBM CGI et CG2, 
jeux de caractères nationaux) et 
deux polices - Elite et Pica - en 
divers modes (NLQ, condensé, 
Draft, etc ). En outre, elle offre 
un bufferde 0,7 ko et la possibili¬ 
té de redéfinir jusqu à 48 carac 
tères. Cette option utilise cepen¬ 
dant une partie de la mémoire du 
buffer Dernière précision : la vi¬ 
tesse d'impression va de 160 à 
28 caractères par seconde. Pour 
sa part, la BJ 10e est proposée, 
sans bac feuille à feuille, aux alen¬ 
tours de 4 000 F TTC, le double 
de la Commodore! La BJ 10e 
émule les modes IBM Proprinter, 
IBM Graphics Printer et Canon 
BJ 10e. Elle dispose, en outre, 
d un mode dit BJ 130e. Elle offre 
les jeux de caractères IBM 1 et 2 


Je découvre les formes 

Nous avions déjà eu l'occasion 
d apprendre tout en jouant avec 
Denver, et cette fois le célèbre 
héros du petit écran propose aux 
enfants de reconstituer des 
images en s'inspirant du principe 
du puzzle Au départ, l'utilisateur 
choisit sur l'écran d'options le 
type de dessin qu’il désire refaire 
parmi les trois catégories propo¬ 
sées, chacune comprenant huit 
dessins différents. Ensuite, il s'a¬ 
git de déterminer le nombre de 
pièces avec lequel on jouera (5. 
10. 20. 40. 80) qui correspond, 
en fait, au niveau de difficulté. 
S'adressant à un large public, ce 
logiciel offre la possibilité et l'a¬ 
vantage d une initiation progres¬ 
sive et c’est pourquoi, outre le 
nombre de pièces, une fonction 
permet de choisir le mélange ou 
non des pièces en réserve. 


(avec option multilingue) et il est 
possible de redéfinir 48 carac¬ 
tères. En ce cas. on mange 3 ko 
sur les 37 ko réservés au buffer, 

1 On dispose de deux polices (Pica 
et Elite) qu'il est possible d’impri¬ 
mer de diverses manières. Reste 
que le mode graphique propose 
une résolution de 360 points par 
pouces et que les cartouches 
d'encre ont une durée moyenne 
de 700 000 caractères (environ 
300 000 pour celle de la MPS 
1270). Enfin, la BJ 10e peut 
fonctionner avec des accus et 
propose une vitesse d'impres¬ 
sion allant de 83 à 10 caractères 
par seconde. 

On le voit, les performances des 
deux imprimantes ont bien des 
points communs et chacune a 
ses avantages. La BJ 10e est 
certes globalement plus perfor 
| mante mais son prix peut appa- 
| raitre dissuasif à certains. En ce 
|cas, la MPS 1270 constitue un 
i bon compromis surtout face aux 
petites matricielles. Dans tous les 
cas, ces deux imprimantes dé¬ 
montrent que la technique du jet 
! d'encre est désormais mature et 
I constitue un redoutable con¬ 
current pour les aiguilles. C’est 
pourquoi, nous vous recomman¬ 
dons l'un ou l'autre de ces mo 
dèles. Votre choix sera en effet 
dicté par votre budget mais ne 
saurait être mauvais. 


La partie peut à présent débuter, 
j le modèle apparaît et. dès que le 
jeu commence, il disparaît. L’en¬ 
fant doit alors reconstituer le des¬ 
sin en s'aidant de sa mémoire vi¬ 
suelle, de son sens de l'obser¬ 
vation ainsi que de son esprit 
logique Mais il peut également 
faire appel à une grille d'aide ou 
faire apparaître le modèle en 
cours de partie, en cas de panne 
sèche. Ce n’est vraiment pas du 
luxe, surtout lorsque I on a à gé¬ 
rer 80 pièces ! L’intérêt pédago¬ 
gique et la valeur éducative du 
puzzle n étant plus à faire, ce lo¬ 
giciel correspond donc bien à la 
1 population visée de par son gra¬ 
phisme attrayant et son confort 
d'utilisation. Voilà un program¬ 
me qui mobilise capacité d’atten¬ 
tion. d'observation et de mé¬ 
moire. tout en conservant un 
côté ludique qui demeure le fac¬ 
teur important dans tout prélude 
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Je découvre les formes (ST). 

à l'apprentissage (disquette Lori 
ciel pour Atari ST. Amiga , Ams 
trad CPC et Compatible PC). 


Matière _ éveil 

Contenu pédagogique * * * » * 

Intérêt _ 16 

Prix -rtc. 


Rody et Mastico III 

Lankhor et toujours ! Le Rody et 
Mastico nouvelle cuvée est arri¬ 
vé, Nous retrouvons notre petit 
bonhomme flanqué de son fidèle 
compagnon sur des skis. Notre 
ami n’est pas au bout de ses 
peines, car il va lui falloir partir à 
la recherche d'un monstre bi¬ 
zarre qui se permet de retarder 
l’arrivée du printemps. Imaginez 
ces pauvres fleurs qui grelottent 



sous la neige ! Rody s’élance 
donc sur les pistes neigeuses où il 
rencontre toutes sortes de per¬ 
sonnages qui lui apportent aide 
et informations pour pouvoir af 
fronter le Badedon. Il dévi a faire 
preuve d’observation et d’astuce 
et reconnaître les animaux de la 
montagne et les instruments de 
musique, toujours assisté de son 
fidèle Mastico 

La musique est plutôt à l’honneur 
dans cette nouvelle aventure car. 
si vous parvenez à rendre au 
monstre tous ses instruments, le 
miracle se produira et le prin 
temps reviendra. 

C’est toujours dans un cadre aus¬ 
si soigné que les petits peuvent 
évoluer. Le graphisme est vrai 
ment très beau et le scénario 
digne des meilleurs contes pour 
enfants. Construit sur le même 
mode que ses prédécesseurs, 
nous retrouvons toutes les op¬ 
tions accessibles en cours de par- 
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lie, dont l’option dessin qui reste 
toujours aussi performante. A 
quand Rody IV ? (disquette 
Lankhor pour Atari ST. Amiga, 
Amstrad CPC. Compatible PC) 

Matière _ éveil 

Contenu pédagogique ★ * * * * 

Intérêt __ 17 

Prix -B 

Match Pairs 

En provenance directe des Etats- 
Unis, Match Pairs a été conçu 
par une diplômée de I université 
de Berkeley avec l’aide de ses 
propres enfants et de leurs cama 
rades. Ce programme consiste 
en fait en un grand jeu de memo- 
ry proposant de multiples op¬ 
tions, permettant d’intéresser 



Match Pairs (Amiga). 


une large population d'enfants. 
Un écran d’options permet de 
sélectionner le niveau caractérise 
par la taille des cartes qui donne 
en même temps le nombre de 
cartes retournées : 20, 30 ou 42 
Et on peut également choisir la 
manière dont on veut jouer et 
cinq possibilités sont offertes 
seul et sans compétition avec 
l’ordinateur, avec un autre 
joueur, seul avec l’aide de la ma 
chine et enfin contre I ordina¬ 
teur, qui garde en mémoire 
toutes les cartes retournées. Sept 
catégories représentant chacune 
un thème pédagogique bien spé¬ 
cifique sont disponibles. 

Mais, dérogeant au classicisme 
sans concession de ses pairs, ce 
logiciel comporte un « plus » cer 
tain, il parle quatre langues 1 
C’est ainsi que vous pouvez choi 
sir de jouer en français, en an 
glais, en italien et en allemand, 
c’est-à-dire d’entendre dans la 
langue que vous désirez le nom 
des cartes que vous retournez. 
L'idée est certes intéressante, car 
ainsi la mémoire visuelle et la mé¬ 
moire. auditive sont mobilisées, 
mais l'inconvénient majeur ré¬ 
side dans la prononciation. En ef¬ 
fet, quelle que soit la langue choi¬ 
sie, chaque mot est teinté d’un 
fort accent américain, ce qui 
n’est certes pas dénué d’humour, 


mais peut représenter un désa¬ 
vantage surtout lorsque l’on s'a¬ 
dresse à de jeunes enfants. Mais 
on peut saluer l'effort de traduc¬ 
tion qui, on le sait, n’est pas une 
mince affaire (disquette Electro¬ 
nic Arts pour Amiga). 


Matière _ - - - éveil 

Contenu pédagogique . * * * * 

Intérêt _ 15 

Prix _ n.c. 


Rody Noël 

Cette nouvelle aventure fait suite 
au logiciel de l'an dernier où Ro¬ 
dy ayant rendu service au Père 
Noël, celui-ci l a invité dans son 
domaine. Pour son nouveau 
voyage, le sapin confie à Rody 
ses décorations qui possèdent un 
pouvoir magique et le professeur 
Gobino lui fait profiter de sa toute 
récente invention : le cheval fu¬ 
sée Voilà notre ami parti en di¬ 
rection de la voie lactée où il doit 
trouver la porte magique. Et là. il 
rencontre tout un tas de person¬ 
nages dont le génie des nuages 
qui a de gros problèmes. Les 
nuages sont chargés de grêle, et 
des éclairs empêchent les étoiles 
de dormir. Le Père Noël est très 
ennuyé, car toute la production 
des jouets de Noël est perturbée 



Rody Noël (ST). 

et la distribution est pour de 
main ! Il faut donc trouver la prin 
cesse des neiges et neutraliser le 
prince des orages, afin que les 
enfants puissent recevoir leurs 
cadeaux. Mission délicate, mais 
néanmoins palpitante, qui en 
traîne une fois encore l'enfant 
dans le monde du conte éducatif 
où observation et déduction sont 
sollicitées. 

Le graphisme est toujours aussi 
beau, de quoi donner envie de 
dessiner et de colorier, ce qui est 
possible grâce à la qualité de l’op¬ 
tion dessin. 

Encore un très beau cadeau de 
Lankhor (disquette Lankhor 
pour Atari ST. Amiga) 

Matière _ éveil 

Contenu pédagogique _ ***** 

Intérêt -JS- 

Prix - B 

Brigitte Soudakoff 


La78 00attaque ! 

Nintendo, Sega ? Non, en France, le numéro 2 
de la console c’est Atari grâce à la VCS 2600. 
Dépassée techniquement, celle-ci disparaît toutefois 
au profit de la 7800. Objectif : tenir tête 
aux Japonais. Moyen : le prix ! 
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Pôle Position (7800). 




Mien Brigade (7800). 


La 7800 d'Atari présente un 
look plus moderne que celui du 
VCS et elle vaut bien des con¬ 
soles 8 bits sur ce plan. Elle com¬ 
porte quatre boutons : power. 
pause, reset et select (qui, com 
me sur la VCS, permet de choisir 
les différentes options de jeu). La 
console est fournie avec deux 
manettes proches de celles qui 
équipent les consoles japonaises. 
Il y a deux boutons (avec une 
fonction différente pour chacun), 
mais la croix de direction est sur¬ 
montée d'une sorte de champi¬ 
gnon. Il est à noter que cette ma 
nette n'est pas compatible avec 
celles d’aucune autre console, y 
compris la Sega Master System. 
La 7800 se positionne sur le 
même créneau que le VCS 2600 
mais, étant plus performante, 
elle est'également un peu plus 
chère. La console est vendue au 
prix de 390 F, tandis que les car 
louches coûtent 140 F ou 190 F. 

Les jeux ? 

Des classiques ! 

Bien sûr, la 7800 dispose d'une 
vaste ludothèque du fait de son 
ancienneté. Et puis, il est impor¬ 
tant de souligner que cette con¬ 
sole est 100 % compatible avec 
le VCS 2600, ce qui représente 
un nombre important de car¬ 
touches. En plus de cette ludo¬ 
thèque de base, de très nom¬ 
breux jeux ont été développés 
spécifiquement pour cette con 
sole et Atari prévoit à terme un 
catalogue de soixante-dix titres. 
On retrouve quelques versions 
améliorées des classiques du 
VCS 2600 dans la ludothèque de 
cette console, mais la plupart des 
programmes sont des conver¬ 
sions de grands succès du C 64 et 
de l'Atari XL. Une version d'As- 
teroids est intégrée dans la con¬ 
sole, mais il est évident qu'en dé¬ 
pit d'un certain intérêt ludique, 
les graphismes sommaires de ce 
programme jouent en sa défa¬ 
veur. Ms Pacinan est une con¬ 


version fidèle du jeu d'arcade 
d'Atari Games : la réalisation 
n'est guère plus spectaculaire 
que celle du programme pré¬ 
cédent, mais la jouabilité est par 
faite et ce classique est toujours 
aussi ludique. 

C'est sensiblement la même 
chose pour Donkeu Kong Ju¬ 
nior. qui est moins beau que la 
version de la console Coleco ! 
Pour en finir avec les reprises des 
grands jeux du VCS, Pôle Posi 
tion II est une nouvelle version de 
la célèbre course de formule 1, 
qui n’est guère différente de celle 
de l'Atari XL Mario Bros (qu'il 
ne faut pas confondre avec la sé¬ 
rie des Super Mario Bros) est un 
petit jeu de tableaux qui peut se 
jouer à deux simultanément. La 
version 7800 de Choolilter est 
assez plaisante, bien qu elle soit 
nettement inférieure à celle de la 
Sega Master System au niveau 
de la réalisation, comme de l'in¬ 
térêt de jeu. La version de Kara¬ 
téka est assez décevante, en rai 
son dune réalisation assez 
médiocre et d une jouabilité dis¬ 
cutable. En revanche. Xerionhob 
est plus réussi que sur micro. Il 
s'agit d'un sympathique shoot- 
them-up qui peut se jouer à deux 
Alien Brigade est un remake d’O- 
peration Wolf qui offre une joua¬ 
bilité satisfaisante, mais dont la 
réalisation n'est guère enga¬ 
geante. Commando , le grand 
classique d'arcade de Capcom, 
est au rendez-vous dans une ver 
sion offrant une excellente joua¬ 
bilité. Tower Toimler n'est autre 
qu'un remake du génial Nebulus. 
Ce grand jeu de plates-formes est 
l'un des meilleurs programmes 
sur cette console, même si la réa¬ 
lisation est inférieure à celle de la 
version originale sur C 64. 

Les amateurs de sport retrouve 
ront avec plaisir Mean 18. l’un 
des classiques du genre, d'autant 
plus que cette version est assez 
réussie. Atari est parvenu à réali¬ 
ser une honnête conversion de 


Aces of Aces . En effet, incorpo¬ 
rer les aspects simulation de ce 
shoot-them-up en l'absence de 
clavier n'était pas chose facile. 
On retrouve tous les éléments de 
cet excellent programme, mais 
les graphismes et l'animation 
sont inférieurs à ceux de la ver 
sion C 64. 

Atari s'est également bien liré de 
la difficile adaptation de Super 
Hueu. une simulation d'hélicop¬ 
tère de combat bien connue des 
possesseurs de micro. 

Dans l'ensemble, on peut dire 
que la ludothèque de cette con¬ 
sole se compose de programmes 
intéressants qui offrent une 
bonne jouabilité. Toutefois, gra 
phismes et animation sont nette 


ment inférieurs à ceux des con¬ 
soles 8 bits et même du C 64 
En raison de ses performances li¬ 
mitées, la 7800 s'adresse avant 
tout à de nouveaux joueurs, de 
préférence très jeunes Toute 
fois, son prix extrêmement com 
pètitif - tant pour la console que 
pour les cartouches - constitue 
un élément qui peut lui permettre 
de causer du tort à la Sega Master 
System et à la NES. Certes, ces 
machines sont plus perfor 
mantes et disposent de jeux plus 
récents, mais à quel prix ? Et ce 
facteur, le succès de la VCS 2600 
ces trois dernières années le 
prouve, est des plus importants. 
La 7800 mise sur cet avantage... 

Alain Huyghues-Lacour 


Le Gamate sur les traces 


du Game Boy 



Le Game Boy remporte un tel 
succès qu'il aurait été étonnant 
que cette première console por¬ 
table ne fasse pas de petits. Le 
premier clone est arrivé dans les 
grandes surfaces : il s'agit du Ga¬ 
mate de Yena. Le nom de cette 


nouvelle console n'est pas la 
seule ressemblance avec le 
Game Boy, car ces deux consoles 
sont vraiment de même concep¬ 
tion. et il n y a pratiquement au¬ 
cune différence de taille entre 
elles. Cette console est égale- 
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Bomb Mater (Cantate). 


ment pourvue d'un écran LCD 
monochrome, d'un petit haut- 
parleur incorporé et de quatre 
boutons (select, start et deux bou¬ 
tons de jeu) Le Gamate com¬ 
porte exactement les mêmes élé¬ 
ments que le Game Boy . prise 
casque (le son est stéréo), prise 
pour adaptateur secteur, mo¬ 
lettes pour le réglage de la lumi¬ 
nosité et du volume, jusqu'à l'in¬ 
terface permettant de raccorder 
deux machines. Le Gamate uti¬ 
lise également quatre piles de 
type walkman et il est fourni avec 
des écouteurs. En revanche, le 
câble permettant de raccorder 
deux machines n'est pas fourni 
avec la console. Les seules dif¬ 
férences entre les deux machines 
sont que le Gamate est horizon¬ 
tal et son écran légèrement plus 
grand que celui du Game Boy. Le 
Gamate est commercialisé au 
prix de 490 F, avec un jeu. 
Contrairement au Game Boy, les 
jeux ne se présentent pas sous la 
forme de petites cartouches, 
mais de cartes. Elles ressemblent 
comme deux gouttes d’eau à 
celles qui tournent sur la PC En 
gine (au niveau de l'aspect, bien 
sûr !). Une quinzaine de jeux sont 
déjà disponibles et chaque carte 
coûte environ 180 F. Money 
Maze, le jeu fourni avec la con¬ 
sole, est une variante assez so¬ 
phistiquée de Pacman. Il faut ra¬ 
masser toutes les pastilles 
disséminées dans un vaste laby¬ 
rinthe qui défile en scrolling, en 
évitant les gardiens qui rôdent 
aux alentours, mais vous pouvez 
les détruire après avoir ramassé 
les grosses pastilles. Chaque la 
byrinthe comporte deux étages 
et on passe de l'un à l'autre en 
utilisant les ascenseurs disposés à 
certains endroits. Money Maze 
est un programme assez ludique, 
mais l’action est parfois confuse 
en raison de la petite taille des 
personnages. 

Enchanted Bricks est un casse- 
briques très proche de Alley Kat 
sur Game Boy. Pas d'équipe¬ 
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IVifly Apec (Gamate). 



Enchanted Bricks (Gamate). 


ments spéciaux comme dans Ar- 
kanoid. mais les tableaux sont as¬ 
sez variés. 

Bomb Blazer est un jeu d’action 
dans lequel vous évoluez dans un 
labyrinthe infesté de fantômes. Il 
faut les exterminer en faisant ex¬ 
ploser des bombes à retarde¬ 
ment. Ce n'est pas si simple que 
cela, car vous devez soigner votre 
timing pour éviter d’être soufflé 
par l’explosion de vos engins. Un 
programme amusant. 

Witty Apee est un remake à 
peine modifié de L ode Kurmer, 
avec des niveaux qui défilent en 
scrolling, comme pour la version 
du Game Boy Mais la vieille re¬ 
cette fonctionne et le jeu est pre¬ 
nant. Enfin, Cube-up est une 
version de Tetris strictement 
identique au programme original. 

L’anti-Game Boy ? 

Il est assez difficile de départager 
ces deux consoles portables, 
même si l’écran du Gamate est 
un peu plus grand et le haut-par¬ 
leur du Game Boy, plus perfor¬ 
mant. On peut toutefois émettre 
quelques doutes quant à la fiabili¬ 
té de cette nouvelle console por 
table, dans la mesure où F une des 
cartes testées s’est définitive¬ 
ment arrêtée de fonctionner 
après moins d’une heure de jeu. 
Le choix est plus tranché en ce 
qui concerne la ludothèque de 
ces machines. Si le casse-briques 
est équivalent à celui du Game 
Boy, les versions de Lode Run- 
ner et de Tetris sont nettement 


inférieures à celles du Game Boy. 
D'autre part, le Gamate Yeno ne 
dispose que des jeux Yeno, alors 
que les plus grands éditeurs déve¬ 
loppent des programmes sur le 
portable de Nintendo. Il ne dis¬ 
pose pas de programmes équi 
valents aux chefs-d'œuvre du 
Game Boy, comme Super Mario- 
land de Nintendo, Castleuania 
de Konami ou Batman de Sun¬ 
Soft. et il est peu probable que des 
programmes pareils soient un 
jour développés sur cette ma¬ 
chine. De nouveaux program¬ 
mes devraient être publiés régu¬ 
lièrement, mais la ludothèque du 
Gamate a peu de chances de s'é¬ 
toffer aussi rapidement. Le Ga¬ 
mate est une bonne console por¬ 
table de la première génération 
qui peut remporter un certain 
succès auprès du grand public, 
mais les connaisseurs lui préfére¬ 
ront le Game Boy sans l'ombre 
d’une hésitation. 

Alain Huyghues-Lacour 


Livres 

etMicros 


Initiation active : 
Ms-Dos 

Initiation actiue Ms Dos consti 
tue la base pratique à l’utilisation 
d’un PC sous Ms-Dos. 11 explore 
point par point tout ce qui peut 
poser problème à l'utilisateur dé¬ 
butant, et lui explique la marche à 
suivre pour parvenir à résoudre 
ses difficultés. 

Après avoir défini les fonctions 
de base (diskcopy, cls...). il ex¬ 
plique l'utilisation des périphé¬ 



riques du PC : disque dur, impri¬ 
mante. l’écran. On apprend ainsi 
comment programmer un AU- 
TOEXEC, comment rediriger 
une entrée vers un fichier ou 
comment utiliser l’éditeur rudi¬ 
mentaire de DOS. EDL1N De 
nombreux exemples émaillent le 
texte, ainsi qu’une description 
des principales erreurs qui 
peuvent se produire à chaque 
étape. Ces exemples font appel à 
la disquette qui accompagne le 
livre, et qui comporte en outre de 
nombreux utilitaires (en free¬ 
ware) très bien choisis, comme 
PC-UTIL, FKEY ou DOSEDIT, 
qui vous rendront de nombreux 
services. 

Ce livre décrit aussi bien le Dos 
« en ligne » (inférieur au Dos 3.3) 
que les menus et fenêtres du Dos 
4.0. Il se termine par des ré¬ 
ponses aux principales questions 
que vous pouvez vous poser, et 
par une liste exhaustive des 
commandes Dos accompagnées 
d'une courte description. Un 
livre agréable qui ne s'adresse 
qu'aux néophytes (initiation ac¬ 
tive : Ms-Dos Editions PSI.) 

Toolbox Ms-Dos 

Distribué dans la collection « Mi¬ 
cro Application Soft ", ce livre 
| s'accompagne d une disquette (âu 
choix 3.5" ou 5,25") comprenant 
un assortiment de batches (petits 
programmes permettant d'en¬ 
chaîner des actions simples) et 
programmes divers destinés à 
améliorer les performances des 
Dos 3.3 ou supérieurs. Il devient 
ainsi possible d’utiliser sous Dos 
des fonctions mathématiques 
simples (additions, soustrac¬ 
tions. ..), des fonctions de manipu¬ 
lation de chaînes de caractères 
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■ COCO NUT ETOILE 

41, avenue de la grande armée 75016 PARIS 
_Tél : (1) 45.00.69.68 • Métro Argentine 


COCONUT REPUBLIQUE 

13, bd Voltaire 75011 PARIS 

Tél : (1) 43.55.63.00 • Métro Oberkampf 


OUVERT DU MARDI AU SAMEDI, de 1 0 H à 1 9 H 
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SUPER 

GRAFX 


PSYCM0 FOX 
RC GRAND PRIX 
RASTAN 
R TYPE 
RAMPAGE 
SHIN0B» 
SPELLCASTER 
SPVVSSPY 


JEUX 

AERIAL ASSAULT 325 

AFTERBURNER 325 

ALEXKIDD IM 

SH|N0Bl WORLD 325 

AlTERED BEAST 295 

AMERICAN BASEBALL 295 

AMERICAN PR0F00T 295 


INSECTOR X 


MEGADRIVE JAPONAISE 


CORE GRAFX + 2E MANETtL 

» QUINTIJPLEUR • 1 JEU l (| 
PC ENGINE COMPLETE (| 
PC ENGINE . CD ROM ? 1^ 
SUPER GRAFX » 1 JEU ^ 
CO ROM 2 * 1 JEU l F 
GT TURBO EXPRESS. UE 


MICKEY 399 
MONSTERLAIR 426 
MUSHAALESTE 425 
MAGICAL HAT 425 
MYSTIC DEFENÜER 369 
MONACO GP 380 
MOONWALKER 365 
NEW ZEALAND STORY 375 
PHANTASY STAR 2 450 
POPULOUS 445 
RINGSiDE ANGEL 425 
RAINBOWISLANO 445 
SWORD OF VERMILION FR 599 
STAR CRUISER 425 
SHAOOW DANCER 445 
STRIPER 445 
SHINOBI 369 
SUPER MASTER GOLF 375 
TECHNOCOP FR 449 
THUNDERFORCE 3 395 
WORLD CUPSOCCER 299 


EN MARS. COCONUI PROPOSE 
MEQA» 1 JEU 
MEGA . 2 JEUX 
MEGA * 3 JEUX 
SUPERPRIX 
A VOUS OE CHOISIR 
MEGAORIVE FRANÇAISE 
♦ 1 JEU 1 B90 

JOYPAO SIMPLE 290 

ARCADE POWER STICK 450 

JOYSTICK XE 1 PRO 390 

ADAPTATEUR 8 BITS 490 


CONSOLE SEGA 749 
MASTER SYSTEM PLUS 1049 
SUPER SYSTEM 1399 


JOYSTICK XE 1 PRO 
ADAPTATEUR 2 JOUEURS 


ADAPTATEUR 5 JOUEURS 


NEW ATOMIC RQ80T KID 440 
NEW SHADOW BlASTERS 449 
NEW SWORÜOF SQDAN 449 


NEW SUPER VOLLEYBAU 399 
NEW OARIUS . 399 

NEW VOLFIELD 449 

NEW DICK TRACY 449 

NEWLAXERSVSCEITICS 449 
ARNOLD PALMER GOLF FR 475 
ALEXXKIDD 299 

ALTERED BEAST 375 

BATTLE SOUADnON 475 

BASKET BAIL 395 

BATMAN 375 

BURNING FORCE 375 

BASEBALL STADIUM 399 
CRACKDOWN 425 

DANGEROU5 SEED 425 

DYNAMITE DUKE 395 

DJ BOY 375 

EIFMENTAL MASTER 425 

ESWAT 375 

FOOTBALL AMERICAIN FR 475 
FINAL BLOW BOXE 395 

FORGOTTEN WORLDS 365 

GAINGROUND 425 

GMOSTBUSTERS 365 

GOLDEN AXE 365 

GOULS'N GHOSTS 449 

HARDORIVIN' 425 

HEAVY UNIT 425 

HELLFIRE 375 


PETIT 

MOYEN 

GRAND 


TAILLE Tl 
TAILLE T2 
TAILLE T3 


GAME 

GEAR 


SUPER MONACO GP 
TENNIS ACE 
TIMPSOLDIER 
ULTIMA IV 
VIGILANTE 
WONOERBOY 1 
W0NDER8QY2 
WONDERBOY3 
WORLD GAMES 
WORLD SOCCER 90 
WORLOSOCCER 


ASSAULT CITY 295 

8ASKET NIGHTMARE 295 

8ATTU0UTRUN 325 

BLACK BELT 285 

CALIFORNIA GAMES 295 

CAPTAIN SlLVER 295 

CHASE HQ 325 

CHOPLIRER 285 

CL0UDMAS1ER 295 

COlUMNS 205 

DOUBLE DRAGON 325 

DOUBLE HAWK 325 

DYNAMITE DUX 325 

ESWAT 295 

FIRE & FORGFT II 325 

GALAXY FORCE 325 

GHOSTBUSTER 295 

GOLDEN AXE 325 

GOLFAMANIA 295 

GOLVELLIUS 325 

GREAT VOLLEYBALL 285 

KENSEIDEN 295 

LORD OF THE SWORD 325 

MIRACLE WARRIOR 395 

OPERATION WOLF 325 

PARLOUR GAMES 295 

PHANTASY STAR 395 


PROMOS 

ACTION FIGHTER 
ENDURO RACER 
FAN TAS Y ZONE I 
GLOBAL DEFENCE 
RESCUE MISSION 
SECRET COMMAND 
SUPfn TENNIS 
TEDDV BOY 
TRANSBOT 
WORLD GRAND PRIX 


PASSEZ VOS 
COMMANDES , 
APPELEZ CHARLOTTE AU 


GAMEGEAR . 1 JEU 1 290 

MONACO GP 245 

COLUMNS 245 

PEHGO 245 

SOKOBAN 245 

G LOCK AIR COMBAT 245 

WONOERBOY 240 


ZILLION 2 


OU ECRIVEZ A 


CORE 

GRAFX 


DICK TRACY 
DISPO SUR 
MEGADRIVE 


COCONUT 

C/C LE TRIANGLE - 
34000 MONTPELLIER 








COCONUT MONTPELLIER 

C.C Le Triangle-Ni. Bas 34000 MONTPELLIER 

Tél: 67.58.58.88 


BON DE COMMANDE 


VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

à adresser exclusivement à : 

COCONUT 

13, bd Voltaire 
75011 PARIS 

tél: (1) 43.55.63.00 


MIDNIGHT MAGIC 


J0YJ0VKI0 


MOON PATROL 
MOTO RODEO 

OFF THE WALL 

POLE POSITION 
PROWRESTUNG 


THE ALDYNES 
DISPO SUR 
SUPERGRAFX 


MAHJONG 


MAGICIAN LORD 
NAM 75 
NINJA COMBAT 
RIDINSHERO 
SUPER SPV 


RADAR LOCK 


RAMPAGE 


REAL SOCCER 
REAL TENNIS 
RIVER RAID 


CONSOLE NES 


CONSOLE LYNX COMPLETE 
.4 JEUX 


ROAD RUNNER 


SKATE BOARDING 
SPRINT MASTER 
SUMMER GAMES 
WINTERGAMES 


GAME 

BOY 


POPEYE 


BlTTLE ZONE 
BOXING 


NEWOVER-RIDE 340 

NtWJACKIE CHAN 340 

NfWBUUFlGKT 250 

NTWKADOASH 340 

«PO BLASTER 290 

ALICE IN WONOERIAND 340 
WTER BURMER 2 290 

BURNING ANGEL 340 

BATMAN 290 


SPIDERMAN 


SKATE OR DIE 
SNOOPY 


BLUEUGHTMNG 290 
CALIFORNIA GAMES 290 
CHIPS CHALLENGE 290 
EliCTROCOP 290 
GAUNTLET 290 
GATES OF ZtNDOCON 290 


iRCOMBAT 340 

MPlON WRESTliR 340 


BueeiE bubble 330 

CASTLÉVANIA 390 
DOUBLE DRAGON 2 425 
ORAGONBALi 360 
FAXANAOU 390 
GHOSTBUSTERS2 390 
GHOSTN G06LINS 330 
GRAOIUS 330 
IMPOSSIBLE MISSION 2 360 


CALIFORNIA GAMES 199 
CHOPPERCOMMAND 149 
COMMANDO 199 
DESERT FALCON »S0 
DOUBLE ORAGON 199 
ENDURO 149 
F14 TOMCAT 199 
GALAXIAN 120 


GAMEBOY ♦ 3 JEUX 
UGHTBOY 
SACOCHE 
GAME IIGHT 


iEONEXPLO 
BLASTER 
LATION SOCCER 


AILEVWAY 190 
BAIMAN 245 
BALLOON KID 245 
BOULOER OASH 245 
BOXING 195 
BUBBLE GHOSTS 245 
BATTIE PING PONG 245 
CASTLEVANIA 245 
CHASE MO 245 
DRAGON TAIL 245 
DOUBLE DRAGON 245 
DUCK TALES 245 
DEAD HEAT SCRAMBlES 245 
DR MARIO 245 
FORTRESS OF FEAR 245 
GREMLINS 2 245 
GH0STBUSÎERS2 245 
GQOZILLA 245 
LODE RUNNER 240 
KENNORTH 240 
MILKY WAV 245 
MICKEY 240 
MONSTER7RUCK 245 
MOTORCROSS 245 
MERCENARVFORCE 245 
NEMESIS 245 
NINJA TURTLES 245 
PAPERBOY 245 
POWER RACER 245 


miPUBATrit 
WOIASFEEO 
•U EXPLORER 
JRAICAHE 


MEGAMAN 2 
MFALGEAR 
NINJA TURTIES 
PAPERBOY 
PAO AM 
ROBOCOP 
RUSHN ATTACK 
RYGAR 
SECTION 2 
SUENT SERVICE 
SIMON S OUEST 
SKATE OP DIE 


iASUE BASEBALL 3 290 

AflOtfN MATE 340 

EW ZEALAND STORY 290 

WJASPIRIT 290 

PEflATION WOLF 290 

JTBUN 290 


WERORIFT 
SKJLEPUS 
INT DRAGON 


VILLE 


CODE POSTAL 


SPACEINVADERS 240 
SOCCER BOY 240 
SOLARSTRIKER 195 
MAfllOLANO 195 
TENNIS 195 
TOWER OfTRUAGER 245 
WAREHOUSE MAN 245 
WRESTUNG 245 


ATTERHOUSE 390 

ERSTAR SOLDIER 290 

ER VOLLEY-BALL 290 


N Carte Bleue 


Date d'expiration 


SaOMOffSKEY 
SUPER MARIO 2 


Signature 


SOLDIER 


TRACKN RELDS 2 390 

WIZARD AND WARRIOR 360 


1ALTERE0 BEAST 
ÏCRAZV CAR 
JDEATH BRINGER 
JRNALZONE 2 
JGÜLOEN AXE 
UBMUROER 
(LEGION 
IBEDALERT 
ISIDEARMS 
(SUPER DARIUS 


Participation aux frais 
de port et d’emballage : +15F 

* 7©YÂ(k 4 pœjfsir : 


Réglement : je joins : 
chèque bancaire 
CCP 

Mandat -lettre 
CB 

Je préfère payer au facteur à 
réception (en ajoutant 30F pour 
frais de rembt.) 


TITRES 

CONSOLE 

PRIX 
















GHOSTBUSTÎR 

130 


IKAHIWAHRIUH 

KIOICARUS 

390 

360 

BASE-BALt 

1990 

KUNG FU MASTER 

r 1 


LEGENO ZlLDA 1 

390 

CYBERUP 

1290 

MARIO BROS 

149 


lEGENO ZElDA 2 

390 

1 - 











ATARI 

STF/STE 


COMPILATIONS 

CARTOONS 269 

CHALLENGERS 295 

DECLIC 295 

ORIVE ME CRAZY 295 

EDITION NM 245 

EPYX SPORTING GOU) 295 

FESTIVAL IA 295 

HEROES 295 

RlLL BLAST 299 

LES BATTANTS 295 

LES CHEVALIERS DE CAPCOM 245 
LES FOUS DU FOOT 265 

LES FOUS DU VOLANT 245 

LES GÉANTS DU SPORT 295 

LES GUERRIERS HINJA 269 

LES JUSTICIERS II 245 

LES STARS D'HOLLYWOOD 245 
LE MONDE DES MERVEILLES 245 
POWER PACK 295 

SEGA ARCADE TURBO 245 

TITUS ACTION 290 

WHEELSOFFIRE 295 


aiGHT OF THE INTRUDER 

295 

fi ntl i fi 

f| 

rlSblbALIn rlbnltn 

a » 

FORMULA 1 3D 

295 

A lui 1U 

A 

F29 RETALIATOR 

249 

GAUNTLET 3 

245 

fl IVI1 U 

n 

FALCON (VF) 

295 

GETTYSBURG 

345 



FALCON MISSION DISK 1 

195 

GOLDEN AXE 

245 

COMPILATIONS 


FALCON MISSION DISK II 

195 

GREAT COURTS II 

245 

AIL TIME FAVOURITES 

295 

aiGHT SIMULATOR 2 (VF) 

335 

GREMLINS II 

195 

CHALLENGERS 

295 

aiGHT OF THE INTRUDER 

299 

HARD DRIVIN’2 

245 

DECLIC 

295 

FORMULA 1 3D 

295 

INTERNATIONAL SOCCER 


DRIVE ME CRAZY 

295 

GAUNTLET 3 

245 

CHALLENGE 

249 

EPYX SPORTING GOLD 

295 

GAZZA II SOCCER 

245 

IT CAME FROMTHE DESERT295 

FESTIVAUA 

295 

GETTYSBURG 

345 

KICK OFF 2 

195 

FULL BLAST 

299 

GOLDEN AXE 

245 

KICK OFF II 4 WORLD CUP 

245 

LES AVENTURIERS 

245 

GREAT COURTS II 

295 

FINAL WHISTLE 

149 

LES CHEVALIERS DE CAPCOM 245 

HARD DRIVIN’ 2 

245 

KILLING GAME SHOW 

245 

LES FOUS DU FOOT 

265 

INDIANAPOLIS 500 

249 

LAST NINJA 3 

245 

LES GÉANTS DU SPORT 

295 

INTERNATIONAL SOCCER 


LE CRIME NE PAIE PAS 

295 

LES GUERRIERS NINJA 

269 

CHALLENGE 

249 

LEGEND OF FAERGHAIL 

295 

LES JUSTICIERS U 

245 

KICK OFF 2 

195 

LEMMINGS 

245 

LES STARS D’HOLLYWOOO 245 

KICK OFF 2 4 WORLD CUP 

245 

LINE OF FIRE 

245 

LE MONDE DES MERVEILLES249 

FINAL WHISTLE 

149 

LOOM 

295 

MIND GAMES 

269 

KILLING GAME SHOW 

245 

LOTUS TURBO ESPRIT 

245 

POWER PACK 

295 

LE CRIME NE PAIE PAS 

295 

Ml TANK PLATOON 

295 

SEGA ARCADE TURBO 

245 

LEGEND OF FAERGHAIL 

295 

MASTER SOUND II 

460 

TITUS ACTION 

290 

LEMMINGS 

245 


245 

245 


285 

345 

245 

299 


4D SPORT DRtVING 
4D SPORT BOXING 
ADVANCEOESTROVER 
SIMULATOR 
AWESOME 
ARMOUR-GEODON 
BAT 

BACKTO THE FUTURE 3 245 

BACKTD THE GOLDEN AGE 260 
BATTLE COMMAND 195 
BATTLE SQUADRON 
BATTLE OFBRITAIN 
BETRAYAL 
BLUE MAX 
CAOAVER 
CAPTIVE 

CHAMPION OF RAJ 


MAUPITIISLAND 
MEAN STREET 
METAL MASTER 
MIOWINTER 
MIG 29 FULCRUM 
NAR.C. 

NINJATURTLES 
OPER. STÜALTH (SECRET 
DEFENSE) 

PANZA KICK BOXING 
PANG 

PICK'N PILE 
POPULOUS STF/STE 
POPULOUS DATA DISK 
POWERMONGEfl 
OUARTET (CRÉATION 
MUSICALE) 

ROBOCOP 2 
RICK DANGEROUS II 
SECRET OF MONKEY ISLAND295 
SHADQW WARRIORS 195 

SPEEDBALL II 269 

STRIOER II 245 

ST REPLAY VIII (SAMPLER) 850 



549 

195 

249 


WHEELSOF PIRE 
4D SPORT DRIVING 
4D SPORT BOXING 
AMOS THE CREATOR 
AWESOME 
ARMOUR-GEDOON 

BAT 


LOTUS TURBO ESPRIT 245 


Ml TANK PLATOON 
MAUPITI ISIANO 
MEAN STREET 


CHESS CHAMPION 2175 295 


105 

325 

345 

395 

295 

295 

495 

245 


P IV 


CHASE HOII 
CHAMPION OF KRYNN 
CODENAME ICEMAN 
COLONEL BEOUEST 
CORPORATION 
DASBOOT 
DELUXE PAINT 
DICK 1RACV 
ELVIRA MISTRESSOF THE DARK 
295 

ENCHANTED LAND 279 
EMPIRE GALACTIQUE 295 
EXPLORA III 295 
F19STEALTHFIGHTER 
249 

F29 RETALIATOR 249 
FALCON (VF) 295 

FAÇON MISSION DISK 2 195 

FINAL CONFLICT 269 

aiGHT SIMULATEUR II (FR|345 


SUPER CARS 2 
SUPREMACY 
S.W.I.V. 

SWITCMBLAOE 2 
TCBTRACKER (CRÉATION 
MUSICALE) 

TEAM SUZUKI 
TEST ORIVE 2 


THE IMMORTAL (IMEG) 245 


TOKI 

TOM & THE GHOST 
TOTAL RECALL 
TOURNAMES GOLF 
TOYOTA CEUCAGT 
TURRICAN 
TIJRRICAN2 
ULTIMA5 
VECTOR CHAMPIOSHIP RUN279 
WOLFPACK 295 

WORLD CHAMPIONSHIP 
SOCCER 239 


245 

260 

245 

245 

245 

245 

245 

275 


BON DE COMMANDE 


BACKTO THE FUTURE 3 

249 

METAL MASTER 

245 

BARDSTALE III 

245 

MlDWiNTER 

279 

BATTLE COMMAND 

245 

MIG 29 FULCRUM 

345 

BATTLE OF BRITAIN 

285 

NAR.C. 

245 

BETRAYAL 

295 

NINJA TURTIES 

245 

BILLY THE KID 

2-15 

ORITUS 

345 

BLUE MAX 

295 

OPERATION STEAlTH 

295 

BUDOKAN 

246 

OVER THE NET 

265 

CAOAVER 

245 

PANZA KICK BOXING 

245 

CAPTIVE 

245 

PANG 

245 

CHAMPION OF RAJ 

259 

PRINCE OF PERSlA 

245 

CHAOS STRIKE BACK 

249 

POWERMONGER 

295 

CHASE HQ II 

195 

ROBOCOPH 

245 

CHESS CHAMPION 2175 

2 » 

RICK DANGEROUS ? 

24b 

CHESSMASTER 2100 

325 

SAINT DRAGON 

245 

CORPORATION 

295 

SECRET OF MONKEY ISI AND 205 

CORPORATION MISSION DISK 169 

SHADOW OF THE BEAST II 

345 

DAS BOOT 

295 

SHADOW WARRIORS 

249 

DICK TRACY 

245 

SPEEDBALL II 

245 

DRAGON S LAIR II 

399 

STRIOER il 

24b 

DUNQEON MASTER (VF) 

295 

STUDIO ANIMATION WAU 


ELVIRA MISTRESSOF THE DARK 

DISNEY 

990 


295 

SUPER CARS 2 

245 

EMPIRE GALACTIQUE 

255 

SUPREMACY 

269 

EXPLORA III 

295 

SW.I.V. 

245 


n 

SWITCMBLAOE 2 

24b 

94* 
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VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

à adresser exclusivement à : 

COCONUT MICRO 
13, bd Voltaire 
75011 PARIS 


Participation aux frais 

de port et d'emballage : +15F 

“ TOTAL à [E®!'®ir : 


tél: (1) 43.38.79.65 


Réglement : je joins : 

chèque bancaire 
C CCP 

E ! Mandat -lettre 

C CB 

Je préfère payer au facteur à 
réception (en ajoutant 30F pour g 
frais de rembt.) 


THE IMMORTAL 
TOKI 

TOTAL RECALL 
TOURNAMES GOLF 
TOYOTA CEUCAGT 
TURRICAN 
TURRICAN 2 


245 

245 

245 

269 

245 

246 
245 


TV SPORT BASKET-BALL 249 


ULTIMA5 
UNREAl 295 

WINGS11 MEG) 295 

WINGS (512 K) 295 

WOLFPACK (1 MEG) 295 

WDRLD CHAMPIOSHIP SOCCER 
269 

WRATHOF THE DEMON 345 


IBM et 

Compatibles 


COMPILATIONS 

IOMEGA HITS VOL 2 345 

ACCOLAOE IN ACTION 245 

CHALLENGERS 295 

DECLIC 295 

DRIVÉ ME CRAZY 295 

EPYX SPORTING GOLO 295 

FULL BLAST 295 

HEROES 245 

LES BATTANTS 345 

LESOIEUXDUCia 295 

LES GÉANTS DU SPORT 295 

LES TILT DOR 245 

POWER CRASH 295 

POWER PACK 325 

TITUS ACTION 345 


4D SPORT DRIVING 
4D SPORT BOXING 
ADVANCE DESTROYER 
SIMULATION 

BAT 

BACKTO THE FUTURE 3 
BARD STALE III 
BATMANTHE MDVIE 
BATTLE MASTER 
BETRAYAL 
BLUE MAX 
BUDOKAN 
CAPTIVE 
COUGAR FORCE 
OAS BOOT 
DAYSOFTHUNDER 
DICKTRACY 
DUNGEON MASTER 


295 

295 


285 

295 

269 

245 

245 

249 

295 

325 

245 

295 

269 


295 

249 

395 


COCONUT 


299 


EYE OF THE BEHÛLDER 295 

FI9 (MICROPROSE | 385 

F29 RETALIATOR 295 

aiGHT OF THE INTRUOER 345 

aiGHT S SCENERYDISK 
(L’UNITÉ) 250 

FLIGHT SIMULATOR 4 450 

FLIGHT SIMULATOR ATP 395 

GEISHA 295 

GETTYSBURG 345 

GREAT COURTS II 245 

HARD DRIVIN’ 269 

INDIANAPÛLIS500 249 

INTERNATIONAL SOCCER 
CHALLENGE 249 

KICK OFF 2 (EGA/VGA) 249 

KING OUEST V 395 

KNIGHTS OF THE SKY 369 

LEGEND OF FAERGHAIL 295 

LEMMINGS 245 

LHX ATTACK CHOPPER 395 

LOOM 295 

LOROOF THE RING 325 

Ml TANK PLATOON 389 

MANCHESTER UNITED 269 

MIOWINTER 345 

MIG 29 FULCRUM 395 

NINJATURTLES 295 

OPERATION S7EALTH 
(256C0UL.) 345 

PANZA KICK BOXING 285 

POPULOUS DATA DISK 39 

POPULOUS 245 

PRINCE OFPERSIA 245 

RAILROAD TYCOON 345 

RED BARON 450 

RICK DANGEROUS II 245 

SECRET OF MQNKEY ISLAND 345 
SECRET WEAPONOFLUFTWAFE 
295 

SILENT SERVICE 2 395 

SIM EARTH 295 

STORMOVIK 295 

TEST DRIVE III 279 

TV SPORT BASKET BALL 345 

UI.TIMA 5 295 

ULHMA B (VF) 345 

WING COMMANDER 295 


IWOHSL 


ATARI 

LECTEUR EXTERNE 3’5 DF 690 
SOURIS 290 

CABLE PÉRITEL 150 


AMIGA 

AM IGA 500 3 190 

AMIGA 500 . EXTENSION 512 K 
3 390 

CABLE PÉRITEL 150 

EXTENSION 512 KO 390 

LECTEUR EXTERNE 3'5 690 

SOURIS 290 

IMPRIMANTES 

STAR lC20 (9 AIG 180 CPS) 1790 
STAR LC200 COULEUR 2 490 
STAR LC24/200 (24 AIG 200 
CPS) 2 790 

SUPPORT IMPRIMANTE 249 

CABLE/ÆENTRONICS 150 


COMPATIBLE IBM 

AT 28612 MHZ 1 MEGA 
LECTEUR 5"1/4 1 2 MO 
DISQUE DUR 40 MA 
ECRAN MUYITISYNC VGA 
COULEUR 

L’ENSEMBLE 9 990 


JOYSTICKS 

SPEEDKING KONIX 99 

SPÉEDKING KONIXAUTOFIRE145 
MICRO BLASTER 130 

EIJROMAX ZIPSTICK 179 

FAST PIRE TURBO 1B0 

OUICKGUN TURBO 3 195 

SPEEDKING KONIK PC 245 

CARTE JOYSTICK PC/AT 140 


DISQUETTES VIERGES 

3”1 Æ NEUTRES ÛFtDD, LES 10 69 
31'2 MflAQJÉES CfÆO. LES 10 120 
n/4 NEUTRES DF/DD. LES 10 39 
3" CF2. LES 10 190 




CHALLENGERS 165/225 
CLAPCINE 169239 

DOUBLE ACTION 145/195 
EDITION N" 1 125-245 

EPYX 21 145/195 

GAME SET & MATCH 2 129/169 
HEROES 145/195 

LA COLLECTION II 169/245 
LE MONDE DES MERVEILLES 
145/195 

LES AVENTURIERS 145'195 
LES 8ATTANTS 145/195 

LES BARBARES 149(199 
LES CHEVALIERS DE CAPCOM 
145/195 

LES DIEUX DU Cia 165/225 
LES FANATIQUES ND/245 
LES FOUS DU DÜOT 145/195 
LES GÉANTS OU SPORT165/225 
LES GUERRIERS NINJA 145/195 
LES JUSTICIERS 145/195 
LES JUSTICIERS II 145/195 
LES MAITRES NINJA 125/175 
LES STARS DMXLY1MXX) 145225 
LES TILT D OR LOGIC1&S ND/195 
LES VAINQUEURS 145/195 
OCÉAN OYNAMITE 149/199 
SEGA ARCADE TURBO 145/195 
TN.T (HITSTENGEN) 145245 
WHEELSOFFIRE 145245 



H3U.W.0C003LLEC1KW 125/165 
LES CHEVALIERS DE CAPCOM 
169.245 

OCEAN DYNAMITE (INCRDW01 
139/189 

STARWARS TRILOGY 160/195 
TAITO COIN OF HITS 125/165 
TNT (HITSTENGEN) ND295 
WHEELSOFFIRE 149249 


BLOODWYCH 125/165 

CARRIER COMMAND 139/189 
CHES5MASTER 2000 169.239 
OEFENOfROfMCfllWN NO/189 
DOUBLE DRAGON II 95/145 
DRAGON BREED 99/169 
ESWAT CYBER POLICE 95/145 
F16 COMBAT PILOT 145/195 
FIRE & FORGET 2 129/169 

FLIMBO’S OUEST 99/149 
GOLDEN AXE 95/145 

GRAND PRIX CIRCUIT 9*169 
GREMLINS II 99/159 

IRONLORD ND/195 

KICK OFF 2 135/176 

L’ESPION OUI M’AIMAIT 99/149 
UNE OF FIRE 05/145 

LOTUS ESPRfl OWJEMjE 109/149 
MANCHESTER UNITED 120/169 
MIONIGHT RESISTANCE 99/149 
MOKOWE ND/195 

NARCO POUCE 109/169 

NIGHT HUNIER ND/175 

NINJA SPIRIT 9WI49 

PANZA KICK BOXING 165/195 
POLE 500 145/175 

ROBOCOP U 95/145 

RICK DANGEROUS II 99/149 
SAGA ND/105 

SAINT DRAGON 95/145 

SATAN 145M75 

SECRET AGENT (SLYSPY) 95/145 
SDAW ND/145 

SHADOW OF THE BEAST 129159 
SHADOW WARRIORS 95/145 
STÛRMLORD 2 95/145 

STRIOER II 95/145 

SWITCMBLAOE 95/145 

TENNIS CUP 165/195 


149199 

05/145 

95/149 


ADIDAS OWM* HXTTBNi 129/169 
AfTER THE WAR 140/160 
ALTERED BEAST 140/195 

ATOMIC ROBOKID NO/195 

BAT ND/195 

BACKTO THE FUTURE II ND/195 
BARO’S TALE 3 ND/245 

BATMAN (LE FILM) 9S'145 
BETRAYAL 
CABAL 
CHASE HQ 
CUfiSEOF THE AZLR BOND NO/269 
DRAGON NINJA 95/145 

DRAGON STRIKF 169249 

DRAGON SPIRIT 125/165 

EMLYN HUGHES IN Tl SOCCER 
95/145 

ESCAPE fROMM RAAE1109/169 
F16 COMBAT PILOT 18Q245 
RJGHT S04UIATOR 2IVT) 490/690 
GHOSTBUSTERS 2 109/160 

GRAND PRIX CIRCUIT 120/189 
GnEAT COURTS 225/245 
GUNSHIP 139/189 

HEROES OF THE LANCE 120-169 
HILLSFAR ND.225 

INDY (ARCAOE) 115/169 
INTERNATIONAL 30 TENNIS 

109/16!) 

INTERNATIONAL KARATE 
DELUXE 109/169 

KICK OFF 140/198 

KlCK0a2 140/156 

L’ESPION OUI M’AIMAIT 109/168 

LAST NINJA III NQ/169. 
I.01LS ESPRITOIALLENGE IOa-189 
MANCHESTER UNITED NÜ/24J 
NEW ZEALAND STORY 95/145 
NINJA SPIRIT 99M4Ô 

NINJA WARRIOR 110/160 
OFERAllONîltUKWHBar 99/149 


PIPf MANIA ND/100 

POOL OF RADIANCE ND/269 

0 0 129'1-W' 

RAINBOW ISLAND 12MGÎ 

RICK DANGEROUS 99/149 

RICK DANGEROUS II 109/169 

SAINT DRAGON 109/109 



IMP.-STAR 24 aig. LC 24-200 

"2790 F 


TERRE ET CONQUÉRANTS 160/195 
TIE BREAK 95/145 

TOTAL RECALL 95/145 

TURRICAN 95/145 

TWINWORLD 149'169 

WORLD CHAMPIONSHIP 
SOCCER 109/169 


COMVD- 

D0RE64 


COMPILATIONS 

lOjaaspffiwaiAiRES 145/195 

12 JEUX FANTASTIOUES145-'195 
15 MEGASTARS 165/225 
CARTOONS 155/225 


COMPILATIONS 

100% OYNAMITE 145/190 
CD GAMESPACK (30 JEUX SUR 
1 CD) 225/269 

CHALLENGERS ND/295 

GAME SET & MATCH 2 139/189 
HEROES 145/195 


SATAN 145/11 

SCRAMBIE SPIRIT 95/U 

SECRET AGENT (SLYSPY) 109'V 
SECRET OF SILVER BLADE N0/2« 

SERVE AND VOLLEY 95/1 

SHADOW WARRIORS 109/1 

SHOOTEM UPCQNSTRUCTI 
KIT 195-24! 

SKI OR DIE NO/ia 

SNOWSTRIKE 99/14 

SPEEDBALL 99/t« 

STRIDEfl 99M- 

TEST DRIVE 2 145/1' 

EUROPEAN CHALLENGE 
(SCENERY) ND/» 

T!E BREAK 129/11 

TURBO OUTRUN 110*11 

TURRICAN 109/1S 

TUSKER 129/11 

TV SPORT FOOTBALL ND/1 

TWINWORLD 109/V 

VENOETTA 109/1» 

WILD STREET 120/1' 

ZOMBI 149/1- 


PROMO 


ELVIRA MISTRESS OF THE DARK 


IMPRIMANTE STAR 9 aig LC 20 

1790 F 
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(ajouter une chaîne à une autre, 
etc.), et des fonctions d'entrées/ 
sorties vous permettant de créer 
des batches interactifs. Toutes ces 
fonctions s'ajoutent de façon 
transparente au Dos. Des exem¬ 
ples de batches vous montrent 
comment utiliser ces fonctions, 
par exemple pour chercher une 
chaîne de caractères dans tous les 
fichiers d’un ou plusieurs réper¬ 
toires ou pour exécuter un pro¬ 
gramme où qu'il soit. 

Le livre comporte une partie décri¬ 
vant la création et l'utilisation des 
fichiers batches, ainsi qu'une des¬ 
cription détaillée de toutes les nou¬ 
velles fonctions et des batches 
fournis. Il s'adresse à tous ceux qui 
désirent améliorer Dos. 

Un reproche : ces programmes 
nécessitent absolument le Dos 3.3 
(ou supérieur), ce qui n’est pas spé¬ 
cifié sur la couverture. 

Bien débuter 
Turbo C++ 

j Prenez un mauvais livre sur le tur- 
! bo C 1.0. remplacez les limites de 
! commentaire du C (/* et "/ par 
celles du C++ (//), ajoutez un 



« ++ » au titre et vendez-le 130 F 
Telle semble être la recette suivie 
par Micro Application pour éditer 
cet ouvrage. Aucune allusion à la 
programmation objet, qui est l’in¬ 
térêt majeur du C++. seul le C tra¬ 
ditionnel y est décrit. Soit, un livre 
sur le C. ce peut être intéressant. 
Malheureusement, il n’apporte 
rien à la documentation de Turbo 
C++ : l'approche de l'auteur me 
semble peu logique, ce qui ne peut 
que désorienter le programmeur 
novice auquel est sensé s'adresser 
ce livre. 

La notion de fonction, élément de 
base du langage C. est survolée, de 


même que les boucles et les tests 
conditionnels. En revanche, les 
options du programme Turbo 
C++ sont généreusement dé¬ 
crites, ce qui fait double emploi 
avec les manuels Borland. A éviter 
absolument. 

AMIGA : 

Le Livre de la vidéo 

Le Livre de la vidéo nous permet 
de découvrir les possibilités de 
l'Amiga (500. 1000 et 2000) 
dans les domaines de la création 
d'animations sur magnétoscope 
et de l'incrustation d'images. 
Après une introduction très di¬ 
dactique, l'auteur nous présente 
les matériels et logiciels dispo¬ 
nibles. en nous indiquant préci¬ 
sément l'utilité, les avantages et 
les désavantages de chacun. Ma¬ 
gnétoscopes, genlocks. frame 
grabbers et programmes de des 
sin et de traitement d'images 
sont ainsi passés au crible, sans 
aucune parcimonie. La musique 
et le titrage (utilisation du texte 
pour un titre ou une bande-an¬ 
nonce) ne sont pas oubliés, pas 
plus que le ray tracing ou les ef¬ 
fets spéciaux. 

Ce livre se lit bien, malgré le petit 
nombre des illustrations, et l'on 
perçoit la passion de l’auteur 
pour la vidéo. Il ne manque que 
des exemples pratiques d'utilisa¬ 
tion de ces matériels, qui permet¬ 
traient de mieux saisir l'intérêt de 
chaque système, car tout cela 
reste un peu abstrait pour le lec 
teur. Pour ceux qui veulent se 
lancer, ce livre est un passage 
obligé qui évitera bien des erreurs 
(Amiga . Le Livre de la vidéo, de 
Guy Wright, Micro Application). 

Jean-Loup Jovanovic 





Fabriquée par la Société 
britannique Logic 3 (fondée par 
Spectravidéo) cette manette 
porteuse du nom d'un héros de 
série américaine existe en quatre 
versions dont une pour Sega et 
une autre pour Nintendo. Ses 
micro-switches la rendent. 


Cette bizarroïde chose n'est 
ni plus ni moins qu ’une interface 
permettant d'alimenter deux 
consoles Lynx à partir d'un allume- 
cigare... De quoi raccourcir les 
longs voyages en automobile. Ce 
produit est proposé par Atari 
aux alentours de 100 F. 

▼l 


MeqadriveenvJ. 


Afin de vous tenir informés des 
dernières nouveautés sur Mega- 
drive. nous avons choisi de pu¬ 
blier les tests des cartouches dès 
leur sortie au Japon II peut donc 
y avoir un certain décalage entre 
nos tests et la commercialisation, 
en France, par Virgin des car¬ 
touches et, parfois, les pro¬ 
grammes peuvent même chan¬ 
ger de titre entre-temps, d'où 
une certaine confusion. Virgin 
venant de sortir bon nombre de 
nouveautés, il nous a paru utile 
de faire le point sur les tests des 
dernières cartouches disponibles. 
World Cup Italia 90 . a été testé 
sous le titre de World Cham- 
pionship Soccer. Rollings Softs, 
n° 81, p. 87 

Twin Hawk . a été testé sous le 
titre de Hurricane. Rollings 
Softs, n 81, p. 87 
Afterburner11 Exhaustilt. n" 81, 

p.100. 

Super Real Basketball Rollings 
Softs. n° 82, p. 98. 

Suœr Monaco GP . Hits, n" 82, 
p. 72. 

Toumament Golf: a été testé 
sous le nom de Super Masters , 
Rollings Softs n° 82, p. 102. 


Strider . Hits, n° 83, p 78 
Eswat : Hits. n° 83, p. 65 
Budokan . Rollings Softs, n 83, 
p. 96. 

Populous : Rollings Softs, n° 83, 
p. 106. 

Moonwalker . Hits, n" 83, p. 70 
Columns . Rollings Softs, n° 84. 
p. 108. 

Cvberball ■ Rollings Softs, n° 84, 
p 108 

Shadow Dancer . Hits, n° 87, p 
54. 

John Madden American l-'ool 

bail Rollings Softs. n°87.p 76 

Dynamite Duke . Rollings Softs, 
n" 87, p. 70 

Mickev Mouse/Castle of lllu 

sion Hits, n" 87. p. 61 
La plupart des grands titres de la 
Megadrive sont désormais offi¬ 
ciellement disponibles dans no¬ 
tre pays. Le délai entre la sortie 
japonaise des cartouches et leur 
commercialisation en France 
n'est plus très important : de l'or¬ 
dre de deux mois à trois mois 
Toutefois, il y a encore des ex¬ 
ceptions. comme le génial Thun- 
derforce III ou Batman, qui ont 
pris un sérieux retard. 

Alain Huyghues-Lacour 
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Gais Panlc ▼ 


▲ LiquidKids 


Raiden ▼ 
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Dans Gais Panic, 
l'écran est tout gris 
au départ. L'image 
apparaît au furet à 
mesure que vous 
parvenez à remplir 
les surfaces ce, 
malgré l'action que 
mène l'araignée. 
Mais, quelle image I 
Pour le septième 
ciel, pas 
d'ascenseur... 
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Comme chaque année, 
les nouveautés se font 
rares après Amusexpo, 
le grand salon français 
de l'arcade, où tant de 
jeux ont été présentés. 
Mais l'événement est 
sans doute l'arrivée de 
l'érotisme dans les salles 
d'arcade avec Gais 
Panic. un programme 
surprenant. 

Raiden 

SEIBU 

Raiden n'est certes pas le 
shoot-them-up à scrolling verti¬ 
cal le plus original de l'année, 
car il présente de nombreuses 
ressemblances avec Twin 
Hawk (ou Tiger Heti) de Taito 
Seul ou a deux, vous survolez 
les lignes ennemies aux com¬ 
mandes d'un hélicoptère. Vous 
attaquez des bases ennemies, 
des divisions blindées, des 
trains, ou encore un porte- 
avions, mais il faut surtout se 
méfier des vaisseaux ennemis 
qui vous noient sous une pluie 
de bombes. Vos adversaires ne 
vous laissent pas un instant de 
répit et il faut des nerfs d'acier 
pour tenir le coup, tant l'action 
est rapide. Vous disposez bien 
de quelques super-bombes, 
qui ont un effet dévastateur, 
mais il est préférable de les 
économiser afin de les utiliser 
lorsque vous avez affaire aux 
coriaces machines de guerre 
de fin de niveau. Selon que vous 
ramassez des icônes rouges ou 
bleues, vous améliorez votre 
puissance de feu. en tir normal 
ou laser, et ce dernier est 
particuliérement impression¬ 
nant lorsque vous l'utilisez à la 
puissance maximale Raiden 
est donc extrêmement clas¬ 
sique et il faut bien reconnaître 
qu'il ne présente strictement 
aucune innovation 
est toutefois 
bien ficelé et 
bénéficie 


d'une 

réalisation fort efficace et on se 
prend tout de suite au jeu Atten¬ 
tion, ce programme très difficile 
va sérieusement vous secouer 
les nerfs et, à moins que vous ne 
soyez un champion d'arcade, je 
ne saurais trop vous conseiller 
d’y jouer à deux. 

GalsPank 

KANEKO 

Les portraits digitalisés de six 
charmantes jeunes femmes 
(asiatiques, bien sûr) appa¬ 
raissent sur l’écran et vous sé¬ 
lectionnez celle de votre choix. 
Au premier niveau, elles sont 
habillées et l'une d'elles porte 
même une robe de mariée. Au 
second, elles apparaissent en 
sous-vêtements et. une fois ce 
niveau terminé, vous pouvez 
enfin les découvrir en tenue 
d'Eve durant quelques instants. 
Les deux premiers niveaux sont 
réalisés en graphisme, de 
bonne qualité, tandis que la sé¬ 
quence finale est une photo 
digitalisée d'un grand intérêt 
artistique Ces demoiselles onl 
vraiment l'air très sympathique 
et certains apprécieront sans 
doute le changement, par rap¬ 
port aux barbares et autres nin- 
jas habituels. Je m'étendrais 
bien sur le sujet, mais je redoute 
que l'on me soupçonne de vou¬ 
loir rivaliser avec un magazine 
concurrent, dont la micro n’est 
peut-être pas le principal 
sujet d'intérêt. Venons- 
en au jeu propre¬ 
ment dit 
Aussi 


surprenant que cela puisse pa¬ 
raître, ce jeu est très prenant et 
je suis certain que ceux d'entre 
vous qui y joueront n'auront 
d'autres motivations que de réa¬ 
liser un bon score. En fait, il s’a¬ 
git d'un remake de Qix, le grand 
classique d'arcade de Taito qui 
a déjà inspiré d'autres clones 
comme Volfiev II faut réaliser 
des figures géométriques en 
traçant des lignes avec un 
curseur, mais on perd une vie 
chaque fois que (araignée, qui 
se déplace sur (écran, entre en 
contact avec la ligne que l’on est 
en tram de tracer. Cette arai¬ 
gnée est d'autant plus dange¬ 
reuse qu'elle tisse parfois une 
toile dont le contact vous ralen¬ 
tit. Le niveau de difficulté est très 
élevé, car il faut occuper la 
presque totalité de (écran pour 
terminer un tableau. Lorsqu'il ne 
vous reste plus qu'une petite su¬ 
perficie à remplir, (araignée 
vous mène vraiment la vie dure, 
se faisant aider par des créa¬ 
tures de petite taille Chaque 
centimètre carré gagne vous 
coûte alors de nombreuses vies 
et il faut avoir recours à (option 
continue pour progresser Indé¬ 
pendamment de (intérêt éduca¬ 
tif des images que vous décou¬ 
vrez progressivement, ce 
programme présente (innova¬ 
tion de se jouer à deux d'une 
manière originale. 

En effet, les joueurs doivent 
s’entraider, mais ils peuvent 
également se jouer de mauvais 
tours. Si le curseur de (un des 
joueurs se trouve à (intérieur 
d'un territoire réalisé par (autre 
joueur, il perd une vie. 

Gais Panic est un programme 


intéressant à différents égards . 
sachez qu'il vous faudra mettre 
de nombreuses pièces avant de 
découvrir (anatomie de cha¬ 
cune des jeunes femmes, mais 
un joueur d'arcade digne de ce 
nom ne saurait renoncer en 
cours de route, c'est une ques¬ 
tion de principe 1 

Liquid 

Kids 

TAITO 

Voici un programme, a mi-che- 
min entre beai-them-all et jeu de 
plates-formes, dans la lignée de 
Bubble Bobble ou de New Zea- 
land Story. Vous contrôlez un 
drôle de petit personnage qui 
se débarrasse de ses agres¬ 
seurs en lâchant des chapelets 
de bulles. Toute cette eau est 
bienvenue, car vos adversaires 
utilisent le feu pour tenter de 
vous détruire et ils peuvent 
même mettre le feu aux poutres 
en bois sur lesquelles vous 
avancez II ne suffit pas de 
noyer vos agresseurs pour sur¬ 
vivre, il faut également faire 
preuve de beaucoup d'habileté 
pour franchir les nombreux obs¬ 
tacles disposés sur votre route 
Pour respecter les traditions du 
genre, vous affrontez les 
monstres de fin de niveau, qui 
sont ici à la fois redoutables et 
mignons, comme le lapin Le jeu 
est assez varié et le second ni¬ 
veau se déroule sous (eau, 
alors que de nouveaux agres¬ 
seurs viennent vous traquer 
dans votre élément. On retrouve 
un peu (esprit des scènes 
aquatiques de New Zealand 
Story , mais avec une action net¬ 
tement plus violente 
Liquid Kids est loin de figurer 
parmi les jeux d'arcade les plus 
spectaculaires du moment, car 
les graphismes n'ont vraiment 
rien d'extraordinaire Mais les 
apparences sont parfois trom¬ 
peuses, car tout est dans (inté¬ 
rêt de jeu. Le concept est assez 
original, la jouabilité est parfaite 
et on s'amuse vraiment beau¬ 
coup. Océan France devrait 
réaliser une conversion de ce 
programme sur micro, espé¬ 
rons que la jouabilité sera aussi 
soignée que celle de Pang. 

Alain Huyghues-Lacour 
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théâtre des opérations. 


A la sortie du port. 


Centrez le bateau sur la mire sans oublier d'anticiper son déplacement. 


Advanced Destroy er Simulat or 

AMIGA " 


Diriger un destroyer armé de canons et de lance-torpilles pendant la Seconde Guerre mondiale, telle est 
la mission proposée par Advanced Destroyer Simulator. Convaincante par le graphisme, l’animation, 
les bruitages, voilà une simulation qui combine habilement amusement et stratégie. Touché !... 


Futura. Graphismes et programmation : Didier Arnaud. 


Décidément les logiciels de simulation de combat na¬ 
val ont le vent en poupe. Après Wolfpack, Silent Ser 
vice II et autres Dos Boot. Futura nous propose avec 
Advanced Destroyer Simulator (ADS). un simulateur 
de destroyer combinant une grande facilité de prise 
en main (ce qui n 'est pas toujours le cas) et une bonne 
fidélité de simulation. 

L'action se situe pendant la Seconde Guerre mon 
diale, et vous combattez aux côtés des Alliés. Vous 
avez le choix entre quinze missions différentes en 
Méditerranée, Manche ou mer du Nord, auxquelles 
s'ajoutent encore des missions de patrouille dans ces 
régions. Ces propositions de missions sont très va 
riées intercepter et détruire un convoi ennemi, cou¬ 
ler des croiseurs, protéger des convois de ravitaille¬ 
ment, pister el annihiler des sous-marins, forcer le 
blocus, et bien d'autres encore. Avant de commencer 
une mission, vous pouvez régler le niveau de réalisme 
de la simulation (carburant et munitions limités, délai 
de rechargement des torpilles et canons, etc ), ce qui 
facilite d’autant l'entreprise, 

Contrairement à la plupart des autres simulateurs de 
combat naval, l'écran principal rassemble la quasi 
totalité des informations importantes, vous évitant le 
passage obligatoire entre de nombreux écrans. Votre 
tableau de bord, qui occupe la moitié inférieure de l é 
cran, révèle en effet l'écran de radar/sonar, I indica¬ 
teur de fuel et de vitesse, l’indispensable barre et son 
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compas et le témoin de profondeur. Face aux gra¬ 
phismes classiques des instruments, l'écran de vue 
extérieure adopte une représentation plus réaliste en 
3D surfaces pleines. Cette combinaison de 
» sprites "/3D calculée est excellente. Si l'on peut se 
demander un instant I intérêt de la 3D dans un uni 
vers plat, il suffit de regarder la sortie d'un port, ou 
l'approche d'un bateau ou d’un avion, pour com¬ 
prendre le bien-fondé de ce choix. 

Au début de chaque mission. le haut commandement 
vous fournit un briefing sur carte expliquant votre 
mission et la position des divers éléments strate 
giques de la région. Avant de commencer, il est im- 



Plus de torpilles : tir aux canons ! 


portant de planifier votre entreprise en appelant le 
mode carte. Cette carte peut être zoomée pour ac¬ 
croître certains détails II est temps maintenant de 
sortir du port. Maintenez une vitesse réduite jusqu’à 
vous éloigner des côtes et des éventuels autres na¬ 
vires alliés La navigation s'effectue intégralement au 
joystick (doublé au clavier). En revanche, les armes ne 
se contrôlent qu au clavier. Ce choix peut surprendre 
mais s'avère bon car le nombre de touches est res 
treint et l'utilisation plus rapide qu'à la souris, facteur 
capital quand on est sous le feu de l'ennemi. 

Pour diminuer les temps morts pendant que vous 
vous rendez sur les lieux , vous pouvez recourir au 
mode accéléré lorsque vous êtes sur l'écran carte 
Toutefois la vigie, prudente, vous fera reprendre les 
commandes à l'approche d une côte, d'un bateau ou 
d'un avion, Cela n'a rien d'inutile, car il est fréquent 
que vous soyez attaqué en chemin par un destroyer 
ou un avion ennemi Pour ce dernier, vous disposez 
de vos canons, au nombre de trois, qui couvrent tout 
le champ Vous devrez au plus vite choisir le bon ca¬ 
non, ajuster la hausse et tirer, en tenant compte du 
déplacement probable de l'avion pendant le trajet 
des missiles. Face au destroyer et autres navires, les 
canons restent une arme efficace, mais bien moins 
toutefois que vos quatre tubes lance-torpilles. En ef¬ 
fet, comme le signale le manuel, une ou deux torpilles 
bien placées suffisent à couler un navire, là où il faut 























































dix à vingt tirs d'obus. En contrepartie, vos torpilles 
ne disposent malheureusement que d’un champ ré¬ 
duit de 90°, et il vous faudra donc apprendre à vous 
placer parallèlement au bateau visé. En ce qui con¬ 
cerne les sous-marins, vous ne disposez d'aucun 
moyen pour les atteindre en plongée Vous devrez 
donc les suivre au sonar et attendre qu'ils refassent 
surface pour pouvoir utiliser vos torpilles. 

Au cœur de la bataille, il est avisé de vous rendre de 
temps à autre sur l’écran des indications pour juger 
des dégâts et éventuellement rompre le combat. Cer¬ 
taines avaries pourront être réparées en mer par 
votre équipage, mais la plupart nécessitent une répa 
ration en port allié. Une fois la mission accomplie, 
vous devrez encore rentrer au port de départ, ce qui 
n’est pas si facile au début, car il faut éviter les écueils 
et stopper à temps votre navire. 

La réalisation est d'un bon niveau. Je vous ai déjà 
parlé des graphismes convaincants. L'animation est 
tout aussi correcte. Les bruitages sont rares (ce qui 
correspond à la réalité) mais bien rendus (ronronne¬ 
ment croissant des moteurs, sifflement des torpilles, 
explosion des missiles). En conclusion, ADS est un 
bon simulateur de combat naval, offrant une prise en 
main facile et un côté plus ludique que Wolfpack par 
exemple, tout en conservant une richesse stratégique 
suffisante. Jacques Harbonn 


Type 

simulateur de destroyer 

Intérêt 

_ 17 

Graphisme 

***** 

Animation 

***** 

Bruitages 

. . * * ★ ★ 

Prix 

C 


Version Atari ST 

Cette version d 'Advanced Destroyer Simulator est 
exactement superposable à la version Amiga à un 
point de détail près : si les bruitages de tir sont tou¬ 
jours bien rendus, le bruit de crécelle du moteur est 
bien peu crédible. J.H. 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitages _ 

Prix _ 



animation assez rapide et les sons (comme d'habi¬ 
tude sur PO assez laids. ADS est plus orienté vers 
I action que vers la simulation, et les missions se résu¬ 
ment trop à chercher puis à couler les navires enne¬ 
mis. Un jeu agréable, sans plus. J.-L. J. 


Intérêt _ 

Graphisme 
Animation . 
Bruitages _ 
Prix _ 


_ 14 

* * * * (MCGA) 

_ * * * ★ 

_ ★ * 

_C 


Version CPC 

Que de différences ! Les graphismes sont dépouillés 
à l’extrême et l'animation saccadée.. D est possible 
de faire beaucoup mieux sur CPC 1 Le jeu, amusant 
sur PC, perd ici la plus grande part de son intérêt. Les 
canons deviennent un simple curseur, la carte est 
bien moins lisible En un mot. la version CPC est 
ratée ! Jean-Loup Jovanovic 


Car- Vup 



Version CPC : c'est raté I 

Type 


Intérêt _ 

Graphisme . 
Animation . 
Bruitages . 
Prix _ 


simulation 
_ 8 


_ * ★ 

_ * * 
* * * 

_ B 


AMIGA 

Une voiture un peu fofolle et sans freins, poursuivie par un méchant 
nommé Turbo, se démène pour sauver une bande de copains. 

Une course-poursuite des plus affolantes, où le temps est compté, 
dans un univers de dessin animé bien rafraîchissant... 

Conception Core. 


. simulateur de destroyer 

___ 17 


***** 
***** 
_ * * * 

__C 


Version PC 

Dans cette version PC d~Advanced Destroyer Simu¬ 
lator, les graphismes 3D surfaces pleines sont bons. 


Version PC : tout juste agréable. 


Core s’est fait un nom dans l'univers du soft avec de 
grands jeux de plates-formes comme Rick Dange 
rouslet II. ou Suiitchblade. Ensuite, ils ont délaissé ce 
genre le temps de réaliser Corporation et Torvak. Us 
reviennent aujourd'hui à leurs premières amours 
avec Car-Vup. Même si ce nouveau programme est 
assez différent d’un Rick Dangerous, il reste un jeu de 
plates-formes aussi ludique que son illustre prédéces¬ 
seur. ce qui est une sérieuse référence. Comme tou¬ 
jours, ce sont les idées les plus simples qui font les 
programmes les plus ludiques prenez quelques in¬ 
grédients de Rainbow Islands, ajoutez un zeste de 
Pacman et vous obtenez un hit ! 

Annie est une sympathique petite voiture qui vit dans 
un monde de dessin animé, tout était parfait dans cet 
univers de rêve jusqu'à ce que le Capitaine Grimm ar 
rive à la tête d'une bande de méchants. Maintenant, il 
lui faut traverser les 48 secteurs qui composent cet 
univers afin de libérer ses amis. 

Pour venir à bout de chaque secteur, vous devez rou¬ 
ler sur les plates-formes de manière à changer la cou¬ 
leur des pastilles qui les composent. Votre véhicule 
saute vers le haut ou vers le bas, mais il faut réagir vite 
car Annie est dépourvue de freins et il vous est donc 
impossible de vous arrêter. Vous améliorez votre 
score en collectant les très nombreux bonus qui ap¬ 
paraissent autour de vous, ainsi que des lettres. Si 
vous parvenez à ramasser toutes celles qui com¬ 
posent le mot BONUS vous gonflez votre score, et 
vous obtenez une vie supplémentaire en formant le 
mot EXTRA. Toutes sortes de créatures rôdent sia¬ 
les plates-formes et il faut de bons réflexes pour ne 
pas perdre une vie en entrant en contact avec elles. Il 
est également possible de s en débarrasser en utili¬ 


sant les drôles d’armes que vous obtenez en ramas¬ 
sant certaines icônes. Mais le temps est votre princi¬ 
pal ennemi, car un diablotin nommé Turbo se lance à 
votre poursuite si vous ne terminez pas un secteur as¬ 
sez rapidement et vous ne pourrez pas lui échapper 



Le fantôme vous poursuit... 
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qui vous sont proposés, chacun d'eux disposant de 
différents mouvements d'attaque, et « la baston » 
commence. 

Les premiers adversaires vous attaquent dans la rue 
et, alors qu’ils tentent déjà de vous encercler, vous les 
frappez du pied ou du poing, vous pivotez sur vous- 
même pour les envoyer au tapis, puis vous en attra¬ 
pez un autre et vous le projetez à terre 
Dès les premières secondes de jeu, on est frappé par 
la variété des coups, comme par la qualité de leur ani- 


Car-Vup, un jeu de plates-formes particulièrement original. 



bien longtemps. En fait, les secteurs ne posent pas 
vraiment de problèmes, toute la complexité de ce 
programme provient du temps limité, ce qui vous 
oblige à prendre des risques. Cette pression per¬ 


manente, ajoutée à l'obligation de rester perpétuelle¬ 
ment en mouvement, rend l’action très excitante. 
Core signe là une de ses plus belles réalisations, car le 
graphisme sort tout droit d'un dessin animé et l'ani¬ 
mation est fluide, avec un scrolling en parallaxe. 
Mais, comme pour Rick Dangerous, c'est sur une 
jouabilité irréprochable que repose le succès du jeu. 
Les commandes sont particulièrement souples et 
votre véhicule réagit au quart de tour, ce qui est fon¬ 
damental dans un programme de ce type. Comment 
ne pas s'éclater avec un jeu de plates-formes aussi 
original que ludique ? Alain Huyghues-Lacour 


Type 

plates-formes 

Intérêt 

7fi 

Graphisme 

* + ★ ★ ★ 

Animation 


Bruitages 

★ * * ★ ★ 

Prix 

C 



SUPERFAMICOM 


La traversée de la ville de New York ne vous réussit vraiment pas. 

En effet, tous les voyous des bas-fonds semblent s'être donné le mot 
pour vous faire une grosse tête. Si vous aimez « la baston », 
vous ne serez certes pas déçu ! La réalisation, superbe 
à tout point de vue, est proprement indescriptible. 

Conception Capcom. 


Ce n 'est pas vraiment une surprise : le premier hit sur 
Superfamicom est un programme Capcom. Ce 
géant de l'arcade a réalisé là une conversion de l’un 
de ses grands succès et le résultat est vraiment im¬ 
pressionnant. C’est l'un des premiers programmes 
réalisés sur cette nouvelle console, que les program¬ 
meurs ne maîtrisent pas encore, cela promet donc 
pour la suite ! Final Fight est un beat-them-all assez 


classique, qui s'inscrit dans la lignée de Double Dra¬ 
gon, mais on se prend totalement au jeu et c’est de 
loin ce qui s'est fait de mieux dans le genre, que ce 
soit sur console ou sur micro. 

L’action se déroule dans différents quartiers de New 
York et il semble que tous les gangs de la ville se 
soient donné rendez-vous pour vous attaquer. Vous 
commencez par choisir l'un des deux personnages 



Pas de faiblesse pour le sexe faible. 



Insécurité dans le métro. 

mation. Les coups claquent violemment, ce qui ren¬ 
force encore le réalisme de l’action. Et puis, vous 
avez affaire à une étonnante galerie de personnages, 
car tous les bas-fonds de New York sont représentés. 
Certains de vos adversaires sont armés de couteaux, 
mais vous pouvez leur prendre pour les retourner 
contre eux. Comme dans Double Dragon, vous pou¬ 
vez lancer un couteau dans leur direction mais, en 
plus, vous avez la possibilité de les poignarder au 
corps à corps. 

La traversée de la ville sera longue car les gangs 
sont partout. Après avoir vaincu un énorme punk, 
qui appelle les membres de son gang à la rescousse 
lorsque les choses tournent mal pour lui, vous 
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Final Flght, un grand jeu d'arcade de Capcom sur Superfamicom. 


Turrican II 


AMIGA 

Après le succès de Turrican, 
il était inévitable qu’une seconde 
version voie le jour. La voilà, 
aussi prenante que la première. 

Il y manque, cependant, 
ce supplément d'imagination 
qui en aurait fait un jeu 
véritablement délirant. 

Mais si vous rêvez de 
retrouver votre héros, n'hésitez 
pas. Surveillez quand même 
votre taux d'adrénaline... 
Conception Rainbow Arts. 

Avec des shoot-them-up comme Denaris ou Z-out el 
des jeux de plaies-formes comme Apprentice, Rain¬ 
bow Arts a démontré qu'il est possible de réaliser des 


grands jeux d’action sur micro, capables de nvaliser 
avec ceux des consoles. Mais la plus grande réussite 
de l’éditeur allemand est sans doute Turrican, qui a 
remporté le Tilt d'or 90 du meilleur jeu d'action en 
s’imposant très rapidement comme l’un des clas¬ 
siques du genre sur micro. Ce n ’est donc pas une sur¬ 
prise si Rainbow Arts présente aujourd’hui la suite de 
ce programme. 

A la tête d'une armée de robots et de mutants, la Ma¬ 
chine s'est emparée de la planète Landorin. Un ap¬ 
pel au secours traverse l’espace : c'est un travail pour 
Turrican. qui ne tarde pas à débarquer sur cette pla¬ 
nète pour en chasser les envahisseurs. Dès le premier 
niveau, il est clair que ce nouvel épisode s'inscrit bien 

51 


Des ennemis dans tous tes coins. 

descendez dans le métro. Le combat reprend alors 
dans les couloirs, puis sur le quai, tandis qu’une rame 
entre dans la station. Quelques prises et deux ou trois 
coups de couteau plus tard, vous montez finalement 
dans un wagon. 

Un autre gang vous y attend et le combat reprend 
alors de plus belle entre deux stations U vous faut 
traverser tous les wagons et si vous êtes encore 
en vie après cela, vous allez affronter un redoutable 
chef de gang. 

Toutes les bandes sont réunies pour ^assister à ce 
combat épique. S'il se déroule sur un ring, les règles 
de la boxe n'en sont pas respectées pour autant, car 


La guerre des gansfait rage... 


Ramassez armes el bonus. 

tous les coups sont permis et votre adversaire n'hé¬ 
site pas à se servir de deux sabres alors que vous luttez 
à mains nues. 

La lutte est très chaude et si vous échouez, vous re¬ 
prenez tout le niveau depuis l'entrée dans le métro : 
dur, dur ! Mais si vous êtes vainqueur, vous pouvez 
vous détendre dans un original tableau de bonus 
avant de reprendre la traversée de la ville. Votre dé¬ 
tente consiste à saccager le mieux possible une voi¬ 
ture en stationnement. Sympathique, non ? 

Une réalisation comme celle de ce programme ça 
ne se raconte pas. ça se vit. C'est beau, magni¬ 
fique, superbe, génial .. la grande classe, que ce soit 
au niveau de ranimation, du graphisme ou des 
bruitages I 

La qualité est équivalente à celle du jeu d arcade, sauf 
peut-être l’animation, mais ça bouge quand même 
vraiment bien. La seule différence entre les versions 
est l'impossibilité de jouer à deux Si vous aimez * la 
baston », le choix est simple : vous entrez dans un 
gang... ou vous achetez une Superfamicom. Génial ! 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

arcade 

Intérêt 

19 

Graphisme 

****** 

Animation 

****** 

Bruitages 

****** 

Prix 

n.c. 






















































































Red 

Baron 



Turrican est de retour pour de nouvelles aventures I 

dans la lignée du précédent. Vous partez vers la 
gauche, vous sautez en tirant pour faire apparaître un 
bloc contenant de nombreuses icônes correspondant 
à différentes armes supplémentaires. Contrairement 
au programme précédent, vous n’êtes plus obligé de 
tirer dans ces blocs pour faire apparaître les icônes, 
mais vous pouvez également les frapper de la tête 
pour obtenir le même résultat. Une fois en posses¬ 
sion de ces armes efficaces, vous revenez sur vos pas 
pour affronter vos premiers adversaires et vous déva¬ 
lez une pente en sautant d'un rocher sur 1 autre. Vous 
franchissez des rivières, vous grimpez sur des ro 
chers, vous courez sur des ponts suspendus... 



Foncez à toute allure dans les couloirs. 


Chacun des cinq mondes de ce programme est im¬ 
mense et votre exploration vous mène fréquemment 
dans des culs-de-sac. Cela vous oblige à rebrousser 
chemin, mais vous découvrez parfois une flèche qui 
vous remet sur la bonne voie. On ne s'ennuie pas au 
cours de cette longue exploration, Faction est pre¬ 
nante et vos agresseurs peuvent surgir à n’importe 
quel moment. Mais si les premiers niveaux de Turri¬ 
can Il ne sont guère différents de ceux du programme 
précédent, d’autres vous réservent des surprises. 
Dans le cinquième niveau, par exemple, Turrican pi¬ 
lote un vaisseau spatial et l’on se retrouve dans un 
shoot-them-up à scrolling horizontal assez réussi. 
Vous affrontez de nombreux aliens, avant de foncer 
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line séquence shoot-them-up... 


dans des couloirs sinueux. Pas de grandes surprises 
en ce qui concerne les armes supplémentaires, car la 
plupart sont les mêmes que celles du jeu précédent. Il 
est toujours possible de se transformer en toupie, afin 
de se glisser dans d étroits passages, ce qui est une 
des grandes caractéristiques de Turrican. La réalisa¬ 
tion est toujours aussi magnifique, avec de superbes 
graphismes, une bande sonore efficace et un scrol¬ 
ling différentiel irréprochable. Au premier abord, on 
ne peut pas s'empêcher d’être un peu déçu par la 
très forte ressemblance qui existe entre ce nouveau 
programme et le précédent. Mais le jeu est si pre¬ 
nant et la jouabilité tellement parfaite, que l’on se 
laisse tout de suite emporter par l'action et que l'on 
enchaîne partie sur partie, tant on a de cesse de 
découvrir la suite. 

Turrican II est un programme passionnant qui 
exerce la même fascination que le programme pré¬ 
cédent, et les jeux d'action de ce niveau ne sont pas 
légion sur micro. Mais s’il doit y avoir un Turrican III, 
souhaitons que Rainbow Arts fasse un plus grand ef¬ 
fort d'imagination. Alain Huyghues-Lacour 

Type_ action 

Intérêt _ 16 

Graphisme - 

Animation _★ ★ ★ * * 

Bruitages _ ★★***- 

Prix _C 


PC TOUS ECRANS, 

CARTE SON 

Maniabilité parfaite, action 
rapide, animation en souplesse, 
visualisations multiples, 
l’ambiance est garantie pour 
ce simulateur de vieux coucous 
au temps de la Première Guerre 
mondiale. Un jeu dont 
les options variées 
séduiront autant les amateurs 
de shoot-them-up que les fanas 
de simulations réalistes. 

Dynamix. Conception : D. Slye ; 
programmation : P. Bowman, D. McClurg, 
L. Hutton, P. Lucas/.uk et N. Bruckner ; 
graphismes : M. Peasley, C. Kanga, 

S. Alltucker, R. Dersham et D. Mitchell ; 
son : A. McKean, C. Stevens et C. Musicj. 

Il y avait déjà Blue Max et Knight of the Sky.. Red 
Baron est le troisième simulateur « papi », celui qui 
vous place aux commandes de quelques vieux biplans 
pour écumer les lignes allemandes de la Première 
Guerre mondiale. Véritable shoot-them-up de par la 
vitalité de son jeu, véritable simulateur aussi pour son 



Sur le front franco-allemand... 

réalisme et sa stratégie ou l’enchaînement de ses mis¬ 
sions, Red Baron surpasse les deux titres déjà testés 
(Tilt n“ 84 et 86). Une maniabilité accrue, plus d'op¬ 
tions et un mode d’enregistrement de vol très puis¬ 
sant, Red Baron est nommé « biplan d'or » 91 ! 

Où s’arrêteront-ils ? Les programmeurs PC usent de 
mieux en mieux des modes VGA, des bruitages sou¬ 
tenus par une carte son ou encore de la puissance 
d'un PC haut de gamme. Préparation des missions, 
travail sur les menus, offensive et play-back, ce pro¬ 
gramme est un véritable délice pour les yeux et les 
oreilles. Plus encore que ses deux confrères, Red Ba¬ 
ron présente ses missions par des tableaux somp¬ 
tueux. Manié à la souris, le curseur vous permettra de 
















































Le mode Replay permet de revivre l'action et, surtout, de reprendre le combat à tout moment. 


visionner en 3D tous les appareils disponibles et de 
sélectionner une foule d'offensives différentes, qui 
vont du combat simple à la carrière de pilote. La diffi¬ 
culté du jeu peut aussi être modulée en profondeur. 
Un ciel plus ou moins nuageux, des munitions illimi¬ 
tés ou non, une mitraillette qui risque peut-être de 
s'enrayer, de quoi séduire les novices comme les 
professionnels du vol. Ensuite, à vous de jouer 1 
Tout comme Knight of the Sky, Red Baron ne vous 
offre pas les possibilités classiques de combat des si¬ 
mulateurs « modernes ». Votre appareil manque de 
puissance et il faudra prendre garde sans cesse à la 
chute en perte de vitesse. Pas de missiles non plus, ni 
de viseur qui se bloquent sur la cible. Cadrer l’ad¬ 
versaire dans l'alignement de la mitraillette est bien 
plus difficile alors, et même les premières missions du 
jeu nécessitent un certain entraînement. En re¬ 
vanche, rien à redire de la souplesse du vol, de la ma 
niabilité des avions. L'action est plus rapide que celle 
de Knight of the S/cy, l'animation plus vive et souple 
Enfin, et c'est sans doute le plus important, l’am¬ 
biance du jeu est très bien rendue. S'ils sont moins 
réalistes que ceux de Knight of the Sky. les bruitages 
de Red Baron sont plus variés et collent mieux à la 
réalité. Le bruit du moteur est, par exemple, couvert 
lorsque l’on s'aproche d'un zeppelin au fort gronde¬ 
ment L'impact des balles sur le métal suffit plus loin à 
savoir que l'on est louché. Des détails d’une grande 
importance qui garantissent le réalisme du jeu. 
Visuellement, l'effort a été porté entièrement sur la 
visualisation 3D des avions Le paysage au sol est 
bien moins détaillé que celui de Knight of the S/cy 
mais toutes les vues sont d'une justesse idéale. Outre 
les vues» intérieures «(avant, arrière, gauche, droite, 

1 haut, etc.), il est possible de voir votre avion de l'ex 
térieur, sous tous les angles voulus. Un seul mouve¬ 
ment de la souris et l'on peut, tout en dirigeant l'a¬ 
vion, tourner la « caméra » autour de lui, zoomer, 


Capitaine Juju en vue extérieure. 
passer en dessous, etc. Red Baron offre, et c'est l’un 
des ses atouts majeurs face à ses deux concurrents, 
un mode Replay très puissant. Le moindre de vos 
vols peut être intégralement mémorisé et sauvegar¬ 
dé. Ainsi, on se repasse plus tard des séquences de 
plus de dix minutes de combat, avec avance accé¬ 
lérée et touche « pause ». 

Plus encore, il est possible de changer la vue en 
temps réel pendant le play-back, de placer la caméra 
sur n'importe quel engin, le vôtre mais aussi un zep¬ 
pelin ennemi, un train ou le pilote qui vous « canarde 
dans le dos »... Le nec plus ultra, une touche spéciale 
permet d'entrer à nouveau dans le combat à n’im- 




porte quel moment pour reprendre la main et chan 
ger le cours de l'histoire. Fabuleux 1 
Malgré toutes ces qualités, malgré le soin apporté à la 
simulation et au réalisme du vol, peut-on finalement 
se lasser d'un tel logiciel ? Non, vraiment pas ! Et 
pour cause, le nombre de missions différentes et sur¬ 
tout la continuité du jeu en mode « carrière » vous 
tiendront longtemps devant votre écran. Le jeune pi 
lote, affecté à une base du front, va mener à bien des 
missions d’escadron Même s'il ne parvient pas à 
abattre un coucou ennemi, il pourra rentrer sain et 
sauf à la base et profiter d'un avancement. Mais, plus 
tard, alors qu’il sera passé chef d'escadrille, ce sera à 



lui de commander les trois autres appareils en forma¬ 
tion derrière lui, de déclencher l’attaque de toute l’es¬ 
cadrille, de choisir ses pilotes... 

Red Baron n’est à la base qu'un excellent soft de 
combat aérien, simple à manier, très beau et réaliste 
En augmentant les facteurs de difficulté du jeu et en 
sélectionnant des missions de plus en plus délicates, 
le pilote pourra le transformer en un simulateur plus 
complexe, plus stratégique. Un exemple ; il est 
possible, pour presque toutes les missions, de 
choisir entre deux modes de jeu. celui qui vous 
place d’office en altitude, face au danger, ou celui 
qui vous permet de vivre le décollage et le repérage 



de l’ennemi. De quoi séduire aussi bien les ama¬ 
teurs de shoot-them-up que les passionnés de la 
simulation pure et dure. 

Bien sûr, Red Baron arrive sur le marché alors que 
nous vous avons conseillé il y a peu l’achat de ses 
deux concurrents directs. Pourtant, le titre testé 
ici est à mon sens supérieur en possibilités et en 
souplesse. Olivier Hautefeuille 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme _ 
Animation . 

Bruitages _ 

Prix _ 


simulateur de combat aérien 
_ 18 

- ★ ★ ★★ ★ 

- ★ * ★ ★ * 

-★ ★ ★ ★ ★ (carte son) 

_D 
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SEGA MASTER SYSTEM 

Etonnant de uoir les attitudes de la souris de Disney aussi bien 
rendues sur une console 8 bits ! Cette version, toutes proportions 
gardées, n’a rien à enviera celle testée sur Megadrive. Mickey. 
toujours aussi actif, court, saute et virevolte sans cesse 
pour sortir Minnie des griffes de la sorcière Mizrabel. 


La plus belle réalisation à ce jour sur la Sega Master Si/stem. 

Mickey Mouse 

Castle ofIllusion 


Conception Sega. 

Mickey est encore à l'honneur, avec la version Mas¬ 
ter System cette fois. Après avoir dit tout le bien que 
nous pensons de Mickey Mouse sur Megadrive dans 
le numéro précédent, il nous a semblé indispensable 
de faire figurer cette nouvelle version sous la rubrique 
Hits, car elle est assez différente de la précédente et 
cependant tout aussi superbe. compte tenu des capa¬ 
cités de la console. 

Comment ne pas mettre cette version en valeur alors 
qu'il s'agit de l'une des plus grandes réussites sur la 


Master System ? Si cette version présente bien des 
différences avec la précédente, le scénario reste le 
même : Mickey Mouse doit sauver Minnie des griffes 
de la sorcière Mizrabel. Pour y parvenir, notre souris 
de choc doit trouver tous les diamants de l'arc-en- 
ciel, qui sont cachés dans chacune des six salles du 
château de l'illusion. 

Les différents niveaux sont du même type que ceux 
de la version Megadrive (forêt, librairie, royaume des 
jouets, etc.), mais ils sont également très différents. 



La forêt enchantée... 
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En effet, chacun d eux se joue en continuité, alors 
que ceux de la Megadrive se composent de quatre 
secteurs différents. Autre nouveauté, vous pouvez 
commencer par celui des trois premiers niveaux qui 
vous convient et vous disposez de neuf crédits, ce qui 
devrait vous permettre de progresser dans le jeu as¬ 
sez rapidement. 

Castle of Illusion est un grand jeu de plates-formes, 
dans lequel l'habileté joue un rôle déterminant. Les 



Dans l'usine de desserts. 



Prèparei-vous à sauter. 

parcours sont fort bien étudiés et si certains passages 
sont particuliérement périlleux, une jouabilité irré¬ 
prochable vous permet de les franchir pour peu que 
vous fassiez un sérieux effort au niveau de la préci¬ 
sion et du timing des sauts. Vous vous débarrassez de 
vos ennemis en leur sautant sur la tète, ou encore en 
leur lançant un objet que vous ramassez sur le sol, s'il 
y en a un à proximité. 

Il est vraiment assez rare de rencontrer des pro¬ 
grammes qui présentent un tel équilibre entre leur 
intérêt de jeu et la qualité de leur réalisation. Quelle 
surprise de découvrir que les graphismes des dessins 
animés de Walt Disney puissent être aussi bien 
rendus sur une console 8 bits, d'autant plus qu'ils 
sont encore rehaussés par une excellente utilisation 
des couleurs. 

L'animation est tout aussi impressionnante et que 
Mickey saute, qu'il se dandine sur place, ou encore 
qu'il fasse des moulinets de bras pour retrouver 
son équilibre, chacun de ses mouvements est un 
plaisir pour les yeux. Un must. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

plates-formes 


19 

Graphisme 

****** 

Animation 

****** 

Bruitages 

***** 

Prix 

C 



















































MarchenMaze _ 

NEC PC ENGINE 

Les Japonais sont étonnants. Après avoir été militaristes à l'extrême, 
les voilà devenus pacifistes. Ils le prouvent même avec les jeux 
vidéo : Màrchen Maze est un shoot-them-up sans victimes ! 

Les ennemis ne sont jamais tués, ils sont repoussés, le héros 
est une petite fille et les couleurs sont tendres à souhait. 

Malgré tout, l’action vous brûlera le joypad ! 


Conception et programmation : Namcot 

Enfin ! Les concepteurs de jeux du pays du Soleil- 
Levant nous proposent un jeu d arcade très attrayant 
qui n'est pas un shoot-them-up. Pour une fois, le but 
ne consiste pas à éliminer des aliens. passant leur 
lemps à tenter d'envahir la Terre. Il ne s'agit pas non 
plus de pulvériser de multiples robots, lancés par 
vagues successives contre votre vaisseau par une 
espèce de savant fou. 

En effet, le principe du jeu est simple et pacifique. 
Evoluant sur des plates-formes surplombant de su- 



perbesdécors, vous devez vous frayer un passage, ni¬ 
veau après niveau. Mais à la différence d’un tradition¬ 
nel jeu d’arcade, vous ne pouvez détruire vos 
adversaires. Vous pouvez juste les repousser ou bien 
encore éviter leurs tirs en sautant au-dessus de leurs 
projectiles. Si ces derniers sont trop nombreux et que 
les repousser ne suffit plus, il vous reste toujours la 
possibilité de les pousser par petits coups successifs 
iusqu'à qu'ils choient de la plate-forme, vous laissant 
ainsi le chemin libre. Mais si cette manœuvre est à 
votre disposition, elle l’est également pour tous les 
protagonistes. Attention donc à ne pas vous laisser 
acculer, dos au vide ! 



Autre innovation de ce jeu (bien que cela soit quelque 
chose de beaucoup plus courant dans les jeux japo¬ 
nais), vous incarnez une fille Alice Inspiré très étroi¬ 
tement de I univers d Alice aux pays des merveilles, il 
vous entraîne dans l’univers complètement loufoque 
de Lewis Caroll. Attention cependant à ne confondre 
ce jeu de Namcot avec un autre jeu de tableaux sur la 
PC Engine. Alice in the Wonderland. qui met égale¬ 
ment en scène l’héroïne du célèbre mathématicien 
anglais ' Un soir où vous étiez endormi, Usagi. le la¬ 
pin savant. apparait dans le miroir de votre chambre. 
Il réclame votre aide pour contrer les projets de la 
reine des cartes. Il vous entraîne au travers de votre 
glace. Vous allez alors tenter de le rattraper Alice se 
défend contre ses adversaires en lançant des boules 
de cotillon avec une sarbacane. En maintenant la 
pression sur le bouton de tir, on peut alors envoyer 
un projectile beaucoup plus important. 

Parmi les facteurs expliquant certainement la réussite 
de ce jeu, on peut placer en premier lieu son aspect 
esthétique Lesspntes, très réussis, sont conçus com¬ 
me des personnages de dessins animés, très mignons 
et parfaitement colorés On prend un véritable plaisir 
à les découvrir au fur et à mesure de la progression 



Un bouclier magique... 



Attention : passage étroit ! 

On rencontre ainsi des clowns, des robots avec une 
clef mécanique dans le dos, des champignons por¬ 
tant des lunettes de soleil et fumant cigarette sur ci¬ 
garette, des soldats-cartes as de pique, des « chape¬ 
liers » cramponnés à leur chapeau haut de forme, des 
bombes à mèches ornées de têtes de mort, des éco¬ 
liers anglais à l’air niais, des mille-pattes en folie, des 
chats bariolés au sourire sournois. N'oublions pas 
non plus l ’élément sans lequel un jeu d’arcade ne se¬ 
rait pas un vrai jeu d'arcade : le gros méchant proté¬ 
geant le passage au niveau supérieur La aussi, un es¬ 
prit de folie a soufflé sur les graphistes Cela est 
particuliérement net pour les gardiens de fin de ni- 
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Horror Zombies 

AMIGA 

Les spectres jaillissent , les vampires se retroussent les babines, 
les loups-garous aiguisent leurs canines, une ambiance terrible ! 

Au milieu de ces créatures ténébreuses, il vous faut agir avec 
célérité et sagacité pour sauver votre peau. Horror Zombies, 
jeu d'épouvante, n'est pas épouvantable. 

Millennium. Programmation : S. Gregg ; effets spéciaux : Spock ; direction : T. Fied. 



veau qui ont changé d’aspect : sorcière sur son balai 
magique (en bambou !), trois têtes énigmatiques ou 
encore tortue moustachue portant chapeau de paille 
et lunettes noires. 

Au cours de votre progression, vous pourrez utiliser 
toute une série de bonus. Le lapin en peluche, en 
tournant autour d Alice, fera dévier les projectiles. Le 
ballon lui permettra de remonter sur le plateau, en 
cas de chute, et d’autres bonus autorisent le tir dans 




üSsès 



Le monstre de fin du deuxième niveau. 


trois directions ou le renforcent. Le jeu est divisé en 
neuf étapes. Chacune d'entre elles est basée sur un 
thème particulier, qui sert à illustrer le niveau en 
fausse 3-D. Ainsi le premier est omé de friandises, le 
troisième prend place au sein d’un potager et le sep¬ 
tième se passe au milieu des nuages. 

Pour chacun d’entre eux, le plus remarquable est le 
soin avec lequel les graphistes ont travaillé la palette 
des couleurs, afin que les teintes s accordent parfaite¬ 
ment les unes avec les autres. Cela est d’autant plus 
appréciable que la mode actuelle des ludiciels nip¬ 
pons serait plutôt de rechercher des teintes agres¬ 
sives et tranchées. La jouabilité de ce programme est 


Horror Zombies est dédié a tous les fans des grands 
films d horreur des années cinquante. Le cinéma d'é¬ 
pouvante de l ’époque dégageait une ambiance très 
particulière et les acteurs étaient particulièrement 
convaincants, comme Boris Karloff dans Franken- 
stein ou Bêla Lugosi dans ses rôles de vampire His¬ 
toire de se mettre dans l’ambiance, la présentation 
montre une salle de cinéma, la lumière s'éteint, le ri¬ 
deau s’ouvre et le générique commence avec une 
musique très dramatique. Mais vous n’allez pas rester 
dans votre fauteuil, car c'est vous le héros 


Vous incarnez le comte Frederik Valdemar, un lier 
héros qui ne craint pas d'affronter les forces des té- [ 
nébres qui peuplent un sinistre manoir. Dés les pre¬ 
mières secondes, vous vous retrouvez en face d'un 
zombie Mieux vaut l’éviter tant que vous n‘êtes pas 
armé. Vous apercevez un poignard accroché au- 
dessus de la cheminée et vous vous en emparez afin 
de vous débarrasser de ce gêneur. Tout au long de 
cette terrible aventure, vous allez affronter bien des 
créatures des ténèbres. Les spectres jaillissent des 
tombes, les vampires se laissent tomber sur vous, les 



une réussite complète. Alice répond à toutes les solli¬ 
citations de votre joypad. Et le décor scrolle de façon 
parfaite, en « plein écran » Malgré sa réalisation im¬ 
peccable, il comporte quelques défauts. U apporte 
une bouffée d’air frais dans le domaine des jeux d’ar¬ 
cade par son esthétique parfaite. Mais il reste un peu 
trop facile et... répétitif. Dommage, on avait frôlé le 
sans fautes I Banana-San 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation _ 

Bruitages _ 

Prix_ 


_ jeu d arcade 
_ 16 



Gare aux zombies. 


Le passage secret n'est pas loin. 


Horror Zombies, tout l'esprit des films d'horreur des années cinquante. 
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loups-garous vous agressent et ainsi de suite. Pour 
contrer ces attaques surprises et sauver votre vie, 
vous devrez aiguiser vos réflexes. Mais cela ne sera 
pas suffisant pour progresser dans le jeuqui demande 
également de faire fonctionner ses méninges. En ef¬ 
fet. vous vous retrouverez bloqué au bout de quelques 
salles, tant que vous ne découvrirez pas le passage se¬ 
cret qui mène à un autre étage du manoir. 

Ce programme est bourré d'astuces de toutes sortes 
et, si d'aucunes sont évidentes (comme de pousser 
une table pour monter dessus afin d'atteindre cer¬ 
tains objets), d'autres vous poseront bien des pro¬ 
blèmes. De plus, vous devez vous procurer divers ob¬ 
jets indispensables au cours de votre exploration II 
est nécessaire de posséder la clef qui convient pour 
ouvrir une porte ou un coffre. Certains pouvoirs vous 
permettent de ramper dans d'étroits passages ou en¬ 
core de passer devant des monstres indestructibles, 
sans qu'ils ne vous détectent. Le plus amusant est 
sans doute la potion qui vous transforme en zombie 



Le vampire a frappe !... 

durant un certain temps, ce qui vous met a l'abri de 
leurs attaques, car Ils vous prennent alors pour l'un 
des leurs. Il y a également un crucifix, dont il faudra 
découvnr l'usage 

Horror Zombies est un excellent jeu d'aventure/ac- 
tion qui présente un parfait dosage entre ces deux 


éléments. 11 faut ramasser un certain nombre de 
nànes avant de passer au niveau supérieur, mais 
vous reprenez tout depuis le début du niveau lorsque 
vous perdez une vie. Ce n'est pas un jeu facile, mais 
on va un peu plus loin a chaque nouvelle partie, grâce 
à une excellente jouabilité. Heureusement, vous ob¬ 
tenez un mot de passe chaque fois que vous terminez 
un niveau, ce qui vous permet de revenir directement 
au niveau dans lequel vous êtes bloqué. Horror Zom¬ 
bies est l'un des jeux d'aventure/action les plus pre¬ 
nants que l'on ait vus sur micro depuis longtemps 
Le plaisir est d'autant plus grand que la réalisation 
rend très bien l'atmosphère particulière des films 
d épouvante. Alain Huyghues-Lacour 

Type 


Intérêt _ 

Graphisme _ 

Animation_ 

Bruitages _ 

Prix _ 


- auenture/action 

---- 17 

- ★ * * ★ + 

- * * * * 

- + * * ★ ★ 

_C 


Life and Death II. the Brain 


PC TOUS ECRANS, CARTE SON 


Simulation de chirurgie ludique. Life and Death H 

permet à tous ceux qui aiment jouer au docteur de réaliser 

leur phantasme. Cette seconde version d'un jeu très réaliste 

traite des troubles neurologiques et exige du joueur des nerfs d'acier. 


The Software Toolworks. Projet : Troy Heere ; programme : Hal Harris et Rick Glenn ; 
graphismes : Betsy Scafati. 


Qui ne se souvient pas du premier épisode de cette 
série, une simulation chirurgicale qui avait défrayé la 
chronique par son originalité et son réalisme ? Life 
and Death II relance le défi, avec une spécificité cette 


fois, le traitement des troubles neurologiques Très 
bien réalisée et aussi difficile à * pratiquer >. cette si¬ 
mulation ne séduira pas tout le monde, mais ceux qui 
s'y accrocheront ne sont pas prés de s'endormir 1 



cens 


Sanguinolant et fort réaliste, le crâne ouvert d'un patient sur le billard. 



Graphiquement, ce programme ne propose rien de 
fabuleux. Les écrans EGA ou VGA sont bien traités, 
mais c'est surtout le réalisme des situations qui est 
agréable, plusquela finesse du dessin. Quelques brui¬ 
tages viennent renforcer l'ambiance de la partie. 
Mais là encore, ce n'est pas un atout majeur En fait, 
seules les animations et la richesse des vues propo¬ 
sées sont vraiment intéressantes. Dans l'hôpital par 
exemple, le joueur pourra apprécier la vue semi- 
aérienne ou il pointe tour à tour, pour s'y rendre, son 
bureau, la chambre d'un patient ou le bloc opéra¬ 
toire. Lorsqu on ausculte un malade, ce sont encore 
les animations qui renforcent l'ambiance. Le genou 



Le début de l'opération, saignant ! 
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Vérification des nerfs optiques. 

sursaute sous le coup de marteau, les pupilles se di¬ 
latent devant la lampe, les yeux suivent votre main, 
etc Enfin, lorsqu'on « passe à table -, les « décors 
sont à nouveau plus impressionnants par leur souci 
du détail que par leur finesse. 

Si le réalisme de la simulation est le principal atout de 
Life and Death II, sa difficulté est à coup sûr son 
principal défaut La notice ne sera d'aucune aide 
pour le joueur. Ce dernier devra se rendre très fré¬ 
quemment dans la salle de classe pour y étudier les le¬ 
çons offertes. Certes, tous les sujets y sont bien trai 
tés, mais sans aucun graphisme et en anglais. Il faut 
prendre presque tout en note à moins d'avoir une 
mémoire de pachyderme. A mon sens, il faut pour¬ 
tant passer outre cette difficile prise en main. La suite 
de l’aventure en vaut la peine. Sur le tableau qui re 
présente la vision aérienne de l'hôpital, un message 
vous avertira bientôt que votre premier patient est ar¬ 
rivé. L'auscultation reprend, en partie, la même dé 
marche que celle du jeu précédent. Après avoir lu la 
fiche du client, on ausculte tour à tour son visage, son 
bassin, puis ses jambes. Pupilles dilatées, perte de ré 
flexe sur le côté gauche et élocution difficile, un coup 
de scanner révélera bientôt ce qui cloche... Du cachet 
d'aspirine à la trépanation, tout vous est permis. Mais 
attention à l'erreur et à la vision sinistre de la morgue 
(où sont passés mes dix premiers malades ..). 
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Choix de la leçon. 


Préparation du patient. 
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Enfin .c'est la salle d'opération qui offre le plus de dis¬ 
traction Même si Ion suit à la lettre toutes les indica¬ 
tions recueillies lors des cours, quelle angoisse 1 Les 
interventions chirurgicales sont encore plus détail¬ 
lées que celles du premier Life and Death Stérilisa 
tion, injection, réglage des perfusions et du débit 
d oxygène, arrêt des hémorragies, ne comptez pas 
moins d'une semaine de pratique avant d atteindre 
votre but Et c est là que le réalisme est le mieux ren¬ 
du, dans l'ambiance et la tension qui résultent d une 
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Le manuel est en anglais. 


telle profession. Selon le niveau de difficulté choisi (le 
dernier s'appelle ■ cauchemar •...), le joueur va tout 
droit à l'infarctus (le sien '). Apres une incision où la 
souris/scalpel tremblait un peu dans ma main moite, 
j'avoue avoir laissé tomber mes instruments sur la 
table lorsque la moitié du ■ scalp ■ de mon patient 
s'est soulevé ! Life and Death II ne s'adresse donc 
qu'aux grands amateurs de simulations, ceux que 
l’inconnu intéresse et qui sont prêts à plonger vrai¬ 
ment dans l'aventure, quitte à en baver au début. 
Bien que la notice et le programme annoncent à tout 
bout de champ que ce jeu n'est en aucun cas un logi¬ 
ciel d'apprentissage (inutile de ficeler le chat sur la 
table de la cuisine pour vérifier vos connaissances .,), 
le joueur peut, à mon sens, trouver ici autre chose 
que du sang Life and Death II risque bien de vous 
mener tout droit vers la faculté de médecine la plus 
proche ou. tout du moins, vers des ouvrages con¬ 
sacrés a la chirurgie du cerveau En conclusion, un 
très bon logiciel, pour peu que l'on s'intéresse réelle¬ 
ment à son propos Olivier Hautefeuille 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitages _ 

Prix _ 


simulation médicale 
_ 17 

_ ★ * * * 

★ * * ★ 
_ ir * ★ 

_ D 



Dans la salle d'opération, la tension. 



AMIGA 

On uous transforme en singe, 
on vous enlève votre copine, 
il p a de quoi devenir enragé. 

Et un singe en colère, ça fait 
des dégâts. L'environnement 
hostile ne facilite pas la tâche 
de Toki qui brave tous 
les dangers pour récupérer 
sa belle et son aspect humain. 
Toki, c'est avant tout de l’action 
dans un univers exotique 
et plein de surprises. 

Océan. Programmation : Michel Janicki ; 
graphismes : Philippe et Lionel Dessoly ; 
musique : Pierre-Eric Loriaux. 

Depuis quelque temps, Océan nous présente des 
conversions d’arcade d'un niveau de qualité assez 
inégal, alors que ce grand éditeur anglais nous avait 
habitués à mieux. Sans faire preuve de chauvi¬ 
nisme, il faut bien reconnaître que les deux seules 
conversions vraiment réussies récemment ont été 
réalisées par le département français d'Océan Pan g 
(Tilt d'or 90 de la meilleure conversion d'arcade) est 
indiscutablement la meilleure conversion qu'ait pu 
bliee Océan depuis le génial Rainbow Islands 11 en va 
de même pour Toki Le héros de ce jeu d'arcade esl 
un malheureux jeune homme que l’on a changé en 
singe avant de lui voler sa fiancée, ce qui semble l'a- 



Sautez sans stationner. 



Niveaux supérieurs : la difficulté se corse. 





































































Attention aux pièges. 

voir mis sérieusement en colère. Notre singe est bien 
décidé à se venger et à libérer sa belle, mais la route 
sera longue II faut traverser différentes régions peu¬ 
plées de multiples créatures agressives. De petits 
singes vous sautent dessus, des diablotins vous at¬ 
taquent en piqué, des plantes étranges lancent des 
projectiles dans toutes les directions, des oiseaux 
plongent sur vous, etc, 

Et, comme si ce n'était pas suffisant, vous affrontez 
deux monstres par niveau Chacun deux vous pose 
un problème différent et il faut trouver la tactique qui 
convient pour en venir à bout. 

Toki est un athlète complet qui monte à la corde, 


saute de liane en liane, nage sous l'eau, saute sur des 
blocs de glace qui s'effondrent sous son poids et bien 
d'autres acrobaties encore 
Toki n est pas tout à fait un singe comme les autres, 
car il crache des projectiles qui font des ravages chez 
ses adversaires. De plus, les icônes qu il ramasse en 
chemin lui permettent de lâcher plusieurs projectiles 
a la fois, ou bien de cracher des flammes, ce qui est 
particulièrement efficace. D'autre part, vous pouvez 
tirer dans plusieurs directions, ce qui est indispen¬ 
sable pour repousser les attaques tous azimuts de vos 
ennemis Si les flammes sont particulièrement effi¬ 
caces dans la plupart des cas, les projectiles sont 




Un uniuers fantastique. 


Un singe qui ne manque pas d'air t 

mieux appropriés à certaines situations. Ramasser 
les icônes systématiquement n'est donc pas forcé¬ 
ment la meilleure solution. De temps à autre, vous 
pouvez également récupérer un casque de footbal¬ 
leur américain qui arrête les tirs durant un certain 
temps mais, attention, votre corps reste vulnérable. 
La réalisation de ce programme est très soignée et 
toutes les grandes scènes du jeu d arcade sont au ren¬ 
dez-vous. La fenêtre graphique n'est pas aussi 
grande qu'on l'aurait souhaité, mais les sprites sont 
de très bonne facture et les décors variés. L’action est 
prenante et on est tout de suite séduit par cet univers 
surprenant. De petits détails amusants ajoutent en- 




Danger : plantes explosives. 

core au plaisir du jeu, car Toki est très drôle lorsqu'il 
porte son casque de footballeur, ou ses lunettes de 
plongée lors des épisodes aquatiques. Mais, plus im 
portant encore, la jouabilité est excellente et votre 
personnage répond parfaitement à la moindre corn 
mande Le tir dans différentes directions s'effectue 
très simplement et avec beaucoup de précision, ce 
qui n est pas souvent le cas. Après les habituels com¬ 
bats de rue, ou les guerres spatiales, les aventures 
exotiques de Toki ne manquent pas de charme 

Alain Huyghues-Lacour 

JVpe-—- arcade 

Intérêt _ j g 


Graphisme _ 
Animation _ 

Bruitages _ 

Prix _ 


***** 
***** 
* * * * 

_C 


Disc 


Une superbe conversion d'arcade mode in France... 


ATARI ST 

Deux concurrents se renvoient 
des disques, on ne peut rêver 
principe de jeu plus élémentaire. 
Mais, avec Disc, simplicité égale 
qualité. D'une rapidité à couper 
le souffle, les échanges exigent 
l'habileté, les réflexes et la 
dextérité d'un joueur d'arcade 
chevronné. La souplesse 
et le réalisme de l'animation 
sont un bonus en sus. 

Loriciel. Chef de projet : Christophe 
Gomez, conception : C. Gomez, A. Lesei- 
gneur et D. Sablons ; graphismes et 
animations : Dominique Sablons ; 
programme : Alexis Yeyem. 

Simple comme son nom, le concept de ce jeu est le 
suivant deux combattants s'affrontent à coups de 
disques. Ils lancent ces armes redoutables soit pour 
détruire les dalles sur lesquelles évolue leur adver¬ 
saire, soit pour frapper directement ce dernier et lui 
faire perdre de l'énergie 

Une idée originale, une partie de « tennis » très vio¬ 
lente, simple en apparence, mais qui est bien sûr 
étayee par de nombreux bonus et stratégies spé¬ 
ciales. Pour ceux qui possèdent les meilleurs réflexes, 
un hit qui accroche vraiment. 
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C'est en mode « entraînement » que le joueur va peu 
à peu saisir le maniement de Disc. Il est cependant 
dommage que toutes les actions possibles ne soient 
pas au programme de cette phase de jeu. Impossible 
par exemple d'y tester la disparition des dalles II 
faudra attendre les premiers matchs contre un con¬ 
current de faible niveau pour réellement s'initier à ce 
sport futuriste. 

Votre personnage possède donc en poche des 



La galerie des adversaires... 



... et le choix de son personnage. 


disques qu'il lance vers l'adversaire sous tous les 
angles possibles. Le maniement joystick cumule pour 
cela toutes les positions du manche et l'emploi de la 
gâchette. Difficile pendant les premières minutes de 
jeu. ce maniement s'avère finalement très souple. En 
outre, il met en évidence la grande souplesse de l'ani¬ 
mation et le réalisme de tous les mouvements. Le hé¬ 
ros dérape sur le sol, agite frénétiquement les bras 
quand il manque de. tomber dans le vide. On peut dire, 
que c’est vraiment superbe. 

Si l'ouverture du match donne lieu à une musique de 
grande qualité, on appréciera aussi les bruitages qui 
ponctuent chaque action. Enfin, rien à redire au dé¬ 
cor, un paysage qui ne varie pas durant tous les 
matchs, mais qui offre, et c'est le principal, une vision 
très claire de Faction. 

Riche de ces atouts sonores et visuels, Disc profite 
enfin d’une rapidité de jeu fabuleuse. Très vite, dès 
que I on commence à manier ses disques de façon ré¬ 
fléchie, l'action vous prend au ventre. Impossible 
alors de s'accorder la moindre seconde d'inatten¬ 
tion. .. Face à la simplicité apparente de son jeu, Disc 
ouvre de très nombreuses stratégies. 

Il faut tout d'abord signaler la richesse de ses modes 
de jeu. Si le jeu à deux est passionnant, se battre con¬ 
tre l'ordinateur n'est pas inintéressant pour autant 
Votre personnage va en effet évoluer à chaque vic¬ 
toire. En choisissant des adversaires de plus en plus 
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SHflRK „31 


MflCDO_01 


TIME 
04 : 18 


Un jeu simple mais difficile, époustouflant de rapidité. A ne pas rater. 


Un obstacle supplémentaire. 

puissants, vous pourrez doser à merveille la difficulté 
du match. 

On aboutit très vite à des stratégies d’une richesse im 
pressionnante. Il faudra, par exemple, apprendre à 
viser en priorité les dalles de l'ennemi qui on t le moins 
de résistance. Certaines disparaîtront après un pre 
mier impact, d'autres devront être frappées six fois 
avant d'exploser. Si vous parvenez à détruire une 
dalle alorsque votre ennemi s'y tient debout, il tombe 
bien sûr dans le vide (un cri atroce !) et c'est la victoire 
immédiate. 

Pour contrer les tirs de l'ennemi, vous usez d'un bou 
clier. Lorsque vous parvenez ainsi à renvoyer l’un des 


projectiles sur l'adversaire, ce disque change albrs de 
couleur. Il est devenu » votre » projectile. Si l'ad¬ 
versaire ne le renvoie pas à son tour a l'aide de son 
propre bouclier, ce disque finira dans votre poche (le 
haut de l'écran vous indique le nombre de disques en 
votre possession), On peut par exemple tenter di 
collecter d’abord tous les disques en jeu et détruire 
ensuite une à une les dalles qui constituent le terrain 
de l'adversaire. 

Jonglant avec les jets de disques, les coups de bou 
clier. les sauts de dalle en dalle, les tirs liftés et les 
dalles surprises (elles offrent des bonus, des disque 1 
spéciaux, des disques accélérés, etc ), le joueur t 
toutes les chances de casser son joystick avant la fin 
du championnat. Mais, même, dans ce cas extrême, 
le jeu vaut la chandelle ! 

Disc traduit au mieux la fameuse, qualité » arcade ■ 
Les parties sont trépidantes, difficiles à souhait et ni 
durent jamais longtemps. Inutile en loul cas d'espé¬ 
rer vaincre l'ordinateur avant longtemps 

Olivier Hautefei 


Type 

Intérêt _ 

Graphisme . 
Animation 
Bruitages 
Prix _ 


sport futuriste et action 


. * * * 
* ★ + ★ * 
* ★ ★ 


Touché en pleine action I 


Et un disque de récupéré ! 
























































**Avant de craquer sur nos prix, 
flashez sur nos performances! 
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VOTRE CONFORAMA N'A PAS DE SECRET POUR VOUS" 

3615 CONFO pour tout savoir 

3615 CONFO, le Minitel pour tout savoir : 
horaires, plans d’accès, SAV, promotions, garanties, 

Carte Confo, crédits, conseils pratiques et des jeux. 
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Grand Prix500II 

ATARI ST 

Les jeux de motards ne sont pas neufs, et Grand Prix 500 II n'arrive 
pas à la cheville des grands hits. En revanche, tout a été fait pour 
que la course soit passionnante de bout en bout. Très arcade, 
très ludique, cette simulation donne réellement l'impression d'être 
au guidon d’un gros cube. Spectaculaire... 

Microids. Programmation : C. Trcvoan ; graphismes : C. Cazal ; 



musique : C. Abronont et D. Gillis. 

Grand Prix 500 II mise à fond sur la souplesse de son 
animation et le réalisme de son pilotage, au détri¬ 
ment de la « richesse » de son jeu et des menus d'op¬ 
tions, S'il ne parvient pas à détrôner les excellents Ul 
timate Ride et The Cycles, il s'inscrit pourtant au 
rang des hits avec des courses très difficiles. 

Le programme ouvre bien peu de menus d'options 
Le pilote sélectionne les modes un ou deux joueurs, il 
choisit ensuite l une des quatre motos présentées, 
l'un des trois niveaux de difficulté et enfin un circuit, 



Douze circuits pour courir. 

parmi les douze plus prestigieux du monde. Face à 
ses concurrents, Grand Prix 5 00 II aurait pu. par 
exemple, ajouter à cela la variation des conditions 
météo, le choix des angles de virages lUItimate Ride) 
ou encore le choix entre boîte automatique et ma 
nuelle ( The Cycles) Ce manque de richesse fait que 
l'on a très vite fait le tour des menus d'introduction 
Le réalisme du pilotage et la souplesse des anima¬ 
tions contrebalancent cependant cette pauvreté 
Grand Prix 500 II revient à la mise en scène classique 
des courses de motos. Si UltirnateRidee t TheCycles 
ne vous montraient que le guidon de votre engin, la 
moto est ici vue de l'arrière. Deux fenêtres de jeu vont 



Circuit en haut, course en bas. 
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permettre aux deux joueurs qui s'affrontent d'obser¬ 
ver chacun son engin. En mode un joueur, impos¬ 
sible en revanche de profiter du plein écran, ce qui 
était le cas pour les softs concurrents Mais, sur la 
seconde fenêtre, vous observerez soit le circuit, soit 
l'un des concurrents * ordinateur -, 

Grand Prix 5 00 II reprend l'avantage lorsque l'on 
pousse les gaz. La moto ne se cabre pas comme celle 
de The Cycles Mais quel réalisme de pilotage ! Les 
accélérations sont rapides et. dès les premiers lacets, 
on note avec plaisir que les concepteurs ont apporté 
le plus grand soin à la gestion des virages. La moto se 
penche plus ou moins selon la vitesse. Si elle dérape, 
un coup de * pile » et tout rentre dans l'ordre, à moins 
qu'une chute, superbe, ne vienne faire rouler pilote 
et moto sur l'asphalte Dans ses premiers tours 
d'entraînement, le pilote comprendra qu'il faut avant 
tout étudier tous les virages, noter les vitesses maxi¬ 
males pour chaque type de courbe Si l'on regrette 
alors vraiment l'absence de boîte manuelle, la gestion 
des freinages et accélérations est très importante 
quand même C'est ce qui fait tout le réalisme des 
épreuves En mode deux joueurs, la partie est pas¬ 
sionnante Mais contre l'ordinateur, la difficulté 


pour éviter les collisions entre motos est un délice de 
stratégie Selon le niveau de jeu choisi, le pilote est 
plus ou moins confronté à ce « roue à roue » mortel, 
introduit par une musique de grande qualité, le jeu 
profite de graphismes très clairs et d une animation 
aussi rapide et fluide que possible (du bon travail pour 
un ST) Les bruitages du moteur sont très réalistes, 
même s'il manque à la simulation quelques crisse¬ 
ments de pneus Grand Prix 500 II est un simula- 



A deux joueurs, moto rouge et moto bleue. 

teur de course moto performant, même s'il se passe 
des petits « plus » qui agrémentent ses confrères de 
piste. Ce n'est pas LA simulation moto de l'année, 
i lndianapolis 500 du deux-roues ! Mais pour rem¬ 
porter le championnat du monde, attendez-vous à 
une bonne semaine de gamelles 1 Un soft classique 
mais très accrocheur Olivier Hautefeuille 

Type course de motos 

Intérêt _ 15 

Graphisme _★ * * ★ 

Animation * * ★ * ★ 

Bruitages _ _*■ * * * 

Prix _ _ „ . __ B 
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KOiifNG SOFTS 


- 


Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 


■ Tintin __ 

GX 4000, 

cartouche Infogrames 

Ce programme tiré de l'une des plus cé¬ 
lèbres aventures de Tintin reprend trois 
scènes de l’album Tout d’abord, aux com¬ 



mandes de la fusée, vous devez éviter des 
météorites et récupérer des capsules d’é¬ 
nergie. La seconde scène est la plus 
longue : à bord de la fusée vous devez 
désamorcer des bombes et libérer vos 
amis. Enfin, dans la dernière vous faites alu¬ 
nir la fusée. 

Tintin sur la Lune offre un sujet en or pour un 
jeu, mais Infogrames est passé à côté Le 
jeu n’est vraiment pas très prenant et on ne 
retrouve pas l’excellent graphisme qui était 
le seul charme des versions 16 bits. 

Un programme très décevant, qui est 
loin de figurer parmi les meilleurs titres 
offerts par cette console 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme 
Animation 
Bruitages - 
Prix_ 


_ action 

_ 8 

★ ★ * * 
**** 
* * ★ ★ 
_C 


■ Elemental Master 

Megadrive, 
cartouche Tecno Soft 



Vous affrontez toutes sortes de créatures 
aussi monstrueuses qu’agressives, dans 
quatre univers différents. Selon le bouton 
que vous pressez, votre personnage se re¬ 
tourne pour tirer vers l’avant ou vers l’ar¬ 
rière. Non seulement vos agresseurs sont 
très rapides, mais les éléments se dé¬ 
chaînent : le vent vous fait dévier de votre 
route, des flammes sortent du sol, les ro¬ 
chers se déplacent sous l’effet de tremble¬ 
ments de terre, etc. 

Elemental Master est le nouveau shoot- 
them-up de Tecno Soft, le créateur du gé¬ 
nial Thunderforce III et, bien qu’il soit loin 
d’être aussi spectaculaire que son prédé¬ 
cesseur, ce programme offre une action 
tout aussi frénétique. 

L’innovation du tir avant ou arrière est in¬ 
téressante et il faut absolument maîtriser 
parfaitement ce système pour survivre 
dans cet enfer. Et puis, les nombreux obs¬ 
tacles pimentent bien l’action. Un shoot- 
them-up aussi rapide que violent. 

Alain Huyghues-Lacour 


shoot-them-up 
_15 


* ★ * * * 

_ * ★ * + 

_D 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme . 
Animation 
Bruitages _ 
prix_ 



■ BlitzKrieg 
at the Ardennes 

Amiga, disquette Intemecine 


Ce wargame vous propose de revivre la ba¬ 
taille des Ardennes, qui fut la dernière of¬ 
fensive d’envergure de l’armée allemande, 
lors de la Seconde Guerre mondiale Vous 
choisissez de diriger les forces allemandes 
ou alliées contre l’ordinateur, mais il est 
également possible de jouer à deux. 
Chaque camp doit atteindre un objectif très 
précis pour remporter la victoire. 

Blitzkrieg at the Ardennes n’est pas un war¬ 
game d’initiation, mais un programme as¬ 
sez complet qui tient compte de très nom¬ 
breux facteurs. Toutefois, même si vous 


n’êtes pas un familier du genre, vous vous 
prendrez sans doute au jeu grâce à la clarté 
de la présentation, pour peu que vous fas¬ 
siez l’effort d’étudier sérieusement la notice. 
Fort heureusement, celle-ci n’est pas trop 
épaisse et l’essentiel a été traduit en 
français. Alain Huyghues-Lacour 

Type 


Intérêt _ 

Graphisme . 
Animation _ 
Bruitages _ 
Prix_ 


wargame 
_16 


* ★ * * 


Version PC 

Il est possible de jouer seul ou à deux et 
toutes les variables sont paramétrables 
Cependant, malgré l’affichage EGA, les 
graphismes sont peu lisibles et la représen¬ 
tation des unités peu parlante. De plus, l’er 
aonomie aénérale du ieu est faible : poui 



déplacer une unité, vous devez la ramasser 
puis la poser ailleurs... Comme il est pos¬ 
sible de ramasser plusieurs unités en 
même temps, on ne sait plus où on peut les 
déposer ! De plus, le maniement souris es 
parfois curieux. Ce jeu pourra plaire aux pu 
ristes qui désirent un wargame sophistiqué 
et entièrement paramétrable. Les autres 
passeront leur chemin. 

Jean-Loup Jovanovici 


Intérêt _ 

Graphisme 
Animation 
Bruitages _ 
Prix_ 


_9 

★ * *: 


★ * 

n.c. 


■ Dragon's Lair II _ 1 

Atari ST 

disquette Ready Soft 

Après le succès de Dragon ’s Lair. voici le re-: 
tour du héros de Don Bluth dans de nou¬ 
velles aventures. La princesse Daphné a.; 
été enlevée par un sorcier et, après avoir fui 
la colère de sa belle-mère, Dirk devra pour¬ 
suivre son ennemi à travers le temps pouf 
l’éliminer et récupérer sa belle. 
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■ Ouf Board 

Atari ST, disquettes Loriciel 

Cette simulation de course de bateaux off¬ 
shore est en fait plus proche du jeu d'ar¬ 
cade que de la simulation. Six parcours, 
chacun d’entre eux dans une capitale dif¬ 
férente, vous permettront de maîtriser cette 
discipline et de vous préparer au cham¬ 
pionnat. Des victoires vous donneront les 
ressources nécessaires pour améliorer 
votre matériel mais attention aux obstacles 
semés sur votre chemin. Un programme à 


fois les fans du genre. Il ne s'agit pas d'une 
simulation, mais d'une course d’arcade qui 
offre quand même un certain réalisme. L’a¬ 
nimation en 3D surfaces pleines est excel¬ 
lente, particulièrement en ce qui concerne 
les véhicules. Ce n'est pas un jeu facile, car 
les commandes sont tellement sensibles 
que l'on a vite fait d'aller heurter les bar¬ 
rières qui bordent la piste. Cela est assez 
frustrant au début, mais on parvient à maîtri¬ 
ser son véhicule avec un certain entraîne¬ 
ment et cela en vaut la peine 

Alain Huyghues-Lacour 


Comme dans le programme précédent, 
vous ne contrôlez pas vraiment votre per¬ 
sonnage, mais vous le faites réagir en pous¬ 
sant la manette dans certaines directions à 
des moments bien précis. 

Dragon's Lair II se compose d'une cinquan¬ 
taine de courtes séquences. Fort heureuse¬ 
ment, vous avez la possibilité de sauvegar¬ 
der votre position. 

Une fois de plus, les graphismes sont abso¬ 
lument magnifiques et l’animation excel¬ 
lente, c'est un superbe dessin animé qui 
tourne sur votre Atari ST 



.finoim: 



la réalisation convenable mais sans grande 
originalité. François Hermellin 


Type _ 

arcade 

Intérêt 

12 

Graphisme 


Animation 

★ ★ ★ 

Bruitages 

★ ★ ★ 

Prix 

B 


■ Vector 

Championship Run 

Amiga, disquette Impulze 



Un programme idéal pour faire une dé¬ 
monstration des capacités de votre ordina¬ 
teur à votre entourage. Toutefois, il s'agit 
plus d'une démo que d'un jeu et une fois 
passé l'émerveillement de la découverte, 
on se lassera très rapidement de ce pro¬ 
gramme. Alain Huyghues-Lacour 


type - 

Intérêt 

jeu interactif 
13 

Graphisme 

****** 

Animation 

★ ★★★★★ 

Bruitages 

-***** 


P'f*----c 


Version Amiga 

Cette version de Dragon's Lair II ne trahit 
pas la réputation des logiciels Ready Soft 
graphismes superbes, animation de la qua¬ 
lité d'un dessin animé, musiques et dia¬ 
logues digitalisés excellents.. Mais l'intérêt 
ludique est tout aussi réduit que pour les 
autres volets car Dragon ’s Lair n'est vrai¬ 
ment pas un jeu. Jacques Harbonn 

Intérêt ___ 13 

Graphisme - ****** 

Animation - ****** 

Bruitages -****** 

Prix ___F 


Mettez vos talents de pilote de Formule 1 à 
l'épreuve sur les six circuits que vous pro¬ 
pose ce programme. Il n'y a pas de qualifi¬ 
cations, mais vous pouvez vous familiariser 
avec les circuits avant la course. Votre véhi¬ 
cule est placé en dixième position sur la 
grille de départ, et il vous faut terminer la 
course dans les quatre premiers pour pou¬ 
voir participer à la suivante. Le contrôle s'ef¬ 
fectue par l'intermédiaire du joystick ou de 
la souris, et vous avez le choix entre des vi¬ 
tesses manuelles ou automatiques. 

Les courses de Formule 1 ne manquent pas 
sur micro, mais celle-ci séduira encore une 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 

Animation _ 

Bruitages _ 

Prix _ 


- simulation sportive 

_ 14 

-- * * * * 

- ***** 

- **** 

-C 


■ Gradius fff 

Superfamicom, 
cartouche Konami 

Après Gradius et Life Force sur la NES, voici 
le troisième épisode de cette grande saga 



de Konami, sur la Superfamicom cette fois. 
On retrouve le même système d'armes sup¬ 
plémentaires que dans les programmes 
précédents, mais vous pouvez choisir dif¬ 
férentes séquences d'armement. Il faut af¬ 
fronter les escadrilles ennemies ou éviter 
des obstacles et combattre les traditionnels 
monstres de fin de niveau. 

On attendait avec impatience le premier 
shoot-them-up sur la Superfamicom, d'au¬ 
tant plus qu'il est réalisé par Konami, l'un 
des maîtres du genre. Mais ce programme 
est assez décevant compte tenu des capa¬ 
cités de cette nouvelle console. Les pro¬ 
grammeurs de Konami sont loin d'être aus¬ 
si à l’aise que sur la NES. 

La réalisation laisse à désirer : les grands 
sprites ont une nette tendance à clignoter, 
l'animation n'est guère rapide et elle ralentit 
encore plus lorsqu'il y a beaucoup de 
sprites sur l'écran. Doit mieux faire ! 


Type 

Alain Huyghues-Lacour 

shoot-them-up 

Intérêt 

13 

Graphisme 

★ ★ ★ ★ ★ 

Animation 

★ * ic ★ 

Bruitages 

•ir ★ ’é’ ★ ★ 

Prix 

——- n.c. 
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■ The Final Contint 

Atari ST, 

disquette Impressions 

Ce programme de stratégie vous propose 
de prendre part activement à la troisième 
guerre mondiale Vous avez le choix entre 
cinq scénarios différents et, pour chacun 
d'eux, vous pouvez diriger la coalition de 
votre choix II faut diriger vos troupes, sur 
terre comme sur mer, ou encore lancer des 
missiles contre l'ennemi 
Il peut également se révéler très utile d'en- 


car la réalisation ne joue pas un grand rôle 
dans ce type de programme et l'intérêt de 


jeu n'est pas plus grand ici A.H-L 

Intérêt -12 

Graphisme -* * * * 

Animation -* * * 

Bruitages -* * 

Prix _ C 


■ Crazy Cars II 

GX 4000, disquette Titus 

Très bien notée sur CPC ST et Amiga, 
cette course-poursuite m'a un peu déçu 
sur la console GX 4000 Crazy Cars II vous 
invite a rallier le plus rapidement possible 
un point de la carte affichée de l'un des 
Etats des Etats-Unis Ce jeu possédait, 
dans ses autres versions deux qualités 
essentielles la possibilité de choisir un 
itinéraire et de changer de route aux croise¬ 
ments, et la vitalité de sa conduite. Sur la 
console Amstrad le pilotage est certes diffi¬ 
cile, mais l'animation trop lente et la faible 
vitesse de défilement des arbres ou po¬ 
teaux ne donnent pas le frisson. En revan¬ 
che, la gestion des reliefs est respectée 


l'autre divinité à travers ces derniers. Le jeu 
est toujours aussi passionnant Son inter¬ 
face est particulièrement agréable à utiliser 
Possesseurs de Super Famicom, n’hésitez 
plus à vous entraîner à devenir maître du 
monde ! (Ce jeu est encore peu disponible 
On le trouve chez Harzardous Area et chez 
quelques revendeurs). Banana-San 

Type_ stratégie 

Intérêt - >4 

Graphisme -* * * * 

Animation _★ * -*• ★ * 

Bruitages -* * * * 

Prix - £ 


voyer des espions ou de négocier pour se 
faire de nouveaux alliés. Ne négligez pas 
non plus de fabriquer de nouvelles armes et 
veillez surtout à ce que vos troupes aient de 
quoi se nourrir. 

The Final Confhd n'est pas vraiment un 
wargame, mais un |eu de stratégie assez 
complexe. Le jeu se déroule en temps réel, 
ce qui le rend difficile du fait de la variété 
des mesures à prendre 
Lors des raids de missiles ennemis, vous 
passez à une bonne séquence d'action 
pure, qui est un remake du classique d'ar¬ 



cade Missile Command La faiblesse de ce 
programme provient du fait qu'il n'est pas 
assez sérieux pour les authentiques 
joueurs de wargames. tandis que sa com¬ 
plexité rebutera à coup sûr les débutants. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type_ stratégie/action 

Intérêt --- 42 


Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix _ 


* ★ * * 
_* * * 
_ * ★ 

_C 


Version Amiga 

Cette version est identique à la précédente, 



après les côtes, la route qui se dévoile au 
dernier moment est une trouvaille. En ce qui 
concerne l'étude de l'itinéraire, le |eu perd 
beaucoup de son intérêt car la position de 
votre voiture n'est pas vraiment signalée sur 
la carte. Crazy Cars II manque enfin de brui¬ 
tages <• moteur - ou - dérapage •• Même 
si c'est a ce tour la seule épreuve de ce type 
disponible sur GX 4000, je vous conseille 
d’attendre encore un peu avant de prendre 
le volant Olivier Hautefeuille 


Type_- course automobile 


Intérêt 

n 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

* * 

Bruitages 

* * 

Prix 

c 


B Populous 

Super Famicom, 
cartouche Imagineer Co. 

L'adaptation du jeu original de Bullfrog est 
une réussite On retrouve avec plaisir sur 
cette console le combat manichéen contre 
une divinité concurrente, afin de dominer 
différents mondes. Chacun des deux dieux 
contrôle un peuple différent et affronte 


■ Saint Dragon 

PC Engine, carte Aicom 

Dans ce shoot-them-up, vous dirigez un 
dragon de combat et vous affrontez toutes 
sortes d'aliens, ainsi que différents mons¬ 
tres métalliques. Seule la tête du dragon est 
vulnérable et, avec un peu d'habileté, vous 
pouvez la placer derrière l’extrémité de son 
corps, qui arrête les tirs ennemis. Il convient 
de bien maîtriser cette technique pour sur¬ 
vivre aux attaques en masse dont vous 
faites l'objet dans les niveaux supérieurs 



Cette conversion est très fidèle au jeu d'ar¬ 
cade et elle bénéficie d'une jouabilité irré¬ 
prochable. L’animation est très fluide, mais, 
on regrette toutefois l'absence du scrolling 
différentiel dont bénéficient les versions 
micro. Un shoot-them-up pas tout à fait 
comme les autres, qui séduira les fans 
d’arcade, Alain Huyghues-Lacour 


Type 

Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix _ 


arcade 

_ 16 

_ ★■**** 

_ ★ ★ * ★ * 

_ ★ * * * * 

_ D 
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revanche, il faut une certaine habitude pour 
bien appréhender la position de sa raquette 
par rapport à la lucarne Les différents ni¬ 
veaux de difficulté (buts plus petits et ad¬ 
versaires plus retors) enrichissent le chal¬ 
lenge, Un jeu plus prenant qu'il n'y paraît au 
premier abord Jacques Harbonn 

Type 


Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


_ action 

_ 11 

— * * * * 
***** 

- * * * 

-C 


■ Métal Masters 

Atari ST, disquette Infogrames 

Métal Masters vous invite à une série de 
combats entre robots. Ces derniers sont de 
vrais monstres, hauts comme un immeuble, 
un peu à la manière du célèbre Goldorak. 
Chaque robot est composé d'une série de 
pièces (corps, bras et jambes) pouvant re¬ 
cevoir diverses armes et protections. Grâce 
à l'argent gagné dans les tournois, vous 
pourrez améliorer votre équipement, ce qui 
est indispensable pour les phases ulté¬ 



rieures. Les robots peuvent se déplacer la¬ 
téralement mais aussi sur deux plans de 
profondeur, pour parer aux attaques. La 
réalisation est d'un excellent niveau. Le gra¬ 
phisme des robots est bien travaillé et l'as¬ 
pect métallique parfaitement rendu. L'ani¬ 
mation rend tout à fait leurs mouvements 
mécaniques et les bruitages très variés 
vous plongent bien dans l'atmosphère. De 
plus, le côté stratégique enrichit vraiment le 
jeu. Outre le choix des différentes armes, 
vous pouvez opter pour diverses tactiques 
de combat, consistant, par exemple, à viser 
en priorité les jambes de votre adversaire 
pour l'immobiliser Seuls regrets l'action 
est tout de même un peu trop répétitive et 
les décors peu variés. Dommage car il 
manque peu de choses à ce programme 
pour figurer parmi les hits 

Jacques Harbonn 
combat de robots 

- Il 

-- ***** 

- . * * * * * 

- ***** 

-C 


Type 

Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


■ Hurricane 

PC Engine, 
carte NEC Avenue 

Aux commandes d’un avion de chasse, 
vous survolez les lignes ennemies en af¬ 
frontant les chars et les bateaux qui vous 
mènent la vie dure Vous augmentez votre 
puissance de feu en cours de route et. dans 
les moments difficiles, vous pouvez avoir 
recours à des super-bombes, ou bien ap¬ 
peler une escadrille à la rescousse 
Ce shoot-them-up à scrolling horizontal, qui 
s'inscrit dans la lignée de BattleSharke t de 
Tiger Heh. ne brille pas par son originalité. 


Toutefois, son action très soutenue séduira 
quand même les fans du genre qui trouve¬ 
ront un challenge à leur mesure. Le niveau 
de difficulté est assez élevé, mais les nom¬ 
breux crédits disponibles permettent â tout 
le monde de progresser dans le jeu 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


arcade 

13 

* * * * 
* * * * * 
* * * * 
_ D 



■ BotUs 

Amiga, disquette Krysalis 

Botics met à profit un thème on ne peut plus 
vieux puisqu'il s'apparente à Pong (et non 
pas Rang ! ), premier jeu vidéo ayant jamais 
existé. Bien évidemment, de nombreux élé¬ 
ments ont été remaniés. Vous contrôlez une 
raquette robot pouvant se déplacer laté¬ 
ralement mais aussi en hauteur, dans une 
pièce représentée en 3D isométrique. Les 
murs derrière les joueurs s’ornent d'une pe¬ 
tite ouverture, les buts à défendre Votre ad¬ 
versaire ordinateur va tout tenter pour trom¬ 
per votre garde, en utilisant en particulier 
les rebonds sur les murs et le sol. De plus, 
lorsque la balle ralentit trop, elle est projetée 
avec violence par l'une des dalles du sol 
dans une direction aléatoire 
Ce classique des classiques ne manque 
cependant pas d'intérêt Le graphisme 3D 
est parfaitement rendu, avec un bon effet 
de transparence de certaines cloisons. L'a¬ 
nimation est rapide, le match étant même 
agrémenté diun spectateur robot qui suit de 
la tête le déplacement de la balle. Les brui¬ 
tages aussi sont corrects. Votre raquette ré¬ 
pond parfaitement à vos sollicitations. En 



■ Mystieal 

PC CGA/EGA, 
disquettes Infogrammes 

Les jeux d’action arrivent en force sur PC I 
Après Zeliard voici Mystieal, un shoot- 
them-up français de bonne facture. Magi¬ 
cien novice, vous avez par mègarde égaré 
les potions et les parchemins de votre 
maître, qui vous charge de les récupérer 
Ces objets ont été répartis sur quatre 
mondes (divisés chacun en trois parties) di¬ 
rigés par des dieux plutôt agressifs, et il va 
vous falloir user de la force. Petit problème . 
vous n'avez aucune expérience du com¬ 
bat Vous allez donc devoir utiliser les sorts 
que vous trouvez au long de votre chemin 
Vous voyez votre personnage de dos, et 
vous le faites avancer en profondeur dans 
un scrolling vertical. 

Les monstres sont nombreux et variés, et 
vous pouvez soit les éviter soit vous en dé¬ 
barrasser par magie, en les changeant en 
bonhomme de neige, en les emprisonnant 
dans des cages magiques ou, plus clas¬ 
siquement, en leur tirant dessus, selon le 
sort que vous avez en main A la fin de 
chaque monde vous devez tuer un « dieu » 
particulièrement méchant Les graphismes 
sont bons mais pas extraordinaires. En re¬ 
vanche, l'animation est très réussie, les 
sprites sont très gros et votre personnage 
qui se tortille en avançant est des plus co¬ 
casses. Mystieal n'est pas le programme 
de l'année, mais il est très distrayant 

Jean-Loup Jovanovic 


Intérêt 

-- UCIIUM 

14 

Graphisme 


Animation 

* * * * 


Bruitages ___* * 

Prix_C ► 
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■ World 

Championship 

Sotcer 

Amiga, disquette Elite 

World Championship Soccer vous permet 
de participer à la coupe du monde de foot¬ 
ball ou de jouer un match contre l'ordinateur 
ou un autre joueur. Il s'agit plus d'un jeu 
d’arcade que d'une véritable simulation 
sportive, car ce sport a été vraiment simpli¬ 
fié et il n'y a ni fautes, ni penalties. 

Alors qu’Electromc Arts adapte des jeux mi - 
cro sur Megadrive, Elite a choisi de faire l’in¬ 
verse Ce football est la fidèle conversion 
du World Cup Italia 90 de la Megadrive . les 
seuls différences étant que le jeu n'est plus 
en plein écran et que le mode de contrôle 
est modifié en raison de l'absence des trois 
boutons dont disposent, les manettes Sega 
Mais les micros disposent déjà de Kick OU. 
qui reste ce qui se fait de mieux dans le 
genre World Championship Soccer offre 
une jouabilité moins bonne, sans présenter 
un aussi grand réalisme, et les joueurs se 
déplacent beaucoup trop lentement. Déce¬ 
vant. Alain Huyghues-Lacour 

Type_— simulation sportive 

Intérêt ---10 

Graphisme -* * * * 


Animation 
Bruitages 
Prix __ 


* * * 
* * * * 

_C 


■ Wing 

Commmander : 

The Secret Missions 

PC AT, VGA, MCGA, 
disquette Origin 


Quelques mois à peine après la sortie du 
superbe Wing Commander , Origin nous 
propose de nouvelles missions Le Tiger 
Claw s'est détourné de sa mission originelle 
pour porter secours à une colonie, puis at¬ 
taquer les Kilrathi dans leur propre sys¬ 
tème. Après avoir installé la disquette, vous 
pouvez au choix soit utiliser Wing Com¬ 
mander normalement, soit vous essayer 
aux Secret Missions, qui vous proposent de 
nouveaux objectifs et de nouveaux enne¬ 
mis Le jeu ne change pas, mais la difficulté 
a été fortement augmentée 
Les missions sont nombreuses et souvent 
impossibles essayez de détruire un croi¬ 
seur ennemi avec un Hornet. le plus petit 
des vaisseaux 1 Cette extension permet, en 
outre, d'avoir accès aux quarante missions 
de Wing Commander, et de récupérer vos 
anciens pilotes dans les nouvelles mis¬ 
sions La difficulté n'apporte malheureuse¬ 
ment pas grand-chose (si ce n'est la frustra¬ 
tion), et ces - missions secrètes« ne 
pourront intéresser que ceux qui ont trouvé 
les missions les plus ardues de Wing Com¬ 
mander trop faciles Jean-Loup Jovanovic 


Type 

Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


extention pour Wing Commander 
__13 

***** 

***** 

_ * * * 

_C 


■ Eswat 

Amiga, 

disquette US Gold 

Cette version est bien loin de valoir la ver¬ 
sion Megadrive que nous vous avions pré¬ 
sentée dans le n ,: 83 de Tilt. Vous incarnez 
un policier émérite qui doit •• faire le mé¬ 
nage •> dans une ville bourrée de gang¬ 


sters. Ceux-ci surgissent à l'improviste de¬ 
vant ou derrière vous, ou se postent à une 
fenêtre en attendant votre passage A la fin 
de chaque niveau, un chef aux techniques 
de combat variées se révèle assez co¬ 
riace Vos munitions sont en nombre limité 
et il vous faudra récupérer impérativement 
les caisses de cartouche sur votre pas¬ 
sage Le programme n'est pas des plus in¬ 
téressants Les gangsters ne disposent 
que de quelques techniques de combat 
en dehors des chefs de fin de niveau. De 
plus, la plupart des attaques peuvent être 


facilement évitées simplement en s'ac¬ 
croupissant et en tirant 
La réalisation est moyenne, tant au niveau 
du graphisme (les décors sont trop uni¬ 
formes dans un même niveau) que de l'ani¬ 
mation (lente et assez saccadée) ou des 
bruitages (limités et peu convaincants). 
Eswat est un shoot-them-up sans réelle 
qualité, à réserver aux mordus du genre, et 
encore. Jacques Harbonn 


Tvpe 

shoot-them-up 

Intérêt 

11 

Graphisme 

... * * * 

Animation 

★ * * 

Bruitages 

* * * 

Prix 

C 


■ Builderltmd 

Atari ST, disquette Loriciel 

Loriciel nous propose avec Builderland un 
logiciel sympathique et original Vous devez 
permettre à votre héros d’avancer dans les 
différents tableaux La marche du person¬ 
nage est automatique mais vous devrez 
rendre possible sa progression en com¬ 
blant les trous, installant des escaliers là où 
il faut, détruisant certaines parois, etc Vous 


pouvez stopper l'avance quelques instants 
pour étudier une situation, mais il faut faire 
vite car le temps est limité Certains bonus 
trouvés en chemin vous aideront à éviter les 
monstres ou à sortir de certaines impasses, 
Un monstre coriace vous attend à la fin de 
chaque tableau pour un petit shoot-them- 
up La réalisation est très correcte. Les gra¬ 
phismes sont simples mais efficaces, l'ani¬ 
mation fluide et la musique d'accompagne¬ 
ment agréable Le déplacement des 
différents éléments pour créer le chemin 
s'effectue de manière intuitive et rapide, ce 
qui est important dans ce jeu. Les casse- 
tête sont variés et de difficulté progressive 
Il vous faudra découvrir l'usage de chaque 
objet, et apprendre à utiliser le même élé¬ 
ment a répétition dans certains passages. 
Un système de code permet de commen¬ 
cer au niveau de son choix. Un excellent jeu 


de stratégie/action. 

Jacques Harbonn 

Tvpe 

action/stratégie 

In térèt 

14 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

* * * * 

Bruitages 

* * * * 

Prix 

C 
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OFFRE SPECIALE 
D’ABONNEMENT 


je m'abonne à TILT. Je rece¬ 
vrai donc les 12 prochains 
, numéros ainsi qu'une 
ingénieuse calculette dis¬ 
quette pour 229 F seulement au lieu de 
428 F, soit 199 F d'économie. 



Vous pouvez également, si vous le sou¬ 
haitez, acquérir séparément la calcula¬ 
trice au prix de 120 F, chacun des 
10 numéros de TILT au prix de 25 F le 
numéro, et le numéro double ainsi que le 
numéro spéàal au prix de 29 F le numéro. 


J'ai bien noté que la calculette me 
sera expédiée dans un délai de 6 semai¬ 
nes, après l’enregistrement de mon 
règlement. 

Nom_ 


Prénom. 
Adresse. 


Code postal I i I i i I 
Ville_ 


LL Je joins dès à présent mon règlement 
à l'ordre de Tilt par : 

LU chèque bancaire 
LU chèque postal 

LL Je préfère régler par Carte Bleue 
U dont voici le numéro 
I II I I I I I I I I I I I I I I 


Date d'échéance : I_ I I I 

Signature : 


Tarif volable pour la France Métropolitaine 
Offre exclusivement réservée aux nouveaux abonnés 











Economisez m i 

Et découvrez cette calculatrice 
disquette que nous vous 
avons réservée. 


Cette carte 
d’abonnement 
est à renvoyer 
sous enveloppe 
non affranchie, à : 

TILT 

LIBRE RÉPONSE 
N°4375 

75742 PARIS CEDEX 15 
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AC V % CEC 

1 ’ 

l ] 

j 

M+ M- MHC v- 

© © ® © 

© © © © 

© © © 0 
© O © © 


- 


c. 


X 


jette calculatrice originale en forme de disquette, va faire de 
envieux autour de vous ! Très pratique, elle effectuera à votre plan 
tous vos calculs avec la plus grande précision. Cette ingénieur 
calculatrice signée TILT vous sera envoyée dans une belle pochet! 
noire... en forme de disquette ! 


Pour profiter de notre offre exceptionnelle, renvoyez 
dès aujourd'hui la carte d'abonnement ci-contre. 
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■ White Death 

PC EGA, 

disquettes Intemecine 

White Death est un jeu que nous propose 
Intemecine. Comme BlizKrieg du même 
éditeur, il s’agit d’un wargame classique uti¬ 
lisant cases hexagonales et tours de jeu. La 
simulation est encore plus poussée . vous 
pouvez, par exemple, programmer les in¬ 
tempéries, mais l'ergonomie n'est guère 
meilleure II est incroyable de voir une telle 
Interface en 1991 I Inspiré d'un wargame de 
plateau, il met aux prises les Soviétiques el 
les Allemands sur le front russe en 1942. Six 
scénarios enneigés vous sont proposés, 
que vous pouvez jouer seul (vous choisis¬ 
sez votre camp) ou à deux (sur le même or¬ 
dinateur ou par modem), Les graphismes 
sont un peu plus lisibles que ceux de Bliz¬ 
Krieg , mais le menu a gagné plusieurs op¬ 
tions, ce qui complique encore les sélec¬ 
tions. Pour les spécialistes du wargame 
» compliqué ». Jean-Loup Jovanovic 


Intérêt 

wargame 

u 

Graphisme 

★ ★ * 

Animation 

Bruitages 

★ ★ 

Prix 

n.c. 


■ Wolfpack 

Amiga, disquette Mirror Soft 

Après la version PC ( Tilt n° 80), Wolfpack 
vous propose de reprendre le contrôle de la 
flotte sur Amiga, pendant la Seconde 
Guerre mondiale, au côté des Allemands 
ou des alliés. Les missions sont variées : 
sous-marins ou destroyers en mission de 
jour ou de nuit dans diverses situations plus 
ou moins périlleuses. De plus, vous ne con¬ 



trôlez pas un seul navire mais une petite 
flotte, et il vous faudra passer d’un navire à 
l'autre pour donner vos ordres. Vous dispo¬ 
sez, bien entendu, de tout l'équipement 
utile pour vous diriger, planifier votre at¬ 
taque sur la carte, analyser votre état, et dé¬ 
truire ou leurrer vos ennemis, La réalisation 
est plus que correcte. Le système de con¬ 
trôle automatique peut vous décharger de 
certaines tâches, pour vous permettre de 
vous consacrer aux situations difficiles. Les 
graphismes sont variés et assez fouillés La 
gestion tout souris (doublée au clavier) est 
bien agréable, bien qu'il faille un petit 
temps d'adaptation pour se repérer. Les 
bruitages sont variés et nombreux, contri¬ 
buant bien à renforcer l'ambiance. La pos¬ 
sibilité de fin paramétrage des missions 
et l'éditeur de missions intégré prolongent 
encore la durée de vie de cet excellent 


programme (jeu en français) 

Jacques Harbonn 

T vue 

simulation Hp mmhat tint ml 

Intérêt 

•»* , * , ** , t** loi 1 lit, IUIMI/UI Jllll’lll 

_ 17 

Graphisme 

_ ★ ★ ★ ★ ★ 

Animation 

★ ★ ★ 

Bruitages 

★ ★ ★ ★ 


Prix _C 



Star Control 

Amiga, 

disquette Accolade 

Ce nouveau jeu d’Accolade est un war¬ 
game futuriste où différentes missions vous 
sont proposées défendre une base spa¬ 
tiale, attaquer un point stratégique, désor¬ 
ganiser l'ennemi avant qu'il ne reçoive des 
renforts, etc. 

Des combats spatiaux en mode arcade, se¬ 
lon une méthode rappelant Asteroïd, ont 
lieu lorsque deux vaisseaux ennemis se 
trouvent à portée de tir 
La réalisation est correcte sans plus. Si la 
mise en image est assez variée, avec de 
nombreuses fenêtres complémentaires, les 
sprites sont petits et les décors succincts. 
L'animation est un peu lente et les bruitages 
trop restreints, 

De plus, les possibilités stratégiques sont 
modestes. En revanche, la gestion des 
ordres par choix de menu est bien 
agréable. En fait, Star Control risque de dé¬ 
cevoir à la fois les amateurs de shoot-them- 
up parce qu'il n’est pas assez varié et les 
aficionados du wargame parce qu'il n'est 


pas assez complet Dommage car Acco¬ 
lade aurait pu mieux tirer parti de cette idée. 

Jacques Harbonn 


Type - 

Intérêt 

wargame/ shoot-them-up 
10 

Graphisme 

★ ★ ★ 

Animation 

★ ★ ★ 

Bruitages 

★ ★ ★ 

Prix 

C 


Submarine Attack 

Sega Master System, 
cartouche Sega 

Ce shoot-them-up à scrolling horizontal 
vous met aux commandes d'un sous-marin, 
au lieu du vaisseau spatial habituel. Vous 
disposez d’un tir droit et d’un second dirigé 
vers le haut pour détruire les mines, les 
sous-marins, mais aussi les bateaux et les 
hélicoptères qui vous lancent des bombes. 
Une fois détruits, les bateaux laissent 
échapper des icônes qui vous permettent 
d'améliorer votre équipement ou de re¬ 
prendre de l'énergie, mais il faut être très ra¬ 
pide pour les attraper au passage. 
Submarine attack est un shoot-them-up 



agréable qui change un peu des éternels 
affrontements dans l’espace. L'action est 
prenante et il faut bien calculer son coup. 
L'ennemi ne vous fait pas de cadeaux. Il 
faut surtout se méfier des mines qui se 
lancent à la poursuite de votre sous-marin 


Type 

Alain Huyghues-Lacour 

shoot-them-up 

Intérêt 

13 

Graphisme 

★ ★ ★ ★ ★ 

Animation 

★ ★ ★ ★ ★ 

Bruitages 

* ★ ★ ★ 

Prix 

C 


Rampage 

Lynx, carte Atari 

A la suite d'un accident chimique, des hu¬ 
mains se transforment en monstres des¬ 
tructeurs. Apres avoir choisi le monstre que 
vous désirez incarner, vous commencez le 
massacre en détruisant toutes les villes 
américaines, l’une après l’autre. Il faut grim¬ 
per le long des gratte-ciel en arrachant de 
larges blocs de béton à coup de poings, 
tout en dévorant les gens qui passent â 
votre portée. Méfiez-vous des hélicoptères ^ 
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fluide Les bruitages, d'un bon niveau, sou¬ 
tiennent bien l'action Le facteur stratégique 
apporte une dimension supplémentaire De 
plus, l'humour est de la partie (il faut en¬ 
tendre le « splash •• des tomates qui se font 
écraser 1 ) Un bon ieu d'action sans pré¬ 
tention. Jacques Harbonn 


Type - 

Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


action /stratégie (un peu) 
13 

* * * * 
★ * * * 
* * * * 


et des troupes qui vous attaquent sans re¬ 
lâche. Cette conversion du jeu d'arcade de 
Bally est soignée, mais Rampage a pris un 
certain coup de vieux L'action est très ré¬ 
pétitive et seuls les plus |eunes y trouveront 
leur compte, d'autant plus qu'il n’est pas 
possible de jouer à plusieurs, ce qui était le 
principal intérêt des versions micro Un pro¬ 
gramme sympathique, mais qui manque 
nettement de punch 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix _ 


_arcade 

_ 12 

* ★ * * * 
* * * * ★ 

_ * * * * 

_C 


■ Exterminator 

Amiga, disquette Audiogenic 

Vous allez tenter de débarrasser les mai¬ 
sons du quartier des différentes vermines et 
créatures plus ou moins bizarres qui les 
peuplent Vous contrôlez une main dotée 
de multiples possibilités pour détruire ses 



adversaires. Selon les cas, vous les écrase¬ 
rez entre vos doigts ou d'un rapide coup de 
poing ou leur tirez dessus (mais unique¬ 
ment lorsque votre main touche un généra¬ 
teur latéral). Les créatures détruites font 
scroller une mosaïque sur le sol, le tableau 
prenant fin quand un passage est créé 
Mais il faudra éviter les piqûres des in¬ 
sectes et les tirs des chars I La réalisation 
est d'un bon niveau, même si le décor des 
différentes maisons est un peu trop uni¬ 
forme à mon goût Les créatures sont 
variées et bien dessinées et les insectes vo¬ 
lants bénéficient d'une animation rapide et 
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■ Spin Pair 

PC Engine, carte Media Rings 

Tetris n'a pas fini dînspirer de nouveaux 
clones et le dernier en date se nomme Spin 
Pair Les pièces tombent dans un récipient 
et il faut les faire disparaître avant qu elles 
ne le remplissent entièrement Dans cette 
variante les pièces tombent par deux ; et il 
ne s'agit pas de former des lignes, mais de 
réunir des pièces complémentaires. Le pre¬ 
mier bouton modifie les pièces, tandis que 
le second les fait permuter Spin Paires t un 
jeu d'action/réflexion passionnant et les 
possesseurs de la PC Engine lui feront le 
meilleur accueil, d’autant que cette console 
est l'une des très rares machines qui ne dis¬ 
pose pas d'une version de Tetris. Cela dit, il 
ne s'agit pas d'une simple copie de ce clas¬ 
sique, car le jeu est encore plus riche et 
bien plus complexe Une réussite. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


action/réflexion 

16 

* * * 
★ ★ ★ * 
★ * ★ ★ 
_D 


■ Atomit Robo Kid 

Megadrive, 
cartouche Treco 

Un petit robot de combat affronte des 
hordes d'aliens déchainés. â l'aide des dif¬ 
férentes armes supplémentaires qu'il ra¬ 
masse en cours de route II est possible de 
passer de l’une à l'autre a volonté La plu¬ 
part des combats se déroulent dans des la- 
bynnthes qui défilent en scrollmg multidi¬ 
rectionnel tandis que les duels contre les 


monstres de fin de niveau ont lieu dans un 
espace clos. 

La version Megadrive de ce jeu d'arcade 
est nettement supérieure aux conversions 
sur micro et même â celle de la PC Engine , 
grâce à une réalisation irréprochable et à 
une meilleure jouabilité. Le charme parti-1 
culier de ce shoot-them-up repose avant 
tout sur la variété des différentes sé¬ 
quences, qui s’enchaînent à un rythme ra-l 
pide Les six crédits dont vous disposez ; 
devraient vous permettre de progresser as¬ 
sez loin dans le ieu, si vous utilisez judi- j 
cieusement vos armes en fonction des 1 
circonstances. Alain Huyghues-Lacour 


Type 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix - 


arcade 

_ 17 

*-*-*•** 
*★*•*■★ 
* ★ ★ * * 
D 


■ Ouf Run 

PC Engine, 
carte Nec Avenue 



Au volant d une Ferrari Testarosa, vous par¬ 
ticipez â une grande course de rallye qui se 
déroule sur les routes californiennes. A la fin 
de chaque secteur, vous avez le choix,, 
entre deux itinéraires différents, ce qui ap¬ 
porte une agréable variété à la course. 
Près de trois ans après les conversions mi¬ 
cros, ce grand classique de Sega fait une 
arrivée surprenante sur la PC Engine. Cette 
nouvelle version est largement supérieure 
aux précédentes, mais on reste encore très 
loin des incroyables performances du |eu 
d'arcade d'origine. 

Le graphisme n'a rien d’extraordinaire, 


























































mais cela est compensé par une animation 
très rapide, qui rend la course excitante. De 
plus, on appréciera la présence de plu¬ 
sieurs niveaux de difficulté, ce qui est un 
gage de longévité. Out Run fera surtout le 
bonheur des possesseurs de la PC Engine 
GT, car ce programme est particulièrement 
à son avantage sur cette console portable 
Alain Huyghues-Lacour 


Type 

Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix _ 


_ arcade 

_ 14 

* * * * 
* * * * * 
* * * * 
_D 


Battle Squadron 

Megadrive, 

cartouche Electronic Arts 

Seul ou à deux, vous vous lancez à l'attaque 
de la planète Terran, qui abrite les centres 
de fabrication d'armes d'une race parti¬ 
culièrement agressive. Vous affrontez les 
ennemis qui patrouillent sur la surface de la 
planète, afin d'améliorer votre armement 



Une fois que vous êtes suffisamment équi¬ 
pé, vous pénétrez dans les souterrains qui 
sont encore mieux défendus. Il faut détruire 
toutes les installations qu'ils renferment et 
vous pouvez les attaquer dans l'ordre qui 
vous convient. 


Electronic Arts a eu l'excellente idée d'a¬ 
dapter sur Megadrive ce programme qui a 
remporté le Tilt d’or 90 du meilleur shoot- 
Ihem-up. Cette version est identique à celle 
de \‘ Amiga, ce qui n’est pas gênant dans la 
mesure où le programme original bénéfi¬ 
ciait déjà d'une réalisation irréprochable. Le 


niveau de difficulté est assez élevé, mais la 
jouabilité est parfaite et il vous est possible 
de modifier le nombre et la vitesse des tirs 
ennemis pour vous faciliter les choses. 
Battle Squadron est un programme pas¬ 
sionnant et il convient de préciser que c'est 
le premier grand shoot-them-up pour deux 


joueurs sur cette console. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 

shoot-them-up 

Intérêt 

18 

Graphisme 

***** 

Animation 

***** 

Bruitages 

* * * * * 

Prix 

D 



N Super Skweek 

CPC, disquette Loriciel 

Super Skweek, ou Skweek 2 pour les in¬ 
times, est un excellent logiciel. Cette partie 
reprend exactement le même principe de 
jeu que celui du Tilt d’or 89 Votre petite 
boule de poils va repeindre toutes les dalles 
de très nombreux tableaux. Les innovations 
de cette nouvelle partie augmentent encore 
la richesse du jeu, sans en accentuer pour¬ 
tant la vitalité. Beaucoup plus de bonus, 
des tableaux qui se développent sur plu¬ 
sieurs étages, un magasin où l'on peut 
acheter des armes puissantes, et ou il est 
possible de sauvegarder sa position un 
mode deux joueurs, les fanas de la pre¬ 
mière version peuvent sans hésitation in¬ 
vestir dans ce nouveau programme, pour 
un jeu plus complexe et plus drôle encore 
Cette version CPC est excellente et con¬ 
serve toute la vitalité des programmes sur 
Amiga ou Atari ST Un bon investissement, 
un jeu original à la jouabilité garantie 

Olivier Hautefeuille 


Type_ action style pacman 


Intérêt 

17 

Graphisme 

***** 

Animation 

* * * * 

Bruitaqes 

* * * 


Prix _ B 


■ Dangerous Seed 

Megadrive, 
cartouche Namcot 

Dans ce shoot-them-up à scrolling vertical 
des plus classiques, toute l'action se ré¬ 
sume à •< casser de l'alien ■■ à gogo. Vous 
disposez pour cela d'un canon dont vous 
pouvez augmenter la puissance de feu en 



cours de route, et de quelques bombes qui 
font de sérieux ravages chez l'ennemi. Il est 
également possible de reprendre de l'éner¬ 
gie en récupérant des icônes qui appa¬ 
raissent une fois que vous avez détruit cer¬ 
tains adversaires 

Dangerous Seed j jeu assez plaisant, n'offre 
pas moins de cinq niveaux de difficulté dif¬ 
férents. Les graphismes sont assez ordi¬ 
naires, avec des sprites de pelite taille, 
mais cela est compensé par la vitesse à la¬ 
quelle ils se déplacent. Un shoot-them-up 
efficace, mais qui n’offre pas autant d'inté¬ 
rêt que d'autres programmes de Namcot, 
comme Phelios ou le Dragon Spirit de la PC 
Engine. Alain Huyghues-Lacour 


Type 

shoot-them-up 

Intérêt 


Graphisme 

* * * * 

Animation 

★ ★ ★ ★ ★ 

Bruitages 

* * * * 

Prix 

n 

■ Air Suppiy 


Amiga, disquette Magic Bptes 



Magic Bytes nous propose avec Air Suppiy 
un nouveau shoot-them-up à scrolling verti¬ 
cal Aux commandes de votre avion, vous 
affronterez des escadrilles d’ennemis va¬ 
riés (avions, hélicoptères, etc.), sans ou¬ 
blier d'essayer de détruire diverses installa¬ 
tions et de récupérer les nombreux bonus. 
Dans certains cas, vous volerez tout à coup 
à contresens, ce qui augmente d'autant le 
danger La réalisation est inégale Les dé¬ 
cors monochromes el l'écran de jeu trop 
petit ôtent une bonne partie du plaisir En 
contrepartie, l'animation des escadrilles esl 
étonnante de rapidité et de fluidité et les at¬ 
taques sont très variées, La maniabilité de 
votre avion est tout aussi bonne La bande 
sonore se compose principalement d'une 
musique correcte, sur laquelle se greffent 
quelques bruitages d'action Un shoot- 
them-up qui ne restera pas dans les mé¬ 
moires mais peut pourtant vous faire passer 
un bon moment. Jacques Harbonn 


Type 

shoot-them-up 

Intérêt 

n 

Graphisme 

★ ★ ★ 

Animation 

★ ★ ★ ★ ★ 

Bruitages 

* * * 

Prix 

c 
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KOUfNG SOFTS 


1 The Cyber Shinobi 

Sega Master System, 
cartouche Sega 

Cetle fois, Shinobi affronte le gang des Cy¬ 
ber Zeed, qui tente de dérober du pluto¬ 
nium dans des centrales nucléaires. Dans 
ce nouvel épisode, vous ne disposez plus 
de vos shuriken et vous êtes donc obligé de 
vous rapprocher de vos adversaires pour 
les abattre au corps à corps. En revanche, 
vous pouvez encore avoir recours à la 
magie ninja mais, contrairement aux pro¬ 



grammes précédents, celle-ci est plus ou 
moins puissante selon le nombre d’icônes 
que vous avez ramassées. 

Shinobi est toujours un héros très populaire, 
mais hélas ce nouveau programme est loin 
d'être le meilleur de la série The Cyber Shi¬ 
nobi est nettement inférieur à l’original sur 
Master System, que ce soit au niveau de la 
réalisation ou de l’intérêt de jeu. Cela dit. 
c’est un beat-them-all assez sympathique, 
qui se joue avec plaisir et les nombreux fans 
de shinobi se battront pied à pied tout au 
long des six niveaux de ce programme 
Alain Huyghues-Lacour 


Type 

beat-them-up 

Intérêt 

13 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

* * * * 

Bruitages 

* * * * 

Prix 

C 


i Mean Sfreefs 

Atari ST, disquette US Gold 

Après la version Amiga ( Tilt n° 86), voici la 
version ST de cet excellent logiciel com¬ 
binant avec bonheur enquête policière, si¬ 



mulateur de vol simplifié et scènes de com¬ 
bat. Engagé par la fille d’un grand savant, 
vous devrez éclaircir le mystère du préten¬ 
du suicide de son père Pour cela, vous de¬ 
vrez vous rendre dans tous les endroits in¬ 
téressants en pilotant votre speeder (sorte 
de voiture volante), en fouillant les lieux, en 
interrogeant les personnes et en vous dé¬ 
fendant contre les agressions. La réalisa¬ 
tion est excellente, le programme utilisant 
tour à tour 3D vectorielle pour la simulation 
de vol et graphisme plus classique mais 
très fouillé pour les lieux à visiter De nom¬ 
breuses animations graphiques et sonores 
digitalisées renforcent l’ambiance. L'ergo¬ 
nomie de la fouille des lieux est sans re¬ 
proche. tout se commandant à la souris De 
plus, le contrôle automatique du speeder 
permet éventuellement de se consacrer 
uniquement à l’aventure. Seuls les combats 
sont un peu frustrants Une excellente en¬ 
quête policière, riche et prenante (jeu en 
français). Jacques Harbonn 

Type aventure/simulateur de vol/combat 

Intérêt _ 17 


Graphisme - 

Animation 

***** 
***** 
* * * * 

Bruitages 

Prix 

c 

■ Jones in 


the Fast Lane 


PC CGA EGA, 


disquette Sierra on Line 

200 dollars eh poche, un taudis dans le 
nord de la ville et un petit job au fast-food . 
Jones prend des cours à l’université, il tra¬ 
vaille d’arrache-pied, achète un nouveau 
costume pour entrer à l’usine, paie son 



loyer, mange puis, bien plus tard, investit 
dans l’or, devient président de la banque, 
profite des beaux quartiers ! De un à quatre 
joueurs vont ainsi déplacer leur person¬ 
nage dans les rues de la cité. A chaque tour 
de jeu, il faut se nourrir, essayer de trouver 
un emploi mieux rémunéré, payer ses 
dettes, bref, vivre l’ascension sociale dans 
ses moindres rouages Très simple à ma¬ 
nier, soutenue par un unique tableau de jeu 
très bien dessiné sur PC et quelques ani¬ 
mations savoureuses, cette simulation 
économique et sociale ne vous prendra ja¬ 


mais la tête. Manié à la souris, la partie est 
rapide, drôle mais aussi ardue Contre l’or¬ 
dinateur ou contre vos amis, un « petit Sim 
City - qui. bien que rédigé en anglais, in¬ 
téressera les joueurs de tout âge. Pas in¬ 
dispensable mais vraiment sympa. 

Olivier Hautefeuille 


Type 

jeu de société, simulation sociale 

14 

Intérêt 

Graphisme 

**** 

Animation 

* * * * 

Bruitages 

* * * 


Prix __C 

H Violent Soldier 

PC Engine, carte IGS 

Ce shoot-them-up à scrolling horizontal est 
de facture assez classique Vous faites des 
ravages dans les bases ennemies, proté¬ 
gées par des escadrilles et des tourelles de 
tir Vous améliorez votre armement en ré¬ 
cupérant des pastilles mais, surtout, vous 
pouvez ouvrir l’avant de votre vaisseau 
pour modifier votre tir Vous utilisez un seul 
rayon très puissant lorsqu'il est fermé, et 
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vous balancez trois ou cinq missiles moins 
puissants lorsqu'il est ouvert 
Ce choix entre un tir puissant ou un ba¬ 
layage plus large est assez original et il est 
intéressant de passer de l'un à l'autre en 
fonction des circonstances. Mais c'est la 
seule originalité de ce programme qui pré¬ 
sente des combats sans surprise La réali¬ 
sation est soignée et la jouabilité excellente, 
mais il y a tant d’autres shoot-them-up de 
qualité sur cette console et celui-ci n'est 
pas le meilleur Alain Huyghues-Lacour 

Type _ shoot-them-up 

Intérêt _ 13 

Graphisme _* * * * * 

Animation _***** 

Bruitages _***** 

Prix _ D 


■ Command HQ 

PC, disquettes Micro Play 

Ce jeu de stratégie vous propose de revivre 
une des deux guerres mondiales ou bien 
d'anticiper sur les deux prochaines (sen¬ 
sées se passer en 1986 et en 2027) ! Les 
forces en présence sont simplifiées 
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puisque seuls deux camps s'affrontent. Par 
contre le nombre des options est assez im¬ 
portant (manœuvres des différents corps 
d'armée, utilisation des facteurs géo-poli¬ 
tique et géo-stratégiques ). Un jeu de stra¬ 
tégie qui n'est pas réservé aux spécialistes 
du genre, tout en conservant une certaine 
complexité. La souris est conseillée et le 
programme supporte les normes CGA, 
EGA et MCGA François Hermellin 


Intérêt 

13 

Graphisme 

★ ★ 

Animation 

★ ★ 

Bruitages 

★ ★ 

Prix 

C 


Bombuzal 

Superfamicom, cartouche Tecmo 

Ce jeu de plateau, adapté par une équipe 
d'Infogrames, vous met dans la peau d’un 
petit personnage chargé de collecter et de 
faire exploser une série de bombes. Il vous 
faudra donc faire sauter le plus de cases 
possibles pour passer au niveau suivant. 
Ceux-ci sont très nombreux et, au fur et à 



mesure que vous progressez, deviennent 
de véritables casse-têtes. La réalisation, 
sans exploiter réellement toutes les capaci¬ 
tés de cette console, est soignée. Un jeu 
sympathique, auquel on se laisse rapide¬ 
ment prendre. (Ce jeu encore mal distribué 


est disponible chez Hafaxdans Axea et 
quelques revendeurs). Banana-san 

Type . 

jeu de plateau 

Intérêt 

13 

Graphisme 

★ ★ 

Animation 

* ★ ★ 

Bruitages 

★ ★ ★ ★ 

Prix 

C 


■ Pilotwings 

Super Famicom, 
cartouche Kemco 

Cette simulation est assez variée puis¬ 
qu'elle vous propose de prendre tour à tour, 
les commandes d'un biplan, d'une aile vo¬ 
lante, d'un deltaplane, d'un jet-pack ou en¬ 
core d'un hélicoptère. Les simulations sont 
très réalistes en ce qui concerne l’influence 
des paramètres extérieurs (vents, position 
du corps, vitesse ). On peut souvent recou¬ 
rir au coprocesseur spécialisé dans l’ani¬ 



mation et la déformation des sprites, Un élé¬ 
ment tout à fait spectaculaire 1 Ainsi lorsque 
l'avion bascule, ce n'est pas lui qui bouge 
mais tout le décor du fond qui vire à 90° Un 
seul reproche . les differentes missions 
n'ont pas de réel objectif à part celui de 
réussir l'atterrissage et de passer à la pro¬ 
chaine. Le jeu devient vite lassant. (Ce jeu 
encore peu distribué esl disponible chez 
Hazardous Area, et quelques autres 
revendeurs). Banana-San 


Type 

simulateur de vol 

Intérêt 

12 

Graphisme 

* * 

Animation 

★ ★ ★ 

Bruitages 

★ ★ ★ ★ 

Prix 

E 


■ Zipang 

PC Engine, carte Pack in video 

A l'aide d'une baguette magique, qui vous 
permet de créer ou de détruire des blocs, 
vous devez ramasser une clé avant d'at¬ 
teindre la sortie du tableau. Bien sûr, des 
créatures tentent de vous en empêcher et 
différents obstacles vous barrent le chemin 
Chaque tableau pose de nouveaux pro¬ 
blèmes et il faut bien souvent se creuser 
sérieusement les méninges pour les 
résoudre. 

Zipangr'esl autre qu'un remake du célèbre 
Solomon's Key, qui avait remporté quelques 
succès sur micro il y a trois ans. La ressem¬ 
blance est vraiment frappante, d'autant 
plus que certains tableaux sont quasi iden¬ 
tiques à ceux du programme original. Mais 
ne nous en plaignons pas, car Zipang est 
passionnant et exige autant d'habileté que 
de réflexion. Vous obtenez un code chaque 
fois que vous terminez un tableau, ce qui 



est particulièrement appréciable dans ce 
type de jeu, mais il convient de préciser 
qu'il n'est pas évident de recopier les ca¬ 
ractères japonais qui le composent... 

Alain Huyghues-Lacour 

Type .- action/réflexion 

Intérêt ._ i 15 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitages _ 

Prix 


* * ★ * 
**** 
★ ★ * * 
_D 


■ Total Reeall 

Amiga, disquette Océan 

Ce programme qui s’inspire du dernier film 
de Scharzzenegger présente une alter¬ 
nance entre deux scènes de cette super¬ 
production. Dans la première, vous explo¬ 
rez des plates-formes à la recherche de 
plusieurs objets, tout en affrontant des gar¬ 
diens des plus agressifs. Dans la seconde, 
vous vous enfuyez en taxi tandis que la po¬ 
lice vous poursuit. Cette scène est repré¬ 
sentée de côté en vue plongeante 
Océan est de plus en plus habile en mar¬ 
keting, mais on ne peut pas en dire autant 



en ce qui concerne les jeux. Une affiche 
d'un film célèbre peut vous donner envie 
d’acheter ce type de programme, mais 
vous serez vraiment déçu quand vous com¬ 
mencerez à jouer. En effet, Total Reeall 
n'offre strictement aucun intérêt de jeu, al¬ 
lez plutôt voir le film. Cela s'appelle un 
attrape-nigaud. Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation 
Bruitages 
Prix _ 


marketing 

_ 6 

★ * * * 
..**** 
★ * * ★ 
_C 
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KQUitoe SOFTS 


■ Rygar 

Lynx, carte Atari 

Vous incarnez un héros légendaire dans 
son combat contre les forces du mal Vous 
abattez toutes sortes de créatures mons¬ 
trueuses à l'aide de votre bouclier magique, 
que vous lancez en avant ; il vous est égale¬ 
ment possible de sauter sur la tête de vos 
ennemis pour les immobiliser un certain 
temps. Tout au long de cette aventure, vous 
sautez au-dessus de gouffres et de rivières, 
sans oublier de ramasser de nombreux bo- 



programme qui, autrement, aurait pu offrir 
un bon divertissement. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ arcade 

Intérêt _ 13 

Graphisme _* * * * * 

Animation _***** 

Bruitages -***** 

Prix _C 

■ Oil's Well _ 

PC, disquette Sierra on Line 



nus au passage. Contrairement à la version 
Nintendo de Rygar, il ne s’agit pas d'un jeu 
d'aventure/action, mais d'une conversion 
assez fidèle du jeu d'arcade de Tecmo. 
L'action est prenante et la progression du 
niveau de difficulté est bien dosée. 

Ce programme est d'autant plus plaisant 
qu'il bénéficie d'une réalisation soignée, 
avec notamment de superbes décors, et 
que lajouabilité est excellente Rygar est le 
meilleur beat-them-all sur cette console 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


arcade 

16 

* * * * * 
* * * * * 
* * * * * 

_C 


■ Darius II 

Megadrive, cartouche Taito 

Aux commandes d'un vaisseau spatial, 
vous explorez toutes les planètes de la ga¬ 
laxie pour en chasser les envahisseurs. 
Comme dans l'épisode précédent, vous 
pouvez améliorer votre armement et vous 
procurer un écran protecteur fort utile. Un 
énorme poisson métallique vous attend à la 
fin de chaque niveau et, une fois que vous 
êtes parvenu à l'abattre, vous avez le choix 
entre deux nouveaux secteurs, ce qui offre 
l’avantage de varier les itinéraires. 

Le jeu d'arcade original présente la parti¬ 
cularité de se dérouler sur deux écrans pla¬ 
cés côte à côte, ce qui ne saurait être le cas 
pour cette conversion. 

En revanche, il est regrettable que l'option 
deux joueurs ait également été abandon¬ 
née. Malgré tout, on retrouve dans ce pro¬ 
gramme les ingrédients du jeu d’arcade et 
la jouabilité est excellente. Vous avez le 
76 


choix entre plusieurs niveaux de difficulté et 
Il est également possible d'opter pour un 
vaisseau équipé d'un armement de base 
plus puissant. Un shoot-them-up très 
agréable. Alain Huyghues-Lacour 


Type 

Intérêt _ 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

prix 


shoot-them-up 

14 

***** 
***** 
* * * * * 
_D 


■ Narc 

Amiga, disquette Océan 

Armé d'un fusil-mitrailleur, vous partez à 
l'attaque des dealers qui infestent la ville. 
Vous les poursuivez dans les rues, dans le 
métro et même jusqu'à leur laboratoire se¬ 
cret Il faut les abattre ou les arrêter ; mé¬ 
fiez-vous de leurs chiens qui sont particuliè¬ 
rement agressifs. Il est préférable de jouer à 
deux, ce qui augmente sensiblement vos 
chances de survie. 

Le jeu d'arcade de Williams est magnifique 
et cette conversion est également assez 



soignée au niveau du graphisme. Hélas, on 
ne peut pas en dire autant de la jouabilité 
qui laisse franchement à désirer : votre per¬ 
sonnage passe son temps à servir de repas 
aux meutes de chiens, ce qui est parti¬ 
culièrement frustrant. 

Il faut s’accroupir pour abattre les chiens, 
mais la plupart du temps on rate son coup 
et on avance vers le devant de l'écran pour 
se faire mettre en pièces. Le jeu d'arcade 
comportait un bouton servant à s'agenouil¬ 
ler, mais ici il est presque impossible de 
faire fonctionner cette commande à tous les 
coups. Cela retire beaucoup d'intérêt à ce 



Présenté comme un •< jeu d’action pour 
toute la famille •> par Sierra, Oil's Well risque 
bien de n'intéresser que votre chat ! Vous 
dirigez une foreuse flexible à la recherche 
de pétrole, et vous devez traverser plu¬ 
sieurs niveaux infestés de monstres divers. 
Entre chaque niveau, vous avez droit à une 
petite scène animée où Slater, le pétro- 
saure, décampe à votre arrivée. 

Les graphismes, lors de ces intermèdes, 
sont très mignons, mais le reste du jeu est 
plutôt fade La manipulation se fait à la sou¬ 
ris ou au clavier, votre seule possibilité étant 
d’avancer ou de reculer Si vous rencontrez 
un monstre de face, vous le mangez , sinon 
vous perdez une vie. 

Ce petit |eu est bien réalisé mais présente 
peu d'intérêt, et ne fait pas honneur à Sierra 
qui nous avait habitué à mieux (dans un 
autre domaine, Il est vrai) I 


Type _ 

Jean-Loup Jovanovic 

action 

Intérêt 

_ 11 

Graphismes 

* * * 

Animation 

★ * ★ 

Bruitaaes 

* 

Prix _rt.c. 


■ Cyber Combat 
Police 

PC Engine, carte Face 

Vous devez rétablir l'ordre dans un monde 
futuriste et ce n’est pas un job de tout repos. 
Des créatures cybernétiques et des ani¬ 
maux mutants vous attaquent de partout, 
sans vous laisser un seul instant de répit. 
Face à leurs assauts, vous ne tiendrez le 
coup qu'en reprenant régulièrement de l'é¬ 
nergie en frappant les capsules qui sur- 
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KOU/HO SOFTS 



volent le champ de bataille à intervalles ré¬ 
guliers. Cela exige de bons réflexes lorsque 
l'on est en plein combat 
Cyber Combat est la suite de Cyber Cross , 
l’un des premiers beat-them-all sur PC En¬ 
gine. Tous ceux qui ont aimé le premier épi¬ 
sode aimeront le second, car l’action est 
encore plus frénétique. 

On pourrait lui reprocher une action très ré¬ 
pétitive, mais c'est généralement le cas des 
programmes de ce type et les passages de 
capsules à différentes hauteurs apportent 
un plus intéressant au jeu Un beat-them-all 
pur et dur, à recommander aux incondition¬ 
nels du genre. Alain Huyghues-Lacour 


Type 

beat-them-all 

Intérêt 

13 

Graphisme 

* ★ * * * 

Animation 

***** 

Bruitages 

* * * * 

Prix 

1) 


■ Hard Drivin' 

Megadrive, 
cartouche Tengen 



Vos talents de pilote sont mis à rude 
épreuve sur les deux parcours qui vous 
sont proposés. Il faut tirer le maximum de 
votre véhicule sur le circuit de vitesse, et 
être très précis sur le parcours acrobatique 
Comme dans le programme original, vous 
avez le choix entre des vitesses manuelles 
ou automatiques. 

Après les sorties sur micros, cette nouvelle 
version Megadrive est encore plus réussie 
que les précédentes, car l’animation est 
plus rapide et la jouabilité meilleure. Le réa¬ 
lisme du programme original est bien rendu 
et il ne manque plus qu'un volant pour que 

78 


l'on s'y croie vraiment. Une simulation diffi¬ 
cile dans laquelle il faut vraiment s'accro¬ 
cher, mais il est quand même dommage 
que le jeu ne comporte que deux parcours. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

prix - 


arcade 

16 

* * * * * 
* **** 
★ * ★ * ★ 
D 


■ Sword oi Sodan 

Megadrive, 

cartouche Electronic Arts 

Après avoir choisi entre un guerrier et une 
amazone, vous partez à l'attaque d'une 
place forte. 

Des remparts de la cité jusqu'au plus pro¬ 
fond du château où vous attend un diabo¬ 
lique sorcier, il faut se battre avec acharne¬ 
ment pour gagner chaque pouce de terrain. 
En plus des adversaires de toutes sortes, il 
faut également déiouer de nombreux 
pièges pour survivre 



Electronic Arts a choisi la sécurité en adap¬ 
tant ce grand succès de l 'Amiga sur la Me¬ 
gadrive, mais l’idée n’est pas aussi bonne 
qu’il y paraît au premier abord. En effet, ce 
programme a pris un sérieux coup de vieux 
et ce qui était magnifique sur Amiga il y a 
deux ans est bien moins convaincant sur la 
Megadrive en 1991 Cette version est 
presque identique à la précédente, bien 
que les séquences aient été rallongées et 
que le niveau de difficulté soit nettement 
plus élevé. Un programme décevant face à 
des merveilles comme Shadow Dancer 



Alain Huyghues-Lacour 

Type 

beat-them-all 

Intérêt 

8 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

★ ★ 

Bruitages 

* * * 


Prix __D 

■ ZeUard _ 

PC tous écrans disquette Sierra 

On reprochait jusqu'à présent aux PCd'être 
limités aux jeu de rôle, d'aventure et de si¬ 
mulation Ce n’est plus vrai ! Zeliarde st un 
petit bijou d'aventure/action dans le plus 


pur style des consoles. Il a été programmé 
par la filiale japonaise de Sierra.. 

Proche de Zelda sur Nintendo, Zetiardv ous 
met dans la peau d'un jeune héros qui doil 
sauver une princesse pétrifiée par un mé¬ 
chant. Ce scénario est évidemment prétex¬ 
te à une suite de niveaux plus tordus les uns 
que les autres, qui vous font passer de ville 
en ville par des sous-sols et des couloirs, j 
Ces souterrains sont bien entendu infestés 
de monstres variés, et les tuer vous permet 
de gagner de l'expérience (pour monter de 
niveau) et de ramasser des gemmes (qui 



s'échangent contre de l'argent). Dans 
chaque ville, vous pouvez acheter des 
armes, armures, potions, vous reposer, 
changer de niveau et, bien entendu, sauve¬ 
garder. Les graphismes sont moyens 
(MCGA 64 couleurs) mais l'animation est 
fluide et la maniabilité parfaite votre petit 
bonhomme réagit instantanément aux solli¬ 
citations du clavier ou du joystick. La vi¬ 
tesse du jeu est paramétrable, ce qui per¬ 
met d'y jouer aussi bien sur un PC de base 
que sur un 386 Vous avez le choix entre 
une petite musique de bonne faclure pour 
un PC et/ou des bruitages Ce jeu est très 
plaisant et ouvre au PC un univers qui lui 
était inconnu, Un bon jeu, 



Jean-Loup Jovanovic 

Type 

arcade/aventure 

Intérêt 

16 

Graphisme 

* * * 

Animation 

* * * * 

Bruitages 

_ * * * 


Prix _G 
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R.OOJNG SOFTS 



EXHAUSTILT! 

Voici regroupés tous les jeux qui 
n'ont pu trouver place dans 
d'autres rubriques : jeux de 
toute sorte, excellents softs ou 
compilations et logiciels adaptés 
d'autres machines comme 
Galactic Empire sur Amiga. 



Lost Patrol (Atari ST). 



Night Shift (Amiga). N/ne Lives (Amiga). 


AVIS 

l.OGICIEL/M ARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

Bof 1 

ALICE IN WONDERLAND 

Face 

PC Engine 

Action 

***** 

***** 

Nul 

A VENGER 

l-aser Soit 

CD ROM NEC 

Shoot- them-up 

* * * 

★ * * * 

A connaître 

BOMBER MAN 

Hudson Soft 

PC Engine 

Action 

★ * ★ 

* * * * 

A connaître 

BLUE ANGELS 

Accolade 

Atari ST 

Simulateur de vol 

★ * * ★ 

* * * 

Bot l 

CHAMPION WRESTLTR 

Taltci 

PC Engine 

Simulation sportive 

* * ★ ★ 

***** 

A connaître' 

CLAS51C BOARD CAMES 

Merit Software 

Amiga 

Réflexion 

* * * * 

* * * 

A connaître 

COUGAR FORCE 

Tomahawk 

Atari ST 

Adion/aventurc/ 

combat aérien 

* * * * 

* * * 

A connaître 

DEATHTRAP 

Ane o 

Atari ST 

Action/ 

plates-formes 

***** 

* * * 

Bol t 

EAST VS WEST. 

Berlin t'3'18 

Atari ST 

Aventure 

* * * * 

***** 

Boit 

EMIYN HUGHES INTERNATIONA! 

SOCCER - Audlogenlc 

Atari ST 

Football 

* * * * 

* * * * 

A connaître 

GALACTIC EM PI RI 

Tomahawk 

Amiga 

Aventure 

* * * * 

* * * * 

A connaître 

GEISHA 

Tomahawk 

Amiga 

Avohturc/acllon/ 

réflexion 

* * * ★ 

* * * * 

Bol 1 

HEL TER SKELTER 

Audlogenlc 

Amiga 

Action 

* * * 

* * * * 

A connaître 

JAIl. BREAK 

Odyssay 

Amiga 

Casse-briques 

* * * * 

* * * * 

A connaître 

kick orr il 

Arico 

PC 

Football 

* * * 

* * * 

Bol' 

UNE OF PIRE 

USGold 

Atari ST 

Arcade 

* * * * 

★ * * * 

Nul 

UNE OF PIRE 

USGold 

Amstrad CPC 

Action/tlr sur cible 

* * * 

* 

A connaître 

LOST PATROL 

Océan 

Atari ST 

Wargame/action 

***** 

* * * * 

A connaître 

MONDAV NIGIIT FOOTBALL 

Data East 

Amiga 

Football américain 

***** 

***** 

A connaître 

NIGHT SHIFT 

Lucasfilm 

Amiga 

Action 

***** 

* * * * 

A connaître 

NINL UVES 

Arc 

Arnlga 

Action 

* * * * 

***** 

A connaître 

PAPER BOY 

Mlndscapc 

NES 

Arcade 

* * * * 

* * * * 

A connaître 

A LA POI IRSL'ITE DE CARME.N 

SAN DIEGO - Broderbund 

Amstrad C'PC 

Aventure éducative 

* * * * 


Bof 1 

S.CI 

Océan 

Atari ST 

Arcade 

***** 

★ * * * 

IUT 

SIM CITY ARCHITECTURE 2 

Infogrames 

PC 

Disque scénario 

***** 


Bol 1 

SUDING 

UGA 

Amiga 

Réflexion 

***** 

* * * 

A connaître 

STRIDF.R II 

USGold 

Amstrad CPC 

Beat-them-all 

***** 

* * * * 

A connaître 

STTJN RÜNNER 

Tengen 

Atari ST 

Arcade 

***** 

* * * * 

A connatlre 

SUPER LEAGUE 

Sega 

Megadrive 

Simulation sportive 

***** 

***** 

Nul 

Tl IUNDERBLADE 

NF.C Avenue 

PC Engine 

Shoot-ihem-up 

* * * * 

* * * 

Bol' 

TOY SHOP BOYS 

Victor 

PC Engine 

Shoot-them-up 

* * * * 

***** 

A connaître 

UN SQUADRON 

USGold 

Amstrad CPC 

Shooi-them-up 

***** 

* * * * 

Bof! 

WINDOW WIZARD 

Relme 

Atari ST 

Action 

* * •* 

* * * 

Bol 1 

ZARLOR MERCENARY 

Atari 

Lynx 

Shoot-ihem-up 

****** 

***** 
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Stun Runner (Atari ST). 



Window Wizard (Atari ST). 



Geisha (Amiga). 


BRUITAGES 

INTERET 

PRIX 

NOTRE COMMENTAIRE 

* * * * 

U 

D 

Dans la lorêt, Alice est attaquée par des créatures bizarres II laut tirer sur tout ce qui bouge et sauter au-dessus ries précipices pour survivre et. à la Un de chaque sec 

tour, vous rentrez dans une maison pour en découdre avec un monstre, l-a réalisation est soignée et les graphismes agréables, mais rien fie bien excitant A H. L 

* ★ * * 

6 

D 

Dans cc shoot- thenvup à scrolllng vertical, vous survolez les lignes ennemies aux commandes d'un hélicoptère de combat. Manque total d originalité, médiocrité de 

réalisation Aueriger esl vraiment un shoot-them-up de seconde zone cl c’est une honte do réaliser un programme aussi nul sur un CD Rom A H. L 

★ * ★ * 

12 

D 

Vous vous frayez un chemin dans des labyrintli. -> 1 a fdt leboml dcVousdébarrassercteaéafuresqulrÔdanUiUtOUrde 

vous, mais II faut suivre un timlng rigoureux et se ménager un itinéraire de repli Un petit Jeu d'action sans prétention, mais assez ludique AUI 

★ * 

14 

C 

Blue Angels vous invite à prendre les commandes d'un f / A 18 pour des vols en patrouille Au programme, de nombreuses figures aériennes impressionnantes et 

difficiles ou la 3D surfaces pleines apporte un grand réalisme Dommage, en revanche, que l'animation soit un peu hachée et les bruitaqes médiocres J. H. 

* * ★ 

9 

D 

C esl la troisième simulation da catch sur la PC Engine. SI les Américains raffolent rie ce sport, qui n en est pas vraiment un. on peut douter que beaucoup de joueurs 

français manifestent le mémo Intérêt Taito nous a habitués à mieux, car la réalisation n’est guère spectaculaire Réservé aux inconditionnels, A I I L 

* * * 

12 

C 

Ce logiciel réunit trois grands classiques des jeux de réflexion échecs, darnes anglaises et backgammon La représentation 3D est parfaitement lisible et le 

programme offre, en sus. la possibilité de jouer par modem Malheureusement le niveau de jeu reste très moyen A reserver aux joueurs occasionnels. .) H. 

* * * 

12 

C 

Mélange de genres très variés, Cougar Force vous invite à piloter un jet ou une moto, ou A explorer des lieux divers gardés par de nombreux défenseurs, 

Malheureusement cette diversité s'est faite au détriment du fini de chaque phase, en particulier pour le boat-them-all beaucoup trop succinct J H 

* * * * 

14 

B 

Deathlrop est un bon Jeu d exploration. Graphismes très précis pour une version ST animation rapide (même si le scrolllng donne un peu la migraine) et stratégie 

correcte, la partie motivera Je joueur par sa complexité Mais on est bien loin quand mémo de Prince of Persla O. H 

★ * ★ * 

12 

C 

Retrouvez une bombe atomique â Berlin en pleine guerre froide. Les graphismes sont superbes. 1 ergonomie (Icônes) est soignée, la cassette audio fournie avec le leu 

met bien dans l'ambiance, mais que les chargements sont longs • J L J. 

* * * * 

9 

C 

Ce football parait bien ferrie face ou réalisme d'un Kick Offll ou aux Innovations des nouveaux football 3D Pourtant, la réalisation très correcte n est pas en cause 

(les bruitages digitalisés des vivats de la foule mettent parfaitement l'ambiance). A réserver aux mordus do ce sport pour compléter leur collection J H 

* * * * 

15 

c 

La version Amiga de ce (eu d aventure spatiale en 3D surfaces pleines est très proche de la version PC déjà testée graphismes superbes, animation fluide, aventure 

complexe et difficile • J L.J. 

* ★ ★ 

13 

c 

Ce (eu combine agréablement aventure, jeu de réflexion type Mosterrrilnd, et phase d'arcade dans un climat très érotique ne tombant jamais dans la vulgarité 

(les scènes sont plus évoquées que montrées réellement). La réalisation est d’un niveau correct, le jeu très varié et le climat torride original J l-l 

* * ★ 

S 

c 

Vous contrôlez une balle bondissante qui doit écraser on temps limite le monstre uulnimbls en évitant soigneusement les autres, sous peine de les voir se mulllplier Si 

l'Idée est amusante, la réalisation médiocre (en particulier les décors) gâcha une grande partie du plaisir de |eu. J. H 

* ★ * ★ 

12 

c 

Ce casM-briqucs bénéficié do bonus variés et do briques particulières (mobiles, résistantes, etc ) La. réalisation est d'un bon niveau, tarif pour l'animation que les 

bruitages. De plus, l'éditeur prolonge la durée de vie du programme* Mais est il raisonnable de sortir encore un casse-briques classique eri 1991 y JH 


13 

c 

1. adaptai ion PC de Kick Off II m’a un peu déçu Les sans Ad Ub annoncés ne fonctionnaient pas sur la version testée et ni les graphismes ni la souplesse d'animation 

n'étalent en rapport avec ce que l'on est en droit d'attendre d une telle machine Un bon soft, mais mal exploité Ici 0. Il 

* * * 

10 

c 

Le jeu d arcade de Sega ne ligure pas parmi les grands succès de cef éditeur et le passage sur micro n'arrange rien Coite variante d'Operation Thunderboll n est pas 

particuliérement excllantej d'autant plus que l'action est très répétitive La jouabllité est satisfaisante, mais encore faut II être motivé A H L 

* * * 

5 

B 

La conversion de Llnc of Flrc sur Amstrad CPCest une réelle déception Bien que I on retrouve l'originalité des autres versions, le Jeu est bien trop lent et saccadé sur 

cette machine pour vous motiver A long terme Dommage. 0. |-| 

★ * * * 

12 

C 

Ce wargame mêlé d action vous plonge en pleine guerre du Viêt-Nam Perdu on zone ennemie, vous devez ramener votre patrouille à la base Si la réalisation esl 

sans reproche avec des images superbe» et des phases d'action bien traitées, la trop grande lenteur de déroulement casse le rythme du jeu .1 H 

★ * ★ * * 

11 

C 

Ce logiciel vous Invite a participer 6 un tournoi de lootball américain, contre l'ordinateur ou un ami La réalisation est d'un excellent niveau avec une 3D bien rendue. 

une animation fluide et de nombreuses digitalisations vocales Mais l'intérêt est limité par le sujet lui-même J H 

★ ★ * ★ 

14 

e 

Ouvrier dans une usine de robots, vous devez surveiller la gigantesque mac hlne couvrant plusieurs écrans, repérer et réparer au plus vite toutes les pannes. Le Km est 

original et la réalisation d’un bon niveau mais la barre de difficulté est trop haut placée ,J, |-| 

* * * 

14 

c 

Votre héros chat, armé de son yo-yo, va libérer ses copains prisonniers clans un dédale rempli de pièges et de créatures hostiles. Le jeu est varié cl la réalisation d'un 

bon niveau, en particulier 1 animation du chat quand il saute et se raccroche A uri rebord, ou quand il nage Un |eu prenant et dlificile .) H 

★ * ★ * 

12 

D 

Un dcpll do son .Igc, co classique d'arcade d'Atari Games tient encore honnêtement le coup, en raison de son originalité Toulolms. celte conversion ri est pas la meil¬ 

leure. car la réalisation n'est pas totalement convaincante On s'amuse quand même, surtout lors des parcours de vitesse A H L 

★ * 

13 

B 

A ml-chemin entre l'aventure ef le soit educatif, ce programme s'adapte très bien aux possibilités du CPC Pas d animation, mais des graphismes très précis, les plus 

Jeunes mèneront Ici des missions intéressantes A noter, le petit atlas de poche fourni avec le soft 0. H 

* * * 

11 

c 

Cette conversion du jeu d'arcade de Taito n est pas très convaincante. C est l'originalité de son concept qui a fait le succèsde Chase H.Q. mats maintenant la recette 

est usée. La seule innovation repose sur le fait que vous pouvez tirer sur le véhicule des fuyards, mais cela ne justifie pas un nouvel achat A. H. L 


15 

C 

Ce disque scénario pour Sim Cffy permettra aux possesseurs de ce fabuleux jeu de mettre en place des cités en trois époques et pays différents 1. Asie en l'an 123*1. 

l’Europe en 1491 ou le Far West de 1849. trois bonnes occasions de construire, construire, construire Génial. 0 H 

***** 

8 

c 

Sllding vous propose une série de puzzles à reconstituer en déplaçant les différents éléments grâce à une case libre (principe du pousse-pousse). Les dessins sont de 

grande qualité et la musique superbe, mais l’intérêt du jeu lui-même est limité. A réserver aux inconditionnels des casse-tête J H 

* * ★ 

14 

B 

Sf rider II est très beau sur CPC. Les paysages sont variés et colorés, les mouvements de votre personnage superbes, môme si l'Amstrad a parfois du mal à retrans¬ 

crire toute cette richesse sans ralentir son animation. Un bon beat-them-all. 0 H 

* * * 

12 

C 

Aux commandesd'un bobsleigh futuriste, vous devez parcourir piste et tunnel, évitant les véhicules et ramassant les bonus, tout eri maintenant une vitesse suffisante 

pour terminer dans les temps. Bien que la réalisation soit correcte, on est loin de retrouver la vitesse enivrante du jeu d'arcade J. H 

***** 

13 

D 

Super Leaguc est une simulation de base-bail très complète, mais qui exige une sérieuse exjDérience de ce sport II risque de rebuter les novices, mais ceux qui sont 

prêts à faire l'effort de s’initier y parviendront grâce à la notice qui est assez claire. Et puis, la qualité du graphisme est très stimulante A H. -L 

* * * * 

6 

C 

Thundcrbladc est si ancien qu 'il est surprenant de découvrir une nouvelle conversion sur la PC Engine Cela dit. on pouvait espérer une version plus efficace que les 

précédentes, mois c'est loin d'être le cas C’est moche, ça ne bouge pas très bien ei Ton recherchera en vain le moindre intérêt de jeu A éviter A H.-L 

* * * * 

10 

D 

Vous contrôlez trois enfants qui volent dans les airs, chacun d'eux dispose d'une arme particulière, mais seul celui qui est en tête tire, «’i vous de les faire permuter Le 

combat qui vous oppose aux tanks et aux avions ennemis est des plus classiques (des enfants a la guerre, beurk 1 NDSR) A. H.-L 

* * ★ 

14 

B 

Un jeu très lent sur CPC. mais qui conserve du même coup fouie sa richesse graphique fies décors sont superbes pour la machine) et scénique (richesse des armes, des 

scénarios) UN S(]uadron est un shoot-them-up passionnant qui ne décevra pas les amateurs du genre. 0. H 

* * ★ 

8 

C 

Vous incarnez un laveur de carreaux qui doit parvenir A taire son travail en dépit des locataires peu compréhensifs qui ouvrent leur fenêtre inopinément ou jettent 

divers objets par les fenêtres. La réalisation reste assez médiocre et I on se croirait plutôt dans un |eu 8 bits datant de quelques années J I I 

***** 

9 

C 

Zarlor Mercenary est un shoot-them-up à scrolllng vertical dans lequel vous survolez le territoire ennemi en rirant sur tout ce qui bouge Au premier abord, on est 

séduit par la qualité de la réalisation et par le graphisme Mais, passé le plaisir de la découverte, 1) ne reste qu'un soft classique el ennuyeux A H.-L 
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î, mystère, suspense... Emule à la fois des héros d' 

Asimov, l'aventurier micro doit résoudre des énigmes, 
et sans pitié, déjouer les pièges qui s'ouvrent sans 
cesse sous ses pas, rassembler les objets ou les indices et suivre la piste qui l'amènera enfin 
à découvrir l'assassin, chasser les extra-terrestres ou délivrer la belle princesse (rayer la mention 
inutile). Jacques Harbonn vous propose une sélection des meilleurs jeux d'aventure du moment... 



Les jeux d'aventure sur micro ne cessent de 
s'enrichir. Beaucoup d'eau a coulé sous les 
ponts depuis les premières aventures en 
mode texte, bien que certaines étaient loin 
d’être inintéressantes, celles d’Infocom par 
exemple Les genres se sont diversifiés 
aventures graphiques classiques ou ani¬ 
mées, enquêtes policières ou les dialogues 
et les relations avec les personnages sont 
de grande importance, aventures mêlées 


de |eux de rôle ou encore aventures en 
vraie 3D calculée relevant plus de l’explora¬ 
tion. Pour ce challenge, nous avons limité 
notre choix aux aventures classiques dans 
l'esprit, c'est-à-dire celles où la découverte 
et l'utilisation des objets revêtent une cer¬ 
taine importance. Desprogram mes 


comme Murders in Space, Damoclès ou 
Xenomorph ont ainsi été écartés, non pas 
du fait de leur niveau (plus que correct), 
mais pour conserver une certaine homogé¬ 
néité et, par là même, de meilleures possi¬ 
bilités de comparaison Nous avons 
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fixé notre choix sur cinq logiciels aux 
thèmes très divers : tout d'abord les trois 
nominés aux Tilt d'Or 91, à savoir Maupiti Is- 
land de Lankhor, Operation Stealth de Del¬ 
phine Software et Colonel's Bequest de 
Sierra, complétés du plus ancien mais tou- 
lours excellent B. A T d'Ubi Soft et du tout 
nouveau Elvira d'Accolade (que vous re¬ 
trouverez d’ailleurs sous la rubrique SOS 
aventure de ce même numéro). Operation 
Stealth et Colonel's Bequest sont toutes 
deux des aventures animées où vous voyez 
votre personnage évoluer au milieu des 
décors Les trois autres programmes 
proposent des images fixes, complétées 
cependant d'une certain nombre d'anima¬ 
tions. 

Deux choses sont â remarquer Tout d’a- 
bçrd, ces programmes tournent sur les trois 
micros les mieux implantés pour le jeu, à sa¬ 
voir l'Atari ST, l'Amigaet le PC. Les consoles 
16 bits, quelles que soient leurs perfor¬ 
mances, n'offrent pas pour l’Instant d'aven¬ 
ture de niveau comparable. Toutefois cette 
situation pourrait fort bien évoluer à l’avenir, 
comme on a pu l’observer pour les jeux de 
stratégie pure ou mêlée d’action et les jeux 
de rôle classiques. Ensuite, sur ces cinq 
programmes, trois sont français. Il ne s'agit 
en aucun cas de chauvinisme mais, si dans 
le domaine du jeu d’action, les logiciels 
français peuvent rarement prétendre à la 
même qualité que leurs équivalents anglo- 
saxons, les équipes françaises n'ont rien à 
apprendre dans le domaine du jeu 
^d’aventure. Analysons maintenant 
les différents aspects qui dépar¬ 
tagent ces cinq logiciels. 


- LE THEME - 

Mauoiti Island nous propose une nouvelle 
aventure policière menée par le célèbre dé¬ 
tective Jérome Lange, celui qui vous a per¬ 
mis de résoudre les mystères du Manoir de 
Mortevielle. Vous vous retrouvez sur une île 
en compagnie d’une douzaine de person¬ 
nages plus ou moins louches. La jeune 
Marie, disparue depuis peu, semble être 
tombée entre les griffes de trafiquants 
d'esclaves. La traite des blanches serait- 
elle de nouveau à l’ordre du jour ? A vous 
de résoudre cette énigme. En fait, on ne 
comprend pas grand-chose au début et les 
pièces du puzzle vont se mettre en place 
grâce aux indices collectés dans les pre¬ 
mières minutes de jeu. Bien entendu, il fau¬ 
dra faire preuve d’un certain doigté si vous 
ne voulez pas vous retrouver aux fers dans 
la cale d'un bateau. 

Dans Operation Stealth . vous allez plonger 
dans une sombre affaire d’espionnage. 
Vous y incarnez un agent américain, John 
Glames. Le Stealth Fighter, fleuron de l'a¬ 
viation, a été volé I Le K G. B. ne semble pas 
en cause et les soupçons se tournent plutôt 
vers le Santa Paragua. En effet, le pré¬ 
sident. jusqu’alors démocrate et éclairé, 
s’est métamorphosé en un dictateur sans 
pitié. Dès le début, vous devrez agir avec 
circonspection pour ne pas terminer 
votre enquête dans les sombres 
geôles du pays. Ainsi, il est capital de 
connaître l’état actuel des relations du San¬ 
ta Paragua avec les autres Etats. Riche de 
cette information et de votre équipe¬ 


ment d’espion, vous serez à même de fabri¬ 
quer un faux passeport, indispensable pour 
sortir de l’aéroport où commence le jeu 
Colonel's Beques t vous propose aussi une 
enquête policière Vous incarnez une ieune 
femme, Laura, invitée par une amie sur une 
île appartenant au colonel Dijon Vous y se¬ 
rez en compagnie de sa famille, réunie au 
grand complet. Tous ces personnages sont 
plus suspects les uns que les aulres et, 
entre eux. l’inimitié et la haine sont plus fré¬ 
quents que les amitiés sincères. Assez ra¬ 
pidement (au cours du premier repas prési¬ 
dé par le colonel), celui-ci fait part de son 
intention de faire hériter sa famille. Lors de 
votre exploration, vous risquez fort de pas¬ 
ser à coté d’indices capitaux si vous allez 
un peu trop vite Les crimes vont alors de 
multiplier et vous-même n’êtes pas à l'abri 
d'une tentative d'assassinat (un superbe 
clin d'oeil à Psychose pour la scène de la 
douche). Les accidents mortels sont en re¬ 
vanche plus faciles à éviter. Ainsi, dans la 
chambre qui vous a été attribuée, vous n'al¬ 
lez pas tarder à découvrir une petite porte 
qui donne sur un sombre toboggan. Si, en 
dépit des mises en garde voilées du pro¬ 
gramme, vous décidez de l’explorer, c'est 
la mort immédiate ! 

Les deux autres programmes quittent l’uni¬ 
vers réaliste pour un monde totalement ima¬ 
ginaire. Ainsi, dans B.A.T , l'histoire se 
place dans un futur assez lointain, 
l'année 2192. L’univers entier 
est colonisé et les Terriens 
ont fondé un service spé¬ 
cial pour régler les con¬ 
flits interplanétaires, le 
Bureau des affaires 
temporelles. Agent du 
B.A.T, vous allez 
débarquer sur la 
planète Sélénia, et 
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You aie standing at the east side of 
the circuler gravai drlvevay leading 
to the old.plantation house. 


loin d'être le cas pour tous les logiciels d'a¬ 
venture. Rien ne vous empêche d'ailleurs 
d'obtenir un complément d’information en 
•• regardant » l'objet. L'icône loupe, que 
l'on peut promener sur l'écran, agrandit 
réellement une portion d'image et permet, 
par exemple, de trouver des indices à moi¬ 
tié cachés comme l'épingle sous le lit ou la 
broche dans les draps de Marie. Les rela¬ 
tions avec les autres personnages sont 
également très complexes. Votre détective 
est à même de poser des questions pré¬ 
cises, de montrer un objet à un personnage 
ou de lui opposer le discours d'un autre 
pour voir ses réactions Grâce au calepin, 
géré par le programme, vous pourrez enre¬ 
gistrer les réponses d'un suspect et les 
réentendre à loisir Le coté enquête poli¬ 
cière a été élevé vers des sommets |usque 
là inégalés. Il est ainsi possible de deman¬ 
der à chaque personnage son alibi pour un 
moment précis de telle ou telle journée Le 
jeu se déroulant en temps réel, il faudra en 
tenir compte pour ne pas rater ses rendez- 
vous. Ce facteur temps Intervient aussi pour 
les demandes d'alibi Votre détective pour¬ 
ra se cacher dans certaines pièces pour 
tenter de surprendre une conversation ou 
un acte suspect ou même suivre une per¬ 
sonne sur Rie pour vérifier son emploi du 
temps. En dernier recours, il est même pos¬ 
sible de tenter de soudoyer un témoin ou de 
lui soutirer quelques renseignements par la 
force L'aventure n'est absolument pas li¬ 
néaire et vous pourrez mener votre enquête 
à votre convenance, ce qui n est pas si cou¬ 
rant dans ce domaine 
Colonels Beauest offre lui aussi une 
grande richesse de scénario, mais reste 
en-deçà de Maupiti Island Là encore, l'a¬ 
venture n'est pas linéaire et vous aurez tout 
le loisir de revenir en arrière pour réexplorer 
un lieu, ou reposer d’autres questions à un 
membre de la famille L'interrogatoire des 
personnages vous permettra de mieux ap¬ 
préhender les rapports complexes qui 
existent au sein de cette famille 
pour le moins originale 
Amitiés, conniven¬ 
ces ou, au con¬ 
traire, haines fa- 


S oequest sur rt. 

tenter de mettre la main sur l'infâme Vran- 
gor qui menace de coloniser la planète La 
création de votre personnage reprend le 
principe des |eux de rôle avec l'attribution 
d’un certain quota de points pour les carac¬ 
téristiques de base et les aptitudes com¬ 
plémentaires Si la découverte des objets 
revêt une certaine importance (armement, 
objet que l'on pourra vendre), c'est surtout 
au niveau des relations et des dialogues 
avec les autres races que se place cette 
aventure Chaque espèce rencontrée pos¬ 
sède son caractère et sa langue propre, et 
votre ordinateur intégré va se révéler capi¬ 
tal pour les traductions, et pour bien 
d'autres choses d'ailleurs. 

Elvira reprend lui aussi le principe des jeux 
de rôle pour l'attribution des caractéris- 


Les superbes graphismes d'Elvira. 

tiques de votre héros, mais cette création 
est entièrement gérée par le programme 
Vous devez aider la belle et plantureuse El¬ 
vira à rétablir l'équilibre du Bien et du Mal 
Le ton est donné par l'atmosphère angois¬ 
sante proche des films d’horreur. Cela com¬ 
mence mal vous vous faites rapidement 
jeter au fond d'un sombre cachot Heureu¬ 
sement, Elvira veille et viendra vous sortir 
de là. Le principal but de l'aventure est de 
récupérer les ingrédients très variés indis¬ 
pensables à la réalisation des sorts d'Elvira. 
Mais vous devrez aussi faire face aux nom¬ 
breux gardes dans des combats simples, 
mais bien réglés. 


- LA RICHESSE DU SCÉNARIO - 


Cet élément est bien entendu d'une impor¬ 
tance capitale dans les jeux d'aventure 
Maupiti Islande! Colonels Bequest sont les 
deux grands gagnants dans ce domaine 
Dans Maupiti Island . l'enquête combine 
avec bonheur l'exploration a la recherche 
d'obiets ou d'indices importants et les inter¬ 
rogatoires des personnages pour mettre à 
jour un point obscur Le recherche des ob¬ 
jets est facilitée par un certain nombre de 
qualités du soft. Tout d'abord, le graphisme 
très précis des écrans permet de re¬ 
connaître facilement les objets ce qui est 


B.A.T. et ses races galactiques. 
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rouches lient tout ce 
petit monde en un écheveau difficile à dé¬ 
mêler Vous devrez utiliser au mieux les 
passages secrets qui permettent d'écouter 
sans être vu, et tenter de vous introduire à 
('improviste dans certains lieux pour décou¬ 
vrir une situation intéressante En revanche, 
contrairement à Maupiti Island, il est ici im¬ 
possible de filer les personnages Dès que 
l'un d'eux sort d'une pièce, il disparaît, 
même si vous étiez sur ses talons. En ce qui 
concerne la recherche des objets, les gra¬ 
phismes moyens, propres aux logiciels 
Sierra, ne facilitent pas la reconnaissance 
immédiate En revanche, un simple clic per¬ 
met de les identifier, et le programme vous 
évitera de fouiller en vain certains meubles 
Les trois autres logiciels se situent globale¬ 
ment au même niveau sans pour autant at¬ 
teindre la richesse des deux précédents. 
Dans Operation Stealth, si l'aventure est 



Le colonel en personne. 


Operation Stealth : dur dès le début. 


moins linéaire que les Voyageurs du temps. 
on reste cependant loin de la liberté d'ac¬ 
tion des autres programmes On a certes la 
possibilité de revenir un peu en arrière ef¬ 
fectuer une action importante Mais, en fait 
le ieu se déroule en différentes phases et 
cette liberté d'action ne concerne que la 
phase en cours En revanche, deux points 
sont à porter au crédit du programme Tout 
d'abord les morts violentes et imprévues 
sont quasiment inexistantes. Certes le tré¬ 
pas est assuré si vous pénétrez dans la 
chambre d'hôtel du troisième étage sans 
bracelet pneumatique Vous allez alors 
vous retrouver assez vite au fond de l'eau 
lesté par une pierre, sans aucune possibili¬ 
té d'intervention Mais une sauvegarde ré¬ 
gulière évite d'avoir â refaire une trop 
grande partie de l’aventure 
Ces sauvegardes sont aussi conseillées, 
d'ailleurs, avant de franchir les labyrinthes 
à moins que vous ne soyez un as des jeux 
d'action Autre point capital les difficultés 
ont toutes une solution logique, ce qui peut 
sembler élémentaire, mais ce qui est loin 
d'être le cas dans beaucoup de jeux d’a¬ 
venture Ainsi, vous pourrez passer la 
douane à l'aéroport en emportant les ba¬ 
gages d'un autre Le douanier vous laissera 
passer une fois Mais si vous recommencez 
l'opération, vous irez croupir au fond d une 
geôle, car les douaniers peuvent pardon¬ 
ner une méprise mais pas une tentative de 
vol. De même, après la mort de votre con¬ 
tact tué d'une rafale de mitraillette, il semble 



B. A. T. : mise en image variée. 


judicieux de quitter les lieux au plus vite si 
vous ne voulez pas vous faire accuser de 
l'assassinat 

Après avoir ôté capture par les agents du 
KGB, votre situation n'est pas des plus 
brillantes. Ligoté comme un saucisson au 
fond d'une mine désaffectée dont on a bou¬ 
ché l'issue, vous ne pouvez que vous tortil¬ 
ler comme un ver En grattant à cote de 
vous, vous découvrez un objet coupant qui 
vous aidera a vous débarrasser de vos 
liens. Cet objet va se révéler être une 
pioche Comme la sortie est définitivement 
fermée, il ne vous reste plus qu'à trouver un 
autre passage, en cassant une paroi. 
L'aventure s'enrichit aussi d'un certain 
nombre de phases d'action ( la sortie de la 
mine par le tunnel sous-marin et les diffé¬ 
rents labyrinthes aux nombreux gardes et 
portes coulissantes) qui apportent une cer¬ 
taine variété au jeu 



Maupiti Island : sur les traces du suspect. 



Elvira : du sang à tout instant. 
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B A . T. pour sa part, offre un choix un peu 
plus restreint au niveau de l'aventure, Vous 
devez certes trouver et utiliser certains ob¬ 
jets mais c'est principalement l’interroga¬ 
toire des créatures de rencontre qui vous 
feront progresser dans votre enquête. Ce¬ 
pendant, à mesure que vous obtiendrez 
des réponses à vos questions, vos possibi¬ 
lités d'action vont s'en trouver améliorées. 
Par ailleurs, B.A.T. est l'aventure qui pro¬ 
pose le plus vaste champ d’investigation 
(pas moins de 1 100 lieux différents !) 

Un certain nombre de facteurs enrichissent 
le jeu. Tout d'abord, le coté temps réel de 
l’aventure apporte un certain réalisme : il 
faut ainsi attendre la nuit pour s'introduire 
dans les maisons de passe, ou se rendre à 



Operation Stealth : un abord original. 


l’heure dite pour rencontrer un indicateur. Il 
faut veiller à la bonne gestion de son éner¬ 
gie en mangeant, buvant et dormant pour 
récupérer. 

L’argent revêt aussi une grande impor¬ 
tance et il faudra donc veiller à ne pas dé¬ 
penser à tort et à travers et à regarnir votre 
bourse grâce aux différents moyens propo¬ 
sés (jeux de café, marchandage pour 
vendre au meilleur prix vos acquisitions). 
Votre ordinateur programmable par quel¬ 
ques ordres simples s’avère ici capital pour 
vous prévenir à temps. Mais il sert aussi à 
traduire les langues galaxiennes les plus 


complexes ou à vous fournir des renseigne¬ 
ments sur votre état physique. 

L’action est aussi de la partie avec des 
combats simples mais bien gérés (avec 
possibilité de fuite en particulier, bien utile 
quand le combat tourne en votre défaveur, 
et gestion du nombre de projectiles), des 
jeux de café pour acquérir quelque argent 
et même le pilotage d’un vaisseau en fin 
d'aventure. Enfin, le coté jeu de rôle avec 
progression des capacités à mesure de 
votre réussite ne pourra que séduire les 
amateurs du genre 

Elvira est un peu particulier, avec de bons 
et de mauvais points L'aventure elle-même 
est assez riche et l'on est plutôt submergé 
par le nombre d'objets récupérables. En 
fait, seuls certains d'entre eux sont vraiment 
utiles. Vous pourrez transporter un grand 
nombre d'objets avec, pour seule limitation, 
le remplissage complet de vos vastes 
<• poches » et le poids de l'ensemble (le 
programme vous signale alors que vous ris¬ 
quez de vous fatiguer rapidement) La 
quête des ingrédients indispensables aux 
sorts d’Elvira vous oblige à farfouiller un peu 
partout. Ainsi dans la cabane au fond du 
jardin, vous allez découvrir un cadavre ron¬ 
gé de vers. Ce n'est pas le moment de faire 
l’âme sensible, car ces vers interviennent 
comme élément dans un sort 
Ces enchantements vont vous servir direc¬ 
tement. En effet, outre les quelques sorti¬ 
lèges donnés par Elvira au début de l'aven¬ 
ture, vous pourrez utiliser tous ceux que 
vous aidez la magicienne à préparer. En re¬ 
vanche, certaines morts violentes sont qua¬ 
si imprévisibles et obligent à de fréquentes 
sauvegardes. Ainsi, la belle femme que 
vous découvrirez dans le château va se 
transformer en un vampire qui vous sucera 
tout votre sang De même, le fauconnier ap¬ 
paremment inoffensif dans le jardin induira 
votre mort si vous l’approchez 
L'aspect jeu de rôle se manifeste à la fois 
dans l'amélioration des caractéristiques à 
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mesure du jeu et dans les combats avec les 
gardes et autres créatures. Ces combats 
sont simples mais bien gérés Ils se dé¬ 
roulent en temps réel et vous devrez choisir 
rapidement de parer à droite ou à gauche | 
ou de porter un coup en haut ou en bas. 
Vous pouvez éviter le combat en fuyant 
avant qu'il ne commence, mais un fois en 
cours, il faudra obligatoirement en attendre 
l'issue Ces combats sont un peu trop fré¬ 
quents à mon goût et cassent le rythme de 
l'aventure. 

D'autres points sont, en revanche, plus po¬ 
sitifs. L'aventure n'est pas linéaire et vous 
pourrez évoluer à votre guise (en tenant | 
compte évidemment des dangers). De 
plus, Elvira a son petit caractère et si elle est 
disposée à vous aider, sa patience n'est 
pas sans limite. Ainsi, lors de la création des 
sorts, si vous faites trois erreurs dans la liste 
des ingrédients, elle vous » zappera » 
sans espoir de pardon, non sans vous avoir 
prévenu auparavant 

- LA FACILITE DE JEU - 

Il ne s'agit pas ici du niveau de difficulté de 
l’aventure mais de la facilité a se faire com¬ 
prendre par le programme et d'agir de di¬ 
verses façons. Quatre programmes se 
tiennent dans un mouchoir de poche en ce 
domaine. 

Dans Mauoiti Island , les menus déroulants , 
permettent de choisir facilement une gran¬ 
de variété d’action. La richesse de ces 
menus autorise presque tout ce qui peut 
vous venir raisonnablement à l'esprit, sans , 
qu'il soit besoin de taper un quelconque 
texte. Une facilité supplémentaire vous est 
offerte : un simple clic droit rappelle l'action I 



Ma upili Island : le début de I enquête. 

précédente sans avoir besoin de la resélec¬ 
tionner Cela s’avère vraiment très com¬ 
mode quand on veut, par exemple, fouiller 
différentes choses dans un même lieu. 
Operation Stealth joue lui aussi la carte de 
la facilite grâce au menu d’actions appelé à 
la souris. Si le nombre d’ordre est restreint, | 
les possibilités d’action sont en fait assez j 
vastes, grâce à l’utilisation des deux bou- | 
tons souris pour moduler l’ordre. Deux 
autres éléments facilitent ce dialogue. Tout 1 
d’abord les objets importants sont grossis, 
ce qui permet de les analyser à loisir En¬ 
suite. il n'est nul besoin de se trouver à 






















































B.A.T. : jouer pour gagner. 



Operation Stealth : attention, danger ! 

proximité d'un objet pour l'examiner Le 
programme se charge tout simplement de 
vous l'approcher automatiquement avant 
d'exécuter votre ordre. 

Cela change agréablement des aventures 
Sierra ou ce genre d'ordre amène une ré¬ 
ponse du style : « Vous êtes trop loin de 
l'objet » Quant aux déplacements de votre 
personnage, ils sont commandés par vos 
incitations souris sans qu'il soit besoin de 
trop viser pour passer une porte par 
exemple. 

BAT s'inspire du même principe de choix 
à la souris mais les possibilités d'action sont 
ici plus limitées. En revanche, le curseur 
<• intelligent change de forme en fonction 
de sa position sur l'image pour vous signa¬ 
ler les issues, les dialogues possibles, les 
interpellations ou les actions. Ce système 
fait gagner un certain temps, car il n'est plus 
besoin de chercher précisément ce qui est 
important, mais de balayer l'image avec le 
curseur 

Elvira propose encore une fois le choix 
d'action à la souris, mais complété cette 
fois d'urie initiative originale. Un bon 
nombre d'actions possibles sont présen¬ 
tées, mais seul un petit nombre d’entre elles 
sont illuminées (sélectionnables), ce qui 
évite de perdre du temps en essais infruc¬ 
tueux. Le choix de la direction a prendre 
peut s'effectuer sur la rose des vents mais 
aussi, le plus souvent directement, sur l'i¬ 
mage des lieux. 

Dans le même ordre d'idée, lors des com¬ 
bats, les actions d'attaque et de parade 
sont prises en compte indifféremment dans 
les menus ou sur l'écran de bataille Un bon 
point encore pour l'oeil qui vous signale une 
attaque dans le dos La récupération des 
objets aussi est facilitée Un clic sur l'image 
transforme le curseur en une main qu'il suf- 



Elvira : des morts nombreuses et variées. 

fira de placer sur l'inventaire pour prendre 
l’objet Si l'objet ne peut être transporté, ce 
même clic n'amènera qu'une description 
plus précise de ses caractéristiques. 

Le dernier programme de ce challenge. 
Colonels Beauest . est un peu à la traîne 
dans ce domaine Certes, il dispose de cer¬ 
taines facilités pour rappeler la dernière 
commande ou raccourcir la frappe Mais 
ces dialogues texte ouvrent la porte aux in¬ 
compréhensions de l'analyseur de syntaxe 
(assez rares heureusement) D'autres 
points sont plus agaçants II faut vraiment 
•• viser •• pour franchir certaines portes re¬ 
présentées en perspective fuyante. De 
plus, contrairement à Operation Stealth, il 
faut impérativement se placer juste à coté 
d'un objet pour pouvoir l'utiliser de manière 
quelconque. 


_ LE GRAPHISME _ 

ET L 'ANIMATION 

Le graphisme a acquis une importance de 
plus en plus grande dans les jeux d'aven¬ 
ture, au point qu'une aventure uniquement 
textuelle devient difficilement envisageable 
de nos jours, quel que soit l'Intérêt du scé¬ 
nario, Cette évolution s'est faite à la fois 
grâce à l'amélioration des capacités gra¬ 
phiques des micros et au passage a la dis¬ 
quette comme support de stockage. 
Encore une fois, Maupiti Isl and se place 
particulièrement bien dans ce domaine. 
Les graphistes de Lankhor ont effectué un 
véritable travail d'artiste. Les écrans de 
Maupiti Island allient en effet une esthétique 
superbe à une grande richesse de détails. 
En outre, de fréquentes animations 
viennent compléter l'image pour renforcer 
l'ambiance souris qui traverse la coursive 
du bateau, ventilateur qui tourne, etc. 

El vira se situe juste derrière. La plupart des 
images sont bien travaillées et certaines vé¬ 
ritablement impressionnantes (résultant 
semble-t-il d'images digitalisées retravail¬ 
lées, comme le chef des gardes à l’aspect 
inquiétant) Certaines actions donnent lieu 
à des séquences animées souvent remar¬ 
quables. Là encore l'utilisation d'images di¬ 
gitalisées permet d’accentuer le réalisme. 
D'autres animations sont plus restreintes 
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(vers qui grouillent sur le cadavre, prépara¬ 
tion des potions par Elvira) mais apportent 
une certaine variété au jeu. 

B.A T se place aussi très bien. Si les images 
sont en général un peu moins jolies (à mon 
avis) que celles de Maupiti Island, elles sont 
tout aussi riches de détails. De plus, la mise 
en image très variée utilisant à fond la carte 
du multifenêtrage rompt la monotonie en¬ 
gendrée par un cadre immuable. Les nom¬ 
breuses animations complémentaires (oi¬ 
seau qui s'envole dans le parc, personnage 
qui passe, boule lumineuse qui disparaît 



Maupiti Island : dans les marais. 

soudainement par une porte) complètent la 
riche ambiance des images. 

Ope ration Stealth est un peu en dessous, 
tout en restant excellent Si certains décors 
sont superbes, d'autres écrans sont un peu 
moins fouillés et surtout les détails sont en 
général peu nombreux En revanche, ce lo¬ 
giciel offre une certaine variété dans sa 
mise en image, l'animation de votre person¬ 
nage est sans reproche (fluide et assez ra¬ 
pide) et quelques sequences animées 
viennent s'intercaler dans le cours de votre 
aventure. 

Face à ces quatre logiciels , les dessins de 
Col onel 's Be guest apparaissent bien gros¬ 
siers bien que paradoxalement très riches 
en détails. Coté animation, on retrouve cette 
dissociation L’animation de votre person¬ 
nage sur PC 386 est de vitesse correcte, 
mais sur Amiga, il (ou plutôt elle) se traîne 
lamentablement En revanche, les anima¬ 
tions complémentaires sont vraiment très 
nombreuses et soutiennent bien l'action 

- LES BRUITAGES - 


La palme des bruitages revient sans con¬ 
teste à OperatjpnStealth en version ST Mi¬ 
di Quasi toutes les actions que vous entre¬ 
prendrez ou qui surviennent dans le ieu 
sont ponctuées de superbes bruitages au 
réalisme saisissant. Les bruitages sur Atari 
ST non Midi et sur Amiga. s'ils sont moins 
impressionnants, restent d'un bon niveau. 
Dans Maupiti Islan d. chaque lieu dispose 
de son propre fond sonore (bruit des 
vagues, bruissement du ventilateur, etc) et 
la plupart des actions sont accompagnées 
des bruitages correspondants. De plus, les 
réponses des personnages s'effectuent 
par une synthèse vocale parfaitement com¬ 
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préhensible et de nombreux morceaux de 
musique digitalisée, superbes et variés 
ponctuent I aventure Que demander de 
plus I 

Le cas d Elvira est un peu plus complexe 
Dés le début de l'aventure, la bande son 
vous plonge parfaitement dans l'ambiance 
avec l'horloge qui égraine ses coups, les 
hululements de la chouette (à moins que ce 
ne soit un hibou I ) et une excellente mu¬ 
sique vraiment angoissante Si la qualité du 
soutien musical ne va pas se démentir tout 
au long du |eu, les bruitages d'action sont 
trop rares On a certes l'occasion d'en 
tendre de bonnes digitalisations vocales 
lors de certains dialogues avec Elvira, le 
claquement des portes ou le ferraillement 
des épées au combat, mais la plupart des 
actions s'effectuent silencieusement 
On peut faire le même reproche à B A T 
Certes, les musiques sont aussi superbes 
que variées et la carte sonore offerte avec la 
version ST lui conlère une qualité sonore 
excellente Mais la fidélité des quelques 
bruitages d’action ne peuvent suffire à faire 
oublier leur rareté, ce qui gâche un peu 
l'ambiance 


tout. Elvira sont des programmes ou l'at¬ 
mosphère puissante envoûte complète¬ 
ment le joueur, un peu â la manière de 
Loom Enfin, Operation Stealth est impré¬ 
gné d'un certain humour. Le dialogue entre 
les deux agents du K G B qui vous kid¬ 
nappent vaut â lui seul son pesant d'or I 
En conclusion, que choisir ? Eh bien, Mau- 
piti Islan d mérite tout à fait son Tilt d'or. Si 
vous vous sentez une âme de détective, ce 
logiciel est fait pour vous. Il possède tout ce 
que l'on peut demander scénario d'une 
grande richesse, graphismes très jolis et 
très fouillés, bruitages variés et de qualité, 
ergonomie sans reproche 
Operation Stealth e st un petit moins réussi, 
mais se révèle cependant un excellent 
choix. 

Colonel s Beguest compense certaines dé¬ 
faillances par une grande richesse de scé¬ 
nario (l'intrigue évolue à mesure de l’aven¬ 
ture, tout comme Operation Stealth 
d'ailleurs) et une interactivité poussée. 

B. A T et Elvira sont un peu à part et sédui¬ 
ront les amateurs de |eux de rôle et d’aven¬ 
ture Leur ambiance prenante vous fera 
vivre le futur ou frissonner dans un monde 



Colonels Beguest est un peu a la traîne 
dans ce domaine En version PC les brui 
tages sont rares et de piètre qualité (il faut 
dire que le PC sans carte sonore ne se prête 
pas particulièrement aux bruitages évo¬ 
lues ! ). En version Amiga les choses s ar¬ 
rangent un peu sans atteindre cependant 
la richesse des autres logiciels présentés 

- LES PETITS « PLUS » - 


Face aux fréquents changements de dis¬ 
quette de Colonel s Beguest et d El vira . 
Maupiti Island offre la solution la plus 
reposante avec tout simplement 
l’absence de toute permuta¬ 
tion BAT, et Operation 
Stealth se situent, eux, à 
un niveau intermédiaire 
avec quelques change¬ 
ments qui ne per¬ 
turbent guère l'aven¬ 
ture B.A T et. sur- 


vampirique Bref, quel que soit votre choix 
parmi les cinq programmes de ce chal¬ 
lenge. il ne peut s'avérer mauvais. 

Jacques Harbonn 
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devient un grand magazine. Retrouvez tous les 
mois les rubriques qui vont changer la micro. 

• EVENEMENT 

Vivre GENERAL, c’est vivre l’événement au 
quotidien. La rubrique EVENEMENT vous 
fait vivre GENERAL comme si vous y étiez. 

• ACTUA MICRO 

Tout ce qui bouge, tout ce qui est nouveau, 
c’est dans la rubrique ACTUA MICRO. 

LABO TEST 

Bien choisir son micro ou ses logiciels, le 
LABO GENERAL s'engage à tout vous dire. 

BEST OF GENERAL 

Avec le BEST OF, retrouvez le baromètre des 
ventes micro-informatiques chez GENERAL. 

SHOPPING 

Les idées cadeaux et les gadgets originaux 
sont dans SHOPPING, la rubrique de ceux 
qui voient plus loin que la micro. 
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CKEATÎON 

Music Master 

— TCBTracker 

Deux logiciels de composition 

musicale 

Il existait de moins en moins de « petits » intégrés musicaux ne 
nécessitant pas de matériel MIDI. Disponible sur ST et Amiga, 
Music Master comblera ce manque. Très facile à manier, il traite 
aussi bien de la composition musicale que de la création de 
sons. En comparaison, TCB Tracker est bien moins performant. 



Alors que la création musicale se tourne de plus 
en plus vers la norme MIDI et le travail à base de 
synthétiseurs, d’expandeurs ou de boîtes à 
rythme, deux nouveaux logiciels de MAO sont 
aujourd'hui proposés pour les musiciens qui ne 
possèdent aucun équipement MIDI Music Master 
et TCB Tracker vous invitent à composer des 
séquences musicales en utilisant des sons 
échantillonnés disponibles sur les disquettes 
programme Avantage direct, il vous suffira de 
raccorder votre micro à une source sonore (ampli, 
chaîne hi-fi par exemple) pour profiter de ces 
deux logiciels. En contrepartie, le domaine de 
création de Music Master ou TCB Tracker est 
bien sûr plus restreint que celui d'un séquenceur 
MIDI. Deux programmes qui s'adressent donc aux 
musiciens qui veulent mettre en place des 
créations assez simples et, par exemple, les 
intégrer ensuite à un programme de leur cru. 

De tels logiciels de création musicale s'apprécient 
selon trois critères de base : la richesse des sons 
qu'ils proposent, la simplicité de leur prise en 
main et maniement, et enfin les possibilités qu'ils 
développent face à la programmation, c’est-à-dire 
à l'incorporation des morceaux de musique créés 
au sein d'un listing. Music Master, le plus récent, 
sort largement gagnant de ce mini challenge 
Dans les différents chapitre qui vont suivre, les 
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explications seront de ce fait plus développées 
pour ce dernier titre. 

Les sons échantillonnés proposés par TCB 
Tracker ne sont pas de très bonne qualité. Face à 
Music Master, les sons de batterie sont décevants, 
surtout en ce qui concerne les cymbales ou le 
charleston. Le nombre de sonorités différentes 
est, de même, assez restreint et le rendu 
par le haut-parleur d’un moniteur classique est 
plutôt limité. 

Music M aster est bien plus intéressant en ce 
domaine. Tout d'abord, sur ST et PC, il utilise une 
petite interface qui vous permet de sortir 



Composition à la souris... 



... ou au clavier (Music Master). 


i 


directement sur une source sonore extérieure. 
Résultat, même si l'on souffre parfois de quelques 
saturations, les sonorités sont plutôt réalistes. Les 
disquettes programmes renferment un grand 
nombre d'instruments. Les sons de batterie sont 
corrects et Ion profitera surtout de guitares et 
d'instruments à vent de qualité. Sur Amiga, Music 
Master n utilise pas de carte interface. Les 
sonorités issues du haut-parleur de la machine 
sont convaincantes et l'on pourra toujours 
raccorder le micro à la source hi-fi. 

En ce qui concerne la prise en main, Music 
Master prend egalement l'avantage sur TCB 
Tracker Dès le chargement, ce dernier souffre de 
ne posséder qu'un seul tableau de création. 
Toutes les données y sont entassées dans un 
grand nombre de fenêtres distinctes et même la 
précision graphique du tableau ne suffit pas à 
clarifier l'ensemble. Music Master découpe, au 
contraire, toute, ses phases de travail en autant de 
tableaux différents. Un écran pour 
l’enregistrement des pistes, un écran pour les 
manipulations disquettes, un autre encore pour le 
travail des blocs de notes, la modification des 
sons, etc 

Cette mise en place très aérée est la bienvenue, 
surtout lorsque l'on se lance pour la première fois 



TCB : un seul tableau peu lisible. 


dans la musique assistée par ordinateur. 

Lors de la réalisation de Music Master, l'équipe de 
Computer s Dream s'est posé la question 
suivante : faut-il utiliser pour la composition, la 
représentation classique d'une portée (notes de 
musique, dièses, barres de mesure, etc.) ou plutôt 
choisir une mise en page plus proche du domaine 
micro ? » Les utilisateurs de MAO viennent plus 
généralement du monde de la micro que de 
l'univers musical, affirme le responsable du 
projet. ... inutile de dérouter I utilisateur avec un 
langage qu'il ne connaît pas ! » Ainsi. Music 
Master utilise un mode d'écriture très peu musical 
mais finalement aussi maniable que précis. En 
fait, les différentes pistes sonores s'étendent en 
autant de colonnes. Le découpage se fait ensuite 
grâce au temps du tempo, mais sans barre de 
mesure. Le compositeur va placer les notes une à 
une sur chaque piste. Les espaces vierges laissés 
entre ces notes définiront le rythme du morceau 
C'est un mode de composition très » terre à 
terre » mais qui séduira tout le monde : très 
accessible pour les novices de la composition 
musicale, il sera d'autant plus facilement assimilé 
par les musiciens confirmés. TCB Tracker utilise 
lui aussi cette mise en place graphique. 

En revanche, il ne propose que quatre voix 
sonores sur Atari ST, là où Music Master en 





























































offre 16 (16 voix également sur PC et seulement 
quatre sur Amiga). 

Le travail des sons n'est traité que par Music 
Master. Il permet d'agir sur diverses composantes 
d’un échantillon, comme son enveloppe, la 
réverbération (effet d écho), la mise en place de 
filtre, etc. L’utilisateur aura également la 
possibilité de mixer deux sons ensemble afin d'en 
obtenir un troisième, et même partir d’une onde 
de base pour créer ses propres sonorité. Tous ces 
exercices sont assez difficile à manier, même si la 
notice de Music Master est très explicite en ce 
domaine A mon avis, seule l'expérience vous 
permettra de créer des instruments intéressants 
Les sons disponibles sur la disquettes ont, d'autre 
part, de quoi vous combler pour de nombreuses 
heures de travail. Il faut noter enfin que Music 
Master et TCB Tracker permettent tout deux de 
récupérer des échantillons d'autres formats (1FF, 
ST Replay, etc.). 

Pour que le programmeur puisse sans problème 


incorporer ses compositions aux listings de ses 
jeux ou utilitaires, Music Master fournira dans sa 
version définitive les codes sources et indications 
techniques nécessaires. Le programme accorde 
de plus une grande attention à T*utilisation de la 
mémoire de votre micro. De nombreuses 
fonctions permettent de ne pas gaspiller d'octet 
inutilement. 

Music Master n'aurait été qu’un - outil de plus » 
sans son prix défiant toute concurrence. Jamais 
un tel outil de travail n'avait encore été disponible 
sur PC à ce prix. La conception et surtout 
l'ergonomie de ce produit sont idéales. Je le 
conseille donc vivement à tous les musiciens qui 
ne peuvent ou ne veulent investir dans la MAO 
« gros budget », c’est-à-dire la MAO MIDI Un soft 
qui enterre en tout cas complètement TCB 
Tracker (Music Master de Computer’s Dream/ 
Ubi Soft, pour PC, ST et Amiga ; prix E) ( TCB 
Tracker de MPH , pour Atari ST ; prix C) 

Olivier Hautefeuille 


-Le Rédacteur 3.10 

Nouvelle version du traitement de texte le plus performant sur 
ST, Le Rédacteur 3.10 en corrige les quelques petites 
imperfections résiduelles et apporte, en sus. une gestion de 
fichier, un mailing, un classement alphabétique des paragraphes 
et un dictionnaire encore plus génial... 


Nous vous avions déjà présenté, dans le numéro 
80 de Tilt, Le Rédacteur 3. seul traitement de 
texte sur Atari ST capable de rivaliser avec les 
ténors sur Mac ou PC Cette nouvelle version 
3.10 apporte son lot d'améliorations, certaines 
mineures en apparence, et cependant bien 
pratiques, et d'autres plus conséquentes. 
Commençons par les améliorations de détail 
Tout d'abord, le programme de reconfiguration 
(rappelons que Le Rédacteur 3 dispose de 
possibilités de paramétrages très complètes qui 
permettent de moduler finement son usage) est 
désormais indépendant. Cela a plusieurs 
avantages. Ceux qui travaillent avec une 
configuration un peu limitée en mémoire (1 Mo) 
gagnent ainsi 15 ko, ce qui n'est pas négligeable 
lorsque l'on travaille sur de gros documents. De 
plus, la sauvegarde de la configuration peut 
s'effectuer une fois pour toutes à la fin des 
différents choix. 

10 ko supplémentaires ont été gagnés sur le 
dictionnaire de base en faisant la chasse aux 
doublons. Le sélecteur de fichier s'est vu adjoindre 
une nouvelle option « modèle « qui permet de 
charger les gabarits d'un texte, ainsi que son 
en-tête et son bas de page, sans 
charger le texte lui-même. 

Cette nouvelle option devient vite indispensable 
lorsque l'on travaille sur plusieurs textes de 
différents formats. Les notes de bas de page 
disposent désormais de la conversion automatique 


en note de fin de document et réciproquement. 
Une petite astuce permet même d établir des 
notes de fin de chapitre Le glossaire s’est enrichi 
de deux entrées supplémentaires qui permettent 
de fixer le format d’affichage de la date et de 
l'heure. Tous les formats imaginables sont 
présents, y compris le format horaire anglo-saxon 
(AM et PM). La création de tableaux offre 
maintenant le centrage automatique Toutefois 
cette option est sujette à quelques bizarreries qui 
limitent son usage. En revanche, les bogues qui 
survenaient lors de l'utilisation des fonctions de 
bloc en version couleur lMo ont été 
complètement réglés II ne persiste plus qu'une 
anomalie mineure, mais un peu agaçante, en 
particulier pour les journalistes que nous 



L'analyse du texte toujours présente. 


sommes : l'utilisation de la suppression de bloc 
affole le compteur de signes. Le Rédacteur 3 
dispose désormais d'une option de tri 
alphabétique des paragraphes. Cette possibilité 
ravira ceux qui doivent établir une bibliographie. 
Signalons cependant une anomalie singulière : si 
l'on tente d'ordonner les paragraphes que l’on 
vient de taper, le programme se plante (mais vous 
rend heureusement la main, ce qui vous évite de 
perdre votre travail). Pour que cette option de tri 
fonctionne, il faut avoir sauvegardé et rechargé ce 
même texte Tout "se passe alors sans problème ! 
En ce qui concerne l'impression, différents points 



Des fiches faciles à créer. 

ont été améliorés. Tout d’abord, on peut 
désormais imprimer uniquement les pages paires 
ou impaires d’un document, ce qui permet 
d'obtenir facilement une impression recto-verso 
Le programme d'impression en mode graphique 
dispose de nouveaux drivers et fontes, et 
différents algorithmes ont été optimisés. Enfin, un 
petit programme complémentaire permet 
désormais de transformer n'importe quel driver 
d'imprimante en un fichier ASCII documenté, ce 
qui sera très utile aux possesseurs d'imprimantes 
peu courantes. L'éditeur de dictionnaire offre 
deux nouvelles options particulièrement utiles. La 



Traitement et sélection des fiches. 

première autorise le chargement direct de tous les 
mots d’une liste sauvegardée, sans qu’il soit 
besoin de les retaper un à un. Ces mots sont 
définis par défaut comme nom masculin, mais il 
reste très rapide de leur attribuer leur genre 
De plus, lors de la sauvegarde de ce nouveau 
dictionnaire, optimisation et recherche de 
doublons sont systématiquement effectuées pour 
limiter l'encombrement mémoire, La seconde 
option permet de rechercher tous les mots d'un 
certain nombre de lettre contenant certaines 
lettres à certaines places. Je m'explique : en 
recherchant tous les mots de neuf lettres du type 
» pr-r-m- », la recherche livre « programme » et 
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« programmé » en quelques secondes ! Nul doute 
que les cruciverbistes vont mettre à profit cette 
capacité pour terminer leurs grilles... 

Passons maintenant aux ajouts plus importants. 
Le Rédacteur 3 offre désormais une option de 
publipostage. Rappelons que ce procédé permet 
de créer une série de lettres personnalisées à 
partir d'une lettre type et d'un fichier de données, 
La mise en œuvre est d’une grande simplicité. Il 
suffit de charger la lettre type, de définir le fichier 
de données (qui peut d'ailleurs être créé sous 
Azthèque, que nous allons voir) et d'appeler cette 
option. On peut alors choisir le type de fiches 



Accès instantané au Bescherelle. 

concernées (toutes, marquées ou non marquées) 
et le choix des critères. Toutes les lettres 
résultantes sont rassemblées en un seul document 
au format Le Rédacteur 3, ce qui permet d’y 
apporter d'ultimes retouches avant impression. 
L’impression ne pose aucun problème, car bien 
que faisant partie du même document, chaque 
lettre est suivie d'un saut de page forcé qui permet 
de l’individualiser à l'impression. Le second 
apport concerne Azthèque qui est une gestion de 
fichiers à la fois complète et très simple d'emploi. 
Si elle ne prétend pas rivaliser avec les grands 
ténors comme Superbase, elle a l'énorme 
avantage de travailler en conjonction avec Le 
Rédacteur 3. La création d’un format, ne 
demande ici que quelques instants. Vous disposez 
de 14 rubriques, la dernière étant réservée à des 
sélections type boutons (radio - c'est-à-dire à 
exclusion mutuelle -, ou sélections multiples). La 
visualisation s'effectue sous forme de fiches ou de 
tableau, Sur les fiches, chaque rubrique dispose 
d’une ligne de 40 caractères directement visible, 
les douze autres lignes étant révélées par un 
simple clic. La recherche sur un ou deux critères 
est proposée avec marquage automatique 
éventuel des fiches concernées. Différentes 
facilités complémentaires sont au rendez-vous, 
utiles en particulier lors de la création ou de la 
modification d’une série de fiches. Cette gestion 
de fichiers s'avère idéale pour la création d'un 
carnet d'adresses, d'une bibliothèque, 
sonothèque, vidéothèque, etc. Les améliorations 
de cette version 3.10 sont nombreuses et 
confortent Le Rédacteur 3 dans le peloton de tête 
des traitements de texte. Il ne manque plus grand- 
chose à ce logiciel pour qu’il dépasse les 
traitements vedettes sur PC et Mac : correction 
des derniers bogues résiduels, gestionnaire de 
plan (prévu), dictionnaire de synonymes et, 
pourquoi pas, un correcteur grammatical ! 
(disquettes Epigraph, pour Atari ST ; prix : C). 

Jacques Harbonn 


CHEATiON 

Dali 4 - 


Dali 4 offre toutes les facilités pour dessiner en noir et blanc ou 
en couleur avec un vaste choix de dégradés. La gestion des 
blocs, entièrement remaniée, est d’une grande puissance. Pour 
le même prix, on vous offre aussi un slide-show intelligent et 
doté de multiples effets de transition. 



Toujours plus performant, ce nouveau Dali combine puissance et facilité. 


Dali 3 était déjà un excellent logiciel de dessin 
pour Atari ST (voir Tilt n° 74 et n° 76). Cette 
nouvelle mouture apporte un grand nombre 
d'améliorations. Elle fonctionne, elle aussi, sur 
tout Atari ST doté d'un minimum d’1 Mo de 
mémoire, dans les trois résolutions, et met à 
profit la palette étendue à 4096 couleurs des 
STE. En outre, le programme tourne aussi sur les 
nouveaux TT, en résolution ST, et gère 
totalement la carte 4096C de Clavius qui apporte 
la palette étendue à tous les STF Dali 4 travaille 
dans un format compacté ou non qui lui est 
propre, mais il peut reconnaître la majorité des 
formats des autres logiciels de dessin. L'interface 
reprend presque intégralement celle de la version 
3, en dehors de quelques icônes différentes pour 
la gestion des couleurs. Mais de nouvelles 
fonctions se cachent sous les anciennes, 
accessibles par bascule à l'aide d’un simple clic 
droit sur l'icône concernée. Cette interface reste 
claire, les différents types de fonction étant 
regroupés en un même espace. Une icône dédiée 
permet même de passer à un bureau GEM sans 
quitter le programme, pour utiliser par 
exemple un accessoire de bureau. Le programme 
se pilote intégralement à la souris, les 
fonctions étant doublées au clavier pour une 
meilleure ergonomie. 



Dali 4 permet de travailler sur 99 écrans 
différents (avec 4 Mo de mémoire), chacun 
disposant de sa propre palette. De plus, la 
manipulation du sélecteur d’écran autorise 
l'affichage simultané de l'image correspondante, 
ce qui permet de choisir en connaissance de 
cause. Le programme conserve son double mode 
de travail, crayon et brosse, s’excluant 
mutuellement. Si ce système surprend un peu au 
premier abord, il ne pose en fait aucun problème 
Les outils de dessin prédéfinis sont d une grande 
richesse : dessin à main levée, carré et rectangle, 
cercle et ellipse complets ou fragmentaires (arc de 


Utilisation judicieuse des motifs. 
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cercle), droite, ligne brisée, rayon, polygone 
régulier (jusqu'à 24 côtés) ou irrégulier (jusqu à 
128 sommets !), De plus, de nombreuses options 
viennent enrichir considérablement cet éventail. 
Ainsi, les tracés de traits sont paramétrables tant 
en épaisseur, qu'en choix des extrémités (flèche, 
arrondis ou normal) ou en type (continu ou 
discontinu de différents modèles). On peut opter, 
de la même manière, pour un arrondissement des 
angles des rectangles et carrés ou pour 
l'établissement des cercles par trois points (et non 
par le système plus classique du centre et du 
rayon). Le tracé des arcs de cercle et d’ellipse et 



Déformations .- pauvre Marilyn f 

des portions de camembert est devenu beaucoup 
plus intuitif que dans la version 3. Certaines 
facilités sont proposées pour les tracés 
géométriques : perpendiculaires automatiques et 
aimant pour ne dessiner que sur une grille fictive 
au pas réglable. Les figures fermées peuvent être 
remplies d'emblée, avec conservation ou non du 
contour. Ce remplissage ouvre lui-même la porte 
à de nombreuses variantes . remplissage classique 
par une couleur unie, par une trame unique 
(choisie soit dans les trames GEM immuables, soit 
dans les trames redéfinissables), par un dégradé 
de couleurs automatique (dont l'éventail devra 
être auparavant sélectionné sur le module de 
gestion couleur) ou par une combinaison de 
couleur unie et de dégradé automatique de trames 
(très utile pour obtenir par exemple un 
assombrissement progressif sans avoir besoin de 
« réquisitionner » plusieurs couleurs de la palette). 
Ces dégradés disposent aussi du choix de leur 
sens : latéral (haut, bas, droit, gauche) ou 
circulaire (vers l’intérieur ou l'extérieur), et de 
l'amplitude et du choix de dégradés de trames. 

Les courbes de Béziers (ces courbes définies par 
un certain nombre de points d'ancrage 
mobilisables à loisir) n'ont pas été oubliées. Elles 
disposent de 3 à 16 points de définition et 
peuvent être fermées automatiquement Le 
déplacement des points d'ancrage n'affecte pas la 
courbe en temps réel, ce qui est un peu 
dommage. En contrepartie, rétablissement de la 
courbe est ensuite très rapide. Le mode 3D 
autorise la création simple et rapide de figures en 
relief, sans calcul des faces cachées cependant. Il 
ne faut que quelques secondes pour dessiner un 
cube, ou le polygone tridimensionnel le plus 
complexe. En mode brosse, les figures prédéfinies 
sont un peu moins variées (tout en restant 
largement suffisantes). Dix brosses, toutes 
redéfinissables, sont offertes. Un petit espace de 
travail vous est alloué au sein de ce menu de 
brosse pour tester les effets d une brosse avant de 


l'utiliser- L éditeur de brosses offre diverses facilités 
pour déplacer ou scroller le motif, ou l'inverser. 
Ces outils de base, au demeurant très nches, sont 
complétés d'une série de fonctions 
complémentaires. La loupe, indispensable pour 
tous les travaux de retouche de précision, 
fonctionne selon trois modes complémentaires. 

Le premier n'est disponible qu'en monochrome 
et permet d afficher en permanence en bas de 
l'écran un grossissement de la zone entourant le 
curseur. Le second mode offre une loupe temps 
réel que l'on peut promener à son gré sur l'écran. 
Ce mode est très utile pour vérifier l'absence de 
toute solution de continuité avant de lancer le 
remplissage d'une figure fermée Le troisième 
mode est une loupe plus classique qui dispose 
cependant de quelques avantages Son 
grossissement est réglable de 4 à 16 fois et, 
contrairement à la version 3, elle permet de 
travailler directement avec certains outils : crayon, 
rectangles à coins arrondis ou non. lignes et 
ellipses, et remplissage L estampeur. de rayon 
d’action paramétrable, permet d atténuer les 
transitions. Il agit en mélangeant aléatoirement 
les points dans la zone concernée, un peu comme 
si I on frottait un trait de crayon avec un buvard. 

A l'inverse, le déparasiteur fait disparaître les 
points isolés, ce qui s avère très pratique pour 
traiter des images digitalisées par exemple. Deux 
autres outils de ce type ont fait leur apparition 
dans cette version 4 II s'agit de la pixellisation, au 
pas réglable, qui agglomère les points en > pâtés » 
et du flou, qui agit un peu de la même façon mais 
de manière aléatoire. On peut ainsi obtenir des 
effets singuliers a moindre effort Le spray 
fonctionne selon deux modes un mode rapide, 
un peu bridé, et un mode complet qui permet de 
paramétrer son débit et son rayon d'action et 
autorise la pulvérisation de trames, motifs et brosses. 
Le remplissage des figures fermées offre toutes les 
possibilités déjà décrites dans les figures prédéfinies. 
Subtils dégradés de fond ou anneaux concentriques 
multicolores s'effectuent en quelques rapides coups 
de souris. Dali 4 propose encore un ombrage 
automatique, réglable tant en couleur, qu'en 
direction ou en écart entre l'objet et son ombre 
Diverses autres possibilités sont disponibles, tels 
que les tracés en miroir de différents types, le 
rappel des coordonnées du curseur, la répétition 
automatique du dernier tracé (très utile pour les 
arcs de cercle par exemple) ou le mode de 
recouvrement. Les possibilités d'effacement, 
capitales dans un logiciel de dessin, combinent un 
Undo à bascule, une gomme de dimension 
réglable et. bien entendu, l'effacement complet de 
la page écran. Les options texte offrent un 
éventail complet de possibilités : choix de la taille, 
de la police, du style et du sens d'écriture. Les 
fontes Degas et STAD sont utilisables par le 
programme, avec cependant certaines limitations 
pour 1 utilisation des fontes STAD en couleur 
La gestion des couleurs est aussi simple 
qu efficace. Le choix des teintes de la palette 
s effectue soit par le classique réglage des 
composantes RVB. soit par cliquage direct sur la 
zone voulue de la palette complète présentée en 
scrolling. On peut encore créer automatiquement 
un dégradé de couleurs ou de teintes de gris entre 
deux bornes, remplacer une ou plusieurs couleurs 
du dessin par une autre, retirer une ou deux des 


trois composantes RVB d'une image ou modifier 
la brillance d'une ou plusieurs couleurs. J’ai gardé 
le meilleur pour la fin, à savoir la gestion de blocs 
avec ses multiples possibilités de déformations et 
retravail d'image. Cette section a été entièrement 
remaniée par rapport à la version 3 de Dali, elle 
s'est enrichie, et la vitesse de traitement a été 
améliorée. Ces blocs sont déterminés soit par le 
système classique du rectangle, soit par un tracé à 
main levée (au lasso), un masque étant alors 
automatiquement calculé et appliqué pour éviter 
tout problème de réapparition de l image de fond 
sous le bloc. Les options de travail sont désormais 



l.es menus restent inchangés. 

au nombre de 25 ; changement de taille, 
permutation, défonnation en cylindre, sinusoïde 
ou angulation selon divers types, solarisation et 
épaississement des contours, déformation en 
trapèze (qui permet d'obtenir à peu de frais un 
excellent effet de profondeur), rotation, et 
projection sur une ellipse ou un parallélépipède 
réglable. Deux autres effets liés aux blocs 
concernent le remplissage, à savoir la 
reproduction d'un bloc sur tout un écran et le 
remplissage d une figure fermée par un bloc. 

Le programme est livré avec un slide-show 
puissant et original. Outre le fait qu'il est capable 
de reconnaître un grand nombre de formats 
d'image, il peut charger des fichiers situés au sein 
de sous-répertoires. De plus ces images subissent 
34 effets d'apparition d'image (15 « seulement « 
sans blitter) et 16 effets de disparition Ces effets 
sont choisis aléatoirement dans la banque sans 
qu'il soit possible d'intervenir En revanche, ils 
sont tous excellents. En conclusion. Dali 4 est 
vraiment un grand logiciel de dessin artistique 
pour Atari ST, aussi à l'aise en monochrome 
qu'en couleur Son prix ajusté le rend d'autant 
plus compétitif (disquettes ALM pour Atari ST 
1 Mo minimum ; prix : F et B pour la mise à jour) 

Jacques Harbonn 



Chaque image a sa palette. 
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Le CES de Las Vegas est devenu le paradis des amateurs de consoles, 
Nintendo-maniaques en tête. Mais, sous le déferlement des bombes japonaises, 
la micro-informatique survit, crée, innove. L’occasion pour Tilt de faire un bilan 
de la lutte micros VS consoles et surtout de vous présenter quelques nouveautés micro 

qui feront des ravages dans les prochains mois... 



Mercredi 9 janvier 1991, les roues de notre 
avion crissent au contact de la piste d’atter¬ 
rissage Peu après, une voix grésille dans 
les haut-parleurs de l'appareil, c’est celle 
du commandant de bord « Welcome to 
Las Vegas and good luck 1 ■■ il aurait pu 
également nous gratifier d'un •• Welcome 
CES ", car la capitale du jeu devient pen¬ 
dant quelques jours (entre le 10 et le 13 jan¬ 
vier), le centre de la plus grande manifesta- 


Checkered Flag (Lynx). 


tion dédiée à l'électronique En effet, tout 
ce qui touche de près ou de loin à l'élec¬ 
tronique dans le monde se trouve au 
CES (Consumer Electronic Show) Les pro¬ 
fessionnels viennent s'ébahir devant les 
derniers miracles de la technologie les 
lecteurs-enregistreurs de CD Pioneer et 
Kenwood, i écran couleur ultra-plat â cris¬ 
taux liquides de Toshiba, les téléviseurs ei 
les disques laser haute définition de Pio¬ 


neer (ces derniers sont très impression¬ 
nants !) Quant au secteur qui nous inté¬ 
resse, c'est-à-dire le jeu sur micro et con¬ 
sole, il n'est peut-être pas aussi spec¬ 
taculaire mais certainement aussi Inté¬ 
ressant, du moins pour des mordus 
comme nous, 

Le marché de 
la micro en crise 


Les professionnels sont unanimes, que ce 
soit aux Etats-Unis ou en Europe, le marché 
de la micro accuse un ralentissement dans 
sa croissance Cette croissance esl chiffrée 
entre 15 % et 20 %. alors qu'elle tourne 
habituellement autour de 30 % à 40 %. Ce 
ralentissement, qui affecte plus gravemenl 
les logiciels que la vente de micro-ordina- 
teurs. est bien évidemment lié au déve¬ 
loppement majeur des consoles. Un bon 
nombre de possesseurs de micro ont 
acquis une console 16 bits ou une portable, 
consacrant par la même occasion tout leur 
budget de Noël â l’achat de cartouches de 
jeux. En outre, nous le savons tous, l'achat 
d’un micro-ordinateur n'entraîne pas for- 
cémment celui de logiciels (c'est même là 
un dé ses atouts majeurs face aux con¬ 
soles dont les cartouches coùteni fort 
cher) Le piratage ainsi que les compila¬ 
tions de jeux offertes par les magasins (sur¬ 
tout en Grande-Bretagne) lors de l'achat 
d’un ordinateur sont des facteurs de ce 
décalage entre les ventes de logiciels et 
celles des ordinateurs. Autre élément inté¬ 
ressant rélevé par les éditeurs américains 
les ventes de logiciels ont été excellentes 
sur les titres vedettes et plutôt décevantes 


NFL Football (Lynx). 


Ninja Gaiden (Lynx). 
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Le nouveau look de la Sega Master 
System ; le chant du cygne d'une 
console moribonde aux USA. 


Nous vous avions déjà présenté ce casque 
signe Konatni qui permet de piloter les jeux 
au regard. Nous ne résistons pas au plaisir de 
vous le montrera nouveau. 


Le CD 7V de Commodore aura bien du 
mal à s'imposer si les consommateurs 
n’ont pas de programmes plus 
spectaculaires et plus évidents d'accès à 
se mettre sous les doigts. 


Le Game Boy avec toute sa panoplie 
d’accessoires : source de lumière, 
loupe, amplificateur sonore... Moins 
portable mais plus confortable et 
tellement beau ! 


La nouvelle Lynx sera vendue à un prix hyper-compétitif aux USA. 
Cela ne sera pas de trop pour lutter contre le succès incroyable du 
Game Boy et l'arrivée des nouvelles portables de Sega et de NEC. 
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Jesse «the 
body » 
Ventura a 
prêté son 
nom à cette 
superbe 
simulation 
de catch sur 
Megadrive. 
Ci-dessous : 
Powerball. 
également 
sur Sega 
16 bits. ^ 


Starblade. de Silmarils, est 
adapté sur Megadrive : aller 
la France I 


Et comme 
un bonheur 
ne vient 
jamais seul. 
Colorado 
a été 

également 
adapte sur 
Megadrive. 


Revenge of Brandon 
(Game Gear) : 14 territoires et 
▼ 25 adversaires différents 


Castle of 
Illusion 
Starring 
Mickey 
Mouse sur 
Game Gear. 


Dragon 
Crystal 
(Game Gear) 
et ses 
quatres 
royaumes 
magiques. 


A G-Loc (Game 
Gear ). les 
joies des 
batailles 
navales 
hyper- 
réalistes 


A Bravoman est le super-héros qui hante les 
nuits des possesseurs américains de consoles 
NEC. Comment réagiront les Français ? 
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sur les titres moyens. Est-ce la traduction 
d'une baisse du pouvoir d'achat des con¬ 
sommateurs ou d'un changement dans les 
habitudes de consommation 7 Si tel est le 
cas, cela revient à dire que le public 
n'achète plus les yeux fermés et ne 
recherche que des valeurs sûres Cela dit. 
le marché de la micro reste d une grande 
importance Aux Etats-Unis, le PC continue 
de régner presque sans partage avec ses 
20 millions d'ordinateurs dans les foyers. 
L ’Amiga ramasse les miettes (de 200 000 
à 300 000 unités, au grand maximum) 
L 'Apple II et \ Atari ST sont dorénavant 
inexistants. Certains éditeurs tels que 
Accolade avouent avoir fait 70 % du chiffre 
d'affaires 1990 sur PC I 


La Lynx au prix du Game Boy ! 


Parmi les constructeurs présents au CES. 
un nouveau venu, et de taille : IBM ! Le 
géant américain est bien là, mais se can¬ 
tonne dans le secteur professionnnel, et 
présente ses PS 11 et PS 12 ainsi que son 
lecteur de CD-Rom. Le stand de Commo¬ 
dore est curieusement situé hors du secteur 
loisirs. On y redécouvre le CDTV qui sera, 
paraît-il, disponible au printemps. Nous 
avons pu y voir quelques logiciels éducatifs 
(peu convaincants) et des |eux tels que 
Xénon II, Defender of the Crown et Falcon. 
Ces derniers sont, il faut bien le reconnaître, 
d'un niveau inférieur à ce qu'on pouvait 
attendre d'une telle machine Espérons 
qu'avec le temps les produits seront à la 
hauteur des ambitions du CDTV 
Chez Atari, les quelques rares ST 1040 sont 
engloutis par les dizaines de Lynx qui 
ornent le stand On nous présente le nou¬ 
veau modèle Lynx, plus compact, plus 
ergonomique et doté d'un prix explosif 
environ 550 francs I Cette Lynx est totale¬ 
ment compatible avec les cartouches de 
l'ancien modèle et comprend un protège- 
écran. Comment s'explique cette baisse de 
prix ? Ecoutons Sam Tramiel « En plus 
des modifications d’ordre esthétique et 
ergonomique, nous avons réduit les coûts 
de fabrication grâce à de nouveaux com¬ 
posants. » Il semblerait, de plus, que la der¬ 
nière Lynx soit monophonique et non plus 
stéréo, information à vérifier des que nous 
aurons pu examiner à la loupe le nouveau 
bébé de la firme Atari, Les ventes de la Lynx 
qui, comparées à celles du Game Boy , pié¬ 
tinaient joyeusement vont très certainement 
être dopées par ce changement specta¬ 
culaire de prix. De nouveaux jeux sont en 
préparation World Class Soccer. Ninja 
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A Clîmax sur Megadrive a été développé 
par les auteurs de Dragonquest 3 et 4 
une sérieuse référence ! 


Une réussite : TV Sports Basket-ball de 
Cinemaware sur NEC. 
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A Les scènes de bataille 
de Climax rappellent celles de 
Phantasy Star 2 et 3. 


A II s'appelle Bonk aux Etats- 
Unis et revient dans de 
nouvelles aventures, 
réservées aux possesseurs de 
consoles NEC. 


TV Sports Baseball est signé par la 
société Cinemaware. 


Gaiden, Biockout, Xybots. Shangai, War- 
birds, NFL Football, Vindicators, Grid Run- 
ner. Turbo Sub. Checkered Flag, A. P B.. 
Scrapyard Dog, Toumament Cyberball 
2072 devraient porter le nombre de car¬ 
touches disponibles en juin 1991 à trente- 
deux Voilà enfin un produit qui semble être 
en mesure de concurrencer efficacement 
le Game Boy de Nintendo Est-ce tout ce 
qu'il y a de nouveau chez Atari ? Non. En 
questionnant David Harris d'Atari USA, 
nous avons pu obtenir quelques confi¬ 
dences. La fameuse console 16 bits d'Atari 
nommée Panther sera disponible fin 1991 
En outre, un ordinateur du nom de Falcon 
dont le processeur serait un 68 030 sera 
disponible en 1992 ! David Harris n'a pas 
voulu en dire plus, hormis cette phrase intri¬ 
gante « Il y aura beaucoup de noms d 'oi¬ 
seaux et d'animaux En fait, Atari, qui, en 
micro-informatique a fait un flop total aux 
Etats-Unis, tente un come-back en force sur 
le terrain des jeux vidéo La partie sera rude 
face aux poids lourds laponais.. 

Nintendo : 

3,4 milliards de dollars ! 


Nintendo reste l'incontestable 
Atlantique avec 27,4 
dus, ce qui 


foyers de 30 % et environ 60 millions de 
joueurs., dont 49 % d'adultes I (44 % ont 
entre 6 et 17 ans et 7 % ont moins de 6 ans.) 
Plus de 300 titres étaient présentés sur le 
salon et, selon Toy Retail Sales Tracking 
Service, Nintendo contrôlerait 87 % du 
marché américain des jeux vidéo ! Cela dit, 
ce marché atteint lentement son seuil de 
saturation pour la NES. Si Nintendo 
annonce avoir vendu 7,2 millions d'unités 
en 1990, de nombreuses sources font état 
d'un chiffre plus proche de 5 à 6 millions, ce 
qui reste honorable face aux 300 000 con¬ 
soles 8 bits vendues par Sega mais laisse à 
entendre qu'il ne faut plus tarder à préparer 
le futur Celui-ci aura pour nom Supertami- 
com. Sa sortie aux Etats-Unis est officielle¬ 
ment prévue pour juin 1991. Certains 
déplorent la faiblesse de son processeur, 
celui qui équipe l 'Apple II GS , face au vrai 
68 000 de la Genesis D’autres font valoir 
que Sega aurait déjà vendu 1 million de 
consoles 16 bits et pris une avance qui sera 
difficile à rattraper II est fort probable en 
effet que Nintendo ne pourra pas dominer 
le marché des 16 bits comme il a pu maîtri¬ 
ser celui des 8 bits. Il y a cependant fort à 

mal- 


Les nouveautés 
sur NEC ne sont 
pas légion • 
parmi celles-ci, 
on peut 

cependant noter 
Battle Royale e( 
(es deux jeux ci- 
dessous. 






















































Tilt : Roberta, beaucoup de nos lecteurs 


vous admirent et voudraient en savoir un 
peu plus sur vous. Quels sont les événe¬ 
ments qui vous ont amenée à devenir au¬ 
teur de jeux d'aventure sur micro. 

Roberta Williams : Tout a réellement com¬ 
mencé vers la fin de l’année 1979 J'étais à 
Los Angeles avec mon mari. Ken, qui y tra¬ 
vaillait comme programmeur. Je pense que 
c'était l'époque où l 'Apple //fit sa première 
apparition. Et Ken en voulait un ! Avoir un 
ordinateur chez soi en 1979 paraissait bi¬ 
zarre, surtout pour moi car je savais que 
Ken travaillait sur d'énormes ordinateurs 
pour des choses rébarbatives telles que les 
salaires, les taxes, etc. En outre, un tel achat 
représentait beaucoup d'argent (12 500 
francs), plus que nos revenus mensuels 
L’arrivée de l 'Apple //chez nous, n’a pas im¬ 
médiatement bouleversé notre vie. La pre¬ 
mière étincelle est venue d'ailleurs. Un jour, 
Ken a apporté à la maison un terminal afin 
de pouvoir travailler, C'était un de ces vieux 
terminaux (révolutionnaire pour l'époque !) 
qui ressemblait à une machine à écrire, re¬ 
lié par modem (le vieux modèle où l'on uti¬ 
lise le combiné du téléphone) à l'ordinateur 
central. Il n'y avait pas de moniteur, en fait, 
une imprimante faisait office d'écran et affi¬ 
chait toutes les entrées et sorties des don¬ 
nées I C'est sur ce terminal bizarre que j'ai 
joué à mon premier jeu d'aventure 1 Ken 
s’était connecté à un ordinateur central qui 
proposait un jeu d'aventure textuel nommé 
Colossal Cave. On ne pouvait y entrer que 
des commandes verbe-nom,du genre go 
north. J'ai tellement adoré cela que j'ai de¬ 
mandé à Ken s'il y avait des jeux d'aventure 
similaires sur l 'Apple II. On s'est rendu 
compte par la suite qu’il y en avait très peu 
sur micro, principalement ceux de Scott 
Adams (label Adventure International) 

J'ai joué à tous les jeux disponibles sur le 
marché mais je ne les ai pas trouvés aussi 
bons que Colossal Cave. C'est à ce mo¬ 
ment que j’ai été tentée d'en écrire un moi- 
même. Voilà comment est né Myslery 
House Rappelez-vous, à l'époque, il n’y 
avait que des aventures textuelles sur le 
marché. Introduire des graphismes dans 
Mystery House était à mon sens le meilleur 
moyen d’offrir un « plus >• décisif par rap¬ 
port à la concurrence. Malheureusement, il 
n'y avait pas d'utilitaire graphique dispo¬ 
nible sur Apple II (en 1980) Ken a donc mis 
au point un utilitaire graphique capable 
d'intégrer les images à mon jeu. 

T. : Je suppose que vous faisiez tout cela 
pendant vos heures de loisirs. 

R. W. : J'avais tout mon temps puisque j’é¬ 
tais femme au foyer. Ken, lui, travaillait sur 
Mystery House pendant ses heures de loi¬ 
sirs. Je poursuis mon histoire... Le jeu étant 
terminé, nous avons passé une annonce 
dans Micro Magazine ! Nous avons immé¬ 
diatement été inondés par un flot de com¬ 
mandes. C'était prévisible car il s'agissait 
du premier jeu d’aventure graphique sur le 


marché. Tous les possesseurs d 'Apple II 
voulait absolument l'avoir Nous avons pas¬ 
sé des heures à la duplication sur notre 
Apple II I Je m’occupais également des en¬ 
vois, de la comptabilité, et j’écrivais un nou¬ 
veau scénario (Wizard and Princess , en 
couleurs par-dessus le marché !). Cela a 
duré six mois jusqu'au moment où nous 
avons décidé de nous lancer plus sérieuse¬ 
ment dans cette entreprise d'où la création 
de Sierra on Line. 

T. : On connaît le reste de l'histoire avec le 
succès des King’s Ouest. J'aimerais avoir 
maintenant votre opinion sur l'évolution de 
notre secteur économique et la place que 
pourrait y prendre une compagnie comme 
la vôtre 

R. W. : Si l'on compare notre industrie à 
celle du cinéma, nous sommes encore en 
1929, c’est-à-dire le passage du cinéma 
muet au film parlant Nous allons faire un 
bond fantastique dans les années à venir et 
rejoindre le monde du divertissement, no¬ 
tamment le cinéma C’est grâce à la cou¬ 
leur, au son et aux effets spéciaux que le ci¬ 
néma est devenu cette gigantesque 
industrie Quand les ordinateurs seront en 
mesure d’offrir la même chose à un prix rai¬ 
sonnable (ce qui ne saurait tarder), nous le 
ferons, ce fameux bond. Je pense au CD- 
Rom et au CDI 

T. : Le développement de produits sur CDI, 
par exemple, sera, selon les profession¬ 
nels, très coûteux. Beaucoup pensent que 
les éditeurs de jeux sur micro ne pourront 
pas suivre, à moins d'être aussi puissant 
que Walt Disney ou Lucasfilm, Qu'en pen¬ 
sez-vous ? 


L a créa trice 
des King 's Quest 
parle... 



R. W. : C'est probablement vrai, et Sierra 
tente actuellement de se donner les 
moyens pour suivre le courant. King's 
Ouest V. par exemple, a été conçu en prévi¬ 
sion d’une édition sur CD-Rom. Ce produit 
nous a coûté un million et demi de dollars et 
nous avons dû adopter des techniques de 
développement proches du dessin animé. 
Aurons-nous les moyens financiers et hu¬ 
mains pour développer des produits en¬ 
core plus ambitieux ? Je pense que oui 
T. : Vous en êtes à King's Ouest Vqui, si j’en 
crois les chiffres, connaît un succès fou aux 
Etats-Unis sur PC. On parle de 200 000 
pièces vendues ! Dites-moi franchement, 
n'en avez-vous pas assez de créer des 
suites aux King's Quest ? 

R. W. : (Rires). Comment peut-on être bla¬ 
sé dans ce milieu qui bouge tout le temps ? 
Je ne peux pas dire que je m'ennuie, par 
contre je me pose des questions sur mon 
talent d'auteur ! 

T. : Les succès de vos titres en sont pour¬ 
tant une preuve. 

R. W. : Oui mais Tenez, je vais vous ra¬ 
conter une anecdote édifiante. Il y a quel¬ 
ques jours, s’est tenue à Sierra une con¬ 
férence qui réunissait les directeurs de la 
compagnie. La question du jour était de sa¬ 
voir pourquoi King's Quest Vavait connu un 
tel succès. Tous ont répondu que cela était 
dû aux graphismes en VGA, au son, à l'i¬ 
mage de marque de la série, etc. Bref, le 
succès était dû à l'aspect technique du 
jeu ! Cela vous donne à réfléchir, en tant 
qu'auteur ! Maintenant supposons que 
tous les jeux d’aventure bénéficient de la 
même technologie que KO V. On en revien¬ 
drait à déterminer la qualité du jeu par son 
scénario J'avoue que c'est cela qui me fait 
peur. Quand ce moment viendra, serais-|e 
reconnue comme un bon auteur ? Voilà la 
question qui me préoccupe ! 

T. : Vous ne savez pas si vous avez du ta¬ 
lent, c'est bien ça ? 

R. W. : Absolument. Il n'y a pas suffisam¬ 
ment de concurrence sur la place pour se 
faire une idée de mes capacités. 

T. : Mais n’est-ce pas stimulant de chercher 
à savoir ce qu’on vaut ? 

R. W. : C’est stimulant et effrayant à la fois 
Comment mes jeux seront-ils perçus dans 
cinq ans, quand II y aura sur la place des 
softs de grande qualité ? Seront-ils en¬ 
nuyeux, sans personnalité ? Je ne sais pas 
et cela m’angoisse. 

T. : Avez-vous pensé à changer de registre. 
Je veux dire, faire autre chose que les KO ? 
R. W. : Oui et je vais, en fait, tenter un nou¬ 
veau genre de jeu d'aventure. J'ai essayé le 
mystère avec Colonel's Bequest , mais le ré¬ 
sultat n'a pas été très satisfaisant à mes 
yeux Cette fois-ci je me lance dans le genre 
Indiana Jones. 

La réponse à l'angoissante question de Ro¬ 
berta Williams nous sera donc donnée de¬ 
vant nos machines... 

Dany Boolauck 
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Fantasia ► 
(Megadrive! 
est une merveille 
graphique, à 
la hauteur 
du dessin animé. 


G-Loc est 
plus 
complexe 
qu'il n’y 
parait au 
premier 
abord. 


Phantasy 
Star III sur 
Megadrlve : 
superbe I 


Sonic the A 
Edgehog: 

proba¬ 
blement le 
jeu de 
l'année sur 
Megadrlve. 


Peu de nouveautés 
vous connaissez rir 
touches qui étaient 
NEC. Panza Kicl< Ro 
sera vendu aux Etat 
Davis Cup) de I .criou 


Aliack 
Sub ■ plus de 
stratégie 
pour la Sega 


Fatal 

Labyrinth 

(Megadrlve). 


A bram s 
lia II le Tank 
(Megadrive) 
va rendre 
jaloux les 
possesseurs 
de micros. 


Des 

graphismes à 
se damner 
pour 

Spiderman 
sur Sega 
16 hits. 


Sega on the Run 


Le Game Boy, la console portable de Nin¬ 
tendo, remporte un énorme succès avec 


Sega a laissé un certain nombre de déve¬ 
loppeurs libres de créer des jeux sur la 
Megadrive et les résultats sont parfois bien 
décevants. La plupart des observateurs 
s'accordaient à penser que 50 % des jeux 
présentés sur le CES n'étaient pas dignes 
de figurer au catalogue de la Megadrive. Il 
est d’ailleurs fort probable qu'on ne les ver¬ 
ra pasen France. Seuls les meilleurs titres 
seront importés. 

Du côté de la Game Gear. les objectifs sont 
ambitieux puisque Sega of America espère 
vendre en 1991 un million de machines et 
disposer d'un catalogue de 26 titres d’ici à 

la fin de l'année 

Et NEC me direz-vous ? Le silence est qua¬ 
si absolu Oui,?'la console est successful, 
non, nous ne donnons aucun chiffre, non, 
nous ne pouvons'rien dire non plus des 
ventes de la portable. Bref, la position de 
NEC sur le marché Américain est encore 
trop fragile pour que, la société fasse éta¬ 
lage de ses chiffres. 

Les estimations qui circulent permettent 

cependant de situer à 500 000 le nombre 
de consoles installées' outre-Atlantique et â 
200000 celui des consoles portables mises 
en place pour la période de Noël. Ces der¬ 
nières seraient, selon les propos des diri¬ 
geants de la compagnie»- parties comme 
des petits pains •• 


rquantes en jeux ; 
la plupart des car- 
n démo sur le stand 
\g et Tennis Cup (qui 
.ats-Unis sous le nom de 
ciels seront très certaine¬ 


ment parmi les hits de l'année sur NEC, tout 
comme de fort belles adaptations de 
grands titres de Cinemaware 


3,2 millions d'unités vendues aux Etats- 
Unis (10 millions attendus en 1991) et 9 mil¬ 
lions de cartouches. 60 titres sont dispo¬ 
nibles et 80 nouveautés devraient arriver 
cette année. Les proportions enfants/ 
adultes vont à l'avantage des adultes : 34 
% d'enfants y jouent tous les jours contre 
46 % d’adultes ! En France, le Game Boy 
fait également des ravages (on cite le 
chiffre de 100 000 unités vendues depuis 
septembre 1990), mais c'est en Allemagne 
que cette console explose 400 000 unités 
vendues en 1990 ! La nouvelle Lynxd'Atari, 
pour s'imposer, devra être réellement bon 
marché et disposer de bons jeux. . 


Chez Sega, le moral est au beau fixe Bien 
sûr la Megadrive ne crève pas les plafonds 
comme la NES de Nintendo mais elle se 
vend bien Selon la maison mère, elle aurait 
franchi la barrière du million d'unités aux 
Etats-Unis Le village Sega, moins grand 
que celui de Nintendo, présente les pro¬ 
duits de la Sega Master System II. la Mega¬ 
drive et la Game Gear 
Certains jeux sur Megadrive sont d'une 
qualité exceptionnelle, notamment Fan¬ 
tasia, la deuxième aventure de Mickey. 
et Sonic the Hedgehopper qui est jeu 
d’action génial et d'une rapidité épous¬ 
touflante. 


The Super Spy sur Neo-Ceo. 



Riding Hero. également sur Neo-Geo. 
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Les CES de Las Vegas et de Chicago sont 
des occasions pour nous de rencontrer 
quelques stars de la micro dont les jeux 
sont hautement apprécies des lecteurs de 
Tilt. Parmi eux, Richard Garriot, alias Lord 
British, le créateur de la plus populaire des 
séries de jeux de rôle sur micro les Ultima 
Lors de sa dernière interview accordée à 
Tilt, il nous avait révélé en exclusivité la pré¬ 
paration d' Ultima VI Cette fois-ci, ma pre¬ 
mière question était si évidente que Richard 
ne m'a pas donné le temps de la poser ' 
Richard Garriot : Ne te fatigue pas ! Je 
sais ce que tu veux savoir et je réponds 
Oui, Ultima Viles t en route 
Tilt : Voilà qui va faire plaisir aux fans 6'Ulti¬ 
ma. As-tu gardé la même technique de 
création pour ton dernier titre, c'est-à-dire, 
trouver des innovations d’ordre technique, 
et bâtir un scénario autour d'elles ? 

R. G. : Pas vraiment II est vrai que les inno¬ 
vations techniques mises au point par mon 
équipe de développement (il faut préciser 
que je ne programme plus) ont conditionné 
l'évolution du scénario d'Ultima VII Mais, 
par ailleurs, certains éléments indispen¬ 
sables au scénario nous ont poussés à faire 
de la recherche fondamentale. 

T. : Peux-tu donner quelques exemples 7 
R. G. : J'y viendrai. Auparavant, j’aimerais 
faire un récapitulatif sur la longue série des 
Ultima. Du point de vue technique, les cinq 
premiers ont été programmés sur l' Apple II 
et son 6502. Et pourtant, tu conviendras 
que les progrès effectués d'un épisode à 
l'autre sont remarquables. Chacun d’eux a 
fait l'objet d'une programmation très spéci¬ 
fique. Avec Ultima VI, la cassure a été com¬ 
plète Tout d'abord, il a été développé sur 
PC. ce qui nous donné plus de possibilités 
Il suffit de voir la richesse de ce soft pour 
comprendre (graphismes détaillés, varié¬ 
tés de couleurs, etc.). Cet épisode marque 
également la prise de conscience d'une la¬ 
cune que possèdent tous les Ultima le 
nombre trop élévé de commandes J’ai dû 
faire volte-face pour ne pas faire fuir les 
joueurs avec des commandes multiples et 
trop complexes. J'ai donc réduit ces com¬ 
mandes sur Ultima VI il y en avait dix con¬ 
tre vingt-six sur Ultima V En fait, je n'ai pas 
diminué les possibilités d'interactions dans 
le )eu. J'ai plutôt regroupé sous une même 
commande une série d’actions -< simi¬ 
laires >• Par exemple, « utiliser >■ une 
torche veut dire allumer une torche, •• utili¬ 
ser » une clef sur la porte signifie ouvrir une 
porte avec une clef. Une seule commande 
permet d'effectuer une multitude d'actions 
Dans Ultima VU, je vais encore plus loin et, 
là, je réponds à ta question sur les innova¬ 
tions techniques I 

Le système de jeu ne sera pas différent, 
mais il aura subi des améliorations telles 
que le joueur aura l'impression d'utiliser une 
interface totalement autre Si l'on prend les 
commandes d'Ultima VI. par exemple, on y 
retrouve les actions de base telles que get, 



R. Garriot : 

« Ultima VII 
est en route ! » 


drop et move Ces actions nécessitent la 
même procédure c'est-à-dire le fameux 
point and clic de la souris avec l'apparition 
du verbe et du nom (ex get sword) Autre¬ 
ment dit. le joueur agit de la même manière 
pour trois ordres différents. Spécifier les 
commandes est inutile, le cliquage de la 
souris selon la bonne procédure suffit am¬ 
plement Je m’explique : cliquer sur un ob¬ 
jet et le déplacer vers mon sac à dos signifie 
get, l'inverse veut dire drop. Plus besoin 
de texte, le programme comprend les 
•• gestes » du joueur ' Autre exemple 
s'approcher d'un personnage (en cliquant 
sur lui) avec un épée en main revient à 
l'« attaquer » L'aborder sans arme signifie 
lui parler Imagine un instant, le joueur n’au¬ 
ra plus qu'à cliquer ou double-cliquer pour 
lancer un ordre 

Le bouton de gauche de la souris sera ré¬ 
servé aux déplacements des personnages, 
tandis que le bouton de droite gérera leurs 
actions manuelles •• Prenons un exem¬ 
ple, cliquer avec le bouton droit de la souris 
sur un objet veut dire prendre l'objet (et le 
déplacer) Un double-clic (toujours avec le 
bouton droit de la souris) sur le même objet 
signifie •* utiliser - l’objet. En outre, la notion 
de temps réel sera un nouvel élément dans 
Ultima VII Même quand le joueur sera pas¬ 
sif, en train d'observer ou de réfléchir, le 
monde de Britannia continuera de vivre, les 
événements évolueront 
T. : Le jeu gardera-t-il la qualité graphique 
d'Ultima VI ? 

R. G. : Elle sera totalement différente ! Jus¬ 
qu'alors, les proportions entre les divers 
personnages et objets n 'étaient jamais res¬ 
pectées dans les Ultima. en raison de ( utili¬ 


sation des « blocs graphiques » qui illus¬ 
traient le monde de Britannia Le plus petit 
objet faisait au minimum un bloc et le plus 
gros, au maximum seize blocs. Ces con¬ 
traintes disparaissent dans Ultima VII où les 
graphismes seront définis en pixels ! On 
aura donc des graphismes tridimension¬ 
nels, plus réalistes, bénéficiant d’anima¬ 
tions plus fluides et plus spectaculaires. 

T. : Et que nous réserve le scénario d 'Ultima 
VII ? 

R. G. : Cela va faire à peu près dix ans que 
je travaille sur les Ultima et on peut dire que 
les six épisodes se divisent, de fait, en deux 
trilogies. Les trois premiers ont des scéna¬ 
rios similaires et correspondent à une 
époque où je programmais On peut les 
désigner comme étant des jeux de rôle 
standards où le joueur est le héros, parti en 
guerre contre le grand méchant >■ En fait, 
on ne voit jamais le méchant agir d’une fa¬ 
çon malveillante à l'égard de quiconque, 
Ce sont plutôt les joueurs qui agissent 
d'une manière peu recommandable, en at- j 
taquant tout ce qui bouge afin de gagner de 
l'argent et des points d'expérience ! 
Beaucoup de jeux de rôle fonctionnent en¬ 
core de cette manière Pour ma part, j’en I 
avais assez de ce type de jeu, ce qui m’a 
amené à créer Ultima IV C'était le début ] 
des aventures de l'Avatar qui se prolongent i 
dans Ultima V et VI. Leurs scénarios sont I 
plus profonds, plus humains et respectent I 
des valeurs qui nous sont chères. 

Je résume dans les trois premiers Ultima. 
on connaissait notre ennemi, dans les trois 
suivants il s’agissait surtout d'être vertueux, | 
Avec Ultima VII débute une nouvelle ère > 
dans l'histoire de Britannia. Avant, le joueur 
allait à Britannia à la suite d'un appel au se¬ 
cours désespère. Cette fois-ci, il décide d’y 
aller parce qu'il s'ennuie sur Terre ' 

Deux cents ans se sont écoulés depuis sa 
dernière apparition ( Ultima VI) 1 La paix 
règne sur Britannia et il est accueilli avec les 
honneurs, car n'oublions pas qu'il est le cé 
lèbre Avatar ! Les ennuis ne tardent pas à 
commencer quand les paysans se mettent 
à entendre une voix bienveillante qui les 
prévient de différents dangers. Il est Immé¬ 
diatement pris pour un dieu Plus tard, la 
voix se met à réclamer, en guise de ré¬ 
compense. la construction d'une arche 
noire Très vite l'Avatar doit entrer en action 
Quelle est cette force inconnue ? Pourquoi 
veut-elle la construction de ce mur noir 7 
Voilà la teneur de la mission de Ultima Vit 
Vos compagnons, tels que lolo et Shamino, 
sont toujours là mais ils auront plus de per¬ 
sonnalité et d'autonomie par rapport à vous 
Je n'en dirai pas plus. 

T. : Y aura-t-il des versions Amiga et ST 
d'Ultima VI ? 

R. G. : Oui, elles sont prévues pour cette 
année. 

T. : Y aura-t-il un Ultima VIII 7 
R. G. : Oui, son scénario sera la suite lo¬ 
gique d'Ultima VII Dany Boolauck 
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A Magician Lord, 
toujours sur la plus 
puissante - et la plus 
chère - console du 
moment. 


Ninja Combat, sur A 
Neo Geo, exige des 
réflexes en tungstène (au 
moins) pour survivre. 
Moi, je suis mort. 


Martial i 
Dreams, un 
grand jeu de 
rôle d'Origin 
(PC). 


Castles, le 
prochain jeu 
de rôle 
dlnterplay 
sur PC. 


Softs micro : 
quality made in USA 


Notre tour traditionnel des stands tenus par 
les éditeurs américains ne nous déçoit pas. 
Beaucoup de titres de grande qualité son! 
présentés. A noter que le comparlimentage 
tloppy/cartouche n'existe plus. Les éditeurs 
Iravaillent aussi bien sur le marché de, la 
micro que sur celui de la console. 
ACCOLADE : l'année 1990 a été eupho¬ 
rique pour cette société qui a doublé ses 
ventes par rapport à l'année précédente 
Elle est bien décidée à en taire autant grâce 
aux produits qu'elle s'apprête à lancer sur 
le marché courant 1991 Commençons par 
les litres sur la Megadrive. L'arrivée de Tur- 
rican sur la console 16 bits est une excel¬ 
lente nouvelle. Ce superbe jeu d'action fera 
certainement vibrer les amateurs du genre. 
Sortie prévue septembre 1991. Hardball est 
une simulation de base-bail qui sera dispo¬ 
nible en mars. Onslaught, un hack’n slash 
que les possesseurs de STe\ d ‘Amiga con¬ 
naissent bien, sera disponible sur la Mega¬ 
drive en mai Star Control est un jeu 
d'action/stratégie dont la sortie est annon¬ 
cée pour fin juin. Côté micro-ordinateurs, 
deux litres à retenir, Conspiracy : The 
Deadlock Files est un ieu d'aventure (en 
VGA) dans le genre thriller hitchcockien 
Sortie sur PC en février Road and Car n° 1 
est un data disk pour Test Drive lit Sortie 
prévue en février sur PC. A noter que les 
leux d'aventure Search for the King et 
Âltered Destiny (déjà disponible sur PC) 
sortiront respectivement en février et mars 
sur Amiga. 

MICROPROSE : plusieurs nouveautés inté¬ 
ressantes étaient en démonstration sur le 
stand Commençons par le très attendu 
Gunship 2000 le successeur de l'excellent 
Gunship Cette simulation d'hélicoptère sur 
PC sera disponible au printemps 1991 Ce 
logiciel s'appellera F117A NIGHT- 
HAWK, du nom de ce fameux bombardier 
furtif (invisible au radar), actuellement utili¬ 
sé par les Américains dans la guerre du 
Golfe. Cette simulation aérienne vous per¬ 
mettra d’expérimenter les capacités de ce 


Turrican, 
le fabuleux 
shoot- 
them-up, 
arrive sur 
Megadrive. 


Stealth Fighter, Sortie sur PC au printemps 
1991. Darklands esfle premier jeu de rôle 
portant le label Microprose. L'action se 
passe dans l'Allemagne du xv e siècle. Le 
joueur contrôle un groupe de quatre aven¬ 
turiers dans uri scénario très classique 
d’épopée fantastique. Sortie prévue sur PC 
en automne 1991 TimeQuest est un |eu 
d'aventure qui reprend le thème si clas¬ 


sique du voyage dans le temps. Le joueur y 
rencontrera Jules César, Hitler. Napoléon, 
Genghis Khan, Attila, Cléopâtre, etc. Sortie 
prévue en avril sur PC. Le titre qui suit 
mérité une attention particulière, les ama¬ 
teurs de Rail road Tycoon et de Sim City en 
raffoleront Civilization de Sid Meier est 
une simulation d'un monde où vous con¬ 
trôlez un groupe de nomades. 

L'action commence 4000 ans avant J.-C. et 
vous avez pour mission de développer une 
civilisation à partir de ce petit groupe de 
nomades I Une partie se déroule dans le 
passé, le présent et le futur. Sortie prévue 
sur PC en automne. Côté consoles, notons 
la sortie prochaine de F-15. la simulation de 
vol sur Nintendo, et l'adaptation prochaine 
de Railroad Tycoon sur Superfamicom de 
Nintendo. 


‘I Wlng Commander II. 

un superbe jeu 
d'action sur PC. 
5. Mighl and Magic III. 
un jeu de rôle sur PC. 

6. Battlechess, un 
excellent jeu d'échecs 
sur CD-Rom. 

► 


6 
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NEW WORLD COMPUTING : après le 
grand succès commercial de ses titres 
fétiches, Might and Magic et Mighl and 
Magic II, cet éditeur s'apprête à sortir Might 
and Magic III : Isle of Terra Ce nouveau 
jeu de rôle bénéficie d'un système de jeu 
relativement proche de Dungeon Master 
ainsi que d'excellents graphismes animés. 
Sortie prévue en février-mars sur PC Pla- 
net’s Edge est un jeu de rôle de science- 
fiction qui sera disponible sur PC en mars. 
INTERPLAY : deux nouveautés à signaler 
Tout d’abord il y a Castles, un jeu de rôle 
d'un genre tout à fait inédit où le joueur doit 
construire lui-même ses châteaux et orga¬ 
niser son domaine. Sortie prévue sur PC en 
avril. Les versions Amiga et Macintosh 
seront respectivement disponibles en août 
et septembre Ensuite, Lords of the Rings 
Il va sortir en été sur PC La version de Lord 
of the Rings I, déjà disponible sur PC, va 
bientôt sortir sur Amiga. Nous avons égale¬ 
ment vu Battlechess I sur CD-Rom et sur 
Macintosh (date de sortie inconnue). 

SSI : le très attendu Eye of the Beholder 
un jeu de rôle SSI/TSR bénéticiant d'un sys¬ 
tème de jeu à la Dungeon Master, devrait 
déjà être disponible sur PC et Amiga Death 
Knights of Krynn la suite du jeu de rôle 
Champions of Krynn, sera bientôt dispo¬ 
nible sur PC (mars) et Amiga (avril) 
CINEMAWARE : le prochain titre vedette 
de cet éditeur est sans conteste Enemy 
Within Dans ce jeu d’action/aventure, le 
joueur ne contrôle pas le héros. Il ne peut 


i-ric-iiiy *v11»#i*i inrniHU/. 


F-117A Nighlhatvk (PC). 


que l’aider à se dépêtrer d'une histoire de 
vendetta. Date de sortie prévue, juin sur PC 
et septembre sur Amiga. La simulation 
sportive TV Sports Baseball est annoncée 
sur Amiga (mai), PC(juin)etPC£ngine(juil- 
let) Lords of the Rising Sun est prévu sur 
PC en juin TV Sports Rollerbabes est un 
sport futuriste où hommes et femmes s'op¬ 
posent dans des épreuves burlesques 
Sortie prévue, sur PC (mars) et Amiga 
(août). 

ORIGIN : plusieurs nouveautés à venir 

chez les créateùrs d'intima et de Wihg 
Commander. Sachez à ce sujet que des 
data disks nommés Wing Commander : 
The Secret Missions 1 el 2 devraient déjà 


^ Durklanils, U: premier jeu de rote 
de Microprose sur PC. 


Gunship 2000 (PC). 

être disponibles sur PC Mieux encore, 
Wing Commander II 1 Vengeance of the Kil- 
rath sera disponible en juin-juillet. Son scé¬ 
nario sera, paraît-il. plus profond et plus 
riche que celui de son prédécesseur. Nous 
avons pu voir une démo de ce |eu dont les 
graphismes animés (VGA) et l'environne¬ 
ment sonore sont démentiels! Une bonne 
nouvelle, Wing Commander 1 sera bientôt 
disponible sur Amiga La série Worlds ol 
Ultima s'enrichit d une nouvelle aventure 
nommée Martian Dreams. Sortie prévue 
sur PC au printemps 1991. 

ELECTRONICS ARTS : la branche améri 
calne de EA se tourne résolument, vers les 
consoles Immortal, le |eu de rôle/action 
vient de sortir sur NES. Blockout (straté¬ 
gie), Battle Squadron (shoot-them-up) et 
James Pond (action /aventure) seront dis¬ 
ponibles en mars sur la Megadrive. Road 
Rash est un nouveau jeu de course de 
motos dont la sorlie est prévue en mars sur 
la Megadrive. 

Quel bilan peut-on tirer de ce CES 1991 ? La 
micro tient le choc face à la vague et la 
vogue des consoles. Le PC gagne rapide¬ 
ment ses titres de noblesse en tant que 
machine de |eux avec des titres qui sont 
dans l'ensemble d'excellente qualité. Pour 
sa part, le marché des consoles continue a 
se développer Problème majeur trop 
de titres moyens, voire franchement 
médiocres, sortent sur toutes les consoles. 
Revivra-t-on un deuxième crash des con¬ 
soles semblable à celui qui secoua le mar¬ 
ché en 1983 ? Espérons que non. Ce qui 
est sûr c'est que seuls les meilleurs jeux 
lustifieront les importants investissements 
qui sont consentis pour leur développe¬ 
ment Nombre de petits éditeurs pourraient 
ainsi être amenés à perdre beaucoup 
d'argent, voire à disparaître purement et 
simplement En résumé, trop de consoles, 
trop de portables, trop d'éditeurs, trop de 
titres. Il y aura forcément des morts •> sur 
ce parcours Au consommateur (c'est-à- 
dire à vous chers lecteurs) de ne pas se 
tromper dans le choix d'un ordinateur, con¬ 
sole ou console portable. Actuellement, les 
valeurs sûres sont le PC, lAmiga, la Mega¬ 
drive, le Game Boy (et peut-être la nouvelle 
Lynx) J'y ajouterais sans l'ombre d’un 
doute la Superfamicom de Nintendo. J'en 
possède une et je peux vous assurer que 
c'est (pour moi) la meilleure des consoles 
16 bits. Dany Boolauck 


Golden Axe, 
le hit de 
Sega, arrive 
sur PC. 


Planet's 
Edge. un jeu 
de rôle 
futuriste sur 
PC. 


Oefender of 
the Crown 
adapté sur le 
fameux 
CDTV. 
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3615 FREEWARE 



'ES CENTAINES DE LOGICIELS POUR VOTRE 
MICRO 

FREEWARE Vous permet de télécharger sur votre micro 
des centaines de logiciels avec le plus grand confort : 
transfert fiable et rapide, près de 6 K-octets par mi¬ 
nute (pour moins de 25 francs, vous téléchargez un 
fabuleux jeu d échecs I). Grâce au 3615 FREEWARE 
constituez vous une bibliothèque de logiciels de quali¬ 
té pour votre micro IBM PC ou compatibles, et ATARI ST. 


Jouez sur le 3615 FREEWARE au jeu du Pacman et du 
Snake et gagnez chaque mois un micro ordinateur 
ATARI ST. 

Et si vous avez un minitel 2. vous serez surpris par la 
qualité du graphisme I 






NDISPENSABLE KIT DE 
ELECHARGEMENT QUICKER 


EU DE RENCONTRE DES 
PASSIONNES DE MICRO 
Retrouvez vous dans la messagerie et les forums en 
direct, les rubriques vous permettant de rentrer en 
contact avec d'autres passionnés de micro, les boites 
aux lettres et les jeux. 




Pour télécharger tous ces logiciels qui vous attendent 
vous devez posséder le kit de téléchargement 
QUICKER Ce kit est constitué d une disquette conte¬ 
nant le programme QUICKER et d un câble de liaison 
micro-minitel. Pour commander ce kit remplissez cl- 
dessous le bon de commande 
Si vous possédez déjà le cable, branchez-vous sur le 
3615 FREEWARE pour commander la disquette uniquement 


vANT - J REMIERE En avant-première tous les mois, téléchargez les démonstrations 

découvrez les prochains jeux de vos éditeurs préférés. 

Bon de commande à découper et à retourner sous envel oppe affranc hie à . CPIO 3615 Freeware, 39 rue St Antoine 75004 PARIS. 

1 ~~l oill. je désire recevoir le kit complet, (câble, disquette 

Quicker, documentation plus un logiciel en cadeau) au prix spécial de 149 F ’ 

Je possède déjà un câble micro minitel et je souhaite uniquement recevoir le logiciel Quicker pour mon micro . 

29 F ' I ~| Disquette PC ou Compatible 5 pouce 1 /4 

NOM...... 34 F * 1 1 Disquette PC ou Compatible 3 pouce 1 /2 

PRENOM . „. r . |-- 

34 F 1_| Disquette ATARI ST 

Adresse.Etage.Bâtiment. 

Code Postal .Ville .Tél. (facultatif) . 

* Joindre un chèque à l’ordre de CPIO. 

___ Tilt 86 î 
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Amiga 


Eluira vous invite en son château... Une partie de plaisir ? Non. 
un cauchemar sanglant. Un jeu d'une logique très classique, 
mais qui profite en revanche d'un environnement graphique 
superbe. Un soft tous publics, entièrement manié à la souris... 


Accolade. Scénario et programmation : Mike et Simon Woodroffe, Alan Bridgman, 
Keith Wadhams ; graphismes : Paul Drummond. Kevin Preston, Phillip Nixon, 
Michael Landreth ; musique : Dave Hasler. 


Eluira est une aventure qui se situe à mi-chemin entre 
Dungeon Master et Operation Stealth , Avec son 
mode de déplacement 3D. ses points d’expérience 
ou de vie et le soin apporté à sa réalisation, elle s'ap¬ 
parente, dans la forme, au fameux jeu de rôle Mais 
c’est surtout la continuité de son scénario et la rela¬ 
tive simplicité de sa logique de jeu qui rappellent les 
aventures plus « classiques ", telles les productions 
Delphine Software Au premier abord, lapartien'ap- 
porte rien de vraiment neuf au domaine de l'aven 
ture/rôle. Mais, très vite, l'ambiance de cette mission 
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et sa logique séduiront les joueurs de tout niveau 
□vira, une superbe créature aux formes généreuses, 
vient d’emménager dans un château hanté Pour lui 
venir en aide, vous devez découvrir le parchemin qui 
lui permettra de chasser de sa demeure les forces du 
mal. Maniabilité souris, qualité et logique de la mise 
en scène, et ambiance de 1 énigme sont les trois quali¬ 
tés maîtresses de ce soft 

L aventure est entièrement maniée à la souris Pour 
déplacer votre héros, il suffit de cliquer l une des 
flèches de direction, ou encore de pointer une desti¬ 


nation visible à l’écran De même, à chaque tableau, 
le curseur de la souris vous permet de repérer tous les 
objets présents dans le décor. Plus maniable encore, 
la liste des actions disponibles, située à droite de la fe¬ 
nêtre de jeu, précise d'elle-même ce que l’on peut 
faire de tel ou tel indice. Par exemple, un clic sur une 



Tous les objets en poche sont visibles. 






















armoire éclairera dans la liste les actions « ouvrir ", 
" fermer » ou « fouiller », tandis que la sélection d'une 
arme ne permettra qu'un « utilise » ou » regarde » A 
vous de choisir ensuite l'une de ces options. Les ob¬ 
jets sont également saisis à la souris, puis placés dans 
l'inventaire. 

On retrouve dans Elvira une maniabilité aussi précise 
que celle de Maupiti Island, un modèle du genre. 
L’exploration est l'une de vos premières préoccupa¬ 
tions, mais les combats sont toujours au menu et pro¬ 
fitent là encore de la grande souplesse d'utilisation I 
C'est encore à la souris que I on pointe son épée sur 
l’une des parties du corps de l'ennemi. S'il pare l'at 




La plupart des scènes importantes sont animées. Attention, sursauts et frissons garantis. 




Il faut prendre quelques asticots... 
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Graphismes superbes, combats fréquents. 


taque, c’est à vous de placer votre bouclier là où il 
frappe à son tour. Ce style de combat est à la fois 
simple à manier et suffisamment réaliste pour vous 
donner le frisson... 

La mise en scène graphique d Eluira séduira elle aus¬ 
si bon nombre d'aventuriers. Ce logiciel offre des dé¬ 
cors nombreux et variés. La texture des matières, les 
effets d’ombres ou de perspective vous plongeront 
sans délais dans l'angoisse et le mystère de l'aven¬ 
ture. Le même soin a été apporté au dessin des objets 
que l'on ramasse pour preuve, il est possible de les 
identifier de visu, ce qui n'est pas toujours le cas dans 
ce type de jeu. Il faut aussi souligner la grande logique 
apportée à l’orientation du joueur. Lorsqu'il avance, 
recule ou tourne sur lui-mème, votre héros n'est ja¬ 
mais dérouté par l'enchainement des pièces, des 
couloirs, des chemins en extérieur. 

Enfin, le plus gros atout de cette mise en scène réside 
dans l'incorporation massive d'animations très bien 
réalisées. Outre les phases de combat, il n'est pas 
rare que le joueur frémisse devant l'assaut de la 


femme vampire. de la cuisinière au hachoir, qu il sou¬ 
pire face au corsage d'Elvira ou sente chavirer son 
cœur devant le spectacle ragoûtant de cet homme 
égorgé tout fourmillant de vermisseaux. Rien à re¬ 
dire à tout cela, c'est superbe ! 

Un seul reproche pourtant la bande-son. excellente 
pour la richesse des musiques jouées, ne laisse en¬ 
tendre que très peu de bruitages. Plus que jamais, il 
manque ici le « dap » des pas qui résonnent sur le car¬ 
relage. les « flic floc » des gouttes d'eau qui s'écrasent 
sur la terre rougie de la salle des tortures... 

Riche d'une maniabilité exemplaire et d'une mise en 
scène exceptionnelle, El vira profite également d'un 



Un coup d'épée, une riposte au bouclier. 


scénario d'une logique à toute épreuve. Le jeu est as 
sez simple dans le fond, puisqu'il s'agit de découvrir 
une multitude d indices et de les utiliser à bon es¬ 
cient : le pieu et le marteau comme crève-cœur à 
vampire, les clefs pour les portes, la lampe pour 
l'obscurité, rien de très exceptionnel, si ce n est un 
livre de magie qui vous permettra d'accéder à de très 


—+ 



Des bûches, comprenne qui pieu f 

nombreux sortilèges. Eluira s'adresse de ce fait aux 
aventuriers de tout niveau. Les professionnels pro¬ 
fiteront d une aventure bien bâtie et vraiment « am¬ 
biance ", les novices pourront, à grand renfort de 
sauvegardes, s'essayer sans trop de danger et dans 
des conditions de « travail » idéales (graphismes, ma¬ 
niabilité) au fabuleux domaine de l’aventure/jeu de 
rôle. Cinq disquettes suffisent à développer quelques 
centaines d’écrans de jeu, sans trop de manipula¬ 
tions, heureusement. 

Eluira est réalisée en langue anglaise, mais ne pro¬ 
pose que très peu de textes à déchiffrer, notice 
mise à part. Olivier Hautefeuille 

Type : aventure 3D /rôle 
Intérêt : 16 

Graphisme ★ 

Animation 
Bruitages : * ★ 

Musique 

Prix : D 


Sword of Vermilion 


MEGADRIVE 

Sword of Vermilion est l'enfant du mariage de l'ésotérisme médiéval 
et de la technologie de la Megadrive. En dépit de quelques défauts, 
le résultat a enchanté Jacques Harbonn et consolide la présence des 
jeux de rôle dans le monde des consoles. 


Editeur : Sega 

Décidément, la logithèque de la Megadrive ne cesse 
de s'étoffer. Sword of Vermilion nous offre en effet 
un jeu de rôle dans la plus pure tradition fantastico- 
médiévale. Vous incarnez le fils du roi d'Excalabria. 
Le royaume de votre père a été conquis par le démo¬ 
niaque roi Tsarkon. Juste avant sa mort, votre père 
vous a confié à son fidèle chevalier alors que vous n e- 
tiez qu’un nouveau-né, avec pour mission de vous 
emmener loin de là. Dix-huit ans ont passé et votre 
père adoptif vous révèle sur son lit de mort la vérité. 
Pour vous venger et jeter à bas le roi Tsarkon, vous 
devrez mettre la main sur les huit anneaux du Bien, 
qui pourront alors contrebalancer les effets des huit 
anneaux du Mal détenus par Tsarkon 
Votre quête commence dans votre petit village natal. 
Wyclif. Avec le peu d'argent que votre père adoptif 
vousa laissé, allez faire un tour à l'armurerie pour ac¬ 
quérir épée et bouclier, sans oublier de vous en équi- 
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per. La ville contient aussi d'autres lieux utiles . au¬ 
berge où une bonne nuit de repos vous fera récupérer 
vos points de vie et de magie, voyante pouvant vous 
donner parfois quelques indices intéressants, bou¬ 
tique vendant divers équipements utiles, sans oublier 
l'indispensable église pour soigner vos blessures, reti¬ 
rer une malédiction et surtout sauvegarder le jeu. En 
effet, la cartouche dispose d une petite pile de sauve¬ 
garde. qui autorise trois positions de sauvegarde dif¬ 
férentes. 11 est indispensable de dialoguer avec les ha¬ 
bitants. car ils vous fourniront quelques indices 
intéressants et surtout une carte de la région. 

Pour ces premières sorties, restez à proximité de la 
ville. Vous rencontrerez rapidement divers monstres 
que vous devrez obligatoirement combattre Ces 
combats sont un peu frustrants D ne s’agit en fait que 
de mini-jeu d'arcade où vous devez frapper avant 
d'être frappé. Toutefois, deux éléments viennent les 
enrichir. Tout d'abord, les monstres effectuent une 



Les animations sont exceptionnelles... 



... les graphismes, itou. 













































Suiord of Vermilion, réellement plein écran, ne laisse rien dans l'ombre. 


sorte de ballet, allant vers vous et reculant, et vousde- 
vrez de préférence les frapper dans le dos pour éviter 
d'être touché Ensuite, la magie a sa place dans ces 
combats, Celle-ci s'acquiert en achetant un livre de 
magie, livre qui ne contient en fait qu'un sort d'at¬ 
taque ou de soin. De plus, vous pourrez fuir un corn 
bat inégal, simplement en sortant de l'écran. Comme 
de coutume, chaque combat victorieux vous apporte¬ 
ra argent et points d'expérience 
Au début, on ne cesse de mourir Mais fort heureuse¬ 
ment, la mort se solde dans ce jeu par la résurrection 
automatique dans la dernière église sauvegardée, 
avec comme seule pénalité la réduction de moitié de 
votre argent. Pourtant après quelques morts à répéti¬ 
tion, on finit par passer de niveau (ce passage de ni¬ 
veau est automatique) et les choses deviennent beau¬ 
coup plus agréables. 

Lorsque vous vous sentirez un peu plus fort (et que 
vous aurez complété votre équipement de combat), 
vous pourrez vous introduire dans le donjon qui se 
trouve à proximité Attention, il est indispensable de 
vous munir de plusieurs bougies pour ne pas vous 
trouver bêtement dans le noir complet et aussi d'a¬ 
cheter des herbes pour pouvoir vous refaire une san¬ 
té après les combats. Les couloirs de ce donjon sont 
peuplés de nombreuses créatures.. En contrepartie, 
on y fait d’intéressantes découvertes, en particulier le 
premier anneau 

Vous allez continuer ainsi votre périple de ville en 
ville A mesure de votre progression dans le jeu, vous 
vous verrez charge de différentes missions de diffi¬ 
culté croissante. Il devient aussi capital de rassembler 
les différents indices obtenus en discutant avec les ha¬ 
bitants pour se faire une idée de la situation. Ainsi le 
roi de Palma, votre prochaine étape, semble avoir 
bien changé Vous vous rendrez compte un peu plus 
tard qu'il ne s'agit en fait que d'un imposteur, un dra¬ 
gon de glace métamorphosé, qui constitue d'ailleurs 
le premier des Archedémons et qu'il vous faudra 
absolument vaincre 

L'univers de Sword oj Vermilion est vaste (la car¬ 
touche contient 5 Mo de données), sans atteindre 


ions. De plus, le jeu est réellement plein écran, que ce 
soit latéralement ou en hauteur, ce qui est un « plus » 
incontestable. L'animation est tout aussi bonne. 

En ce qui concerne la bande sonore, je suis plus par¬ 
tagé. Certes la musique d'accompagnement est su¬ 
perbe, mais les bruitages d'action sont vraiment trop 
rares. L ergonomie est très correcte, en dehors d'un 
point vraiment agaçant pour acheter cinq herbes de 
soin, vous ne devrez effectuer pas moins de... vingt 
appuis sur le bouton d'action. En conclusion, Sword 
of Vermilion apparaît comme un jeu de rôle agréable 
et prenant en dépit de certains défauts (combats trop 
succincts et ergonomie à revoir sur un point). 

Jacques Harbonn 


Type : jeu de rôle 
Intérêt : 16 
Graphisme : ★ * 
Animation : * * 
Bruitages : * * 

Prix . D 


* ★ ★ 
* * * 
★ ★ 


toutefois à l'immensité de celui d'Ultima VI Côté 
réalisation, ce programme est une réussite. Les gra¬ 
phismes sont riches, en particulier dans les villes, 
bien que les extérieurs ne soient pas toujours très va¬ 
riés dans une même région On bénéficie en per¬ 
manence de la 3D, en pseudo relief dans les villes ou 
en relief plus classique en extérieur ou dans les don- 

HardNova * 

PC AT VGA 

Jeu de rôle spatial à la sauce space opéra, Hard Nova mêle plusieurs 
scénarios dans un univers très réaliste peuplé de races humanoïdes 
diverses. Les graphismes sont agréables et originaux. Un cadeau 
d’Electronic Arts aux amateurs d'aventures spatiales. 

Electronic Arts. Conception et programmation : Karl Buiter ; graphismes : 

Mark Dickenson. 


Les jeux sur micro se déroulent généralement dans 
un univers médiéval fantastique, le space opéra étant 
nettement moins bien représenté en nombre de softs 
comme en qualité. Hard Nova va sans aucun doute 
changer cela. 

Dans cette histoire, vous incarnez un mercenaire 
dont le vaisseau a été détruit, emportant avec lui la 
majeure partie de votre équipage. Vous et votre bre- 
mar êtes les seuls survivants, ce qui ne manque pas 
d éveiller les soupçons de votre employeur sur vos 
qualité de chef. Il vous a néanmoins fourni un autre 
vaisseau, et vous devez réunir un nouvel équipage. 
Quatre races se partagent la galaxie : les humains 
(dont vous êtes) : les bremars, seuls à pouvoir utiliser 
les portes spaciales qui vous permettent de changer 
de système solaire ; les darkators, rudes combattants 
ressemblant à des raies manta et utilisant leurs pou¬ 
voirs sur la gravité pour voler : les lantas, race créée a 


la suite d erreur génétique, philosophes invétérés qui 
passent leur temps à se battre entre eux pour des rai 
son métaphysiques. 


Une rencontre agréable. 
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(ESC) EflTER ORBIT 


Les graphismes en 3D isométriques de Hard Nova 

Vous commencez le jeu sur la planète Holbrok. Une 
femme accepte de se joindre à vous, et vous partez 
dans l’espace. Votre « patron», Kendall, vous de 
mande de vous rendre à son quartier général, pour 
vous donner votre première mission : il s'agit de 
« nettoyer » un vaisseau marchand capturé par des 
soldats d'Ariel, un planète voisine. Cette mission ra¬ 
pidement expédiée (grâce, entre autres, à de nom¬ 
breuses sauvegardesvous prenez des vacances 
bien méritées, à piller, à voler et à faire de la con 
trebande, le traintrain habituel... C'est alors que Ti- 
korr. la planète voisine d'Ariel. vous offre une fortune 
pour la débarrasser du dictateur de cette dernière 
Les scénarios s'entrecroisent, s'enchevêtrent de telle 
manière que vous ne savez rapidement plus où don¬ 
ner de la tête. Un ordinateur fou menace de prendre 
le contrôle de la galaxie, de petits hommes bleus 
commencent à envahir les planètes périphériques. . 
De nombreuses rencontres vous apporteront des in¬ 
formations, de l'aide ou un nouveau membre d’équi¬ 
page ; ne vous privez pas du plaisir de la conversa¬ 
tion, même si cela ne vous sert pas, les phrases que le 
jeu vous propose (choix entre une et trois réponses) 
sont des trésors d'humour (en anglais !). 

Il est important de tout noter, car les informations 
que vous recueillez peuvent servir plusieurs fois. En 
cours de route, vous trouvez des armes et du matériel, 
ainsi que de nombreuses boutiques où faire vos 


sont bien sympathiques. 

à ce jeu, lors des combats à pied Seuls trois person¬ 
nages peuvent descendre au sol, ceux qui restent à 
bord ne montent donc que rarement de niveau... 


Type : jeu de rôle 
Intérêt : 18 
Graphisme : * * ★★ 
Animation : * * * 
Bruitages : * * 

Prix : n.c. 


KingQuest V 


PC 286 VGA/MCGA 

Malgré les plus beaux graphismes du monde, malgré une musique 
digne de Herbert uon Karajan. King Quest V n est pas sans défauts. 
Le scénario est très linéaire et les actions sont limitées. Cela n’a pas 
empêché Jean-Loup Jouanovic de craquer complètement sur ce jeu ! 

Sierra. Scénario : Roberta Williams ; graphismes : Andy Hoyos ; programmation : 
Chris Iden. 


Imaginez un jeu aux graphismes magnifiques, aussi 
beaux que dans ces livres de contes de fées que vous 
lisiez quand vous étiez petit. Un jeu où vous pouvez 
vous promener librement, parler aux gens que vous 
rencontrez et manipuler les objets sans taper un seul 
mot. Un jeu où la musique et les bruitages ac¬ 
compagnent parfaitement l’action, Ce jeu, c'est 
King Quest V I Vous, Graham, roi de Daventry (cf. 


les épisodes précédents), rentrez d'une promenade 
dans les bois. 

Vous vous apercevez alors avec stupeur que votre 
château et tous ses habitants ont disparu il ne reste 
rien de votre univers ! Un hibou vous apprend qu'un 
sorcier l'a emporté, dans un tourbillon, et vous pro¬ 
pose d aller chercher conseil chez son maître, un 
vieux magicien, ce que vous faites sans tarder. 


emplettes . un magmacanon et deux radgrenades ! 
L’univers où vous évoluez est d'une richesse peu 
commune, et la liberté totale : vous allez où vous vou 
lez, remplissez vos missions dans l'ordre que vous 
choisissez, vous pouvez agir comme un « bon » ou 
comme un » méchant » (alternativement ou simulta¬ 
nément).. . Vos personnages disposent de caractéris¬ 
tiques (agilité, discrétion, connaissance des armes, 
pilotage de vaisseaux.,.) qui peuvent être augmen¬ 
tées à chaque niveau. Cela influera sur vos chances 
de toucher, sur vos capacités à programmer le vais¬ 
seau ou à identifier une cible. L’expérience se gagne 
principalement, et c’est le seul reproche que je ferais 


Le droit de péage... 

Le jeu dispose de trois types de représentation « et 
demi », Au sol, vous êtes représenté en vue de des¬ 
sus. En surface, à bord de votre navette de débarque¬ 
ment, vous vous déplacez dans une 3D isométrique 
du plus bel effet. 3D isométique aussi dans la vue 
» spatiale », Enfin, le « demi » correspond à l'explora¬ 
tion à l'aide d’un droïde, qui a la capacité de visiter un 
niveau sur un « plan électronique » et de tuer sans 
risque tous les ennemis qui s'y trouvent. L'ergonomie 
est excellente, toutes les fonctions sont accessibles à 
la souris ou au clavier, les principales touches étant 
indiquées en permanence à récran. 

Les graphismes sont bons, et certaines images (les vi¬ 
sages des personnages) très réussies, Les bruitages 
sont limités, et la musique qui accompagne par mo¬ 
ments le jeu est jolie mais rapidement lassante. Il est 
possible de la désactiver au chargement, mais j'aurais 
apprécié de pouvoir la couper en cours de jeu. Ce jeu 
de rôle qui ne paie pas de mine est une petite mer¬ 
veille de space opéra, et sauver le soleil des petits 
hommes bleus ou détruire l’ordinateur fou vous de¬ 
mandera de nombreuses heures de recherches et 
d'exploration J'adore. 

Jean-Loup Jovanovic 
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tue (quoique parfois cette logique soit approxima¬ 
tive...). Cette interface apporte un confort d'utilisa¬ 
tion inhabituelle aux jeux Sierra. 

Les graphismes sont somptueux, de loin ce qui s’est 
fait de mieux sur micro (quel qu'il soit) jusqu'à au¬ 
jourd’hui. La basse résolution VGA (c'est-à-dire le 
MCGA) et ses 256 couleurs sont utilisées à la perfec 
tion, faisant de chaque écran un véritable tableau ani 
mé. L'animation n'est pas un modèle de rapidité, 
mais elle est fluide et très réaliste 
Les musiques sont superbes ; de très nombreuses 
animations sonores accompagnent le jeu. Ceux qui 
ont la chance de pouvoir utiliser une carte sonore en 
tireront pleinement parti. 

L’installation se fait très simplement à I aide d un pro¬ 
gramme spécifique qui copie les fichiers nécessaires 
sur votre disque dur, où vous aurez préalablement li¬ 
béré 10 Mo. Ce jeu, le plus volumineux qui m'ait été 
donné de voir, est en effet fourni sur neuf disquettes 
5"l/4 haute densité (1,2 Mo chaque). Un monu¬ 
ment ! Le matériel doit être à la hauteur de ce jeu : un 
286 VGA disposant d'un disque dur rapide est 
indispensable, si vous ne voulez pas voir Graham se 
traîner lamentablement d'écran en écran ! 

En conclusion, ce jeu est le plus beau du monde, je 
n'admettrais aucune discussion sur ce point ! Son 
interface est confortable, et l'ambiance est sublime. 
Le seul regret que je ressente malgré tout est la rigidi¬ 
té du scénario, habituelle au King Quest, qui n'a pas 
été améliorée. Et je me surprend à rêver d'un « King 
Quest for Glory » qui associerait les qualités des deux 
jeux, la beauté et l'ergonomie à une liberté totale. Il 
n'est pas interdit de rêver, non ? 

Jean-Loup Jovanovic 

Type : aventure 
Intérêt : 18 

Graphisme :*****★★★ 
Animation : * * * * 

Bruitages : * * ★ (sans carte) 

★ ★ ★ * * (avec cartel 
Prix .- n.c. 


Un cordonnier bien mal chaussé. 


Dans un cocktail de contes de fées, Graham rencontre les quarante voleurs. 


Muni d'une baguette magique usagée, vous allez en 
fin pouvoir partir à la recherche de ce sorcier. Le hi¬ 
bou, qui vous accompagne dans votre quête, vous 
conseille tout d’abord d'aller visiter la ville Vous en 
trez dans les échoppes du tailleur, du fabricant de 
jouets et du cordonnier, et vous récupérez une pièce 
d'argent et un poisson pourri 
Vous longez la rivière, passez devant une boulange¬ 
rie, où I on fait de très bons gâteaux, et une auberge, 
avanl d'arriver devant une ruche qu un ours est en 
train de saccager. Outré par cette attitude peu ci¬ 
vique, vous utilisez votre poisson pour l'éloigner. En 
remerciement, la reine des abeilles vous laisse 
prendre un peu de miel 

Vous ramassez un bâton qui traîne par là, et allez vers 
le nord. Là, un chien s'amuse à dévaster une termi¬ 
tière Vous l'éloignez à l aide du bâton, ce qui vous 
permet d’obtenir laide du roi des termites, qui vous 
facilite la tâche pour trouver une aiguille d’or dans 
une meule de foin. Vous pourrez alors soit acheter 
une cape, soit aller voir la diseuse de bonne aventure, 
qui vous donne un médaillon.. 

A ce point, vous devez avoir autour de 20 sur 260. 
Chaque passage donne droit à une séquence ani¬ 
mée. souvent très travaillée. Au cours de votre quête, 
vous rencontrerez une sorcière particulièrement 
désagréable, une jeune fille changée en saule pieu- 


Donnez un poisson pourri à l'ours ! 


reur qui joue merveilleusement de la harpe, des bri 
gands, les quarante voleurs et bien d'autres person¬ 
nages encore... Tous les contes de fées semblent 
avoir présidé ce festival, habilement mélangés et 
agrémentés d'un soupçon d’humour. Le scénario est 
bien ficelé, malgré son côté trop linéaire. On est loin 
de la liberté d'action de Quest for Glori /1 et II. du 
même éditeur. Il est en effet très désagréable de de¬ 
voir chercher de façon systématique à quoi peu servir 
un objet (le miel ne peut être utilisé qu'à un endroit...) 
et il arrive que l'on soit bloqué faute d'avoir utilisé un 
objet de la bonne façon. 

La manupulation du jeu se fait entièrement à la sou¬ 
ris, grâce à des icônes qui apparaissent quand vous 
pointez le curseur sur la partie supérieure de lecran 
Ces icônes vous permettent de vous déplacer, de re¬ 
garder, d'agir sur votre environnement et de con¬ 
figurer le jeu (vitesse, sons, niveau de détails...). 
Quand une icône a été sélectionnée, la flèche de la 
souris laisse la place à une représentation de sa fonc¬ 
tion. Mieux : en utilisant le bouton droit de la souris, 
vous faites défiler les pointeurs correspondant aux 
différentes icônes, ce qui simplifie encore les mani¬ 
pulations. Loin de limiter la liberté de mouvement 
cette méthode évite de devoir chercher le mot exact 
qui permet d'effectuer une action. 

Vous choisissez l'objet que vous voulez utiliser, sur 
quoi et l'action correspondant logiquement s'effec¬ 
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The LordoftheRing 

Vol.1 ° 


PC TOUS ECRANS, CARTE SONORE 

Impossible de passer outre ce logiciel, si l'on est un amateur de 
Tolkien et d'aventure animée. A la mode Sierra, ce fabuleux jeu de 
rôle est à la fois très simple à manier et suffisamment complexe pour 
séduire même les plus pros du genre. Pour les hobbyistes du Hobbit. 

Electronic Arts. Scénario issu du Seigneur des anneaux de J.R.R. Tolkien ; 
programmeurs : Troy Miles, assisté de Jim Sproul ; graphistes : Paul Jaquays, 

Scott Bennie, Troy Miles, Bruce Sclickbernd, Charles Weidman III, Todd Camasta 
et Scott Biesar ; musiciens : Charles Deenan et Kurt Heiden. 



Dés la présentation de l'aventure, c'est le plongeon dans l’univers de Tolkien. 


Que vous ayez ou non déjà frissonné à la lecture de 
l'excellent roman de Tolkien, la trilogie du Seigneur 
des anneaux, dont s'inspire directement cette quête, 
je vous conseille très vivement ce logiciel D une part, 
parce qu'il respecte fidèlement le récit du livre et re 
transcrit bien le climat de l une des aventures ro- 



Un chevalier de l'ombre, usez de magie... 
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manesques les plus passionnantes du genre , d'autre 
part, parce qu'il s'adresse tout aussi bien aux pros du 
jeu de rôle, qu'aux novices de l'aventure 
Premier atout de cette aventure, la qualité de ses gra¬ 
phismes et de sa mise en scène Si I on retrouve ici la 
vue aérienne tant appréciée des amateurs de rôle, 
The Lord of lhe Ring est bien plus visuel et soigné 
que la plupart de ses confrères II ressemble par 
exemple au célèbre Faery Taies Adventure (version 
Amiga) : vos personnages marchent dans un décor 
détaillé en semi 3D aérienne. Tous les éléments du 
décor sont aussi réalistes que la démarche des hob- 
bits. des nains, orques ou chevaliers noirs que l'on 
rencontre au détour d'un sentier La mise en scène 
compte aussi quelques sequences animées ■ auto¬ 
matiques ” Par exemple, lorsque vous rencontrerez 
les elfes dans le bois du sud ou que vous pénétrerez 
dans la forêt qui s'étend à l est de la contrée, the Old 
Forest, des séquences superbes vous narreront les 
événements dramatiques qui se déroulent en un autre 
point du pays. La bande-son qui agrémente la partie 



Dans le moulin, de sombres agissements. 


ne développe aucun bruitage. C'est très dommage ! 
En revanche, les quelques plages musicales qui ac¬ 
compagnent l'aventure sont superbes (carte son). 
Deuxième atout, une prise en main facile et un ma¬ 
niement “ souris > intégral. Le roman de Tolkien est 
d'une rare complexité aussi, tous ceux qui ne l’ont 
pas lu apprécieront grandement la notice française 
fournie avec le logiciel. Les concepteurs du soft y dé¬ 
voilent toute l'historique de la Terre du Milieu. Il suffit 
de lire ces pages pour ne plus avoir qu'une idée en 
tête : plonger sans attendre dans l'aventure 1 
Le jeu se manie avec une grande facilité. Le joueur 
contrôle ses personnages à la souris. En pressant son 
bouton droit, il ouvre ensuite une fenêtre « action », 
d'où il dirige toutes les commandes. Enfin, ce pro¬ 
gramme ne vous obligera jamais à lire de longues des¬ 
criptions rédigées en anglais : lors des faits impor¬ 
tants, le soft vous renvoie à l’un des 258 paragraphes 
de la notice, où sont traduits en français tous les dis¬ 
cours ou descriptions utilisés dans le jeu. Un excellent 
remède contre la lenteur, la lourdeur de l'aventure 
et... le piratage ! 

Une quête complexe mais accessible à tous, c'est le 
troisième atout de ce premier volume de Lord of the 
Ring. D un côté, j 'ai vraiment apprécié la complexité 
du scénario, le fait qu'il traduise aussi bien l'atmo¬ 
sphère du roman. On y retrouve toute sa richesse, 
tant au niveau des personnages que de la magie, de 
l'interaction entre les multiples quêtes qui se mêlent 
ici. L'utilisation des sortilèges et l'évolution des per 
sonnages respectent à la lettre les règles du jeu de 
rôle, mais sans rebuter pour autant le novice ! 

Lord of the Ring est si facile à manier, si bien pré¬ 
senté par sa notice, que je le conseille vraiment à tous 
les publics. Même les combats sont ici d’une vitalité 
exemplaire Vous pouvez y déplacer vos person 
nages, changer d'arme au milieu de la lutte, avaler 
une potion, entre deux escarmouches, pour re 
prendre des forces. L'enchaînement très logique 
des scènes ou de la découverte des indices aidera éga¬ 
lement les nouveaux venus de laventure/rôle. Il est 



Rencontre avec les elfes. 








































rare que l'on se retrouve bloqué dans cette aventure 
Au pire, il faudra revenir en arrière pour récolter un 
objet manquant, pour glaner un sortilège d’ouver¬ 
ture, pour rencontrer un personnage important que 
I on a manqué précédemment, etc. Mais jamais de 
voie sans issue, jamais de mort soudaine qui offense 
la logique. 

0 fallait bien foutes ces qualités pour que l'on ose se 
lancer dans la plus terrifiante mission jamais propo¬ 
sée aux aventuriers de la micro ! Sauron ne sera 
pourtant pas encore vaincu à la fin de cette quête 
Electronic Arts signe ici le premier volume de Lordof 
the Ring. Deux autres programmes vont suivre cette 
année, qui vous mèneront peut-être un jour à Mor 


dor, cité, de Sauron, face aux forges du démon... 
Seuls défauts à ce programme, signalons simple¬ 
ment le manque de bruitages réels et le fait qu’il ne 
soit possible d’effectuer que deux sauvegardes sur le 
disque, ce qui est bien contraignant. 

Olivier Hautefeuille 


Type : aventure animée/jeu 
de rôle 
Intérêt : 17 

Graphisme :»**** (VGA) 
Animation : * * * 

Bruitages .-**** (musique) 
Prix: D 


Cr ystals ofArborea 

ATARI ST ET AMIGA 

Une histoire sans consistance, des rencontres superficielles, voilà ce 
qui empêche Crystals of Arborea d'être un Hit. De très bons 
graphismes et une ergonomie soignée en font néanmoins un jeu qui 
peut accrocher. Un bon jeu de rôle/aventure en français. 

Silmarils. Programmation : Pascal Einsweiler, Michel Perret ; 
bruitages : Fabrice Hautecloque. 


Rompant avec ses habitudes, Silmarils nous propose 
avec Crystals of A rborea un logiciel combinant jeu de 
rôle et stratégie. L'histoire se déroule dans un monde 
héroïco-fantastique, Les forces du bien (les Sham- 
Nirs) sont opposées aux forces du mal. Vous incarnez 
Jarel, prince des Sham-Nlrs aidé de six compa¬ 
gnons : un magicien, deux rangers et trois guerriers. 
Le but est de retrouver quatre cristaux, dévolus à cha¬ 
cun des éléments, et de les porter au sommet de la 
tour correspondante. 

Comme dans tous les jeux de rôle, vos personnages 
sont définis par un certain nombre de caractéris¬ 
tiques, mais c'est ici le programme qui se charge de 
les leur attribuer. Le champ d’action est assez res¬ 
treint : une petite île de 10 km sur 6. Toutefois, vous 
pouvez choisir entre cinq niveaux de difficulté qui 
conditionnent le nombre et la résistance des assail¬ 
lants, ainsi que les éventuels cristaux déjà en leur pos 
session. De plus, au début de chaque nouvelle partie, 
tous les lieux importants sont randomisés (choisis au 
hasard), ce qui vous assure un renouvellement corn 
plet de la quête. Cette possibilité ne vous prive pas de 
la sauvegarde, les lieux et objets restant fixes au cours 
d'une même partie. Votre quête se déroule selon un 
mode assez particulier. Pour vous déplacer, vous dis¬ 
posez d'un écran principal où ce qui entoure votre 
héros est représenté en un pseudo relief assez bien 
rendu. Les différents écrans semblent utiliser un sys¬ 
tème de génération automatique à partir d'une série 
d'éléments. Le système est probant car les images 
sont assez jolies. De plus, certains lieux bénéficient 
d'images plus spécifiques. 

Au début, vous ne savez pas du tout où diriger vos 
pas. Certes, le programme vous révèle quelques in¬ 
dices comme l'emplacement approximatif du moine 
ou du Maître du savoir. Mais, en fait, ce sont vos ran¬ 
gers qui vous signalent les lieux intéressants à proxi¬ 
mité. Cet écran « 3D » est le seul moyen de déplacer 
Jarel, accompagné ou non. En effet, vos compa¬ 
gnons disposent d'un autre mode de déplacement 


(mode carte) plus rapide. Vous sélectionnez le ou les 
membres participant à la reconnaissance (Jarel ex 
cepté) et leur assignez une destination. C est là que se 
révèle l'aspect stratégique du jeu. En restant unis, 
vous bénéficiez d'une meilleure force de frappe, mais 
vous perdez du temps. A l'inverse, vous pouvez dési¬ 
gner à chacun une destination, mais vos compa¬ 
gnons risquent alors de se retrouver en mauvaise 
posture en cas d’attaque. Dès qu'un lieu nouveau a 
été découvert, il se place automatiquement sur la 
carte. Au cours de votre exploration, vous rencontre¬ 


rez certains maîtres, qui vous fourniront une aide di 
verse : potion, entraînement ou capacités magiques 
supplémentaires (infravision, téléportation). Toute¬ 
fois. cette aide ne vous sera accordée que lorsque 
vous aurez répondu avec succès à une question 
simple portant sur le jeu ou le monde de ïhernie fan 
tasy. L'aventure se déroule en temps réel, le cycle 
jour-nuit influant beaucoup l’éclairage ambiant (on 
ne voit presque plus rien la nuit, à moins de disposer 
de l infravision). De plus, vous verrez sur la carte vos 
ennemis se déplacer et il faudra réagir pour éviter 
d'être encerclé. Dans certains cas. le combat est iné¬ 
vitable ou même souhaitable. Il se déroule en un mini 


Les graphismes soignés vous mettent rapidement dans l'ambiance. 
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Une phase tle combat. 

wargame (déplacement ou action) réglé par un cer 
tain nombre de contraintes habiles. les guerriers ne 
peuvent se battre qu'au corps à corps ; les rangers, 
doivent se trouver à distance et voir l’ennemi en ligne 
droite sans obstacle Quant au magicien, il lui faut un 
tour de concentration obligatoire entre chaque at 
taque Vous pourrez à tout moment prendre la fuite. 


Après les combats, il est souvent utile de refaire le po¬ 
tentiel de vie et d’énergie de vos compagnons a coup 
de potions (limitées) ou tout simplement en dormant 
Vous découvrirez aussi des souterrains, parfois seuls 
moyens d’accès à un endroit autrement inaccessible 
Dans ces souterrains, il est indispensable de carto- 
graphier pour ne pas vous perdre. 

La réalisation est d’un niveau correct, les graphismes 
assez variés. Les bruitages digitalises sont rares mais 
complètent bien l’ambiance. Ce logiciel constitue un 
excellent choix pour qui veut s'initier aux jeux de rôle 
sur micro. De plus, l’aspect stratégique apporte un 
élément non négligeable. Les deux versions présen 
tees (Atari ST et Amtga) ne révèlent aucune dit 
férence significative. Jacques Harbonn 

Type : jeu de rôle/stratégie 
Intérêt : 15 

Graphisme :***** 
Animation : - 
Bruitages .-★★★* 

Prix: C 



Sdaw. maniement joystick et 3D frontale. 


coup sûr ceux qui n’apprécient pas la frappe clavier 
un peu laborieuse 1 sur Amstrad. Si le scénario de cette 
mission est classique, le joueur sera pourtant séduit 
par la logique des déplacements et de I orientation de 
son personnage, ou par la qualité des bruitages de I ’a- 
venture. Pour les plus jeunes, un jeu qui offre une am¬ 
biance plus « action » que celle des aventures comme 
Sram ou la Secte noire. O.H. 


Trois nouvelles 
aventures sur CPC 


Après la Secte noire (cf. Tilt 84), la société Lankhor, mère 
du célèbre Maupiti Isiand. offre aux possesseurs de CPC 
trois nouvelles missions : très simples dans leur maniement 
mais toutes étayées de scénarios riches et complexes. Saga. Sdaw 
et Mokowe séduiront tout particulièrement les jeunes aventuriers. 


Saga - 

Auteurs : Régis Blazy, Guillaume Genty. 

Saga est sans doute le titre le plus intéressant de cette 
trilogie. Il s'agit d un jeu de rôle qui respecte au mieux 
les règles de cet art fameux. Après avoir défini vos 
personnages, vous partez à l’assaut d'un monde de 
magie et de mystère. Saga possède deux atouts 
phares il accepte le mode deux joueurs et peut être 
entièrement manié au joystick. Le joueur agit sur une 
série d ’icônes et choisit des actions sur les fenêtres de 
bas d écran. Le choix d’objet à même la fenêtre décor 
est possible, ce qui est vraiment rare sur Amstrad 
CPC. En contrepartie, les graphismes sont des plus 



Saga, un pur jeu de rôle, performant sur CPC. 
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simplifiés mais suffisants pour retranscrire l'am¬ 
biance de la partie Enfin, le respect des lois de ( aven¬ 
ture/rôle séduira les connaisseurs (points d’expé¬ 
rience, magie, jets de dés pour décider de la portée 
d'un tir, etc.) Pour qui possède un CPC. quoi de 
mieux que cette aventure, simple mais complète, 
pour faire ses armes en tant que futur seigneur des 
jeux de rôle micro 7 A noter que ce soft possède trois 
configurations, selon qu'on l'exploite sur CPC 464 
(+), CPC 66 4 ou 6128 (+). Olivier Hautefeuille 

Type : jeu de rôle /icône 
Intérêt : 14 
Graphisme : * * ★ 

Animation : ■ 

Bruitages : * * * 

Prix : B 

Sdaw _ 

Auteurs : Fabrice et Lionel Caillaud. 

Sdaw est un guemer futuriste qui part à l’assaut des 
égouts de Chicago Son but vaincre des mutants 
• nucléairisés ». Sdaw offre des décors très simples. 
Les couloirs et salles des égouts apparaissent en 3D 
Le joueur avance et tourne sur lui-même. Pour agir 
plusieurs icônes sont sélectionnées à l'aide du joys¬ 
tick. Qu’il s'agisse du déplacement de votre person¬ 
nage ou de l’utilisation d objets, il suffit d'un clic 
écran. Ce maniement, très rare sur CPC, séduira à 


Type : aventure 
Intérêt : 13 
Graphisme : * * * 

Animation : - 
Bruitages : * * * * 

Prix: B 

Mokowe _ 

Auteurs : Jean-Pierre Godey 
et Jean-Claude Lebon. 

Cette lutte pour la sauvegarde des éléphants du Ke¬ 
nya utilise la mise en place graphique qui fit naguère 
le succès de la série des Sram. Le joueur se déplace et 
agit en entrant au clavier des ordres simples. Il s’agit 
essentiellement des directions (nord, sud. etc.) et de 
quelques actions comme prendre, ouvrir, appuyer, 



Mokowe, très classique, pour les plus jeunes. 

par exemple La logique de base de cette mission esl 
très simple. Il existe en moyenne un indice par ta¬ 
bleau, et que I on utilise ensuite sur un seul autre dé¬ 
cor Quelques - plus » viennent enrichir l’aventure. 
C’est pour cela que je conseille Mokowe aux tout 
jeunes, pour leurs premiers pas dans le domaine de 
l’aventure micro. Les graphismes sont assez fouillés 
mais n’utilisent que peu de couleurs. O.H 


Type .- aventure 
Intérêt : 12 
Graphisme : * * ★ 
Animation : - 
Bruitages : ★ ★ ★ 
Prix : B 
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Message 

inabottle 

Ultima VI, 
la solution... 

Voilà plus de neuf mois 
que luttent de très 
nombreux aventuriers pour 
la résolution de l’énigme 
du fabuleux Ultima VI. 
Alors que les mages nous 
annoncent le septième 
épisode de la série, l'un des 
plus vaillants guerriers de 
cette quête a enfin réuni les 
éléments qui vous 
mèneront sans doute à la 
victoire. Kick the Wizard, 
en exclusivité pour Tilt, 
nous livre tous les secrets 
de l'un des plus grands jeux 
de rôle du moment. 

Commençons par dresser la liste 
des localités importantes, indi 
quées ici par leurs coordonnées 
(N pour nord. E pour est, etc.) : 
10° S - 01° E, embarcadère de 
Britain. 

73" S - 34" E. Serpents Hold. 
47° S - 17° E, embarcadère de 
Trinsic. 

31° S - 14° E, embarcadère de 
Paws. 

23° S - 76" E, embarcadère de 
Moonglow. 

78° S - 60" E, embarcadère du 
palais de Sutek. 

02° N - 70° E. demeure de Xiao. 
19° S - 26° O, Skara Brae. 

14’ N - 27" O, la grotte des Arai¬ 
gnées. 

56° S - 05° E, le trou des Héros. 
01" N - 30" E. Cove. 

14° S - 31" O, demeure d’Ho- 
rance. 

16° N - 13° O, la hutte de Iolo. 
23" N - 07" O, Yew. 

09° S - 15° O, la Grotte des Cy- 
clopes. 

44" S - 56" E, embarcadère de 
New Magincia. 

32° S - 36° E, embarcadère de 
Buccaneers. 

64° S - 18° O, embarcadère de 
Jhelom. 

22° N - 70° E. la Fourmilière. 


sûs /w&mmt 


31 N - 36‘ E. embarcadère de 
Minoc. 

15° N - 63° E, demeure de Sin - 
Vraai. 

26° N - 16° O. demeure de Big 
Ben. 

22" N - 21° O, Empath Abbey. 
11° N - 37° E. Stonegate. 

Lançons-nous maintenant dans 
l'aventure. La quête s’ouvre par 
la résolution de deux énigmes, 
que l’on découvre en discutant 
avec Lord British et ses acolytes. 
Nystul, Geoffrey. etc. Ces deux 
énigmes concernent la libéra¬ 
tions des shrines et la traduction 
du Livre des prophéties, the 
Book of Prophecies. détenu par 
Iolo. 

LA LIBÉRATION 
DES SHRINES : 

Rime et mantra 

Une rune est une pierre gravée 
d'un symbole représentant sa 
vertu. Un mantra est une prière 
(un mot très court en général). 
Les shrines sont des lieux de 
prières. Il en existe un pour cha 
cune des vertus en vigueur dans 
le pays de Britannia. De plus, 
chaque vertu est associée à l'une 
des villes de cet univers. 

En allant à Cove (pour suivre les 
conseils de Geoffrey). vous devez 
parler avec le vicomte Ahrmaand 
qui vous explique le but de votre 
première mission : pour libérer 
les shrines, il faut utiliser la rune 
et le mantra lui correspondant. 
Dans toutes les villes citées plus 
bas, vous devez donc glaner des 
renseignements sur les runes et 
mantras concernés. A chaque 
shrine ainsi libéré, vous obtien¬ 
drez une pierre de Lune, pierres 
qu’il faut bien entendu conserver 
pour la suite de l'aventure. 

Voici la liste des villes et des ver¬ 
tus qui leurs sont associées : 
Yew : la Justice 
Britain : la Compassion 
Trinsic : l'Honneur 
Moonglow : l’Honnêteté 
Jhelom : la Valeur 
New Magincia : l’Humilité 
Skara Brae : la Spiritualité 
Minoc : le Sacrifice. 

La Compassion, à Britain 

La rune et le mantra sont gardés 
par les bardes dans le musée de 
Britain. Kenneth connaît le man¬ 
tra : MU. Ariana possède la 
rune. 

La Justice, à Yew 

La rune se trouve sous une 
plante, à l’auberge Slaughtered 
Lamb Inn. On l’apprend en ques¬ 
tionnant Lenora, puis le captif re¬ 


tenu dans la prison. Lenora, le 
maire de Yew. connaît le man¬ 
tra : BEH. 

La Valeur, à Jhelom 

La rune a été volée par un rat. 
dans l'auberge de Jhelom. Pour 
la récupérer, seule Sherry, la sou¬ 
ris parlante de Lord British. sera 
assez petite pour vous venir en 
aide... Culham. un barde, con¬ 
naît quant à lui le mantra : RA. 
L’Honneur, à Trinsic 
La rune est tout simplement sur 
un piédestal... Servez-vous ! Le 
mantra est connu du maire de 
Trinsic, Lord Whitsaber. 
L’Honnêteté, à Moonglow 
La libération de cette shrine est 
plus délicate. En effet, en ques¬ 
tionnant Penumbra, vous ap¬ 
prendrez que la rune a été enter¬ 
rée avec Beyvin. dans les 
catacombes de Moonglow. Il 
vous faut donc visiter ces cata¬ 
combes et découvrir la crypte, au 
deuxième sous-sol. Malheureu¬ 
sement, la porte est fermée à 
clef. Deux solutions : soit aller 
demander la clef à Maurel, soit 
faire exploser la porte à l’aide 
d'un tonneau de poudre (cf. cha¬ 
pitre trucs et astuces). Penumbra 
connaît le mantra : AHM. 

La Spiritualité, 
à Skara Brae 

Le mantra s'apprend lorsque 
l'on discute dans l’auberge de la 
ville. Quant à la rune. le maire 
vous apprendra que c’est Quen- 
ton qui l'avait, mais qu’il est 
maintenant décédé. En fait, cette 
rune se trouve dans le coffre de 
Marney. Il suffit ici de demander 
la rune pour l'obtenir, mais ne 
prenez rien d’autre dans le 
coffre... 

L'Humilité, à New Magincia 

La rune se trouve chez Lord An¬ 
tonio. maire de la ville, qui vous 
dira en outre que c'est le plus 
humble qui connaît le man¬ 
tra »... Le plus humble ? Un 
simple pêcheur. Conor Starfal 
con ! Le mantra est : LUM. 

Le Sacrifice, à Minoc 
Attention, cette mission est plus 
complexe et, surtout, elle fait lon¬ 
guement voyager. Lady Isabella. 
le maire de Minoc, vous annonce 
que la rune est chez Selganor. Ce 
dernier exige, avant de vous la re¬ 
mettre. que vous fassiez partie de 
la guilde des artisans. Pour ce 
faire, il faut en fait vous procurer 
une flûte et interpréter la chan¬ 
son Stones. Pour Stones, c’est 
très simple : Gwenno (toujours à 
Minoc) peut vous l’enseigner. En 
notation numérique, voici ce fa¬ 
meux air : 6789878767653 ! 


Pour la flûte de Pan. il faut parler 
avec Julia. Elle vous fera volon¬ 
tiers une flûte, à condition que 
vous lui apportiez une planche 
extraite d’un tronc de Yew fraî¬ 
chement coupé. Donc, vous filez 
à Yew pour acheter un tronc 
chez Big Ben. Vous le ramenez 
ensuite à la scierie de Minoc pour 
obtenir une planche Retournez 
ensuite chez Julia, puis enfin 
chez Selganor, avec la flûte et la 
chanson ! A Minoc, c'est Tara 
qui connaît le mantra : CAH. 

Voilà finie votre mission concer¬ 
nant la libération des shrines. Il 
vous faut maintenant attaquer la 
deuxième phase de lenigme po¬ 
sée par Lord British. 

LA TRADUCTION 
DU BOOK 
OF PROPHECIES : 

Gitans, pirates et trésors... 

Comme vous l’a conseillé Nystul, 
vous vous rendez au Lycaeum 
pour parler à Mariah du Livre des 
Prophéties... Ses explications 
sont claires : » Pour traduire ce 
volume, il me manque une par¬ 
tie d’une tablette, une pierre de 
rosette, que des gitans devaient | 
me faire parvenir. » 

Chez Zoltan, le roi des gitans 
qui se promène souvent entre 
Paws et Trinsic, vous faites une 
triste découverte. Alors qu'il con¬ 
voyait cette fameuse pierre de ro¬ 
sette. le roi fut attaqué par un pi¬ 
rate, le capitaine Hawkins qui est 
en possession de la moitié de ta 
blette manquante ! 

Qui dit pirates... dit village de 
pirates. Buccaneers Den en est 
un, situé sur un île. Homer, un 
ancien compagnon du capitaine 
Hawkins, vous laisse entendre 
qu'il sait bien des choses. Mais ja¬ 
mais il n'en révélera le moindre 
mot à un homme qui n’appar¬ 
tient pas à la guilde des voleurs. 
Dans l'auberge de Buccaneers 
Den . en examinant le mur situé 
derrière le chaudron, vous ren¬ 
contrez un certain Budo. Ce der 
nier connaît le moyen d'entrer 
dans la guilde des voleurs. Il suffit 
de voler la ceinture que porte sur 
lui un ancien membre de la 
guilde, caché dans les sous-sols 
du château de Lord British. 

Dans ces sous-sols, on rencontre 
tout d’abord Daros. Mais pas de 
ceinture... Il faudra chercher plus 
bas. au troisième niveau. L’enne¬ 
mi. une femme, est redoutable... 
De retour chez Budo. puis chez 
Homer, vous apprenez enfin le 
fin mot de l'histoire. Le capitaine 
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est décédé dans une tempête, au 
sud-ouest de Buccaneers. Son 
trésor a été enterré. Quant au 
plan qui y mène, il fut découpé en 
neuf morceaux. Homer annonce 
ensuite : « Je détiens moi-même 
l'un des morceaux Si tu m'ap¬ 
portais les huit autres, peut-être 
pourrions-nous faire affaire... » 

LA CARTE DU TRÉSOR 
Huit morceaux de parche¬ 
mins... 

Voici la position de ces huit frag¬ 
ments de la carte 
Fragment 1 : il a été emporté 
par Ol'Hawknose dans la fourmi¬ 
lière. 

Fragment 2 : rendez-vous chez 
Sandy. le cuisinier de Trinsic. Il 
faut lui apporter un œuf de dra¬ 
gon découvert dans le donjon 
Destard. Sandy vous annonce 
que c'est le maire Lord Whitsa- 
ber qui possède le fragment. Il 
vous le donnera sans doute, sur¬ 
tout si vous jurez de garder le si¬ 
lence sur son passé de pirate. 
Fragment 3 : vous le trouverez 
auprès d'OId Ybarra, dans le 
donjon Shame. 

Fragment 4 : il est dans une 
vieille épave, aux coordonnées 
71° S 15° E. 

Fragment 5 : il fut perdu dans 
le donjon Wrong par un ancien 
pirate, en retraite à Jhelom. dont 
la main est remplacée par un si¬ 
nistre crochet. 

Fragment 6 : à Serpents Hold 
vit Marchella qui détient le 
sixième fragment. Elle vous l'é¬ 
changera contre un bouclier ma¬ 
gique... Si vous ne possédez pas 
encore ce bouclier, allez voir 
Gherich, il vous en confectionne¬ 
ra un contre un bouclier à l'image 
de serpent, d'une gemme ma¬ 
gique et d'un peu d'or... 
Fragment 7 : il se trouve dans 
Dagger Isle. l'île sur laquelle se 
trouve le shrine de l'Honnêteté, 
légèrement au nord-est, chez un 
ermite. Dans la maison de ce der¬ 
nier. déplacez le piano... 
Fragment 8 : c'est chez la 
femme de Nathaniel Moorehead 
(près de Empath Abbey) que vous 
glanerez des informations sur ce 
dernier parchemin. Elle vous ex¬ 
pliquera en effet que son frag¬ 
ment lui a été volé par des gitans. 
Ces gitans, vous les trouverez 
toujours au même endroit, au 
nord de Trinsic. Une centaine de 
pièces d'or et vous emportez le 
marché ! 

Confection de la carte, chez 
Homer. Une fois en possession 
des huit fragments, retournez 


chez Homer. A l'aide du dernier 
morceau que détient le maître 
des lieux, vous reconstituez la 
carte en déposant un à un les 
fragments sur le sol. Homer vous 
indiquera alors le chemin le plus 
sûr pour accéder à l'île du trésor. 
En échange, il faudra bien sûr lui 
rapporter l’une des merveilles 
découvertes, le Storm Cloak, un 
manteau magique. 

Avant de partir sur l'île. achetez 
une pelle chez Budo. Sur l'île 
(59‘‘ S 47° E). placez-vous près 
de l une des cases en terre (59° S 
50° E). et utilisez la pelle pour 
creuser. Une porte, une grotte, 
un trésor... Prenez tout, mais sur¬ 
tout : 

- le morceau de tablette 

- l'éventail 

- le Storm Cloak 

Ensuite, si vous êtes honnête, 
rapportez le manteau à Homer. 
puis rendez-vous chez Mariah. 

La traduction du livre, les 
gargouilles... A l'aide de la ta¬ 
blette maintenant reconstituée. 
Mariah vous traduit le livre des 
prophéties. Ce livre, écrit dans le 
langage des gargouilles, parle 
d'un faux prophète qui vola le co¬ 
dex du monde des gargouilles 
afin d'éliminer leur race ! Le seul 
moyen d'éviter que la prophétie 
ne se réalise est de sacrifier le 
prophète. Malheureusement, se¬ 
lon Mariah, le faux prophète 
n’est autre que vous !!! Elle vous 
conseille cependant d'aller dis¬ 
cuter avant toute chose avec 
l'une des rares gargouilles vivant 
dans votre monde, la bien nom¬ 
mée SinVraal. SinVraal vous 
envoie à son tour vers un autre 
personnage, le capitaine John, 
qui occupe le donjon de Hyth- 
loth. Des conseils de ce dernier, 
vous retiendrez cela . il faut ap¬ 
prendre le langage des gar¬ 
gouilles (John vous donne un 
parchemin à cet effet) et se faire 
accompagner de Beh-Lem. un 
ami du capitaine... 

CHEZ LES 
GARGOUILLES, 

A LA RECHERCHE 
DU CODEX 

Trouvez Beh-Lem (au sud-est de 
l'île, coordonnées 38" S, 65° E) 
et demandez-lui de se joindre à 
votre compagnie. Il vous faut 
également parler à son père. Val- 
kadesh the Scolar. Ce dernier 
vous conseille d'aller voir Draxi- 
nusom the Inquisitor, au nord-est 
du hall du savoir, coordonnées 
(30° S, 31° E). Invoquez en cet 








endroit le sacrifice, Draxinusom 
vous remet l’amulette de la sou¬ 
mission : grâce à celle-ci vous 
pourrez plus tard faire com¬ 
prendre aux gargouilles que vous 
n'avez aucune intention belli¬ 
queuse. 

Dans la demeure qui se trouve 
juste en face, Naxatilor the Seer 
vous explique maintenant qu'il 
vous faudra récupérer le codex. 
Après avoir glané des renseigne¬ 
ments sur votre future mission 
dans le Livre du Rituel (dans l'aile 
gauche du Hall du savoir) et avoir 
collecté la lentille du vortex (dans 
l’aile inférieure du Hall du savoir), 
Naxatilor vous explique mieux 
votre quête, et plus précisément 
les points suivants : 

- un capitaine blessé (il s'appelle 
Bolesh et se trouve chez le soi¬ 
gneur) sait où est actuellement le 
codex ; 

- vous devrez faire réparer la len 
tille chez le faiseur de lentilles, au 
nord-est ; 

- vous aurez besoin également 
d’une lentille humaine de forme 
concave. 

Enfin, d'après le Livre du Rituel, 
vous comprendrez aussi l'impor¬ 
tance du cube du vortex. Le gar¬ 
dien du Hall du savoir vous ap¬ 
prendra qu'il a été volé par des 
humains parlant de Stonegate... 
Chez le soigneur, le capitaine 
Bolesh sait bien des choses : 
« Sache qu’un champ de forces 
invisibles t'empêchera d’at 
teindre le codex si tu ne poursuis 
pas une quête sacrée. » 

Allez donc faire sacrer votre 
quête, au Temple des gar¬ 
gouilles... Mais voilà, ce temple 
n’est accessible que par les airs ! 
Il vous faut donc trouver un bal¬ 
lon dirigeable... 

LA QUETE DU BALLON 

Rendez-vous à Minoc et discutez 
avec Isabella et Selganor au sujet 
de ce fameux ballon. Vous ap¬ 
prendrez que son propriétaire 
est parti chez Sutek pour effec¬ 
tuer une mission, et qu’on ne l'a 
jamais revu depuis. 

Dirigez-vous vers le palais de Su 
tek, faites exploser la porte et ou¬ 
vrez le pont-levis (ici, une petite 
astuce de magie à découvrir). 
Une fois arrivé chez Sutek, par¬ 
lez-lui du ballon. « Le cadavre de 
son propriétaire gît dans les ca¬ 
tacombes du château », répond 
ce dernier. Sur le cadavre (qua¬ 
trième sous-sol), vous découvrez 
les plans du dirigeable. 

Il vous sera possible de construire 
un nouveau ballon, grâce aux 
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matériaux suivants : 

- un chaudron que vous trouve¬ 
rez au premier étage du château 
de Lord British ; 

- un grand panier tressé que Mi¬ 
chelle de Minoc se fera un plaisir 
de vous confectionner si vous lui 
parlez de votre projet ; 

- un grand sac tissé. Pour le réali 
ser, allez chercher de la soie (silk) 
chez Arbeth, à Paws, apportez-la 
à Charlotte à New Magincia. Elle 
vous en fera un drap que vous 
porterez ensuite à Paws, chez 
Miss Trihune, pour quelle le 
couse en un grand sac. 

Attention, le ballon confectionné 
à l aide des plans et de ces trois 
éléments pèse vraiment très 
lourd... 

STONEGATE 
ET LA LENTILLE 

Tant que vous êtes dans le 
monde des humains, rendez- 
vous à Stonegate afin de récupé 
rez le cube de vortex. Il se trouve 
en effet au niveau -4 des souter¬ 
rains, enfermé dans une pièce 
dont vous pourrez faire sauter la 
porte avec un peu de poudre. Si 
non, solution plus élégante, pê 
chez un poisson et offrez-le au 
cyclope. Ce dernier vous remet¬ 
tra la clef de la porte ! Ensuite, 
chez le faiseur de lentilles, appor 
tez une épée de verre et le cube : 
il vous confectionnera la lentille. 

LA QUETE SACREE 

Pour sacraliser votre quête, il faut 
bien sûr utiliser le ballon obtenu 
plus haut. C'est en survolant ain¬ 
si les montagnes dont les som 
mets ne sont pas enneigés, juste 
à l'est de l'entrée de la tombe des 
Rois, que l'on arrive au Temple. 
Dans cette bâtisse, il vous faut lire 
attentivement le livre qui s’y 
trouve, afin de bien assimiler les 
principes qui régissent l’univers 
des gargouilles. Parlez ensuite à 
l’Altar, ce triangle qui se trouve 
au centre de la pièce principale. 
Quand il vous demandera pour 
qui vous désirez effectuer cette 
quête sacrée, vous devrez ré¬ 
pondre both. c'est-à-dire pour les 
deux peuples à la fois. 

Vous revoilà parti, selon les indi¬ 
cations d'Altar, vers les shrines 
du monde des gargouilles. Sur 
chacun d eux, il faudra méditer, 
comme vous l avez déjà fait pour 
le monde des humains. 

Le shrine de la Passion : dans 
ce shrine, vous rencontrez Minax 
qui vous apprend le mantra de la 
Passion, OR. 


Le shrine du Contrôle : là, 

vous parlez avec Mondain et dé¬ 
couvrez le mantra du contrôle, 
UN. 

Le shrine de la Diligence : le 

dernier mantra, celui de la Di¬ 
ligence, vous est enseigné par 
Exodus. US est la prière en ques¬ 
tion. 

Une fois assemblés, ces trois 
mantras correspondenl au man¬ 
tra de la Singularité, à savoir 
USUNOR. Altar entendra votre 
prière et sacrera enfin votre 
quête. 

LE CODEX 

La fin de l’aventure ! C'est un 
ouvrage sacré. Lorsqu'on le 
compulse (62° S, 77" E), on com¬ 
prend la finalité de cette quête. 
Pour renvoyer le codex dans le 
cortex, il n'est qu'un moyen : 

- placez la lentille bleue à mi-che¬ 
min entre le brasier bleu et le co 
dex ; 

- placez la lentille rose à mi-che¬ 
min entre le brasier rose et le co¬ 
dex ; 

- placez toutes les pierres de 
Lune dans le cube du vortex, dé¬ 
posez celui-ci devant le codex et 
utilisez le cube. 

TRUCS ET ASTUCES 

Ainsi se finit cette quête d'une 
infinie complexité. Toutefois, 
avant de vous laisser poursuivre 
l'aventure, voilà quelques con 
seils qui aideront grandement les 
équipes les plus courageuses. 
Dans l’inventaire de votre équi¬ 
pement, vous découvrirez quel¬ 
ques objets d’une importance 
considérable. 

Les parchemins : le premier se 
trouve dans votre sac. En le li¬ 
sant. vous découvrez l'existence 
d'un autre parchemin, situé en 
fait sous une plante, à Serpents 
Hole. Ainsi, divers manuscrits 
sont cachés çà et là. sous une 
ruche de Minoc, dans le piano de 
l’auberge Blue Bottle à Moon- 
glow. dans le lit de la cellule supé¬ 
rieure droite de la prison de Yew, 
dans un chaudron à New Magin¬ 
cia et dans un lion de pierre, au 
château de Lord British. 

L’orbe des lunes : cet objet est 
très pratique. En effet, il permet 
des déplacements très rapides 
sur la surface de Britannia, ainsi 
que dans le monde des gar¬ 
gouilles. Pour l'utiliser, il faut tout 
d’abord en parler à Lord British. 
Ensuite, son utilisation est très 
simple. En déposant l'orbe par 
terre, vous créez une porte de 


lune rouge. Cette porte vous per 
met alors d’atteindre directe¬ 
ment l'un des endroits cités plus 
bas. Votre destination est définie 
par l'endroit où vous déposez la 
pierre sur le sol, par rapport à 
vous. 

Les destinations et le tableau 
des positions : sur ce tableau, 
le symbole XX représente votre 
position propre. Par exemple, si 
vous déposez la pierre juste au 
nord de votre personnage, c'est- 
à-dire en 08 sur le tableau, vous 
atteindrez la demeure de Lord 
British. 


01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

12 

XX 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 


Correspondance des cases 

du tableau : le symbole G in¬ 
dique qu’il s'agit du monde des 
gargouilles 
01 : Moonglow, 

02 : shrine de l’Honnêteté, 

03 : Britain, 

04 : shrine de la Compassion, 
05 : Jhelom, 

06 : shrine de l’Humilité, 

07 : shrine du Contrôle (G), 

08 : Lord British, 

09 : shrine de la Passion (G), 

10 : shrine de la Valeur. 

11 : New Magincia, 

12 :/ 

13 : Lord British, 

14 : Yew, 

15 shrine de la Spiritualité, 

16 : chez les gargouilles (G), 

17 : shrine de la Diligence (G), 

18 : codex, 

19 : shrine de la Justice, 

20 .- Skara Brae, 

21 : shrine de l'Honneur. 

22 : Trinsic, 

23 : shrine du Sacrifice. 

24 : Minoc. 

Comme vous le voyez, c’est 
grâce à cette pierre que vous 
pourrez accéder au shrine de la 
Spiritualité (il ne se trouve pas sur 
Britannia), ainsi qu’au monde 
des gargouilles. 

Navigation : je vous conseille 
d'acheter une barque plutôt 
qu'un bateau. Vous n'aurez be 
soin d une embarcation que dans 
les deux cas suivants : 

- pour aller à Buccaneer’s Den, 
bien qu’il existe un passage sou 
terrain entre ce lieu et Britain : 

- pour aller chez Sutek 
Pensez enfin à faire porter la 
barque par un membre de votre 
équipe. 

Gestion et choix des person¬ 
nages : de nombreux habitants 
de Britannia sont prêts à se 




joindre à vous. Avant toute 
chose, n’oubliez pas que vous ne 
pouvez être plus de huit dans 
votre équipe. Sherry, la souris 
parlante, est un personnage 
prioritaire : c’est elle qui s’intro¬ 
duit dans le trou du rat pour cher¬ 
cher l’une des runes. 

Behlem est aussi l'un des person¬ 
nages indispensables, pour la vi¬ 
site du monde des gargouilles. 
Dans Britannia, voici les person¬ 
nages sur lesquels vous pourrez 
compter : Jaana. une druidesse 
de Yew, Seggallion et Sentri, 
deux guerriers de Serpents 
Hold. Katrina, une paysanne de 
New Magincia, deux capitaines 
pirates à Buccaneers Den, ainsi 
que Julia et Gxenno, deux arti¬ 
sans de Minoc. Personnelle¬ 
ment, je vous conseille aussi Seg¬ 
gallion, Sentri, Gorn et Julia. 
quatre personnages que vous 
congédierez avant de pénétrer 
dans le monde des gargouilles. 
C’est une équipe de « gros bras », 
ce qui est utile, surtout avec vous 
en tête pour les tours de magie. 
A propos de la magie : com 
me vous le verrez en observant 
vos personnages, certains pos¬ 
sèdent des pouvoirs magiques, 
d autres pas... Pour créer un per¬ 
sonnage susceptible d'être un 
jour un puissant magicien, assu¬ 
rez-vous qu’il possède suffisam 
ment de points pour cela. Le cas 
échéant, créez un personnage 
dont la vertu principale est l'hon 
nêteté. la vertu de Moonglow, la 
ville des magiciens. Pour lancer 
un sort, vous devez : 

a) avoir un livre de magie, 

b) avoir le parchemin du sort, 

c) avoir les réactifs. 

d) avoir assez de points de magie. 
Les trois premiers éléments 
peuvent être achetés chez les 
magiciens, Xiao, Horance et Ru 
dyom à Cove. 

Un gitan m’a, un jour, parlé d’un 
puissant magicien habitant à l’est 
de la cabane de Iolo, mais je ne 
I ’ ai jamais trouvé... Je reste pour 
tant convaincu de son existence, 
car il me manque encore aujour¬ 
d’hui certains sorts spéciaux. 

Les points d’expérience : 
votre niveau dépend entière¬ 
ment de l’expérience acquise. 
Chaque personnage est au mini¬ 
mum du niveau 1. Pour passer au 
niveau 2, il faut au moins 100 
points d’expérience. Ensuite, on 
en compte 200 pour le niveau 3. 
400 pour le niveau 4, et finale¬ 
ment 6 400 pour l’expérience la 
plus puissante, au niveau 8. 

Pour passer un niveau, il faut par¬ 


ler avec un shrine libéré. En fonc¬ 
tion du shrine choisi, le joueur y 
glane une amélioration physique 
de son personnage. Gn peut ci¬ 
ter les exemples suivants : 

- shrine de l’Honnêteté, +3 d’in¬ 
telligence ; 

- shrine de la Compassion. +3 
de dextérité , 

- shrine du Sacrifice, +2 de dex¬ 
térité et +1 de force. 

Quelques derniers détails : 
en parlant avec le souffleur de 
verre de Minoc, vous découvrirez 
que ce dernier sait faire des épées 
de verre. Ces armes redoutables 
(elles n’infligent pas moins de 
255 points de dommage !) ne 
servent malheureusement qu’une 
fois chacune, et coûtent à chaque 
fois cinq gemmes. Un conseil 
donc, achetez une grande quanti¬ 
té de gemmes chez Budo (lorsque 
vous faites partie de la guilde des 
voleurs, les prix baissent...) et 
faites-vous construire, à Minoc, 
un bon petit stock d’épées de 
verre. C’est plus qu’utile ! 

Enfin, n’hésitez pas à utiliser les 
tonneaux de poudre pour ouvrir 
les portes. Un remède rapide et 
efficace. 

Bien que ce document ne cons¬ 
titue pas l'analyse complète d’UI 
tirna VI (bien des points restent 
encore obscurs à mes yeux), il 
vous aidera sûrement à vaincre le 
secrel de cette quête. A ce pro¬ 
pos, je tiens à remercier Wyse 
Byte et Crash Garett, néophytes 
en matière d'Ultima. mais qui 
m'ont pourtant bien aidé en ce 
qui concerne les donjons et la 
liste des localisations. Bon cou 
rage à tous. 

Kick the Wizard 

SONNY BONDS 

Pour Kennedy dans King's Quest II, 
approche-loi d'elle et tape kiss girl puis 
talk to girl. Toujours dans King's 
Quest II. la troisième clé se trouve 
dans le château de Dracula. Pour y ac¬ 
céder. prends tous les objets, lis la troi 
sième inscription sur la porte et tu ver¬ 
ras un squelette au bord de l'eau. Wear 
ring et wear cloak trouvés chez la 
grand-mère en échange de la soupe et 
get in boat. Avant d'en ressortir eat su- 
gar. La clé se trouve dans le cercueil. Il 
faut prendre une bougie, et l’allumer à 
un flambeau. Pour tuer Dracula, ouvre 
le coffin et kill Dracula Prends la clé et 
celle qui est sous le coussin. Ouf! 
Bonne chance pour la suite. 

Pour Allan the Sierra Exterminator, 
dans Police Quest fil je suppose), buy 
ücket to Steelton deux fois. Va à l'esca¬ 
lier roulant et show shield d l’officier 
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Bonne chance. Pour TO Bob, dans 
Sim City, il se pourrait que tu aies 
rentré le mauvais code Si c'est le bon, 
il doit afficher : Congratulations, you 
passed ! Sinon, je ne vois pas d'où 
pourrait venir ce problème. Dans Lor¬ 
ry, on peut éviter les questions en ap¬ 
puyant simultanément sur ALT etX à 
l'affichage de la première question 
A moi maintenant. Dans Police 
Quest I, comment prendre le Hoff 
man file et le reste des preuves ? Où ? 
Dans Lorry I, comment obtient-on la 
corde, la Inflatable Doll et où ? Dans 
King's Quest lll, comment faire de 
la magie après avoir ouvert le livre d la 
bonne page ?S'il vous plaît, que quel 
qu'un m'aideI D’avance merci et 
longue vie d Tilt. 

SANTI THE HARDEST 

Voici enfin la réponse tant attendue 
pour Larry II. Pour passer les 
agents du KGB sur /'f/e, voilà 
comment il faut faire. Récapitulons à 
partir de l’arrivée sur l’ile. Se diriger 
vers la jungle (vers le bas). Lorsque Lor¬ 
ry arrive face à l'arbre, cueillir la fleur 
(take fiower). Vous parvenez au restau¬ 
rant. Parler à l’homme au comptoir. 
Les cinq couples prennent place puis 
votre table est préparée. Manger ce 
qu ’on vous sert (eat food) puis se diri¬ 
ger vers le bar. Regarder la table puis 
prendre le couteau (take knife). Ressor¬ 
tir du restaurant. Larry se retrouve en¬ 
suite dans la chambre. Ne pas faire l'a¬ 
mour à la fille (mortel). Prendre le 
sauon (soap) dans la salle de bains. 
Prendre les allumettes (matches) sur la 
table de nuit. Ressortir de la chambre. 
Vous vous retrouvez chez le coiffeur. 
Celui-ci vous teint les cheveux en 
blond. Ressortir de la boutique 
Vous arrivez sur la plage. Aller à 
gauche sur la plage des nudistes et ra¬ 
masser le slip de bain (bikini bottom). 
Retourner dans la chambre. Aller der 
rière la salle de bains puis mettre le sa¬ 
von dans le maillot de bain (put the 
soap in the bikini top). Ressortir, Vous 
allez chez le coiffeur Celui-ci vous 
épile le corps. Ressortir. 

Vous arrivez sur la plage. Aller à 
droite. Vous arrivez sur la plage où se 
trouvent les agents. Traverser la plage. 
Vous parvenez à une falaise. Parcourir 
la falaise et une fois arrivé au bout, en¬ 
filer le costume. 

Vous voici à l’aéroport. Se diriger vers 
la porte. Donner la fleur aux agents du 
KGB. Aller à gauche. Entrer chez le 
coiffeur. Vous voici avec vos cheveux 
d’antan. Aller à droite. Montrer le pas¬ 
seport au garde. Aller à droite. Se pla¬ 
cer face au tapis. Ouvrir les valises 
(take suitcase) jusqu ’d ceque uous trou¬ 
viez la bombe. Alors commence une 
scène autonome. Se diriger vers le gui¬ 
chet. Acheter un billet d'avion. Re¬ 


tourner à droite. Montrer passeport. 
Aller d droite deux fois. Aller uers la 
machine. Utiliser la machine. Vous ob¬ 
tiendrez un parachute. Aller vers le 
bar. Commandera manger (buy food). 
Retirer l'épingle qui se trouve dans 
l'assiette (remove bobby pin from 
food). Aller vers le haut (escaliers rou¬ 
lants). Prendre un tract sur le bureau 
(take tract). Montrer le billet au con¬ 
trôleur. Voici une autre scène auto¬ 
nome. Vous vous retrouvez assis à côté 
d’un homme blond. Donner le tract à 
l’homme. Prendre le sac (airsick bag). 
Se lever Aller vers l’arrière de l’avion. 
Ouvrir le cadenas (use bobby pin in 
padlock). Ouunr la porte Pendant la 
chute, actionner le parachute (use pa¬ 
rachute). Vous uous retrouvez accro 
ché à un arbre. Couper le parachute 
avec le couteau. Après la chute, ramas 
ser la branche d ’arbre (stout stick). 
Faire bien attention aux abeilles (pas¬ 
ser à ras du buisson) puis aller à droite. 
Une petite surprise vous attend, puis 
aller à droite. Vous voici maintenant 
face à une rivière. Se diriger vers la pre¬ 
mière liane et taper jump. Pour sauter 
de liane en liane (comme Tarzan), ta¬ 
per jump to next vine. Parvenu d la der¬ 
nière liane, taper jump Prendre une 
liane (take vine) puis continuer sur la 
droite. 

Vous allez assister à une nouvelle 
scène autonome (oh la belle fille. .. ! ). 
Une fois passée la scène jusqu ’au vil¬ 
lage, vous vous retrouvez avec le chef 
au bord du gouffre. Revenir sur la 
plage et prendre du sable (take sand). 
Rentrer dans le village et à l’endroit où 
le feu est éteint, prendre les cendres 
(take ashes). 

Retourner vers le gouffre. Utiliser la 
liane (use vine) pour passer. Avancer 
de deux écrans et uous voici face d un 
glacier. S'approcher et utiliser le sable 
(use sand). Vous progresserez sur deux 
écrans et vous voici dans le cratère 
avec cette &Ü$ç& ??! ! porte d'as¬ 
censeur fermée. Que faire pour ouvrir 
cette porte ? Il faut faire une bombe, 
mais comment ? 

Je possède le sac (airsick bag), la lotion 
capillaire (hair rejuvenator). les allu¬ 
mettes (matches). les cendres (ashes). 
A ce moment je bloque. Please. help 
Larry to find the Amazon girl ! Dépê¬ 
chez-vous car Larry commence d avoir 
rudement chaud au sommet de ce vol¬ 
can. Merci d celui qui m'aidera et 
longue vie à Tilt. 

ABC 

Pour Wilgfried. dans Huit, voici quel¬ 
ques-unes des manœuvres essen¬ 
tielles. A •• la source » : inspecte la fon 
taine, appuie sur l'œil et remplis le 
gobelet. Aux « jumeaux » : ouvre les 
serpents, vide le gobelet dans le ser¬ 
pent de gauche, prends le dé et lance- 


le. mets-le ensuite dans le serpent de 
droite. A « qui sera sauvé » : monte 
deux mains, appuie sur la tête du ser¬ 
pent, inspecte la gravure. A •• la 
source ». soulève le cube qui corres¬ 
pond à la gravure. Avec L'œuf, ua d 
/’« anno ", montre ton œuf au garde, 
puis rends-toi au parvis et utilise le 
brouilleur d'esprit sur le garde pour 
passer Pour Manu, dans King Quest 
ceite fois et au sujet de la chèvre Tape 
* show carrot ■ et va voir un troll. Pour 
la dague, tu dois taper • push rock » 
sur I 'écran qui s'ouvre à droite du châ¬ 
teau. 

Pour ma part, j'aimerais savoir, dans 
Drakkhen, comment rencontrer l'er¬ 
mite des sables. Comment aussi ob 
tenir le 8* gemme et entrer dans la py¬ 
ramide ? 

Dans Maniac Mansion,commentai 
der la piscine et où trouver les plans 
pour Ed ? Que faire avec Edna, qui 
semble décidément poser problème à 
tout le monde ? Comment prendre le 
révélateur et où trouver les clefs de la 
pharmacie et du labo photo ? 

Dans les Portes du temps, je ne sais 
que faire devant Nessie et la femme 
nue de la préhistoire. 

Enfin, dans King Quest V, comment 
trouver les objets suivants : l'amulette, 
la roue, le marteau, le médaillon, l'é¬ 
pingle à cheveux, la clef de cuivre, la 
pièce d'or, le sac d’émeraudes, le sac 
de pois, le pied d'agneau, le cristal, la 
coquille, le fromage, le tambourin, les 
chaussures d'elfe, la barre de fer et 
l’hameçon ? 

Je sais, cela fait beaucoup de ques 
lions, mais je suis un grand joueur ! 
Merci à tous et bon courage. 

TRISTAN THE 
SPODKINGER 

Voici quelques aides utiles pour les 
mordus du pystick. Dans ÀMC, les 
sept codes des quatorze premiers ni¬ 
veaux sont respectivement . Nostro- 
mo. Discovery, Enterprise. Dagobah, 
Replicant, Krull et Metropolis. 

Que les amateurs de Rick Dange- 
rous n'hésitent pas à taper POOKY 
dans le tableau des scores. Cela vous 
donnera accès à deux types de jeu, une 
version 16 bits, et surtout une version 
8 bits, moins longue et plus facile à 
vaincre. 

Dans Silkworm, pour obtenir un bon 
cheat mode, appuyez sur help et sur le 
bouton du pystick. 

A moi maintenant ! Je cherche des 
cheat mode pour After the IVar, 
Skweek, Batman the Movie et 
Real Ghostbusters. 

Merci d'avance et salut. 

THE PIG PS 

Pour Chico (Tilt n° 86). voici des vies 
infinies pour Xénon II. 


Edite XENON2. EXE avec PC Tools et 
remplaœ FF OE BO 91 74 35 par 90 
90 90 90 90 90. 

Pour ma part, je suis calé dans Larry 
III. Impossible de mettre la main sur la 
bouteille de vin. Je recherche toupurs 
des crédits pour Super Off Road, 
ainsi que du temps infini pour les 
courses (rien que pour me marrer...). 
Dans Railroad Tycoon, comment 
obtenir de l'argent à ne plus savoir 
qu’en faire ? 

Dans the Secret ofMonkeylsIand, 

que faut-il faire lorsque l'on est devant 
le bateau fantôme des pirates ? 

Enfin, dernière question, comment 
obtenir des vies infinies dans Manhat¬ 
tan Dealers ? 

Merciàtous, bonjourà l’équipe de Tilt 
et d bientôt. 

POWER 

Voici les codes de Viking Child : 
IMAGITEL. JOJO SRN. GUSTAVUS 
et NINJA SOL. 

Je recherche un cheat mode pour Ca- 
bal. Merci, salut à tous. 

AMIGA MANIAC 

Salut à tous les Tiltés I Quelqu'un 
pourrait il m‘aider dans Gold of the 
Aztecs. Comment agir lorsque l'on 
arrive aux deux écrans, au-dessus des 
stalactites ?Comment descendre à l'é¬ 
cran suivant ou passer dans le couloir 
de droite ? Est-il possible sinon de réa¬ 
liser une sauvegarde à cet endroit ? 
Autre chose... Parfois, lorsque l’on 
presse les deux boutons de la souris 
pendant le chargement de Shadow 
of the Beast, l’énergie devient 
illimitée ! 

Quant à Sword of Sodan, il suffit 
d'écrire YODA dans le tableau des 
scores pour devenir invincible. 

Merci pour les aides. 

ESTEVENS 

Dans Budokkan, sur Megadrive 
comment vaincre le sinistre Arnie- 
Gusta/son (karaté) au niveau Godan ? 
Pourtant, je possède encore, à ce ni¬ 
veau, tous mes disciples, vivement que 
l’on me réponde... Merci. 

SAS 

Dans Bard's Taie, dans quelle rue 
peut-on espérer trouver la clef de Hy- 
learan ? Merci à tous et à bientôt. 

NATHALIE 

Réponse à Jordan ST (Tilt n° 83) : 
pour tuer l’écureuil à deux têtes dans 
Zac Mac Kracken, il faut « utiliser » 
le couteau trouvé dans la cuisine, le 
courber en essayant de soulever les 
lattes du plancher dans la chambre et 
ensuite, uous pourrez exterminer l'é¬ 
cureuil en le frappant avec le couteau 
courbé. 
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AMIGA 


~)( ATARI ST )( PC ET COMPATIBLES 



AMIGA 500 
+péritel 

3.190 Frs 


AMIGA 2000 


5.890 Frs 


AMIGA 500 
+ péritel 
+extention 

3.690 Frs 




AMIGA 2000 
+extention 2Mo 
•■moniteur coul 

8.990 Frs 


ATARI 520 STE 
(péritel) 

2990 Frs 


ATARI 520 STE 
+ extention 
(péritel) 

3.290 Frs 


COMMODORE 
PC 35-111 

de 9.990 Frs 
a 11.990 Frs 


COMMODORE 

PC40-III 

de 13.990 Frs 
a 19.990 Frs 


/-'N 

80286-16 Mhz 


de 7.200 Frs 
a 11.500 Frs 


80386SX-16Mhz 


de 9.200 Frs 
a 13.300 Frs 


AMIGA 500 
+ moniteur 
couleur 


5.190 Frs 


AMIGA 500 
+ moniteur 
couleur 
+ extension 

5.490 Frs 


J 

-\ 


AMIGA 2000 
+extention 2Mo 
•-moniteur coul 
électeur ext. 

9.790 Frs 

__y 

AMIGA 2000 N 

Educamlga AT 
♦moniteur couleur 
♦carte passerelle AT 
♦lecteur 5"1/4 1,2 Mo 
♦Dos 3.3 
♦Manuels 

11.590 Frs , 


ATARI 520 STE 
+ moniteur coul. 


5.190 Frs 


ATARI 520 STE 
-i-moniteur coul. 
-•-extention 


5.490 Frs 


COMMODORE 

PC50-SX 

de 16.990 Frs 
a 23.990 Frs 


COMMODORE 

PC60-III 

de 31.990 Frs 
a 39.990 Frs 


80386DX-20Mhz 


de 12.800 Frs 
a 16.500 Frs 


80386DX/C-25Mhz 


de 15.100 Frs 
a 18.600 Frs 


y V 


J v 


* Tous ces prix s'entendent T.T.C . 


( CONSOLES DE JEU : NOUS CONSULTER... ) 



Pour l'achat de l'une des configurations 
proposées et sur présentation de ce bon 
à la caisse , SWEÉT MÜCRO vous offre 
5 % de bon d'achat sur tout le magasin. 

( offre valable jusqu'au 31 Mars 1991 ) 
























































Quan! à moi, j'aimerais savoir 
comment il faut faire pour décoller le 
biplan dans Indy car, même avec le 
manuel, je n’y arrive pas. Je cherche 
aussi le numéro du coffre-fort dans 
Maniac Mansion et comment mon 
ter dans le grenier au-dessus de la 
plante carnivore. Merci d’avance et à 
bientôt dans le message. 

ALI BEN GATOR 

Moi, Ali Ben Gator, bien que vétéran 
du fabuleux B.A.T., je n'arrive tou¬ 
jours pas à rentrer vraiment dans l'a¬ 
venture. J'erre depuis des purs dans 
les sinistres rues de Terrapolis, suivi de 
la charmante mais très collante Lydia. 
J'ai réussi à m'emparer de la clef qui 
permet d'accéder à la ville souterraine, 
plus communément appelée « les mo¬ 
teurs ». Mais après une petite prome¬ 
nade sur le mobitruck. p meurs inexo¬ 
rablement, bien que je me nourrisse et 
absorbe des gélules très régulière¬ 
ment. D'où les questions suivantes 
Que faire dans le labyrinthe que forme 
le réseau du mobitruck ? A quelle 
heure puis-je trouver Sloane dans la 
sallede jeu ? Comment rentrer dans le 
bâtiment de Crisa Kortakis ? 

Je lance un appel au secours à Buck 
Rogers, PG et à tous les autres agents 
en mission ici. 

Pour ma part, voici quelques petits 
trucs. Les flics terranéens son! des 
abrutis. On peut leur voler facilement 
des champs de protection Pour sé¬ 
duire Lydia, je puis aussi nous indiquer 
la méthode : placez le cardiogramme 
sur » accélération » et laissez un pa¬ 
quet d'euphorisants à terre. Il vous 
faudra aussi être en très bonne forme 
physique (I). Enfin, pour vous éviter la 
recherche du laisser-passer «accès 
technicien », voici quelques éléments 
importants concernant les Eclaireurs, 
le mobitruck et l'environnement de 
Sélénia 

Eclaireur 1 code Beta 
Accès 52699 GGGDGDDG 
Eclaireur 2 code Epsilon 
Accès 86230 DGGGDGGG 
Eclaireur 3 code Lambda 
Accès 92140 DDGDGGGD 

Environnement : désert de Berghaz 
Superficie . 98 % 

Température : 165 “C 
Florenéant 
Faune : néant 
Atmosphère nocive 

Propulsion : moteur Berghaz II INC 
Système plasmo-tubulaire 
Poussée : 100 megapsh 
Dispositif d'entretien : accès clefs type 
55J63WX pour réseau mobitruck de 
10 KM. 

Bonne chance et merci pour vos fu¬ 
tures réponses. 
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GREPHIER 
ET TOTOF GS 

A tous les « GS Maniocs », salut ! Afin 
d'aider ceux qui gâtèrent actuellement 
dans The Immortal, voici les codes 
qui vous permettront de voyager entre 
plusieurs des plus importants niveaux 
dujeu. c’est à dire ceux où l'on glane le 
plus de points de vie. 

Niveau 0 : niveau d’entrée dans le jeu. 
Niveau 1 : CDDFF10006F70 
Niveau 2 143ED21000E10 
Niveau 3 .- 55BFD31001EB0 
Niveau 4 .- 6210E43000EB0 
Niveau 5 17BFF53010E41 
Niveau 6 : 84D0F63010EC1 
Niveau 7 E011F7730178C1 
Amitiés à tous et à bientôt. 


5:1 cowboy 

6 :1 girafe et une trompe 

7 -. 1 girafe et un apache 

8 : rien 

Ensuite, tu aura accès au nineau II. Un 
conseil enfin, prends ton temps. Es¬ 
saye de ne pas sauter lorsque tu seras 
sur le deuxième wagon, attends plutôt 
d'avoir entendu les deux coups de feu 
du cowboy Même chose pour l'a¬ 
pache, attends qu 'il lance son couteau 
avant de sauter. Bonne chance. 

ALAIN FERNAL 

Dans Hero's Quest, comment agir 
pour que l'on me donne la fourrure, en 
anglais s'il nous plaît... Merci. 


dits. Pour cela, cherche dans l’arbre 
qui est entouré de champignons. En¬ 
suite, « pull rope in hole » et grimpe à 
l'échelle. Pour la Magic Map enfin, ap¬ 
proche-toi encore de l'armoire du ma¬ 
gicien, ouvre la porte et cherche... 

A moi ! Toujours dans King QuesI 3, 
comment utiliser les potions : * cau- 
sing a deep sleep » e! « understanding 
the langage of créatures » ? 

Pour Super Mac Boy qui lutte dans 
Colony, il te faut tuer la reine et en 
trer le code du réacteur. Ramasse en¬ 
suite les œufs de tous les étages et at¬ 
tends les secours. Le code que tu 
cherches se trouve au premier étage, 
dans le premier tiroir de droite de la 
Randal Office. Merci et tchao. 


SEBASTIEN 

Quelques astuces qui rapportent 
gros ! Dans Continental Circus, 

poussez le joystick une fois en avant 
dès la première lumière verte, puis 
deux fois à la deuxième lumière, puis 
garder enfin le pystick en avant à la 
troisième, Cela nous permettra de dé¬ 
marrer plus vite 

Dans Chase HQ, une pression sur 
Help nous propulsera pour 1 minute à 
380 km/h. 

Dans After the War {1" niveau), ap¬ 
puyez en même temps sur les touches 
Alt, Betl Vous obtiendrez du temps 
et de l’énergie illimités. 

Bonne chance à tous I 

AMIGA COOL 

PourAmiga's Big Ben. dans Kick Off 
2, presse seulement « R ». Pour Wilg- 
fried l'Helvète, sache qu’il y a environ 
une dizaine de wagons dans Indy. 
Pour Elite, dans Larry III cette fols, na 
à la plage, regarde la fille et donne-lui 
la carte de crédit. Elle te donnera le 
couteau, qu'il te faut ensuite aiguiser 
sur les marches du casino. 
PourAmigalf maintenant, dans Mau- 
piti Island, je te conseille de sonder 
toutes les dalles du jardin, Tu en trou¬ 
veras une de creuse. Soulève-la et... 
prends la clef. Dans la chambre de Ma- 
guy, appuie sur le cadre. 

A moi maintenant . dans Fire and 
Brimstone, où est le premier passage 
secret et comment descendre dans le 
puits sans finir noyé ? Enfin, où sont 
les bénitiers PTCHAOOOO.. . 

MURDUCK L’AMIGOIS 

Quelques précisions pour THelvete. Il 
y a huit wagons dans Indiana 
Jones ;il faut les passer pour changer 
de niveau. 

Voici les obstacles que tu devras sur¬ 
monter pour chacun d 'eux : 

1. rien 

2 : 2 trompes d'éléphant 
3:1 trompe et un apache 
4 :1 girafe 


CHUCK 

Sur CPC, anec un éditeur de secteurs, 
retravaillez votre disquette de Préda- 
tor! 

Munitions infinies piste 16. secteur 
86, adresse 01C3 
remplacez 32 par 39 
Vies infinies : piste 2, secteur 81, 
adresse 017D 
remplacez 32 par 39 
Je recherche tous les trucs sur Pla- 
toon ou Shadow of the Beast, ver¬ 
sion CPC 6128, Merci d'avance. 

ZORRO 

Des vies infinies pour centripède? 
Remplacez la séquence 00C3E8E403 
par 00C3E8E4FF dans le fichier exe 
Pour Popcorn, remplacez de même, 
dans popcorn.exe, FF8C789783 par 
9090909090. A bientôt. 

PITOU 

Dans Zac Mac Kraken, et malgré la 
solution de Alain Huyghues-Lacour. 
l’m bloqué I Après avoir utilisé le cris¬ 
tal bleu sur I biseau (à Lima, au Pérou), 
il m'est impossible de prendre le con¬ 
trôle du volatile. Comment faire ? 
Dans Indy aventure, comment ac¬ 
complir la première épreuve du 
Graal ? Phase, répondez vite... 

SCHOCKWAVE RIDER 

Pour Titi, dans King's Quest 3 : la 
•• brass key » se trouve au-dessus de 
l'armoire de la chambre du magicien 
Manannan. Pour la trouver, il faut ta¬ 
per « look top closet ». Pour ouvrir le 
livre, il faut bien sûr posséder le livre et 
entrer le numéro de page en se réfé¬ 
rant à la notice. Sache aussi que l’on 
ne peut pas tuer l'aigle. Pourtant, si tu 
es patient, ce dernier finira bien pas 
perdre une plume... Pour tuer l’arai¬ 
gnée maintenant, transforme-toi en 
aigle et vole vers la toile. La Magic 
Stone se trouve à l'intérieur de la 
grotte. Pour se faire engager par les pi¬ 
rates, il faut prendre l’argent aux ban- 


TILTUS 


Pour Anonyme 464, il te faut rembobi¬ 
ner la K7 et presser la touche « play » 
de Ion micro. L’ordinateur chargera la 

suite du jeu. 


ANONYME 464 

Sur Shadow oh the Beast, que faut- 

il faire face à l'abeille, lorsqu'un rayon 
électrique sort du plafond ? Impos- 

sible de tuer 

l’abeille, impossible de 

passer... Merci d'avance. 

PHIL 


Pour Tilt, en exclusivité, les codes des 
46 premiers niveaux de Ooops Up ! 

2 DK51 

24:39VS 

3.30FJ 

25 -. XPE4 

4 : FL59 

26 : FE5C 

5 : Q058 

27 . CXE5 

6 . FA20 

28 32H4 

7.5F6J 

29 -. PD30 

8 -. CKD4 

30 10F4 

9. NF05 

31 : D947 

10 : D046 

32 : FD40 

11 :40V8 

33 : DK48 

12 FDLO 

34 :206G 

13 . V03D 

35 .- DK39 

1449F8 

36 : DGLO 

15 : WAQD 

37 D049 

16 : X038 

38: 6P05 

17 : UU09 

39 -. F049 

18.- 40FJ 

40:4G7H 

19.X03C 

41 : XPE5 

20 : DK49 

42 UP9F 

21. G8LD 

43 AQ1Q 

22 : P49X 

23 . A0A5 

44 -. S046 

. sur Amiga, bien 
sür ! A bientôt, 

pour la suite 



AMIGAMAC 

Cher Tilt, je suis coincé dans Gold 
Rush sur Macintosh. Comment faire 
entrer la mule ? Dans Space Quest 
II, y a-t-il une sortie dans la grotte et à 
quoi sert la pierre qui est sur le ro¬ 
cher ? Merci à tous et bonne année ! 




Cash & Carry Micro 

37, rue clés Mathurins 


CASH & CARRY MICRO 


VOUS NE TROUVEZ PAS 
SUR CETE ANNONCE 
TELEPHONEZ NOUS 


75008 PARIS 


Tous nos Prix sont TTC 


LE COIN DES MEMOIRES 

POUR A3000 

STATIC COLUMN 32 BIT 

PAR 4M O 
4800 ERS TTC 


POUR CARTES SCSI GVP® 

DU TOUTE AUTRE CARTE UTILISANT LES 
MEMOIRES SIM 1X8 

PAR MEGA 
500 FRS TTC 


POUR COMMODORE 

A 2058 LES DEUX MEGAS : 999 FRS 
A590 (Disque dur) le Mega : 512 Fis 

MEMOIRE 32 bits 
POUR A2630 ET A2620 
LES 2MO : 2100 FRS 


LES PACKS EXPLOSIFS 


PACK 32 BITS 
UN DISQUE DUR 
SCSI QUANTUM 50MO 
+ UNE 68030 AVEC 2MO 

9690 FRS TTC 


PACK 16 BITS 
UN DISQUE DUR 
SCSI QUANTUM 52 MO + 
EXTENSION 8MO PEUPLEE 4MO 

7290 FRS TTC 


EN 



LECTEUR EXTERNE 
Avec Switch 

590 Frs TTC 

EXTENSION MEMOIRE 
512K et Horloge 
Pour A500 

420 Frs TTC 

DISQUE DUR A590 
Avec 2MO de RAM 

3590.00 Frs TTC 

Pour les Logiciels et micros seuls 
NOUS CONSULTER 


■B* 40.16.04.02 

La qualité des produits est notre premier souci. 
Nos actions Commerciales sont basées sur du 
materiel de grande marque et non pas sur des 
articles destinés a tire bradés. Lu satisfaction 
de nos Clients est noire récompense, lîl notre 
seul objectif de faire de vous un client fidèle. 

AMIGA 2000 
SPECIAL MARS 

Comprenant 1 A2000 B 
Extension 8MO peuplée 2MQ 
Moniteur Couleur H. Résolution 
PRIX CCM 

8990 FRS TTC 

Avec Imprimante Cit/.en 120D+ 

10490Frs TTC 


CARTE 68030 
Peuplée 2MO 32Bits 
5300 FRS TTC 


AMIGA 500 
A500 AVEC 1MO 
PRISE PERITEL 
3520.00 Frs ttc 


AT Once 

carte AT pour A500 
SANS MSDOS 1990 Frs 
Avec MsDos 4.01 
2650 Frs 
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Le Forum 
déballe 

Je suis inquiet n'y a-t-il plus de 
rubrique Forum ? C'est dom¬ 
mage, c'est un melting-pot d’i¬ 
dées, de conseils et d’infos. Je 
viens de relâcher ma manette 
Cobra, de déconnecter mon 
A500 encore fumant et d'é¬ 
teindre mon téléviseur au bord 
d'une forte crise cathodique. 
Achever les 32 circuits de Nitro 
tout en balayant mes adver¬ 
saires au volant de ma High Su¬ 
per Nitro Boost Car ne fut pas 
chose aisée. Un peu moins 
d'une semaine pour en venir à 
bout après avoir dépensé 250 F. 
Je n’ai pu disposer de la somme 
qu'après trois sanglantes tenta¬ 
tives de hold-up. Autant de sa¬ 
crifices et de risques pour, en 
fait, aussi peu ! 

Sérieusement, je crois que les 
éditeurs de logiciels exagèrent 
Nitro est un bon jeu mais sa du¬ 
rée de vie est extrêmement limi¬ 
tée. Pire fut ma réaction lorsque 
je découvris Heavy Métal et sa 
doc scandaleuse. Mon puissant 
et fidèle ASOOm'en a craché au 
visage ! 

Pourquoi des logiciels si pourris 
et si chers ? Impossible d’es¬ 
sayer les logiciels et 80 % de 
chances de tomber sur une nul¬ 
lité, le tout pour 250 F environ 
(heureusement les conseils de 
Tilt sont là). Dès lors, le piratage 
se développe Prenons l’exem¬ 
ple des cassettes audio enre¬ 
gistrées. Elles coûtent entre 70 à 
80 F, sont copiables sans pro¬ 
blème et, pourtant, pas de ré¬ 
seau pirate. Il y a donc quelque 
chose à faire ! 

Aussi, je remercie Tilt pour son 
guide 91, meilleur que celui de 
90. Il nous évite de nous faire ar¬ 
naquer. Ainsi je vous propose 
d'intégrer une rubrique dans 
votre magazine laissant les utili¬ 
sateurs de logiciels donner leur 
avis sur les softs qu'ils con¬ 
naissent bien. 

Enfin, ma dernière réflexion 
concerne les consoles de jeux. 
Je crois qu'il faut mettre les 
éventuels acheteurs en garde 
sur divers points. D'abord, une 
console limite leur activité à cer¬ 
taines sortes de |eux. Ensuite, 
les jeux sont souvent plus chers 
que sur micro. La distribution 
des jeux est soumise aux ca¬ 
prices des importateurs : moins 
la console sera vendue, plus l'é¬ 
ventail des jeux sera restreint. 
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Enfin et sur- 

tout, les consoles vidéo ne sont- 
elles pas trop nombreuses ? 
Cela me rappelle l’âge d'or de la 
micro familiale avec Alice, Oric 
Atmos, Spectrum, MSX, Hector, 
Lynx, T07.. Ils ont tous disparu 
d'un coup, dépassés par les 
Atari ST et Amiga. 

J’ai bien peur que si elles n'ar- 
rivent pas à avoir une surface 
suffisante, les consoles ne dis¬ 
paraissent, sauf peut-être une 
ou deux. Cela pourrait être 
désagréable pour les ache¬ 
teurs, j'ai connu ça avec mon 
MSX (le standard venu de l'em¬ 
pire du Soleil-Levant). Mon con¬ 
seil serait d'acheter plutôt un mi¬ 
cro 

Voilà, je referme ma combi¬ 
naison de cuir, remets mon 
casque, reprends en main ma 
Cobra et me relance pour quel¬ 
ques courses effrénées dans 
l'univers stressant et passion¬ 
nant de Nitro. Hervé 

■ Voyons les choses dans Tordre 
Les jeux à durée de vie limitée un 
bon jeu peut avoir une durée de 
vie limitée, et un mauvais une du¬ 
rée de vie très longue (surtout si 
on n'y pue pas : on ne risque pas 
de le finir). La qualité des jeux est 
l'un des plus gros problèmes de la 
micro de loisirs actuelle : le pire et 
le meilleur se côtoient. Le choix 
est d'autant plus difficile que les 
goûts varient, et un jeu que je trou¬ 
verai très bon sera peut-être pour 
toi sans intérêt. Heureusement, 
dans ce milieu, le bouche-à- 
oreille marche très bien, et les 
journalistes de Tilt font de leur 
mieux. A l'adresse des maisons 
d'édition, je ferai remarquer que 
les Bitmap Brothers (par exem¬ 
ple). qui ont sorti quelques jeux 
superbes, vendent bien mieux 
que d'autres. 

Procès du 
coprocesseur 

Une seule question concernant 
les coprocesseurs mathéma¬ 
tiques pour PC. Sont-ils utiles 
pour accélérer les |eux ? Je 
possède un simulateur de co¬ 
processeur qui me permet 
d'employer pas mal de pro¬ 
grammes ( Autocad , etc.) qui ne 
peuvent s'en passer Toutefois, 
l'affichage est assez lent. Un co¬ 
processeur peut-il y remédier ? 

Pascal Hermans 

■ /Von et oui. Il n'y a. à ma con- 


= — jjaissance, qu'un jeu tirant 
avantage d'un coprocesseur sur 
PC, il s'agit dOrbiter (une simula¬ 
tion de navette spatiale qui date 
un peu). Pour la majorité des jeux, 
le coprocesseur ne servira à rien. 
En effet, il nécessite, pour être uti¬ 
lisé par un programme, des com¬ 
mandes particulières qui ne peu¬ 
vent pas fonctionner (ou plutôt qui 
ne font rien) s'il n'est pas présent 
Le nombre de compatibles inté¬ 
grant un coprocesseur étant plus 
que réduit, peu de programmes 
ludiques T utilisent II en va tout à 
fait autrement pour Autocad et 
pour de nombreux autres pro¬ 
grammes professionnels (princi¬ 
palement les programmes de 
CAO et les tableurs, qui utilisent 
de nombreuses fonctions mathé¬ 
matiques) et pour lesquels l’ad¬ 
jonction d'un coprocesseur peut 
amener des résultats specta¬ 
culaires. Les coprocesseurs étant 
néanmoins assez chers, il est 
conseillé de les réserver à l'utilisa¬ 
tion intensive de ce genre de pro¬ 
grammes. 

Version 

française 

Je vous avais déjà écrit il y a 
quelque temps. Je vous écris à 
nouveau car il semble que la po¬ 
lémique à propos de la Mega- 
drive ne soit pas terminée. 
Personnellement, j'ai bien en¬ 
tendu acheté la Megadrive fran¬ 
çaise, et je ne le regrette pas. En 
effet, le seul défaut de la version 
officielle, c’est-à-dire le manque 
de nouveautés, a disparu. Il y 
en a eu plusieurs Ghostbus- 
ters. Golf, Budokan et Popu- 
lous ; les jeux Cyberball et Co- 
lumns, plus récents, sont 
également disponibles, et sur¬ 
tout le génial Super Monaco GP 
est là alors que normalement il 
n'aurait pas dû être importé 
avant le mois de février 
Je pense donc qu'il vaut mieux 
acheter la version française 
évidemment, certains jeux ne 
sont pas encore disponibles, 
mais il est forcément impossible 
pour Virgin d'importer tous les 
jeux d'un seul coup, et il fallait 
passer par une étape marquée 
par un manque de nouveautés. 
L'importation de jeux récents 
est de bon augure, et cela 
prouve que la situation com¬ 
mence déjà à se débloquer. Les 
nouveautés pourraient arriver 
plus tôt qu'on ne le pense. Alors, 
plus que jamais, il faut acheter la 


version française de la Mega¬ 
drive. Et pour ceux qui auraient 
peur de se retrouver en manque 
de nouveautés, sachez qu'il est 
possible de trouver des nou¬ 
veautés importées des US et 
fonctionnant sur la console fran¬ 
çaise Olivier Ferain 

■ S'jl y a polémique entre les Me¬ 
gadrive francisées et les Mega¬ 
drive japonaises, c’est pour plu¬ 
sieurs raisons. Les jeux 
commencent effectivement à arri¬ 
ver (en petit nombre) pour la con¬ 
sole modifiée, mais ce n'est pas 
encore la panacée. De plus, les 
raisons de cette incompatibilité 
sont purement commerciales, ce 
qui est assez gênant, puisque ce¬ 
la a coûté de l'argent sans rien ap¬ 
porter aux utilisateurs. D'un autre 
côté, il est évident que la garantie 
du distributeur « légal >■ est plus 
rassurante que celle d'une petite 
boutique. Si des cartouches utili¬ 
sables sur la Megadrive française 
arrivent en nombre et à un prix 
compétitif, les consoles •• madein 
Japan « sont amenées à dispa¬ 
raître. Waitandsee. 

La guerre 
aux pirates 

Je t'écris au sujet du piratage. 
Etant un vieux lecteur assidu de 
Tilt, j'ai pu suivre l'évolution de 
ce fléau qui gangrène la micro- 
informatique. Alors, je me dis : il 
y a bien des organismes qui 
luttent contre le piratage, com¬ 
me l'APP, le Fast (Fédération 
Against Software Thieft) Que 
font-ils ? Les journaux comme 
Tilt pullulent d'annonces pirates 
(ce n'est pas la faute de 77/T, bien 
sûr). Il serait aisé de prendre sur 
le fait des centaines de petits 
copieurs, rien que par des per¬ 
quisitions surprise. Une fois que 
l'on a démantelé le bas de la py¬ 
ramide, elle s'écroule ! Je m'ex¬ 
plique : en privant les gros pi¬ 
rates de petits copieurs qui 
achètent leurs news, vous les 
privez de leur marché, donc de 
ressources, donc ils sont obli¬ 
gés de se reconvertir. Ce qu'il 
faut, c'est instaurer une législation 
de terreur à l'égard de ces pirates. 
Je suis moi-même un petit pirate 
et j'ai constaté ceci : 

- d'abord, pirater un jeu fait que 
l'on attend moins de lui. De plus, 
le prix d'achat étant très bas, on 
copie beaucoup, on joue beau¬ 
coup et on se lasse vite, donc la 
durée de vie d'un jeu en est con- 
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sidérablement réduite. Je suis 
allé chez un ami pirate sur Ami¬ 
ga, et je peux te dire qu’il en a 
marre de son Amiga : il achète 
les jeux pirates par centaines 
chaque fois qu'il fait une des¬ 
cente chez son dealer et joue 
après en tout et pour tout deux 
heures . décevant, non ? Sur¬ 
tout pour des jeux comme Klax 
ou Swing... Et. comble, il 
a acheté récemment Hero's 
Ouest e t il y passe ses nuits I A 
vous de conclure... 

- d'un autre côté, quand on 
vous vend des jeux bogués, 
faits aux US. et qu'on est mis à 
sec après l'achat, que faire ? 
J'en ai fait l'amère expérience 
avec The Kingof Chicago qu\ ne 
marchait pas sur mon Mac SE 
pour cause de Roms incompa¬ 
tibles, et avec Police Ouest qui 
boguait, bogue qui est parti 
avec la copie faite pour un co¬ 
pain. Vous imaginez avec 
quelle facilité je me suis embar¬ 
qué sur le vaisseau du pirate ! 
Mais, pour en revenir à nos 
moutons, je pense qu'une vaste 
campagne de traque au pira¬ 
tage, avec l’appui de la justice, 
d'une législation précise et de la 
presse concernée mettrait fin au 
piratage, du moins au •< gros ». 
Cela permettrait (j'espère 1 ) de 
faire chuter le prix des pro¬ 
grammes. Je pense aussi qu'il 
faut faire vite, car d'aussi belles 
machines de jeu que I Amiga et 
le ST sont menacées à terme, 
malgré l'étendue du parc , elles 
subissent des attaques sur tous 
les côtés de la part des PC 
dont la ludothèque est im¬ 
mense, dont les performances 
augmentent et le prix diminue 
pour ne pas dire chute (ici, en 
Autriche, vous avez un 386sx 
complet pour 10 000 F ttc) et qui 
sont assurés d’un avenir 
presque éternel , de la part des 
Mac (cf. Tilt n° 86 p 102) ; de la 
part des consoles, dont les prix 
diminuent, et dont les perfor¬ 
mances ainsi que la ludothèque 
augmentent de façon specta¬ 
culaire. 

Alors, il faut faire vite ! Atari et 
Amiga sont condamnés au ni¬ 
veau du jeu , il ne restera plus 
que des applications profes¬ 
sionnelles pour ces deux ma¬ 
chines, vidéo pour I Amiga et 
musique pour le ST. Les petits 
ataristes et amigaistes seront 
alors obligés de mettre leurs 
machines dans un musée et de 
s'acheter un PC, car leurs ma¬ 
chines à 512 ko ou même 1 mé- 


ga ne pourront plus rien faire 

Mehdi 

■ Le piratage est un problème 
grave, d'autant que les solutions 
pour y remédier présentent toutes 
des inconvénients majeurs Des 
sanctions directes contre les co¬ 
pieurs utilisateurs seraient exagé¬ 
rées et ne pourraient que faire 
chuter les ventes des ordinateurs 
que tu défends. Les vrais co¬ 
pieurs, ceux qui déplombent les 
programmes et les commercia¬ 
lisent , se cachent bien, et il est dif¬ 
ficile de les débusquer De temps 
en temps, TAPP fait une action 
d’éclat, surtout dans un but de 
propagande, mais cela ne sert 
pas à grand-chose L idéal serait 
de faire comprendre aux utilisa¬ 
teurs de jeux copiés qu'en ne 
payant pas leurs programmes ils 
découragent ceux qui les pro¬ 
duisent, et d'empêcher les édi¬ 
teurs de commercialiser de /eux 
nuis ou bogués II s 'agit malheu¬ 
reusement de vœux pieux, cha¬ 
que partie rejetant sur l'autre la 
responsabilité de la situation II est 
désolant de voir qu'aux Etats- 
Unis. les copies sont bien plus 
rares ; les Français sont-ils moins 
disciplinés, ou s'agit-il simple¬ 
ment de mauvaises habitudes ? 
La protection des logiciels a dé¬ 
montré son innocuité, et c'est 
donc vers une solution plus géné¬ 
rale qu 'il faut se tourner Quelle se¬ 
ra la prochaine étape ? Une cam¬ 
pagne mettant en avant les 
inconvénients du piratage, l'an¬ 
nonce d'une baisse des prix et 
d'une augmentation de la qualité 
des programmes ? Ou des ac¬ 
tions légales dans le style de ce 
que vous proposez, avec des¬ 
centes chez de jeunes utilisateurs 
dont le seul tort est de n avoir pas 
su résister aux attraits de la facilité ? 


Axe 3D 
a disparu ... 

Je suis allé au 2 e salon de la Mi¬ 
cro en octobre 1990. En passant 
devant Axe 3D qui vendait de 
nombreux périphériques pour 
Amiga 500, je décide d'acheter 
un lecteur 3" 1/2 de marque 
G VP +, la fameuse extension 
mémoire 1,5 Mo. Mais voilà que 
je n'ai pas de chance, car mon 
extension ne marche pas Pour 
le reste, le drive fonctionne Je 
tiens a préciser que j'ai bien 
monté l'extension ordinateur 
éteint Depuis, j'ai essayé de 


contacter Axe 3D, sans résultat. 
Je voulais écrire à Power Com¬ 
puting mais je ne connais pas 
l'anglais. Didier Lamarre 

■Axe 3D ayant disparu (cf. lettre 
suivante), je ne peux que vous 
conseiller de contacter le fabri¬ 
cant. De nombreuses sociétés 
anglaises peuvent vous répondre 
en français. Essayez donc de les 
contacter et, si l'anglais est indis¬ 
pensable, faites-vous aider par un 
ami 


Axe 3D (suite) 

Monsieur, je vous envoie un 
dossier à propos de mon litige 
avec la société Axe 3D (67, rue 
de la Jonquère. 75017 Paris) 
que je vais vous résumer briève¬ 
ment. 

Au mois de juin, je décide de 
commander une extension mé¬ 
moire avec horloge pour Amiga 
500. mais Axe 3D ne la possède 
pas, et me propose une réser¬ 
vation J accepte, et je livre mes 
numéros de carte bancaire. Les 
mois passent, juin, juillet, août 
et, malgré de nombreux appels, 
ils ne l'ont toujours pas, Je dé¬ 
cide alors d'annuler purement et 
simplement ma commande. Dé¬ 
jà, un premier problème . Axe 
3D ne retouve pas ma com¬ 
mande, cependant ils prennent 
note qu'il y a eu une annulation 
au nom de Boinot Tout aurait pu 
s'arrêter là, mais non ! 

Au mois de septembre, mon 
père, en vérifiant ses comptes 
remarque un débit de 620 F au 
nom de Axe 3D datant du 21 juin 
1990 ! Je téléphone à Axe 3D, et 
ils me répondent qu'il faut leur 
envoyer un courrier. Sans plus 
attendre, je leur envoie une 
lettre recommandée (le 26/09/ 
90). Malgré ma lettre et mes 
nombreux appels télépho¬ 
niques, je n’ai reçu aucune nou¬ 
velle de leur part... et bien sûr 
pas de remboursement ! 

Alexandre Boinot 

■ Que vous répondre 9 Axe 3D a 
purement et simplement disparu, 
les numéros de téléphone ne sont 
plus bons et. malgré toutes nos 
recherches, il nous a été impos¬ 
sible de les contacter Ayant dé¬ 
ménagé à la cloche de bois, ils ont 
laissé derrière eux un certain 
nombre d acheteurs mécontents 
à qui il ne reste plus qu'à porter 
plainte pour escroquerie, ce qui 
permettra peut-être de retrouver 


les patrons de cette boite. Dans 
le milieu de la micro, les sociétés 
apparaissent et disparaissent très 
rapidement, il faut donc être vigi¬ 
lant dans ses achats. Pour ce qui 
est des réservations », ne ver¬ 
sez pas d’arrhes ! Demandez les 
dates de disponibilité, et re¬ 
contactez alors le vendeur pour 
vérifier qu'il peut vous livrer ce 
que vous désirez. 


Solutions 

Je prends la plume pour la pre¬ 
mière fois car j’en ai marre des 
pirates. Ce qui m’a décidé une 
fois pour toutes à écrire, c’est la 
lettre de l'« anonyme •> du n° 86 
qui voudrait passer pour un pi¬ 
rate consciencieux, tel Robin 
des bois volant aux riches pour 
donner aux pauvres. D'ailleurs, 
je suis bien content de la ré¬ 
plique que Tilt lui a adressée. 
Oui, Monsieur est bien difficile. 
Pour Noël, j’ai eu trois jeux (sur 
STF) Battle of Britain, Power - 
monger et Prince of Persia. Et 
bien moi (certains pirates vont 
se moquer, mais tant pis), je 
n’aurais pas eu la conscience 
tranquille, j'aurais eu honte de 
jouer à ces jeux si c'était des co¬ 
pies. Le travail fourni est in¬ 
croyable. Alors, voilà ce que les 
copieurs vont me dire : - Ah, 
mais ça coûte cher ce jeu ». Et 
bien, il y a deux solutions ache¬ 
ter une compilation ou n'acheter 
qu'un jeu tous les deux ou trois 
mois mais bien les choisir (par 
exemple, cela fait trois mois que 
je joue à Kick Off II) 

Olivier Métayer 

■A moins d'être millionnaire, il est 
tout simplement impossible d'a¬ 
voir TOUS les jeux 1 Choisissez- 
les bien, essayez-les chez des 
copains si vous le pouvez mais 
achetez-les. 


Ça se tonfirme 

J'apporte quelques éclaircisse¬ 
ments sur la Megadrive suite à 
la lettre intitulée « bidouille » du 
denier numéro. Les jeux japo¬ 
nais fonctionnent sur la Mega- 
drive française ! Il suffit pour ce¬ 
la d'inciser le port cartouche de 
la console, qui lira alors les jeux 
japonais dont les instructions 
seront traduites intégralement 
en anglais à l'écran. Il n'existe 
aucune puce de reconnais¬ 
sance, comme le supposait 
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Alain dans le numéro 64 II est 
évident que cette bidouille fait 
sauter la garantie ! Mais, tant 
que Virgin se bornera à faire des 
nouveautés au compte-gouttes 
et à les vendre plus cher que 
les jeux |aponais (dont la notice 
est traduite par les magasins 
spécialisés), je ne vois pas 
pourquoi j'achèterais des jeux 
français. 449 F pour Ghouls'n 
Ghosts, c’est vraiment de l’ar¬ 
naque, et si mon téléviseur avait 
pu recevoir une Megadrive ja¬ 
ponaise, j'en aurais acheté une 
au lieu de bidouiller ma Mega¬ 
drive française. 

Les revendeurs proposent des 
Megadrive japonaises (509 Hz) 
pour 1 290 F. Ils se contentent 
de modifier un composant et le 
tour est joué 

Les Megadrive sont sans over- 
scan et ont une perte d'anima¬ 
tion, mais elles sont compa¬ 
tibles toutes cartouches et sont 
moins chères. Les textes sont 
en japonais à l’écran, mais il 
paraît qu'on peut modifier un 
composant qui les traduira en 
anglais. Sylvain 

■ La Megadrive « francisée » est 
une tentative pour fermer ie mar¬ 
ché Virgin a sacrifié l'intérêt des 
clients à des manœuvres basse¬ 
ment commerciales 1 Au lieu de 
modifier seulement la sortie vidéo 
(pour pouvoir utiliser une télé fran¬ 
çaise), ils ont ajouté un bout de 
plastique empêchant l'introduc¬ 
tion des cassettes /aponaises. 
Cette manœuvre visant à empê¬ 
cher l'utilisation de ces car¬ 
touches n'a en fait conduit qu'au 
développement de l'importation 
parallèle des consoles, d'autant 
que les cartouches françaises 
tournent, semble-t-il, sans pro¬ 
blème sur la console japonaise 
Virgin a essayé de museler la con¬ 
currence , mauvais calcul, les im- 
ports parallèles marchent très 
bien I La modification que vous 
proposez marche. Le problème 
est que, comme vous le signalez, 
elle rend la garantie caduque, ce 
qui doit vous amener à réfléchir 
avant de la pratiquer... 


Coup de lime 

Je t’écris pour dénoncer aux 
yeux de tous les possesseurs 
de Megadrive la fausse in¬ 
compatibilité entre la console ja¬ 
ponaise et la console française. 
Etant moi-même possesseur de 
la version japonaise, j'entends 
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dire depuis des mois que les 
cartouches françaises ne mar¬ 
chent pas sur cette dernière. 
C'est faux ! J’ai un copain qui 
possède la version française, il 
m’a prêté Revenge of Shinobi 
que j'ai bien entendu essayé, et 
il marche parfaitement 1 J’ai es¬ 
sayé aussi World Cup Soccere t 
Populous qui fonctionnent eux 
aussi. 

Je trouve parfaitement inadmis¬ 
sible de la part de Virgin de faire 
payer la console française 
500 F de plus alors qu'elle est 
exactement pareille ! Manu 


Pub 

Fidèle lecteur de votre revue de¬ 
puis 1986, je me permets de 
vous écrire aujourd'hui afin de 
répondre à différentes ques¬ 
tions et accusations parues 
dans la rubrique Forum du n° 
86. Tout d'abord, vous vous in¬ 
terrogiez sur la raison du succès 
des CPC en France 
La raison en est fort simple Ma¬ 
rion Vannier, PDG d'Amstrad 
France depuis 1982 (date de sa 
création), a permis à Amstrad 
de rencontrer le succès qu'il 
méritait. Je pense que personne 
ne niera l'apport considérable 
d'Amstrad dans l'informatique 
sans lequel les Sinclair seraient 
toujours vendus 10 000 F les 
solutions clés en main n’existe¬ 
raient pas, les PC ne seraient ja¬ 
mais entrés dans les foyers. . 

Le second point que je désire 
aborder concerne le marketing 
d'Amstrad mis en cause à deux 
reprises dans le Forum. Prenons 
alors les toutes premières publi¬ 
cités d'Amstrad pour les CPC, 
en 1985 (soit un an après leur 
lancement) Qu'y est-il mar¬ 
qué ? D'une part, elles ex¬ 
pliquent que l 'Amstrad est livré 
complet, prêt à l'emploi, qu'une 
seule prise suffit pour faire mar¬ 
cher le tout. Cela paraît banal 
aujourd'hui, mais une telle sim¬ 
plicité d'emploi était rare à l’é¬ 
poque. Ensuite, elles parlent de 
puissance, 64 ko et 128 ko pa¬ 
raissent peut-être dérisoires en 
1991, mais en 1985. Enfin, il y 
est question du prix Je vous 
mets au défi de trouver une 
configuration équivalente en 
1985 

Par ailleurs, le fait de préciser 
que 500 000 de ces ordinateurs 
se sont vendus dans le monde 
est tout ce qu'il y a de plus offi¬ 
ciel. Utiliser la dynamique du 


succès dans des publicités 
n'est pas illégal, que je sache ? 
Autrement dit, dire que le CPC 
est médiocre et poussif est inac¬ 
ceptable. C'est incontestable¬ 
ment le meilleur dans sa catégo¬ 
rie, l’ordinateur familial par 
excellence. 

Le troisième point sur lequel je 
désire intervenir reste dans le 
domaine du marketing vous 
vous permettez d’accuser ou¬ 
vertement Amstrad de publicité 
mensongère, et vous enfoncez 
le clou en précisant que c'est 
chez eux une habitude, cette 
déclaration faisant suite à l'inter¬ 
vention d'un certain Sébastien, 
qui affirme que les photos d'é¬ 
cran montrées dans les pubs 
GX4000 sont fausses, tout au 
moins pour Batman. 

Désolé, mais je suis en mesure 
d'affirmer que cette image d’é¬ 
cran provient bel et bien d’un 
CPC+, de même que l'on peut la 
voir avec d'autres dans la publi¬ 
cité télévisée du 6128+. Cette 
image n’est pas tirée du jeu Bat¬ 
man présenté dans le com¬ 
merce mais d’une sorte de dé- 
mo réalisée par Océan, qui 
pourra vous le confirmer, et qui 
utilise pleinement les capacités 
des CPC+ 

Pourquoi ne pas avoir fait tout le 
jeu de cette façon ? La raison 
est simple une telle réalisation 
technique, si proche de I ’Amiga, 
prend beaucoup trop de place 
et une cartouche 128 ko ne suffi¬ 
rait pas. Le coût prohibitif des 
cartouches 512 ko qui auraient 
ôté nécessaires a dissuadé 
Océan, en accord avec Ams¬ 
trad Cela n'a donc rien d'illégal, 
le jeu apparaissant sur l'écran 
du CPCn'étant pas cité et n'inci¬ 
tant donc pas explicitement à 
l'achat du |eu. En revanche, l'at¬ 
trait que cela produit sur la ma¬ 
chine est quant à lui tout à fait 
réel, puisqu'un CPC+ est en 
mesure d’afficher de telles mer¬ 
veilles. Quant au fait qu'Amstrad 
ait fait différentes publicités 
mensongères, je mets au défi 
quiconque sur Terre de me le 
prouver Stéphane Pascalet 

■ Primo : mes plus plates excuses 
à Amstrad, j'ai dit que cette photo 
n'avait pas été prise sur CPC et je 
me suis trompé. 

Secundo : il ne s'agit donc pas de 
publicité mensongère, mais d’une 
« arnaque » Tout le monde peut 
reconnaître Batman, et penser 
qu'il s'agit de la version Amstrad 
du commerce. A l'heure actuelle, 


seuls quelques jeux utilisent les 
nouvelles possibilités graphiques 
des CPC+, et il est évidemment 
tentant de faire croire que le parc 
de logiciels adaptés à ces nou¬ 
velles capacités est important. 
Sur ce passage de ta lettre, tu es 
de mauvaise foi. 

Tertio les CPC (et CPC+) sont de 
bonnes machines I Ce sont sim¬ 
plement les 2CV de la micro (les 
PC486 et les Mac couleur étant 
des Ferrari). Personne n'a jamais 
dit que la deudeuche était une 
mauvaise voiture, au contraire, et 
il s'en est vendu sensiblement 
plus que de Testarossa... Les 
CPC coûtent moins cher que les 
autres, et disposent d'une logi¬ 
thèque impressionnante. Evidem¬ 
ment, ils sont moins puissants 
qu'un PC 486 à 45 MHz, mais tout 
le monde ne peut pas avoir une 
voiture de course Ce qu 'ils savent 
faire, ils le font bien, c'est tout ce 
qu'on leur demande. 

Enfin, les critiques que Ton peut 
faire sur une méthode de marke¬ 
ting ne mettent pas en cause la 
qualité du produit vendu. Il existe 
des programmes développés 
spécifiquement pour le CPC+, 
dont les graphismes sont excel¬ 
lents et qui auraient pu être mis 
à la place de cette « démo- 
spéciale-pour-pub ». Je suppose 
qu 'il n 'y avait aucune mauvaise in¬ 
tention de la part d'Amstrad, mais 
de très nombreuses lettres ont 
montré que cette publicité pouvait 
induire en erreur. 


Compétition 

Pourriez-vous m'indiquer une 
adresse sur Paris où il me serait 
possible d'acquérir une console 
Mattel Intellevision ainsi que ses 
logiciels et me dire son prix ? 
J'aimerais de plus savoir pour¬ 
quoi la compétition ST/Amiga 
n’a plus lieu d'être, alors que, ja¬ 
dis, vous y avez réservé un nu¬ 
méro hors série 

■ La console Intellevision n'est 
plus distribuée depuis pas mal de 
temps. Je ne peux que te con¬ 
seiller d'aller aux puces de Mon¬ 
treuil ou de passer des petites an¬ 
nonces. La compétition entre ST 
et Amiga existe toujours, et heu¬ 
reusement. Ce qui est nuisible, 
c ’est la guerre entre partisans de 
Tune ou l'autre de ces machines. 
Chacun défend son micro avec 
des arguments vides de sens, ce 
qui ne fait que nuire à tout le 
monde. 
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Offre n c 


ATARI 130 XE 
+ Lect K7 + Joy 
+ Flight Simulator 

490 F 


ffre n c 


AMIGA 2000 
+ Monit 1083S 
+ 1 Lecl externe 

7990 F 


ATARI 520 STE 
512K Lect DF 

2990 F 


ATARI.,520 STE 
etendu a IM Ram 
+ 50 Disquettes 

3290F 


ATARI 1040 STE 
Lect DF Peritel 
+ 100 Disquettes 

3790F 


ATARI 520 STE 
+ Monit Couleur HR 
+ 1 Pack au choix 

5 290F 


Offre n° 7 


ATARI 1040 STE 
+ Monit Couleur HR 
+ 1 Pack au choix 

5990F 


ATARI 520 STE 
1 M Ram.M Coul HR 
+ 1 Pack au choix 

5490 F 


AMIGA 500 
M. Couleur HRS 
+ Extension 512K 

5390F 


AMIGA 500 
50 Disquettes 
Cable Peritel 

3290F 


PACK N°1 


100 Disquettes Jeux, Utilitaires, 10% de produits ATARI 130 XE Extension 512K 
Tapis de Souris Joystick, Tapis gratuits au choix + F HgM"simuwor ST ou AMIGA 


Disquettes Konica 
3,5 DF DD 
200 Frs les 50 
380 Frs les 100 
1800 Frs les 500 

50 Etiquettes: 15F 


STAR LC10 1690F 
STAR LC2410 2790F 
STAR LC200 2690F 

STAR LC 20 1990F 


Paiement en 4 fols 
sans frais, 
Crédit CETELEM, 
SOFINCO, 

Carte Aurore, CB. 


Konica 
DFDD 3,5 
5 boîtes/10 

250F 

10 boîtes: 

450F 


Lecteur externe 
Dble face ST/AMIGA 
10 Disquettes 

650F 


Extension 
AMIGA 512K 
Horloge Interrupteur 

490 F 


LES CONSOLES PORTABLES 



Jeux, Pare Soleil 

990 F 


1 Jeu + Piles I 3 Jeux au choix 

590 F I 1590 F 


ELECTRON 

MONTPELLIER 

7 rue Raoux (Bd Renouvier) 
34000 Montpellier 

Tel: 67 58 39 20 

9h30 à 12h30, 14h à 19h30 
du Mardi au Samedi 


LES CONSOLES 



MflÜ»| 

MEGADRIVE 
16bits (Japon) 

+ 1 jeu au choix 

1490 F 

CORE GRAFX 
+ 2Jeux 

1290 F 


SUPER GRAFX 

+1 jeu au choix 

1990 F 


NEO GEO 
+ 1 Jeu 
+ 1 Housse 

4990 F 


NOUVEAUTES 

ST/AMIGA,MEGADRIVE, NEC, 
NEO GEO, LYNX, SEGAGEAR, 
GAME BOY: (1) 42 27 16 00 
ou 36 15 ELECTRON 


Bon à retourner rempli à ELECTRON 12 Place de la Porte Champerret >75017 Paris 


Nom : ... 

* Prénom:. Age : . 

I Adresse : . 


Je vous passe la commande suivante 


Désignation ou Otlre n” Oté Montant 


PROMO JEUX NEC 

25 TITRES A 

220 F pièce 


CP : .Tel : . . 

| Ville : . . 

Mode de réglement : Chèque Bancaire Cadeau Pack N° . et/ou N° . 

■CB : N° . J . J . J . Signature Total Port.. 

I Date Validité: ..J... Mandat Crédit ToUI Commandé . 

Port Matériel: 150F, Accessoire: 50 F 
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“ '.os g'Sîîh'sîos du mois" 
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal¬ 
culette Envoyez-nous une sauvegarde 
de vos dessins en indiquant les modali¬ 
tés de chargement 

Ordinateur utilisé_ 

Logiciel utilisé_ 

Référence de sauvegarde des dessins 


Nom 

Prénom 

Age_ 

Adresse 


j Téléphone_ 

i Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
[ une oeuvre originale et non une copie, 
i Date: 

[ Signature: 

i-- 

; HST-PARADE DES LECTEURS 

i Classez par ordre de préférence 
! les quatre meilleurs logiciels du mois. 

i 

>1 _ 

i2 _ 

|3_ 

] 4_ 

j Marque de votre ordinateur_ 

! Facultatif 

J Nom_ 

' Adresse_ 


T éléphone_ 

Renvoyez ce bon à TILT Rédaction, 
9-11-13 rue du colonel Pierre Avia 
75754 Cedex 15 


MDTT-PÂRiM&II 

Notre appel du mois dernier a 

permis une sensible hausse 

du nombre de bulletins que 

vous nous avez fait parvenir. 

Mais ce n'est pas encore 

suffisant... Nous renouvelons 

donc notre appel. Si ce n'est 

pas suivi d'effets, nous 

proposerons un hit-parade 

établi selon d'autres règles. 
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Lynx: bien vu! 

Période clé pour Atari' L'article au sujet 
des projets secrets de la firme de Tramiel 
(voir TJ du n° 87) se voit déjà incomplet... 
Premier constat: Atari met les bouchées 
doubles sur les consoles de jeux. La 7800 
arrive .en force (voir article en TJ du 
présent numéro) mais c'est surtout côté 
Lynx que les choses bougent. Cette 
dernière est désormais proposée à moins 
de 1 000 F avec California Games contre 
environ 1 500 il y a quelques mois. De quoi 
faire trembler les concurrents... D'autant 
plus que de nombreux titrés devraient voir 
le jour. Atari affirme ainsi que, jusqu'au 
mois de juin, un nouveau |eu arrivera par 
semaine! Enfin la venue en France de la 
Lynx 2 devrait renforcer la pression sur la 
concurrence. Pour conclure, Atari France 
affirme avoir vendu 15 000 Lynx en France 
et environ un million dans le monde, 
principalement au Japon et aux USA. En 
ce qui concerne la console à base de 
68000, son lancement est prévu pour 
septembre 1991 et elle devrait être le 
premier maillon d'une famille de produits. 

Tout sur la micro 

Du 28 février au 1er mars 1991, le Forum 
Micro-informatique ludique se tiendra à 
Informart au CNIT à Paris. Au programme, 
diverses conférences (consoles de jeux 
versus ordinateur, ordinateur et la santé 
des enfants, ordinateur et éducation. 
l’ABC du micro, etc.). Les organisateurs 
sont soutenus par Amstrad, Atari, 
Commodore et Olivetti ainsi que la radio 
O'FM et Tilt. Un concours avec des jeux 
en dotation sera organisé tout le long de 
ce Forum. L'accès est gratuit et un 
numéro vert (le 05-20-22-24) est mis à 
disposition pour tous renseignements 
complémentaires. 

Le Game Gear arrive 

C'est désormais officiel: Virgin Loisir 
proposera le Game Gear -la console 
portable couleur de Sega- théoriquement à 
partir du mois de juin 1991. Son prix 
devrait se situer à un peu moins de 
1 000 F. Cependant, il y a fort à parier que 
les délais de mise en place dans le réseau 
de distribution repoussent sa disponibilité 
au plus grand nombre pour le mois de 
septembre. Les cartouches GP Monaco et 
Columns l'accompagneront. L'objectif de 
Virgin est cependant de proposer très 


rapidement une vingtaine de titres. En ce 
qui concerne le tuner télévision, les 
choses sont moins nettes. Il n'est en effet 
pas certain qu'une adaptation au standard 
français Secam soit effectivement 
produite du fait de raisons commerciales 
mais aussi techniques. La réponse 
définitive à ce problème devrait intervenir 
d'ici quelques mois. 

Nouveautés en vrac 

Spécialiste de l'importation d'extensions, 
Bus Plus annonce la venue de plusieurs 
nouveautés. La BaseBoard est une carte 
d'extension pour Amiga 500 qui étend la 
machine jusqu'à 6 Mo de mémoire. Ce 
système permet sur certains Amiga 500 
d'étendre la mémoire réservée à la vidéo. 
Son prix va de 995 à 4 950 F. Seconde 
nouveauté: une tablette à digitaliser. La 
Easyl Drawing Tablet existe en trois 
versions (A 500, 1000 ou 2000). Livrée 
prête à l'emploi et accompagnée d'un 
logiciel, cette tablette est proposée à un 
peu moins de 3 000 F. Construite par 
Expansion Systems, la carte contrôleur 
Data Flyer permet à Bus Plus de proposer 
un ensemble disque dur pour Amiga 2000 
(40 Mo et 28 Ms) à moins de 4 000 F, Autre 
nouveauté: la X Power qui remplace la 
cartouche Nordic Power. Enfin, pour 
conclure, soulignons la venue du Mouse 
Master pour Macintosh 128/512 et Plus. Il 
s'agit d'un tripleur de port souris proposé à 
environ 400 F. 

Auteurs... 

Programmeur de Kildozer, Intruder, Pic 
and Pile et autres programmes, Nicolas 
Choukroun lance un appel pour fonder un 
groupe d'auteurs. Si vous êtes intéressé 
par des développements sur CD Rom, 
consoles de jeu, ST, PC et autres, écrivez 
au journal qui transmettra. 

La fin du ST... 

Nous en apprenons plus sur le Mega STE 
d'Atari. Ce dernier, présenté pour la 
première fois en France à l'occasion du PC 
Forum, sera proposé aux alentours de 
10 000 F avec écran monochrome et 
disque dur de 48 Mo. Rappelons que cette 
machine à base de 68000 cadencé à 16 
MHz remplace les Mega ST et offre 
nombre de caractéristiques des Atari TT 
-interfaces, boîtier, etc. En outre, il 
semble que le TT ait du mal à convaincre. 
Ainsi, en RFA, certains n'hésitent pas à le 





proposer à prix cassé ou tout du moins à 
le livrer avec quantité de plus. Pour 
conclure, soulignons un bruit insistant: 
Atari travaillerait actuellement sur un TT 2 
qui serait moins coûteux que le premier 32 
bits de la marque. Ceci confirmerait les 
informations publiés en TJ de notre n° 87. 

Ecran et consoles 

Brancher une console de jeux ou un 
ordinateur à un moniteur d'Amstrad CPC 
464/6128 est désormais possible. Uni'ser 
propose en effet un câble permettant 
d'assurer cette connexion moyennant 
199 F, port compris. Des machines telles 
les NES, SMS ou Atari 520 ST ont ainsi 
accès aux écrans Amstrad. Notez que la 
vente de ce produit s'effectue seulement 
par VPC. 

i Uni'ser, service T 
20, avenue Paul Appell 

75014 Paris 

Erratum 

Dans notre précédent numéro, nous vous 
indiquions que les Studios de Minuit 
cherchent à compléter leur équipe. Ils 
recrutent ainsi un bruiteur et des 
programmeurs sur ST, CPC et Amiga. 
Cependant, une légère erreur s'est 
glissée dans l'adresse à laquelle les 
personnes concernées sont invitées à 
envoyer un C.V. Vous devez donc 
envoyer votre courrier à: 

Alain Fillion 
Studios de Minuit 
101, rue Mademoiselle 

75015 Paris 


New Look 

Virgin annonce la venue en France de la 
SMS II. Il s'agit de la console 8 bits Sega 
offrant un nouveau design. But du jeu: 
unifier l'ensemble des produits de la 
gamme. Côté performances, rien de 
nouveau. Signalons cependant que la 
SMS II est livrée avec deux jeux. L'un est 
figé en mémoire morte -Alex Kidd- le 
second -Shinobi- est sur cartouche. Le 
prix de la SMS II est le même que celui du 
modèle précédent. 

Les bases du vol 

La société Reneco, animée par Alain 
Renier -le créateur de l'Astralège, un 
simulateur de vol à base de Flight 
Simulator- annonce la venue du 
Questionnaire de pilote privé d'avion. Ce 
logiciel pour PC et compatibles permet de 
s'entraîner en vue du brevet théorique de 
pilotage. Regroupant environ 600 
questions, il fonctionne avec 256 Ko de 
mémoire et sur toute carte écran. En 
outre, il ne fait appel à aucun autre 
document. Il est proposé uniquement en 
vente par correspondance à un peu moins 
de 200 F. Soulignons que ce logiciel est le 
prélude à une gamme de produits qui à 
terme proposera un questionnaire 
hélicoptère, des compléments pour des 
réglementations étrangères (notamment 
américaine), et autres. Pour plus de 
renseignements, contactez: 

Reneco 

37, boulevard Biron 
93400 Saint-Ouen 


Mac et imprimante 

Canon annonce la venue d'une version 
Macintosh de sa BJ 10e (voir article en 
Tilt Journal du présent numéro). De quoi 
répondre à bien des besoins à un prix 
relativement compétitif puisque situé aux 
alentours des 4 000 F. 

Ensemble... 

Commodore et The Disc Company 
annoncent la signature d'un accord. 
Geoworks Ensemble sera, à partir du 
mois de mars 1991, livré avec les PC 
Commodore à l'exception des PC 10, 60 
et 486/25 DT. D'autre part, le kit de 
développement Ensemble devrait être 
disponible en avril 1991 et des sociétés 
comme Lotus et Borland travaillent sur 
cet intégrateur graphique. En outre. The 
Disc Company prend 25% d'Activision. 

Cameron de retour 

Cameron lance une nouvelle série de 
souris et scanners pour PC, ST et Amiga. 
Sur PC, l'intérêt majeur de ces nouveaux 
produits réside dans les drivers fournis. 
Ils permettent notamment de gérer la 
rapidité de validation des boutons de la 
souris, ou encore de l'utiliser avec des 
softs comme DBase III, Framework, etc. 
Côté scanners, Cameron propose trois 
nouveaux modèles. Dans notre prochain 
numéro, nous vous offrirons, sous forme 
de challenge, l'étude de ces trois 
produits, comparés en outre aux 
scanners de la société Golden Image. 


AMIGA500 

+ souris 
+ péri tel 

INCROYABLE 


AMIGA 500 
+ péri tel 

♦ extension 512K 
+ horloge 

3390 


■ 

AMIGA 500 

+ écran couleurs 

+ extension 5I2K 
+ horloge 

5190 


SERVICE 

PROFESSIONNEL 

A 3000 

V1DEOP1LOT 

CARTE 16 MILLIONS 



AMIGA500 

avec compatibilité 

PC 

nous consulter 


LECTEUR3"1/2 

EXTERNE 

650 


REPRISE POSSIBLE DE VOTRE ANCIEN MICRO 



extension interne 4Mo pour A 500.2900 

disque dur 40 Mo pour A2000.4000 

accélérateur de carte XT 2000.990 

émulateur AMAXII.34901 


PHASE 

GALERELESQUARE 
93, AvenueduGl Leclerc 
750I4PARIS 
45 45 73 00 

M“Alésia-lOhà 19h Lundi-Samedi 



disquedur20MopourA500.2900 

genlockGST GOLD SP.5400 

CARTE 68020+2Mo. 3850 


disquedur20MopourA500.2900 

genlockGST GOLD SP.5400 

CARTE 68020+2Mo. 3850 


OtEDtT-DÉTAXE 


AMIGA500 

♦écran couleurs 
♦disque dur 20Mo 

7800 


LC20..1890 

LC20coul.2490 

SWIFT24.2990 

Deskjet 500 ..5400 

avec le cable graruit 


AMIGA 2000 

♦écran couleurs 
♦carte AT 
♦deux. lect. 3" 1/2 

12990 


AMIGA2000 

♦écran couleurs 
♦carte XT 
♦deux, lect, 3" 1/2 

9990 


AMIGA 2000 

♦écran couleurs 
+extension 2Mo 
♦disque 40Mo 

13000 


Carie extension 
2 Mo 

extensible à 8 

1750 


VENTE PAR CORRESPONDANCE - PRIX T.T.C. 






































DIALOGUE D’UN SOURD 

PART 2 

Apres le protocole V 152, nous allons attaquer le protocole du 
Minitel et de ses diverses utilisations avec un micro-ordinateur. 
Le Minitel a fait ses preuves. Installé depuis une dizaine 
d'années - avec, a l’heure actuelle, un parc de 2 millions de 
machines - il est le “standard” de communication de la fin de 
ce siècle (avec le protocole Minitel 2 le “DRUS”). Le Minitel 
reste malgré tout une machine peu conviviale. Le clavier est 
simpliste, l’écran un tantinet monotone, et surtout ce n’est pas 
un ordinateur mais un terminal (un clavier, un écran et un 
modem). Coupler un Minitel a un ordinateur est la solution la 
plus pratique. D’un seul coup le Minitel prend une autre 
allure. Nous allons le coupler avec un Atari ST. 


L'ACXÏHJPLEMEMT 
- YüKrra, ■ 


Il est fort simple de relier votre 
Atari ST (ou n'importe quel 
ordinateur ayant une RS232) à 
un Minitel. Tout d'abord votre Mi¬ 
nitel possède une prise péri-in- 
formatique pour communiquer 
avec l'extérieur (ordinateur, impri 
mante, grille-pain, machine à la 
ver). Il suffit d'avoir un câble 
RS232 et péri-informatique 
(broche DIN). Ce câble est très 
simple à trouver, car il sert aussi 
pour le téléchargement (service 
proposé par certains serveurs 
Minitel, qui permet de récupérer 
des fichiers tels que des pro 
grammes de jeux ou des utilitai¬ 
res). Le prix de ce câble 
n'excède pas les 150 F 


VI IKAWII ! 


Après avoir acquis ce câble, re- 
liez-le à votre ST et à votre Mi¬ 
nitel. Pour dialoguer et envoyer 
des données à votre Minitel, il 
suffit d'envoyer un code de 
128 


caractère à une vitesse bien 
précise, de 75 bauds à 4 800 
bauds. Un baud équivaut à une 
impulsion électrique par 
seconde, c'est-à-dire un bit/se¬ 
conde. Le Minitel peut dialoguer 
à une vitesse située entre 9 
caractères/seconde et 600 
caractères/seconde (vu qu'un 
caractère est codé sur 8 bits). 
Vous configurez votre RS232 et 
votre Minitel à la même vitesse. 
Après cette configuration (voir 
listings), vous contrôlez le Mini¬ 
tel (tel un maître son esclave!). 



Le protocole du Minitel s'appelle 
’TELETEL'. Regardez les 
différents tableaux. Ce protocole 
a trois niveaux, c'est-à-dire trois 
extensions: 

jeu de caractères ASCII. 

jeu de caractères ASCII 
étendu (les accents, les 
flèches de direction). 

jeu de caractères 
graphiques (en compact ou 
disjoint) 


Pour appeler les attributs (cou¬ 
leurs, tailles, soulignement, etc.), 
on passe par la séquence ESC 
(comme le VT52). Pour appeler 
l'extension graphique, on passe 
par la séquence S0 (code 14 en 
décimal et 0E en hexadécimal) 




LISTING 1 


Le 1" listing simule le clavier du 
Minitel sur Atari ST en GFA Ba¬ 
sic. Vous devez, bien sûr, 
posséder le câble RS232 et 
péri-informatique. 

Cet émulateur clavier vous per¬ 
met d'utiliser le large et confor¬ 
table clavier de votre ST à la pla¬ 
ce des ridicules boutons de cal¬ 
culette de votre Minitel. De plus, 
certains caractères accentués 
sont ainsi directement ac¬ 
cessibles, les autres l'étant par le 
biais de la touche tréma/accent 
circonflexe (à droite du 'P*). Pour 
les touches de fonction du Mini¬ 
tel, voici la correspondance: 

Tab: Connexion à Télétel 
Esc: Déconnexion du serveur 
Return ou Enter: Envoi 
Backspace: Correction 
Delete: Annulation 
Help Guide 
Undo: Répétition 
Haut ou Gauche: Retour 
Bas ou Droite: Suite 
Home: Sommaire 


Ce listing n’est qu'un exemple. A 
vous de le changer, de le 
modifier à votre gré. 




rs_conf 1 
DO 1 

k& = INP(2) 1 
SELECT k& 1 
CASE 8 1 

P RI NT 'Correction' 1 
OUT 1.19.71 1 
CASE 9 1 

PRINT 'Connexion' 1 
OUT 1.27.57.104 1 
CASE 13 1 
PRINT 'Envoi' 1 
OUT 1.19.65 1 
CASE 27 1 
PRINT 'Fin' 1 
OUT 1.19.73 1 
CASE 127 1 

PRINT "Annulation" 1 
• OUT 1.19.69 <1 
CASE 199 1 
PRINT "Sommaire" 1 
OUT 1.19.70 1 
CASE 200.203 1 
PRINT 'Retour" 1 
OUT 1.19.66 1 
CASE 208.205 <1 
PRINT "Suite" 1 
OUT 1.19.72 1 
CASE 225 1 
PRINT 'Répétition' 1 
OUT 1.19.67 1 
CASE 226 1 
PRINT "Guide" 1 
OUT 1.19.68 1 
CASE 94 1 
PRINT" accent 
ci rcontlexe" + CH R$ (13). 1 
OUT 1.25.67 1 
CASE 185 1 

PRINT" tréma" + CHR$(13); 1 
OUT 1.25.72 1 
CASE 130 1 
PRINT C H R $ ( k8i) 1 
OUT 1.25.66,101 1 
CASE 133 1 
PRINT CHR$(k&) 1 
OUT 1.25.65.97 1 
CASE 135 1 
PRINT CH R$(k&) 1 
OUT 1.25.75.99 1 
CASE 138 1 
PRINT CHR$(k&) 1 
OUT 1.25.65.101 1 
CASE 151 1 
PRINT CHR$(k&) 1 
OUT 1.25.65.117 1 


CASE 156 1 
PRINT CHR$(k&) 1 
OUT 1.25.35 1 
CASE 32 TO 93.97 TO 122 1 
PRINT CHR$(k&) 1 
OUT l.k& 1 
ENDSELECT 1 
LO O P 1 
1 

PROCEDURE rs.cont 1 
VOID 

X B I OS( 1 5. W 7. W O.W 174. W -l.W 
-l.W -1) 1 
PAUSE 5 1 
OUT 1.12 1 
RETURN 1 


LISTING 2 


Le 2° listing convertit une image 
graphique couleur ST en image 
graphique Minitel Après le lancement 
du programme et le chargement de 
l image (PU), vous obtenez un cadre de 
80*72 (la taille de Técran graphique du 
Minitel). Vous sélectionnez la zone à 
convertir en cliquant sur le bouton 
gauche de la souris. Vous voyez alors 
le dessin s'afficher sur Técran de votre 
Minitel (il est bien entendu que vous 
devez disposer du câble RS232 et 
péri-informatique décrit plus haut). 

r s _ c o n f 1 
OUT l.&HC.&HE 1 
charge-image 1 
GRAPHMODE 3 1 
BOX 0.0.79.7 1 1 
H I D E M 1 
R E P E AT 1 
R E P E AT 1 

MOUSE x&.y&.k 1 
UNTIL anx&oxS; OR 
a n y & < > y & OR k 1 
BOX 

anx&.any&.anx& + 79.any& 
+ 7 1 -il 

BOX x&.y&.x& + 79.y&+71 -fl 
ani&=x& 1 
a n y & = y &. 1 
UNTIL k 1 
BOX 

MOUSEX.MOUSEY.MOUSEX 
+ 79.MOUSEY + 71 H 
GRAPHMODE 1 1 


DIM forme&(7),lond&(7) 

U 

FOR n&=0 TO 7 1| 

R E A D a $ U 

lorme&(n&) = ASC(a$) 1 
N EXT n & 1 
FOR n&=0 TO 7 U 
R E A D a $ 1 

fond&(n&) = ASC(a $) ! 

N E X T n & 1 
F O R y&= O T O 2 3 1 
F O R x&= O T O 3 9 U 
xx& = x&.’2 + anx&. 1 
y y&. = y&*3 + a ny& 1 
ERASE d &() 1 
DIM d &(7) 1 

FOR c x & = x x 8t TO x x &♦ 1 i| 
FOR cy& = yy & TO yy& + 2 

I N C 

d&(@grey(cx&.cy&)) il 
N E X T c y & H 
N E X T cx & 1 

CLR d1&.d2&.cl&.c2& U 
FOR g &= O TO 7 1 
IF d 1 & < d & ( g & ) H 
dl&=d&(g&) 1| 
cl & = g& U 
ELSE 1 

IF d2&<d&(g&) *fl 
d 2& = d &(g &) 1 
c 2 & = g & 1 
E N D I F 1 
EN DIF 1 
N EXT g & 1 

OUT 1,2 7. f o r m e & (c I &) 1| 
OUT 1.27. fo nd &(c 2 &.) 1 
CLR b i t & ü 
ca r&= 32 1 

FOR cy& = yy & TO yy& + 2 
FOR cx&-xx & TO xx& + l 

11 

g&=@grey(cx&.cy&) H 
I F 

ABS(cl&-g&)<ABS(c2&-g& 

ADD car&.2"bit & Il 
EN DIF 1 
INC b i I & -J 
IF b i t &. = 5 1 
b i t & = 6 1 
E N D I F 1 
N EXT c x & ü 
N E X T c y & 1 
OUT l.ca r& ü 
N EXT x& il 
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LES PACKS CADEAU 3M1E 

’ „« -, MANETTE OU 40 DISQUETTES VIERGES 

PACK N° 2 • 10 ♦ J MftNETT $ ylERGES 

PACK N° 3 12 JEUX +1 MANETTE ou 50 DISQUETTE' 


PERIPHERIQUES AMIGA 


A590 

2.890 F 

A 590 + A WO 

3.690F 


GPV HC 20 

3.290 F 

CPV MC A2 

4.490F 



5 12KsanshotW 

420 F 

5l2\UV0Cho'W 

490 F 



iggBE®! 


Codeur 1083 s 

2.290 F 

Couleur 108A S 

2.490 F 


XT r 

2.290 F 

AT 

4.990 F 


iPEWECTSOUNui 0 

790 F 

MK2 

580 F 




OlGWIPWG 0 ^ 0 

1.490 F 


LECTEURS EXTERNES 


3"1/2 650 F 5" 1/4 990 F 


OPERATION REPRISE 
SOURIS MECANIQUE 


Pour l’achat d’une 
souris mécanique CHIC 
à 290 F, reprise 70 F 


souris optique 
GOLDEN IMAGE 
à 490 F, reprise 100 F 


fMViiti™ 

\ + pacK cadeau N H 

2.990 F 


i n\\0 m . 

\ + Pacï cadeau ^ 21 

3.990 F 




5.190 F 


;;pa?ca U deauV31 

5.490 F 


, !pÎk cadeau f 1 

3.190F 


L W . mémoire 512 M 

3.490 F 


Sondeur couleur 
u Par* cadeau,N 2 1 

5.190 F 


Sondeur couleur ] 
U Ext Mémoire 512 K] 

5.490 F 


Uog.c>el9'uP^ ue 

5.990 F 

pondeur couleur - 

7.490 F 




Le* mémoire2M°^ 

7.490 F 


, Mondeur couleur 

9.490 F 


REMISES NON CUMULABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 


les m 

PLUS” 

craMiE 

• REMISE 2% pour paiement comptant 
•GARANTIE 2 ans 

• CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt* 

• REPRISE Votre vieil ordinateur ATARI ou AMIGA 

repris à 50 % de sa valeur*' 

• REMISES aux collectivités et comités d entreprise. 

• Apres acceptation du dossier. 

‘ • Pour toul achat d une unité centrale de plus de 5 000 f 

POUR COMMANDER 
43.57.48.20 

TELECOPIE : 47.00.50.51 

VPC 

Il bd Voltaire75011 Pans 

43 57.48 20 

ATARI 

11. bd Voltaire 75011 Pans 

43.57.96 89 

AMIGA 

11 bd Voltaire 75011 Pans 

43.57.96.18 

PC 

19. bd Voltaire 75011 Pans 

43.38 18.09 

SERVICE 

TECHNIQUE 

13. passage du Jeu de Boule 
75011 Pans 

43 38 46 40 

OCCASION 

MARSEILLE 

LOISIRS 

69 cours Lieutaud 13006 

(16191 42 50.42 

MARSEILLE PC 

69 cours Lieutaud 13006 

(16) 91 47.74 11 


PERIPHERIQUES ATARI 


E 2 £ 3 ,\ 


Mft 3.790F C l \ 

‘" SSD\ *fSf? 


SM 124 

1.200 F 

SC 14 33 

2.490F 


MONITEUR 

180 F 

lEcra» 

260 F 


U 512 » 

UTW° VS f\ 


"if «EPIAT » 

1.230F 



DISQUETTES 

3”1/2 DF - DD 
4 F l'unité 


OPERATION REPRISE 
IMPRIMANTE 
9 AIGUILLES 

(en état de fonctionnement) 

POUR L’ACHAT D’UNE 
IMPRIMANTE 24 AIGUILLES, 
A JET D’ENCRE OU LASER 
CITIZEN 120 D reprise 700 F 
LX 800 reprise 900 F 

STAR LC 10 reprise 1.000 F 




























N EXT y&l 

DATA D.A.E.B.F.C.G.P.T. Q. U. R.V.S.W 1 
PROCEDURE rs.conl 1 

VOID XBIOS(15.W 7.W-O.W 174.W -l.W -l.W -1) 1 
PAUSE 5 1 
RETURN 1 

PROCEDURE charge.image 1 
FILESELECT 'A V PII"." Pll'.nomî 1 
IF RIGHT$(nom$.4) = - PII" AND EXIST(nomS) 1 
-XBI0S(5.L:-1.L-1.W:0) 1 
file$=STRI NG$(32066.0) 1 
BLOAD nom$,V file$ 1 
FOR r&=0 TO 31 STEP 2 1 
SDPOKE &HFF8240 + r&.DPEEK(V file$+2+r&) 1 
NEXTf& 1 

BMOVE V file$+34.XBI0S(2).320 00 1 
ELSE 1 
EDIT 1 
ENDIF 1 
RETURN 1 

FUNCTION grey(xp&.yp&) 1 
nc&=PTST(xp&.yp&) 1 
rvb%=DPEEK(&HFF8240 + MUL(nc&.2)) 1 
CLR grey& 1 

cr&=DIV(rvb% AND 1792.256) 1 
IF grey&<cr& 1 
grey&=cr& 1 
ENDIF 1 

cv&=DIV(rvb% AND 112. 

IF grey&<cv& 1 
grey&=cv& 1 
ENDIF 1 

cb&=rvb% AND 7 <1 
IF grey&<cb& 1 
grey&=cb& 1 
ENDIF 1 

RETURN grey& 1 
ENDFUNC 1 1 



Le Minitel est un bon 
moyen pour vous per¬ 
fectionner dans les 
systèmes de communi¬ 
cation. Il a été. au début 
des années soixante- 
dix/quatre-vingts, un 
objet de fiction. On allait 
jusqua prétendre à 
cette époque que votre 
Minitel pouvait surveiller 
votre domicile, laver 
votre linge, faire votre 
café. De nos jours, ces 
idées sont oubliées. On 
voit bien de temps en 
temps des 'fous!' 
proposer des systèmes 
de réglage de votre 
chauffage par Minitel, 
mais est-ce-bien rai¬ 
sonnable 9 95% des utili¬ 


sateurs du Minitel 
considèrent que sa 
seule utilité est la 
communication. Le 
micro amplifie cette utili¬ 
sation 'Minitel + con¬ 
vivialité'. 

Ce p'tit dossier fini, 
n’oubliez pas que le Mi¬ 
nitel IB est fourni gratui¬ 
tement par les 

TELECOM (enfin, si 
vous hurlez assez fort 
auprès de votre 
agence, car y'a 

effectivement rupture 
de stock). Dans le pro 

chain Sésame nous 
allons aborder le sujet... 
Chut... y'a que Clarkette 
qui le sait! 



UNIQUE EN FRANCE LA SOLDERIE MICRO ! 
500 TITRES DE JEUX A 50 F 
1 JEU GRATUIT POUR L’ACHAT DE 5 JEUX* 


EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE : 


ATARI 


t CRASH GARRETT 
; OPERATION NEPTUNE 
CAPTAIN BLOOD 
MACADAM BUMPER 
HOLLYWOOD POKER 
J J0E6LADE 
, JOE BLADE II 
TURBO CUP 

SKRULL THE BAR8ARIAN 

PLUTOS 

MOUSETRAP 

FROSBYTE 

SECOND OUT 

TIMEBLASTER 

UBERATOR 

BOIJNCE OUT 

ACTION SERVICE 

PROHIBITION 

EAGLE NEST 

TURBO 

KARATE 

WARZONE 

ADOICTABALL 


DUGGER 

50 F 

SPACE HARRIER II 

70 r 

CATCH 23 

50 F 

3 RD COURIER 

70 F 

SUNDOG 

70 F 

CHAMBERS OFSHOALIM 

70 F 

NEBULUS 

70 F 

NORTHSTAR 

70 F 

SOI 

70 F 

DEFLEKTOR 

70 F 

PRESIDENT IS MISSING 70 F 

ROAD BLASTER 

70 F 

PIRE ZONE 

70 F 

AflENA 

70 F 

PAC MAN IA 

70 F 

GAMESSUMMER EDITION 

70 F 

NINJASPIWT 

70 F 

ROCKET RANGER 

70 F 

HAMMER FIST 

70 F 

THUN0ERBIR0 

70 F 

WAR HEAD 

70 F 

TECHNOCOP 

70 F 

INTERPHASE 

70 F 

WIZBALL 

70 F 

BLOOD MONEY 

70 F 

PRISON 

70 r 

STAR WARS TRILOGY 

70 F 

CBYSTALCASTLES 

70 F 

BALANCE OE POWER 

70 F 

SUPER BREAKOIJT 

70 F 

OVNASTY WAR 

70 F 

STAR RAIDERS 

70 F 

EMOTION 

70 F 

VAMPIRE EMPIRE 

70 f 

CRAOKDOWN 

70 F 

SEVEN GATES OF JAM8ALA 70 F 1 

ELIMINATOR 

70 F 

SHUFFLEPUCK CAFE 

70 F 

DEJA VU 

70 F 

BAD CAT 

70 F 

LAST DUEL 

70 F 

CIRCUS ATTRACTION 

70 F 

URIDIUM 

70 F 

HOLLYWOOD POKER PRO 

70 F 

WILLOW 

70 F 

J0AN0FARC 

/0( 

ROCKFORD 

70 F 

JOURNEV TQCENTEROFLARTP 

70 F 

BARBARIAN II 

70 F 

REALM OfTHE TROLLS 

70 F 




STARWAYS 

50 F 

XENOPHOBE 

70 F 

ELF 

50 F 

ANARCHY 

70 F 

MOUSETRAP 

50 F 

1 LUOICRUS 

70 F 

DUGGER 

50 F 

EYE OF HORUS 

70 F 

LARRIER 

50 F 

BAD COMPANY 

701 

CRACKOOWN 

70 F 

DRAGON SPIRIT 

70 F 

MENACE 

70 F 

EXPLORA II 

70 F 

PACLAND 

70 F 

ARCMIPE LAGOS 

70 F 

NEVERMINI) 

70 F 

SHADOWGAIE 

70 F 

CLOUD KINGOOM 

70 F 

PROTECTOR 

70 F 

CYCLES 

70 F 

AIRBORN RANGER 

70 F 


AMIGA 


CRASH GARRETT 
SKRULL THE BARBARIAN 
EAGLES NEST 
JOE BLADE 
JOE BLADE II 
SPACE BATTIE 
OOCTOR FRUIT 
GRIO START 
PHALANX 1 


50 F 
50 F 
50 F 
50 F 
50 F 
50 F 
50F 
60 F 
50 F 


0 des logiciels disponibles sur demande écrite accompagnée de 2 timbres à 2,30 F 
•Offres valables jusqu'au 30 mars 91 dans la limite des stocks disponibles. 

3MIE ■ SOLDERIE • OCCASIONS SERVICE TECHNIQUE 
13. passagG du Jeii-de-Boulo ■ 75011 PARIS ■ Tél. 43 38 46 40 



A RETOURNER A AMIE VPC, 11, BD VOLTAIRE 75011 PARIS 

(Tous nos prix seul TTC, les piomotlora ne sont pas cumulables) 


CODE POSTAL 
Ulllll 
TEL_ 


MON ORDINATEUR 



DESIGNATION 

PRIX 

MONTANT 

ADRESSE 












\/ll 1 F 




VILLl_ 1 

FRAIS D’ENVOI' 




• POSTE 50 F/TRANSPORTEUR 90 F par colis/C R 70 F TOTAL) 

□ CHEQUE □ CCP □ CARTE BLEUE □ CARTE CLUB AMIE. 

I .1 .1. 1-1 DATE D’EXPIRATION 

II II I I I I I II I I II II 


DATE. 


SIGNATURE 


CLARKETTE, JUJU & ARTHUR 


SCOR - TILT 3-91 - RC 86 B 2526 





/m£x 


Complétez votre collection 


Bancs d'essai 


Centrefold Squares 

n" 73, p 64 

Kmghts of the Sky 

n° 86. p 34 

Super Monaco Grand Prix 

n° 82. p. 72 



Chaos Strikes Back 

n° 74, p 42 

KiyptonEgg 

n° 68. p 49 

Super Off Road 

n” 84, p. 70 

Atari TT 

n° 71, p. 31 

Chase H.Q 

n° 74, p 66 

LHX Attack Chopper 

if 78, p 60 

Super Volleybal 

n” 82, p 80 

CDI 

n” 69. p. 22 

Chess Champion 

n-82, p. 53 

The Light Corridor 

n° 84. p. 61 

Super Wonderboy in Monster Land n° 73, p, 68 

Euro XT 

n“ 75. p. 30 

Chess Master 2100 

n°71.p 68 

Loom 

n” 78, p. 70 

Supeistar Soldier 

n° 82, p. 52 

Game Boy ri* 73, p. 

28 et n" 77. p 31 

Chess Player 2150 

n° 73, p 60 

Lost Dutchman Mine 

n”77,p 56 

Swap 

n" 87, p 62 

Konix 

ri>71.p 30 

Chicago 90 

n°68, p 45 

Lotus Esprit Turbo Challenge 

n“83. p 90 

Switchblade 

n° 74, p. 56 

Lynx 

n” 76, p. 29 

Cttadel 

n" 70, p. 58 

Manchester United 

n° 77, p. 60 

Team Suzuki 

n° 87, p 56 

Pocket Nintendo 

n" 77, p. 31 

Colorado 

n» 78, p 59 

MeanStrects 

n” 86, p 44 

Team Yankee 

n°87, p 57 

Sega 16 bits 

n" 77 p 31 

Combo Racer 

n” 78, p 68 

Mickey Mouse Castle of Illusion 

n” 87. p. 61 

Tennis Cup 

n" 77. p. 48 

Stacy4 

n° 71, p 31 

Conqueror 

n» 78, p 64 

Microprose Soccer 

n° 68, p 46 

Thunder Chopper 

n" 69, p. 45 

Super Famtcom, Game Gear. 


Continental Circus 

n»74, p. 49 

Midnight Résistance 

n°82, p. 78 

Thunder Force III 

r.» 81, p. 58 

PC Engine GT 

Super Grafx 

n" 87, p. 82 

Crack Down 

n° 77.p 54 

Midwinter 

n° 76, p 68 

Thunderstrike 

n° 80, p. 60 

n" 76. p. 28 

Crime Wave 

n-86,p 37 

MrHek 

n” 70, p 52 

Tie Breack 

n” 79, p. 46 

Dossiers 

Darius 

rf 74, p 60 

Ml Abrams Tank Simulation 

if 78, p 54 

Tiger Heli 

n" 77. p. 58 


Dark Century 

n" 74, p 58 

MITankPIatoon 

n" 71, p. 58 

Time 

n" 75. p. 55 



DasBoot 

n” 84. p. 84 

Moomvalker 

n°83, p 70 

Tower of Babel 

n°76. p. 70 

Consoles 16 bits 

n“ 73, p. 100 

Datastorm 

n'69, p 51 

Mystic Defenser 

n" 80. p 62 

Toyota Celica 

n° 86. p. 54 

Cours de dessin 

n” 74, p. 98 

Days of Thunder 

rf 83. p 86 

NavySeals 

rf 86, p. 52 

Triple Battle Fl 

n” 76, p. 61 

De l'arcade au micro 

n° 68, p. 80 

Devil Crash 

n° 82, p 66 

New York Wamors 

n» 84, p. 82 

3DPool 

n“ 69, p. 50 

Emulateurs 

n“78. p. 106 

Double Dragon R 

n" 74. p. 51 

NewZealandStoiy 

n° 69, p 46 

Turrican 

n° 79, p. 53 

Guerre des consoles 

n" 81. p 104 

Down Load 

n° 81, p. 74 

Nil, Dieu vivant 

n" 70, p 48 

Tuskcr 

n" 75. p. 58 

Imprimantes 

n" 82, p 120 

Dragon Breed 

n” 86, p 60 

Nina Sptrit 

n° 81. p 68 

TV Sports Basketball 

n° 77. p. 52 

Jeux d'aventure 

n° 70. p. 94 

Dragon Strike 

if 81. p 59 

Nmja Waniors 

if 75, p 53 

Ulo 

n” 73. p. 58 

Jeux d'échecs électroniques 

n“ 77, p. 86 

Dynamite Dux 

n° 70, p. 56 

North and South 

rf 73, p, 50 

Ultimate Ride 

ri* 84. p. 62 

Jeux de guerre 

n” 71, p. 96 


n” 71, p. 56 

Oil Imperium 

ri* 73, p. 52 

Unreal 

n" 80, p. 52 

Jeux de plates-formes 

n° 74. p. 82 

Dynasty Wars 

ri- 80. p 54 

Operation Thundertiold 

n c 75, p. 51 

Vaxine 

ri>87. p. 52 

Joysticks 

n°80. p 84 

E-Motion 

if 77, p. 50 

OvertheNel 

ri> 86. p 38 

Venus 

n° 81, p. 78 

Maîtrisez vos mémoires 

n” 73. p 126 

Escape from the Planet 

Pang 

n° 82, p 60 

Vette 

n*74.p. 47 

Micro + Futur = CD 

n° 83. p 134 

of the Robot Monsters 

n” 78. p 58 

Panza Kick Boxing 

n° 84, p. 60 

Vigilante 

n° 68, p. 55 

Micro sans accrocs 

n° 86, p. 96 

ESS 

n° 75. p. 49 

Paperiroy 

if 70, p 64 

Wall Street 

n° 77. p. 53 

Modem, mode d'emploi 

n°75, p. 88 

Eswal 

n“ 83, p. 65 

PC Globe 

n” 74. p 54 

Weird Dreams 

n°68, p. 51 

Musique et micro 

n" 76, p. 100 

Extase 

n 0 79, p. 56 

Permis de tuer 

n° 69. p 62 

Welltris 

n“ SI. p. 61 

Nouveaux virus 

n“ 70, p. 110 

F19 Stealth Fighter 

n” 81. p. 70 

Rckri Rie 

n° 86. p. 58 

West Phaser 

n° 71, p 66 

Ordinateurs et magnétoscopes 

n” 71, p 122 

Ftendish Freddy s 

n° 71. p, 64 

Pinball Magic 

rf 75, p. 60 

Wing Commander 

n” 83. p 76 

Presse internationale 

n° 87. p. 104 

Fighter Bomber 

n° 75. p. 50 

Pipe Mania 

if 77, p 57 

Wings 

n° 82, p. 68 

Salon de la musique 89 

n° 71, p, 110 

Fire and Brimstone 

n°80. p. 59 

Plague 

n” 81. p. 80 

Wolfpack 

n° 80, p. 50 

ST, Amiga contre PC ou Mac 1 

n° 84, p. 140 

Fire and Forget 11 

n° 84. p 90 

Plotting 

n° 80. p. 53 

Wonder Bov 111 

n“ 71, p. 76 

Challenges 


Flight of the Intruder 

n“ 83. p. 66 

Populous Data Disk 

rf 70. p. 47 

X-Out 

n" 75, p. 52 


Flimbo’s Quest 

if 81. p. 66 

Powermonger 

if 83. p. 82 

Xybots 

n°69. p. 54 


Flood 

if 81. p. 65 

P47 

n“ 76. p 64 

Z-Out 

n° 86, p 46 

Conseils de guerre 

n° 76. p. 90 

Fty Fighter 

n» 86. p 35 

Prince of Persia 

n° 84, p. 74 

SOS Aventure 

Courses de voiture 

n° 87. p. 90 

Formation Soccer 

if 81. p. 60 

Project Firestart 

n" 70, p. 49 


Football 

n° 80, p. 76 

F-15 Strikes Eagie O 

if 70. p. 51 

Puzznic 

if 84. p % 



Jeux à deux 

n" 69. p. 82 

Fred 

n° 76. p 55 

Quadrel 

n» 87, p 55 

Bard'sTaleiil 

n” 86, p 109 

Jeux d'exploration 

n° 79. p. 76 

Full Métal Planete 

rf 76. p 52 

Quartz 

n° 74. p 50 

BAT 

n" 74. p. 121 

Jeux de rôle 

n» 83, p. 114 

F29 Reliator n° 75. p. 59 et n» 79. p 47 

Railroad Tycoon 

rf 79, p 62 

Battlemaster 

ri' 84, p 156 

Us nouveaux |eux de combat 

n°86. p 80 

Genghis Khan 

n°86, p 36 

Rainbow Islands n° 69. p 44 et rf 77, p. 61 

BattleTech II 

Pilote d’essai sur PC 

n- 78, p 92 

Ghostbusters II 

n” 73. p 70 

Red Alert 

n- 78, p 56 

Crecent Hawks Revenge 

n“ 87. p. 114 

Us shootem up 

n“ 76. p. 90 

Ghostsh Goblins 

if 79, p 50 

Re venge of Shinobt 

if 81, p. 63 

Bloodwvch 

n- 70. p. 132 

Simulations de conduite 

n 1 75. p. 76 

Ghoufen Ghosts rf 73, p 56 et m 82, p 56 

Rick Dangerous 

n" 69, p 47 

Buck Rogers : 

Simulations de Formule 1 

n“ 77, p. 74 

Gold of the Aztecs 

n" 82. p. 55 

Rick Dangerous D 

if 82. p.74 

Countdown to Doomsday 

n" 87, p. 112 

Simulations de sports de ballon 

n“ 70. p 88 

Golden Axe 

n° 77, p 55 

Robocop2 

if 86, p. 41 

Champions of Krynn 

n“ 81, p 126 

Simulations de tanks 

n” 84, p. 126 


n’ 86, p. 48 

Rock ri Roll 

n" 73. p. 51 

The Colonel s Bequest 

n' 1 77, p. 94 

Tennis 

n” 82, p. 106 

Grandzort 

n° 80 p 55 

Rush'n Attack 

if 70, p 54 

Conquest of Camelot 

n“ 79, p 102 

Hits 

Great Courts 

n° 70. p. 67 

RVF Honda 

n“ 68, p 44 

Damoclès 

n“81, p. 128 


Great Courts II 

n“87.p 53 

Rygar 

if 80, p 56 

Dragonflight 

n” 83, p. 152 



Gunboat 

n" 79, p 52 

Saint Dragon 

n° 83, p. 88 

Dragon Wars 

rf 74,p 154 

A 10 Tank Killer 

n° 78. p. 61 

U Gunstick 

n" 75. p. 56 

Savage 

n° 69. p. 56 

Dragons Breath 

n" 76. p. 110 

The Adventure ol Link 

n°79, p. 51 

Hammerfist 

n° 80, p. 58 

Shadow Dancer 

n°87, p 54 

Dragons of Rame 

n”75, p. 100 

Aero Blaster 

rf 86, p 40 

Hard Drivin’ 

n° 74. p 62 

Shadow of the Beast 

n° 71. p 74 

Drakkhen 

n“ 75, p 96 

After the War 

n’ 76. p. 62 

Hawaiien Odysscy 

if 75, p 57 

Shadow of the Beast II 

n»82,p 76 

Explora III 

n" 86. p. 107 

Alpha Waves 

n° 84. p 88 

Heavy Unit 

n”76, p 56 

Shadow Wamors 

if 81, p 76 

Fétiche maya 

n” 73, p. 138 

Altered Beast 

n” 71, p. 62 

Impossamole 

n“ 79, p 60 

Sherman M4 

n° 75. p 48 

The Final Battle 

n° 83, p. 148 

The Amazing Spiderman 

n° 87. p. 59 

Us Incorruptibles 

if 73. p 72 

Shmobi 

n” 71. p 55 

Final Command 

n° 76, p. 107 

The Apprentice 

n"82, p. 58 

Indiana Jones 

ri' 69. p 52 

Shufflepuck Cale 

n» 71, p 54 

Fire King 

Héros Quest 

n 1 ' 73, p 144 

Atomic Robo-Kid 

n° 84, p. 80 

Indlanapolis 500 n" 74. p. 

64 et n” 82. p 64 

Sideshow 

if 76, p 60 

n°74.p. 114 

Awesome 

n° 86, p 56 

International Soccer Challenge 

n“82, p. 62 

Silenl Service D 

n“82.p 50 

Hound of Shadow 

n“ 73, p. 140 

Batman 

n" 71. p. 60 

Interphase 

if 73. p 62 

Silkworm 

n°68, p. 42 

Iceman 

n» 79, p 130 

Batllechess II 

n° 84. p. 64 

Intrader 

if 74. p. 68 

Sim Gty 

n” 71, p. 70 

The Immortal 

n» 82, p. 132 

Battle Command 

n” 87, p. 64 

llaly 90 

if 79. p 54 

Simulera 

n° 82, p. 54 

Indiana Jones 

Battle Squadron 

n° 74, p 44 

It Came From the Desert 

n°74.p 46 

688 Attack Sub 

n°68, p 43 

et la dernière croisade 

n” 70, p. 130 

Beach Volley 

n° 69, p. 60 

Ivanhoe 

if 76, p. 54 

SSdets 

n“ 84. p. 76 

Infestation 

n” 77, p. 97 

Block Oui 

n” 76, p. 57 

James Pond 

n° 84. p 72 

Space Ace 

n» 75, p. 54 

IronLord 

n" 74, p. 116 

The Blue Max 

n° 84. p. 78 

•Jaivs 

n» 69. p 49 

SpeedbalIR 

n" 86. p 42 

Joumey 

n“ 68, p. 122 

Bridge Player 2150 Galactica 

n° 78. p. 66 

Jumping 

n”78, p. 72 

Spherical 

n° 68, p. 48 

Keel the Thief 

if 74. p. 117 

Bruce Lee Lives 

n“ 76, p. 58 

Jupiter’s Masierdnve 

rf 86, p. 50 

Spindizzy Worlds 

n° 87, p 60 

Kingdoms of England 

n° 71, p. 138 

Budokan 

n° 74, p. 48 

Kalaan 

if 79, p 48 

Stormlord 

n 0 68, p. 53 

Legendof Djel 

ri 1 69. p. 112 

Cabal 

n° 73, p. 74 

KickOff 

ri 1 68. p. 47 

Strider 

n° 83. p 78 

Legend of Faerghail 

n°80, p. 110 

Cadaver 

n° 83, p. 72 

Kick Off U 

rf 81. p 62 

TheStrider 

if 70. p 62 

Manhunter 2 

n°71, p. 136 

Captive 

n°84, p 92 

KiUing Game Show 

n” 83, p 80 

StuntCar 

ri- 70, p 60 

Maupiti Isiand 

n” 78. p. 116 

Castle Warrior 

n°68, p. 57 

Klax 

n“ 78. p .55 

SU-25 Soviet Attack Fighter 

if 83,p64 

Megatraveller 1 

n' 83. p. 150 


132 



f>£7iT£S. ANMONCe* 


Murders in Space 

n°84, p. 152 

Hors séries 


Operation Stealth 

n° 80. p. 113 



Ooze 

n- 71, p 140 

Guide 1990 

n° 72S 

Personal Nighlmare 

n° 69, p 116 

Guide 1991 

n°85H 

Phantasy Star II 

Pirates 

n° 84, p 154 
n” 70, p. 128 

Solutions 


Prophecy 

n" 68. p. 124 



Quest (or Glory II 

n° 86, p. 106 

Citadel 

n° 71, p. 144 

Rings ol Médusa 

n“ 80, p. 112 

Dungeon Master 

du n" 61, p. 148 

Search for the King 

n” 82, p. 134 


au n” 67. p 100 

The Secret of Monkey Island 

n” 82, p 136 

Fétiche maya 

n" 76, p. 116 

Shogun 

n° 69, p 114 

Indiana Jones and 


Space Quest III 

n" 68, p. 120 

the Last Crusade 

n“ 77, p. 101 

Starflight 

n- 76, p. 109 

Last Ninja 

n° 67, p. 100 

Starflight II 

n° 77, p. 96 

New Zealand Story 

n" 73, p. 150 

StarVega 

n° 78, p. 118 

Operation Stealth 


Super Hydllde 

n° 83, p. 146 

Secrel Delense 

n° 87, p. 120 

Swords of Twiliqht 

n- 73, p 142 

Populous n" 79, p. 

110 et 80. p. 120 

Tarrqled Taies 

n° 76. p 108 

Shadow ol the Beast 

n° 75, p. 106 

The Third Courier 

n”80.p 115 

Targhan 

n" 68, p. 129 

UllimaVI 

n° 78, p. 119 

n 69. p. 120 

Les Voyageurs du temps 

n- 70, p. 126 

Les Voyageurs du temps 

n» 78. p. 122 

Wonderland 

n” 86, p. 104 


n" 79 p. 106 

Xenomorph 

n» 79. p 100 

Zack Mc Kracken 

du n" 68. p 129 

Ys 

n° 82, p. 138 


au n” 74. p. 122 


LES SOFTS TESTÉS DANS CE NUMÉRO 


A la poursuite de Carmen 

CPC 

Los! Patrol 

ST 

80 

San Diego 


80 

Mârchen Mare 

NEC PC Engine 

55 

Advanced Destrover 



Match Pairs 

Amlqa 

38 

Simulator Amiga, ST, PC, CPC 

48 

Mean Slreets 

ST 

74 

Air Supply 

Amiga 

73 

Mêlai Masters 

ST 

67 

Alice In Wonderland 

NEC PC Engine 

80 

Mickey Mouse. 



Atomic Rot» Kid 

Megadrlve 

72 

Castle ol Illusion 

Sega 

54 

Avenger 

NEC CD Rom 

80 

Mokowe 

CPC 

112 

Baille Squadron 

Megadrlve 

73 

Monday 



BlitzKrieg 



Night Football 

Amiga 

80 

of the Ardennes 

Amiga, PC 

64 

Music Master 

PC, ST, Amiqa 

90 

Blue Angels 

ST 

80 

Mystical 

PC 

67 

BodyNoitl 

ST, Amiga 

38 

Narc 

Amiga 

76 

Bomber Man 

NEC PC Engine 

80 

Night Sliift 

Amiga 

80 

Bombuzal 

Super Famlcom 

75 

Oll’s Well 

PC 

76 

Bottes 

Amiga 

67 

Out Board 

ST 

65 

Builderland 

ST 

68 

Out Run 

NEC PC Engine 

72 

Car-Vup 

Amiga 

49 

Paper Boy 

Nintendo 

80 

Champion Wrestler 

NEC PC Engine 

80 

Pilotwings 

Super Famlcom 

75 

Classic Board Games 

Amiga 

80 

Populous 

Super Famlcom 

66 

Command HQ 

PC 

74 

Rampage 

Lynx 

71 

Cougar Force 

ST 

80 

Red Baron 

PC 

52 

Crazy Cars II 

GX 4000 

66 

Rédacteur 3.10 (Le) 

ST 

91 

Crystals ol Arborea 

ST, Amiga 

111 

Rodyet 



Cyber Combat, 



Mastico 111 Amiga. ST. PC, CPC 

38 

Police 

NEC PC Engine 

76 

lîygar 

Lynx 

76 

Cyber Shlnobi (The) 

Sega 

74 

S.C.I. 

ST 

80 

Dali 4 

ST 

92 

Saga 

CPC 

112 

Dangerous Seed 

Megadrive 

73 

Saint Dragon 

NEC PC Engine 

66 

Darius II 

Megadrlve 

76 

Sdaw 

CPC 

112 

Deathtrap 

ST 

80 

Sim City, Architecture 2 PC 

80 

Disc 

ST 

59 

Slidlng 

Amiga 

80 

Dragons Lalr 

ST, Amiga 

64 

Spin Pair 

NEC PC Engine 

72 

East vs West 

ST 

80 

Star Conlrol 

Amiga 

71 

Elemental Master 

Megadrive 

64 

Strider II 

CPC 

80 

Elvira 

Amiga 

104 

Stun Runner 

ST 

80 

Emlyn Hughes 



Submarine Attack 

Sega 

71 

International Soccer 

ST 

80 

Super League 

Megadrive 

80 

Eswat 

Amiga 

68 

Super Skweek 

CPC 

73 

Extermlnalor 

Amiga 

72 

Sword of Sodan 

Megadrive 

78 

Final Conflid (The) 

ST, Amiga 

66 

Sword of Vermilion 

Megadrive 

106 

Final Fight 

Super Famlcom 

50 

TCB Tractar 

ST 

90 

Galactlc Empire 

Amiga 

80 

Thunderblade 

NEC PC Engine 

80 

Geisha 

Amiga 

80 

Tlntin 

GX 4000 

64 

Gradius III 

Super Famicom 

65 

Toki 

Amiga 

58 

Grand Prix 500 II 

ST 

62 

Total Recall 

Amiga 

75 

Hard Drivln' 

Megadrlve 

78 

Toy Shop Boys 

NEC PC Engine 

80 

Hard Nova 

PC 

107 

Turrican II 

Amiga 

51 

Helter Skeller 

Amiga 

80 

UN Squadron 

CPC 

80 

Horror Zombies 

Amiga 

56 

Veclor Championship Run Amiga 

65 

Hurricane 

NEC PC Engine 

67 

Violent Soldier 

NEC PC Engine 

74 

Jail Break 

Amiga 

80 

White Death 

PC 

71 

Je découvre 



Wlndow Wizard 

ST 

80 

les (ormes Amiga, ST, PC, CPC 

37 

Wlng Commander 



Jones in lhe Fast Lane PC 

74 

The Secret Missions 

PC 

68 

Kick Off II 

PC 

80 

Wolfpack 

Amiga 

71 

King s Quesl V 

PC 

108 

World Championship Soccer Amiga 

68 

Life and Death 11. the Brain PC 

57 

Zarlor Mercenary 

Lynx 

80 

Line of Fire 

ST, CPC 

80 

Zeliard 

PC 

78 

Lord ol lhe Ring (The) PC 

110 

Zipang 

NEC PC Engine 

75 


VENTES 


AMSTRAD 

Vds Amslrad 6128 coul 3 |oys < 200 jx . disks viarges 
(Dbie Dragon. Lasinmga). TBE (Tintir) 3 200 F Pierre 
LACAU SÂINT-GUILY, 9. avenue des Chasseurs. Tel. 
47.63.18.25. 

Vds CPC 6128 *• mon coul ♦ 2 joys. manuel * pack 16 
lêch. * revues * 100 |x orig. util 2 500 F Jonalhan 
JUNG. TeL : 56.75.99.10. 

Vds Amslrad CPC 464 • leci. DK . '50 j* - livres - 2 man. 
. souris + lapis. 2 000 F . mon. coul Claire LOCUTY, 
rue Mal-foch, 54110 Varangevllle. Tél. : 83.48.36.79. 

Vds Amslrad CPC 6128 * mon. coul. * nb* |x • |oys < disks 
vierges Jean-François LAGUET, 54. rue de la Made¬ 
leine. 95290 LTsIe-Adam, Tel. : <16-1) 34.69.43.85. 

Vds CPC 8128 coul. » jx . lecl. K7 . |oy f revues • cons. 
SEGA « 4 |X 4 200 F ou ech. conlre 520 ST ou A500 Re¬ 
naud FRUQUE. Terres des Frcres, 84110 Villedieu. 
Tel. : 90.28.93.85. 

Vds Amslrad CPC 6128 coul.. luner TV , lecl. K7. cor 
don-plus de 200]x 4600F Kdrlm FASSI, 25, rue Paul- 
Bouchard, Lisses. Tél. : 64.97 65.10. 

Vds CPC6128mono • adapl péri v 65 disks. joy > |x, le II 

1 900 F Nicolas EGRIX, 11, rue Msrln, 95460 Ezanville. 
Tel. : (16-1) 39.91.26.59. (ap. 19 h 30). 

Vds CPC 464 . mon. mono.. |x (TBE) 900 F Jérbmo 
HAZAN, 22, clos des Aulnes, 95350 Saint-Brice. T6L 
(16-1) 39.92.33.31. 

Vds CPC 6128 coul. (TBE) * nbx revues * |x orig. ♦ manuel 
sup. (Grap S Son). manuel util. 2 000 F Sebastien DI- 
GARD. 1, rue Ernest-Renan, 93200 Saint-Denis. Tel. 
(16-1)48.20.48.92. 

Vds CPC 6128 coul. vjoy - Obleur 1 34 disks • orig. (F15 
Pirates ). lellexc élai 2 500 F. a deb. Christophe VA- 
LINGOT, 55, rue Vlclo-Hugo, 92400 Courbevoie (ré¬ 
gion parlslenno). Tel. : (16-1) 43.33.43.85. 

Vds CPC 464 coul. « manuel , mag . 3 )oys « câble ol kil 
tdloch. ♦ 97 jx 2 700 F. Jean-Luc JORDAN, Plein Soleil 
Le Levanl RI7,83310 Cogolln. Tel. : 94 54.42.51 

Vds Amslrad CPC 6128 • écran coul. • lmp. DMP 2160. 
manuels < plus de '50 jx » util. * aoura Px à déb. Adrien 
HEINZ, IB, villa Emllo-Loubel, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 
42.03.72.79. 


Vds Amstrad CPC 6128 coul. v jx ♦ util, * man. * Phaser - 
acc. Val 5 500 F. vendu 2 900 F. Emmanuel 
LAURENT, 896. rue du Fort, 62610 Ballnghem. Tel. 
21.82.50.51. 

Vds Amslrad CPC 6128 coul. * nbx )x 2 300 F el Amiga 
500 r mon. coul 4 man - |x 4 000 F Arlslid HASAJ, 13 
bis, av. Holllnguer, 94470 Bolssy-Salnl-Léger. Tel. 
(16-1) 45.95.14.36. 

Vds Amslrad CPC 6128 coul. 4 nbx |x el util (copieurs, 
graph, music) : 2 500 F, à deb Guillaume MOSER, 12, 
rue Ambroise-Paré, 78130 Les Mureaux. Tél. : (16-1) 
34.74.84.12. 

Vds mon. Amslrad, cane EGA ECD (BE) 3 200 F. àdèb 

Fredorlc HUET. 12, rue Gulllaume-Appolinalre, 31600 
Le Lherm. Tél. 1 61.56.02.34. 

Vds CPC 464 COUL 4 40 |x 4 2 joys 4 manuel 4 prog.. TBE 
t'990). 2 100 F Frédéric PAZOS, 9. rue de FEsperance, 
Les Arches, 04000 Digne. Tel. 92.31.14.35 

Vds mon. GT65 pour CPC 4 Morlevlelle ou lialy 90 ou 
Beach Volley 450 F Vds news pour 6128 95 F Antho¬ 
ny GOFFIN, 8, allée d’AndrezIeux, 75018 Paris. Tél. 
(16-1)42.59.64.77. 

Vds Amslrad CPC 464 4 mon. coul 4 nbx jx 4 |oy 4 livres 
2100 F (TBE) José SOTO, 14, rue Gaslon-Margerle, 
94130 Nogenl-sur-Marne. Tel. (15-1) 48.75.13.38. 

Vds Amslrad CPC 6128 coul 4 imp. DMP 3160 4 |oy 4 jx 4 
util (TBE| 4 000 F Christophe TELLEZ, 2, Impasse 
des Merles, 33190 La Réole. Tél. : 56.61.04.27. 

Vds Amslrad 6128 • mon. coul. 4 35(x 4 livre prog 4 joy 

2 900 F Samy URZICA, 16, rue Rambuleau, 75003 Pa¬ 
ris T6I. : (16-1) 42.77,38.05. 

Vds CPC 6128 coul. 4 2 |oys 4 130 jx • util. (Disco, Hercul. 
OOP) 4 nbres revues : 3 000 F Bruno TAMIETTI, 9, rue 
do Paris, 92190 Meudon. TeL : (16-1) 46.26.09.02. 

Vds CPC6128 coul. • luner 4 2joys 4 phaser 4 22drsq 4 41 
jx orig. 4 manuel 5 000 F, 0 déb. Alexandre DORLET, 
171. avenue de Toulon, 13010 Marseille. Tel. : 
91 25.80.93. 

Exceptionnel Vds CPC 6128 coul, 4 lecl. 51/4 4 crayon 
opi I nbx jx • revues 3 000 F Denis BIMSENSTEIN, 
269. av, Jean-Jaures, 69150 Dednes Tel. : 78.49.79.47. 

Vds CPC 464 coul (TBE) 4 joy • nbx jx orig. avec demo, le 
Il 2 000F.âdéb. Urgorn Vincent BIANCO, 18, ruo Nor- 
mandle-Nlemen, 69120 Vaulx-en-VelIn. 

Vds pour CPC 6128 Dble dr.. dble dr. 2.12|x ex . AMC. bât 

3 Ram, lai, Top 10. Wlld STR ; Rick D STR 100 F Ju¬ 
lien DEBES, 120, chemin du Pont-Moreau, 57260 
Dleuzo. Tel. : 87.86.04 14. 

Vds Amslrad PC 2286 VGA- coul • carie |oy • 2 joys 4 jx 

ong 10 900 F Julien MARKARIAN, 19. rue des 
Basses-Crozolles, 26000 Valence. Tél. 75.56.79.04 


BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT 

A retourner à Tilt Service abonnement, 

BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Attention, les premiers numéros, jusqu'au numéro 72. sont épuisés 

Je désire recevoir les numéros suivants : 


Nombre de nu méros I_I 

Somme totale 1 1 

Je vous adresse la somme de 25 F pour 

chaque numéro par : 

chèque EU mandat EE à l’ordre de Tilt. 

NOM : _ 

Prénom : _ 

Adresse : _ 

Code postal : _ 

Ville : _ 
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Vds C PC 6128 coul. (TBE). mbie . manuel. nbx jx . 2 co¬ 
pieurs, le n : 2 500 F Sébaslien TOUPIN, 19. bd Henri- 
Barbusse, 78500 Sarlrouvllle. TéL : (16-1) 39.14.06.86 

Vds Amstrad PC 2086 » 2 lecl . VGA coul. ♦ «g pour 
SLT 8 500 F. à déb Scanner 2 000 F. leci. en. 

1 700 F Stéphane PACALET, 25, chemin de la Barre, 
38260 La Cote. TéL : 74.20.29.39 

Vds CPC 464 * DDI-1 * MP . |oy * 08 )x dont Rick Dange- 
rous. P-47, R type Val. 5 000 F, cède 2 200 F, à déb 

Tibo LACROIX, Villa Les noyers, 38570 Goncelln. Tel. 
76.71.77.52. 

Vds 6128 coul. • joy • manuel. nbx |x * éduc. (CP, CE. 
CMç, TBE 2 200 F Chanlal ALEGRE, 20, rue du R-P, 
Challlet, 77500 Chelles. Tel. : (16-1) 64.26.16.67. (apres 
19 h). 

Vds CPC 6128 coul. * 40 |x . revues » man. (le n TBE) 

3 000 F. Edi news sur STO STF, a deb Olivier BARBE, 
148, allée du Colonel-Fabien, 93320 Pavlllons-sous- 
Bols. Tel. : (16-1) 48,48.50.39. 

Vds CPC 464 . mon coul * |x (Indy, Wonder Boy...) * ma¬ 
nuel . revues (le 11) 1 000 F Bernard KA2MIERCZAK, 
16, bd de l'Esplanade, 38000 Grenoble. Tel 
76.46.7221 

Vds 6128 ooui * tuner. anl. joy * radio-réveil . nbses re¬ 
vues, ble rang» 30 disk. VaL 7 000F,cédé 4 500F.â 

deb David RENAUDOT. 14, rue Ross-On-Wye, 14110 
Condé-sur-NoIreau. Tel. ■ 31.69.11.07 

Vds CPC 464 . 163 jx . écran mono. . nbses revues . 
livres .joy. Val 4 650 F. vendu 1 700 F Tlmothee RO- 
LIN, 27. me Canclaui, 44400 Reze. TéL : 40.75.46.85. 

Vds CPC 464 coul • Joy * env. 40-50 jx - revues - das 
seurs initiation au basic. Val 5 000 F. vendu 3 500 F 

Samuel GAUDE, rue de la République, 38520 Bourg- 
d'OIsans Tel : 76.80.27.82. (apres 17 h 30). 

Vds Amstrad CPC 464 mono . joy . Big Boss . nbx |x . 
Creadheat Kick oü...)(lett TBE). 2 000 F Urgent Nicolas 
THALLOT, 4, rue du General-de-Gaulle, Samt-Ger- 
maln-sur-Morin TéL : 60.04.51.77. 

Vds Amstrad CPC 464 monoch. nbx jx. 1 joy, adap! pén 
livres 1 500 F Manuel FRITSCH, 84, rue du Général- 
Dulleux, 68650 Lapoutrole. Tel : 89.47.55.59. 

Vds CPC 6128 coul. tuner TV . radio-revei! . souns . 3 
joys . jx . cas ier disk . prgs dessin 2 500 F TBE Antho¬ 
ny TOUZET. 16, rue de la Bonnette. 33600 Pessac. 
TOI: 56.36.5851. 

Vds amstrad 464 mon. coul. nbx jx, 2 joys, livres, le n 

1 600 F Laurence TELEGONE, 25, rue du Chàteau- 
Landon, 75010 Paris. TéL : (16-1) 40.36.38.15 

Vds CPC 464 coul, plus nbx )i (env. 40) * 2 joys ♦ raccord 
* manuel Amstrad, px - 4 000 F (à dôb : Stéphane FER¬ 
RAZ, Hameau de Charpenay. Salnt-Didier-de-la-Tour. 
38110 La Tour du Pin. TeL : 74.88.14.41. 

Vds Amstrad 6128 coul • tuner . |x . impr DMP 2160 . 
logs. Vds cons. CBS . turbo . adpt K7 Alan. Hervé SE- 
GUIRAN, 75, traverse du Moulin à Vent, 13015 Mar¬ 
seille. TéL : 91.63.43.47. 

Vds Amst. 6128 coul. 300 jx, souris AMX. lmp DMP 2160, 
uDL, joy. dbleur 3 000 F . port. Maxence BUNEL, 7, 
place Puvls de Chavannes. 69006 Lyon. Tel : 
78.89.25.82. 

Vds6128 *mon. coul CTM644.2joys * nbx |x 4 util. .bte 
rgllenTBE 1 600 F TélsoirS.V.P KaHm HASSAN.45, 
ovenue de la Motte Plcquel, 75015 Paris, Tel : (16 
1) 43.06.90.59. 

Vds Amstrad CPC 464 . mon. coul. > |oys . nbx |x orig. . 
manuel en 11 . T8E 2 000 F Antoine DEMOUSSEAU. 
Tel. ; 64.08.04.16. 

Super vds CPC 464 monoch. » 50 jx (RType. Batman. etc 
. nbrx comprl.) -1 |oy. val. 4 300 F. cédé 2 500 F Ra- 

phaèl LOURENÇO, 8, rue Léon-Boursier. 92400 Cour¬ 
bevoie. Tel. : (16-1) 47.89.08.71. 

CPC 6120 .joys 2 500 F * 40 disks (150 jx) 2 500 Fou 
le tt 4 500 F (TBE) é déb Marlln GONZALEZ, 1. rue de 
Slulzhelm, 67200 Strasbourg. Tél 88.28.39.99. 

Vds 6128 Amstradcoul.. tuner TV .radioréveil. housse 
*80|X.manuel,val.réelle 6 500 F.cedé 3 500F Fré¬ 
déric JAEGLE, 10, placo de l’Ellipse. Chanteloup-les- 
Vignes. Tél. 39.74.48.11 

Vds Amstrad CPC 664 * mon. couL t impr. - de nbx jx, le tt 
pour 300 F I Affaire à saisir I I I Nicolas SABOURET. 
122 , bd de IHôpital, 75013 Paris. Tel.: (16 
1) 43.36.72.61. 

Vds CPC 464, écran couL, état neuf, jx multiples, px 

1 500 F Patrick PAQUET,1, rue Brossemenl, 91140 VII- 
lebon-sur-Yvette. TéL : (16-1) 60.10.16.35. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul.. impr DMP 2160 . tuner TV 
.synthé. vocal, man. .nbx jx.px 4 500 F Thomas vrT- 
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TINI. 77, impasse du Beam, SaintcMarguerite, 85130 
La Garde. TeL : 94.20.38.16. 

Vds Ams 6128 - imp. 2160 (DMP). tuner comp.. nbx jx . 
3 man * ouvrage prg ♦ housse ♦ ram. pap-er. etc., px 

5 500 F Arnaud ( Joslane) COHEN. 4, rue Jules-Gues¬ 
de. Levallois-Perrel TéL : (16-1) 47 39.9286 

Vds CPC 464 mono avec bcp de jx . K7 . démo Val 
neuf 3 000 F Mega sacnfié à 1 500 F Yannick LE 
MOULLEC, 13. rue des Rosiers, die du Clandy. 56480 
Cléguérec TeL : 97.38.05.84 

VdsAmstrad6128.plusdei20|x.étaineul 3 500 F plus 
ubl. joys, etc Contaclet pdt WE Benoit PERCHE, La- 
gauvenler, Argentré-du-Plessis, 35370 Argentré. Tél : 
99.96.60.35. 

vos Amslrad 6128 » écran coul * nbx pi • |oys (dbieur) * 
TTX.Imp. DMP 2160 ♦ pap-er .5000Fàoét Benjamin 
GUILLAUME, 3. rue Gustave-Flaubert, 77340 Pontsull- 
CombaulL Tél. : (16-1) 60.28.45.26. 

Vds Amslrad PC 1512 dble lect • mon coul. disk dur 30 
mega . nbrx log, px 7 000 F Jean-François, 75020 Pa¬ 
ris Tél. : (16-1) 40.0922.35. 

Vds CPC6128 coul.nbx jx (200).250 YST.tuner TV. 
piste, souris, disk nettoyant, manuel BE 4 000 F OB- 

vler SOLLIN, 7, rue Mirabeau. 91120 Palaiseau. Tél 
(16-11 60.14.16.61 

Amstrad PC 1512 DD mono. • vnpr. DMP 3160 . manuels 

d’util, px. 5 000 F Ugo DE CHARETTE, 10, rue Eugène- 
Lablche, 75116 Paris TéL : 06-1) 45.04.09.17. 

Vds CPC 464 mono . 115 jx (Ghostbuslers 2, Batman. 
Rambon Island..) ♦ revues . Ouick 5 2 500 F Thierry 
WEBER, La Benausse, avenue Rslmu. Bt A, appt 36, 
13014 Marseille. Tél . 91.58.12.66. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul. 30 disks . revues . man 

3 000 F Laurent BERTRAND. 14. nie de l'Yvette. rés 
Moulin Saint-Martin, bét. : F, 91160 Longjumeau. Tel 
(16-1)64.48.98.16. 

Vds CPC 6128 coul TBE . jx . joys . câbles . mgzmes. 
ach. 4 500 F. vendu ' 990 F Urgent I Grégoire MA- 
GA, 20. me George-Sand. 77176 Savigny-le-Temple. 
TéL: (16-1) 64.41.00.01. 

Vds Amstrad 6128 TBE * mon coul * plus de'50 jx * ahpr 
DMP 2160. manuels, uti .souns.àdébAdrienHEINZ, 
18. villa Emile-Loubet. 75019 Paris Tél: (16- 
1) 42.03.72.79. 

Vds 6128 COUL. AMX * tapis * lect DOi . Joy * synthe 
vocal+75 jx * 21 ubl avec doc . manuels . disks vierges 

5 500 F Jean-Marc HONORE. 18. me d'Aboukir, 92400 
Courbevoie. Tel (16-1) 43.34.07 28. 

Vds Amstrad CPC 6128 .adapt TV.joy.nbxjxetong 
exc.état 3 COO F Cedrik LUCAS, 30, nielle aux Anes 
95430 Auvers-sur-Oise Tél : (16-1) 30.3616.60 

Vds nbrse news pour CPC 6128 sur 312 cause passage 5 
’/4 Listesurdem Femard TAVARES, 30, route de Cha- 
teauf. Le Vercors 2,26200 Montelimar 

Urgent 1 Vds CPC 6'28coul * |Oys . mbie . turt TY . hrl 
têtéch. . nbx jx * mags Va), réelle 7 500 F cédé 

4 000 F a déb Elden GENEST, 9, rue du Grand Cel. 
31170 Toumeleullle. Tel 61.07 7627 

Vds Amstrad 6i28CPC*2disk|x. man 2500F.cons 
Sega . 6 cart 900 F Nicole ZARGAOUI, 16, avenue 
Henri-Barbusse, 94200 Ivry-sur-Seine Tel (16 
1 ) 46.8093.89. (travail). 

Vds pour CPC 6128 leel 51 4.360 Ko. sélect de lacés, et 
70 disks avec un bber 800 F Manuel CANTANTE. 50, bd 
da Vauglrard. 75015 Paris TéL : (16-1) 43.21.39 71 

Vds CPC 6'28 coul » HO jx environ ong . 3 py (Speed- 
krng Pro 5000 ) . discologie * revue px 3 100 F An¬ 
toine BERNARD. 36. placede la République. 77920 Sa- 
mols-sur-Seme. TeL : (16-1) 64.24 62.69 

Vds 6128 coul . 2 |oys . 100 jx. dbieur. mgzmes . bu¬ 
reau lett 3 500 F. val :6500 F Sébastien DEPOND, 
30, rue Lamartine, 78190 Trappes Tel : (16 
1) 30.62.90.83 

Vds 6128 coul . |Oy . kittéléch * cordon ùagneto * ma¬ 
gnéto. 150 jx.px 3 000 F Frédéric VICTOR, place des 
Catalpas, 01300 Belley. Tel : 79.81.48.66. (ap. 20 b). 

Vds 464 (664). nbx |x mon coul ♦ joys * bte rgl * cray 
opt . lect 07. le tt 2 000 F Olivier VAGLIO. 11. im¬ 
passe Yves du Manoir. 78390 Bois d Arcy. TeL : (16 
1) 305850.37. 

Vds Ams 6128 couL . 100 |x (nbx ong) . rev env 
2 500 F Vds jx Game Boy 100 F chacun Nicolas HA- 
MON, 20, me de Madrid. 75008 Paris Tél (16- 
1) 40.68.70.45. 

Vds Amstrad CPC 464 . nbx jx . livres * py (TB). ütA mo- 
noeft : 2 000 F Ludovic IELONG, 3, me des Tollllers. 
62141 Evin Malmaison Tél : 21.7792.30. 


Vds CPC 6128 coul . 30 disk. tuner TV . antenne . bu¬ 
reau * radio-'éveil . pis! lazer . manuel t man, BE 

3 800 c Frédéric MATHIEU. 155. avenue de Morangts, 
91200 Athis-Mons Tél : (16-1) 69.3827 14. 

Vds Amstrad 464 œuL. 80 jx. synthe vocal 1350 F Vds 
graphiscop 2 250 F :mpr DMP 1000F Franck CHA- 
PUT. 5. bd de la Grande Ceinture. 91120 Palaiseau. 
Tel: (16-1) 60.1450 51 

Cède 6128 coul. housses . souns . dbieur. 2 joys . 40 
07 inews). util. plans 2 000 F (i déb) Fabrice BOU¬ 
CHE, 2. me Yvonne-Madeleine. 91800 Brunoy. Tél : 
(16-1) 60-47 18.89 

Vds disk vierges marque 3M5'4l.2Mo 50 FiesiO 3 
V21,44 Mo 50 F les 10. Vds Ams PC 1512 SD mono 

Christophe SAVERY, 49, me de la Prairie, 95500 Go- 
nesse Tel (16-1) 39.8524.45 

VdsAmst PCi512mono simple lect carte.DD20megas 
• GEM mtégr PC. souris, doc. le tt 3 500 F Jean-Pierre 

JOSSEUN. 7, tue Charies-Faroux. 95520 Osny. Tél : 
(16-1) 30 30.59.78 

Vds CPC 6128 * 75 jx (Dble Dragon 1 et 2. Ctazy Cars 1 et 
2 .).Tuning TV. Man Turbo 2. antenne 3 500 F Ro¬ 
ger GOGUY, 38, avenue Sadle Lecointe. 78140 Véllzy- 
Vltlacoublay Tel :(16-1) 39.46.42 39 

Vds Amsbad6128coul .tuner *)x . rev. .pislo. . cadeau 
Px 3 500 F Philippe. Tél : 93150 Blanc-Mesnil. Tél : 
(16-1)48.6998.82 (ap. 18 h). 

Urgent ' Vds Amstrad CPC 6128 coul * housses * 50 
disks (Ocp Detender ol Thec) .rev 2 400 F Olivier 
GERARD. 71, me de Franceville, 93220 Gagny. Tél 
(16-1) 43.88.13.31. 

6128 mono. * la solution Amstrad (Calcuma Textomat, 
Datamatj * gude uti . disks . |x . pys 2 000 F Ber¬ 
trand LORIN. 6, me du Clos Anet, 92310 Sèvres TéL : 
(161) 45.07.04.49. 

Vds Amstrad6128coul. DMP 2160 .env. 140jx * ens tu¬ 
ner TV . mble . pista 5 000 F David MANDELBAUM. 
47, me Camille-Flammarion, 93160 Nolsy-ie-Grand. 
Tél : (161) 49.32.0650. 

Vds CPC 6128 coul. 2 joys * t&leur de joys + nbx jx (50) ♦ 
bta de rgt-manuel P. 2 750 F FALQ(Grégoire),10,al¬ 
lée du Parc. 78126 Au!nay-sur-Mau!dre. Tel : (16 
1) 3090.64.44. 

Vds jx K7 Amsfad de 30 à 100 F. Vds pys a 50 et 75 F jx 
-euis. bte et notice liste par dem Germain LAFROGNE, 
6 , route de Nancois, 55500 Velalnes TéL : 29.78.81.67 

Vds K7 de |i Amstrad de 30 a 100 F (Dble D Vigilante 
black Tiger) et des joys, des Pue (plus de 20 j ). Germain 
LAFROGNE, 6, route de Nancois. 55500 Velalnes TeL : 
29.7891.67. 

Vds CPC 464 - impr.. housse • pys . jx . Irvres Le tt en 

TBE Px 2 000 F (a déb.) Sylvain BURGUIÈRE, 170, 
me Sadl Camoi, 93170 Bagnole! Tél: (16 
1 ) 48 97.31.76. (ap. 20 h). 

Vds CPC 6128coul. souns -disk. 2 livres pour 1 600 F 

Boris MARTIN, 18/20, rue Bolvin. 95200 Sarcelles 
T6l (161) 39.90.16.65. 

Super vds CPC 464 monoch. . 50 jx (RType. Batman . 
nbx compil) ♦ 1 joy. val 4 500 F céder 1 500 F Ra- 

phaèi LOURENÇO. 8, rue Léon-Boursier. 92400 Cour¬ 
bevoie. Tel : (161) 47.89.08.71 

Vds ord. Amstrad CPC 6128 mon. coul . manuel . jx 
déc 99 le n en TBE Px 2 900 F Ludovic KEBERS. Les 
Marronniers 2, Parc de Rocquencourl, 78150 Roc- 
quencourt Tél : 061) 39.54.63.57. 

Vds Amstrad CPC 464 . DOI • joy * 170 jx (Op. Woll, 
BsachVoüéy...). mags. lett 3 500 F Lot et Garonne si 

poss Fabrice SAFFRE. 3, me Maurice-Jacob. 47000 
Agen. Tel : 53.66.92 97 

CPC 6128 coul • kit téléch . muliiface 2 . joys . rev 
2 500 F. Alan 800X1.15 cart 500 F Nicole NAXOS, 4, 
me de l'Ormeleau. 91420 Morangls Tél (16 
1)64.48.49.66. 

Vdsjxpour6i28 D02 Rkk Dangerous 2. X-Out, Italy 90 
(60 F i, 100F 2) Ach. Gameboy • |i) Stéphane 
DOUIEB 5, rue du Ll-CI Dax, 75018 Paris Tel : (16 
1) 4223.6693 

Cause SNA vds Amstrad PC 1512 SD coul complet. nbx 
logoels et doc Très peu servi. Px 4 800 F Laurent 
KRAFFT. Le Haut Se relie Ange, 41400 Montrichard. 
Tél: 54 32.18.10. 

Vds Amstrad PC 1640 coul EGA. dble drrve, GEM. souns. 
TBE. Px 7 500 F àdèb Philippe BOUVET, Basse Folie, 
49220 Le Lion d'Angers Tél : 4195.8093. 

Vds ortfi. Amstrad CPC 6128 mono. ♦ joy . jx TBE. Px 

2 300 F Louis-Philippe ANTONIO, 109, rue du Général- 
Leclerc. 78420 Carrieré-sur-Seine. Tél: (161) 
39.68.88.04. 


Vds CPC 464 coui. imp. DMP 2000 • crayon opt. lect 
drsq • 50 disq de n et K7. manuels, à déb 3 800 F Lio¬ 
nel DA CALVA, 11, avenue des Sources, 70170 La Celle- 
Saint-Cloud. Tél. : (161) 39.69.23.93. 

Vds CPC 464.25 jx. 33 revues . 1 joy ♦ une cons de |x 
video Yeno avec 3 jx. TBE 2 500 F Frédéric DEMBEX, 
12, me Curie. 62153 souchez. Tel. : 21.45.14.63. 

Vds Amstrad CPC 464 mono . joy . adapt télé. + 65 jx 
(ong ; le n pour 1 500 F i Olivier GUAUS, Château de 
Seguin, Ugnan de Bx, 33360 Latresne. Tél : 
56.2123.31. 

Vds CPC 464 mono . 40 jx . manuels. revues . I ca 
deau 1 000 F. cause ach. 520 STF Alan. Frédéric Sl- 
MEONl, 57, bld de la Scierie. La Vlste. 13015 Marseille. 
Tél : 91.51.59.05. 

Vds amstrad 6128 coul.. 2|oys • nbx jx i radio-réveil .tu¬ 
ner . 2 manuels (date d'ach 27/3/88) Px 3 000 d 
3 500 F Gérard SKAF, 8, allée de la Reine, 78150 Le 
Chesnay. Tél : (161) 39.54.09.61. 

Urgem Vds Amstrad CPC 464 mono., I man.. 150|x. Px 

t 500 F Christophe ALLIES, 2, me du Marche. 34240 
Lamalou-les-Bains. Tel. : 6795.23.30. 

Vds CPC 464 . mon. coul. 80 |x. 2 joys • mgzines CPC 
- dble pose, val 4 200 F. cédé è i 900 F. TBE Cedric 
MEGE. 14, avenue du 11-Novembre. 34300 Agde. Tél : 
6721.28.36. 

Vds CPC 464 coul. * lect. de disk . man, et jx. livres, le tt 
3 000 F. à déb.' Vite Laurent CARDINAL. Tél. : 
25.94.24.74. (19 h). 

Vds |x ong. pour CPC disk 100 F à déb. Guillaume D'AR- 
CY. 83. chemin de Fontanieree, 69350 La Mulallére. 
Tél. : 78.4218.52. 

Vds Amstrad 6128 + joys . nbx jx . trait, de texte . Impr. 
DMP 2000 (px . 4 400 F le tt) Laurent GUIGNARD, Sa- 
vouges. 21910 Saulon-la-Chapelle Tel. : 80.36.63.68. 

Vds CPC 6128 . mon. coul. . jx < livres - joys * disks 
vierge • cordon magnéto, le tt TBE 2 000 F Hervé MI- 
TRI, Sente de la Princesse, 95260 Beaumont-sur-Oise. 
Tél : (161) 34.70.99.13. 

Vds mon. couL Amstrad - adapl TV. Px : 1 500 F. Jerôme 
LEFOREST1ER, 10, me Hemet. 93300 Aubervllllers. 
Tél : (161) 43.52.36.71 

Vdsouéch|xsur6128 15 F le jeu disk non toumie) (Kick- 
Oii BombJack 1-2«..Baseball,Tennis3D. ) Ludovic 
BOUTTE, Malmont. 43240 Sainl-Just Malmonl, me 
François-Brun. Tél. 77.35.69.11. (ap. 19 h). 

Vds Amrga 500 . ext mèm. A501. drive exl 51/4.300 
disks 5i/4.30 dssks 31 -2.1 joy 5 000 F Nicolas SAN- 
NEJEAN, 2, montée du Gourgulllon. 69005 Lyon Tél : 
78.42.49.51. 

Vds le lot. Tesi Drive 2. Los! Patrol. Kick OU 2. Sherman 
M4. Gréai Courts, Risk 200 F sur Amiga Benoist 
ROUSSEAU, 1, avenue des Cottages, 91150 Étampes. 
Té!. : (161) 64.94.84,86. (le mercredi). 

Vds C64. mon. coul.. 1541 * jx nws . 3 joys . manuels t 
btes rgt 3 000 F Jean-Philippe BELLINI. 24, me Ma- 
nus-Delchet, 94220 Charenton. Tél. (16 
1 ) 43.9692.12. (ap. 19 h). 

Vds Amstrad 6128 coul. TBE . lmp DMP 2160 * 2 joy t nbx 
|X . livres U tt 4 500 F Sébastian LABAZÉE, 42, route 
de Vemeull, 78130 Les Mureaux. Tél. : (16 
1)30.99.08.28. (apres 20 h). 

Vds Amstrad PC 2066 VGA coul. lect 31 /2.51 .'4 neul . 
souns . nbx log. Lo tt ss gar 7 500 F Chuyen LIEU, 24, 
me de Tourvllle. 93600 aulnay-sous-Bols. Tél : Bur. 
(161) 40.77.20.47., dom. : (161) 48.79.34.11. 

Urgl i Vds CPC 6128 . mon. coul.. 2 joys,. 25 drsq (jx) t 
util. • tuner TV - radio . table (ss embal.j 4 000 F Samlr 
DJEDJIK 43-45. me Gabrlel-Pérl. 93310 Le Pré Saint- 
Gervals, Tél. : (161) 48.44.04.95. 

Vds CPC 464 - lect DDI-1 * mon. coul • manuols • synl 
voc * nbx log. (Batman. Chase HQ, Discologie. | Px 

2 500 F Arnaud DE BENETTI, 54, rue de la Croix, 92000 
Nanterre. Tél . (161) 4724.07.37. 

Vds Amstrad 6128 coul.. 85 jx. housses * manuel. re¬ 
vues • 5 disk vierges, état rmpec 2 400 F Christophe 
THERET. 8, rue Jean-Mermoz, 92500 Ruell-Malmal- 
son. Tél : (161) 47.08.90.11 

Vds Amstrad 6128 coul . écran . pislo t nbx |X. val 

3 700 F. cédé à2 000 F Alban NÈGRE, 32, quai du Bar¬ 
rage. 94340 Jolnvllle-Ie-Ponl. Tél : (161) 42.83.97.71. 

Vds CPC 464. mono. DD1 200jx DK el 40 |x K7 . mag.. ma¬ 
nuel, 2 pys muliiface. Val 8 000 F Vd 3 500 F David 
JACQUART. 13. me du 19 Mars 1962, Chambon, 45340 
Beaune-ia-Rolande- Tél. : 38.32.28.70. 

Urgent vds Amstrad CPC 464 coul.. joys t jx . livre .Tilts, 

le tt 2 000 F Sébastien NORROY, 16, rue Calmelle, 
62000 Arras. Tél. : 2124.09.37 



Vds CPC 664 TBE - mon. coul. * foys • |< - corooi - ma¬ 
nuel d'util * livra . K7 pour 464 » ble 3 000 F Frédéric 
DURAND. 175, rue dlsaac, 72000 Le Hans Tel. 
43.81.31.65. 

Vds CPC 6128 Amslrad . 2 disk CPM Plus ei impr. Ams 
Irad DMP 3160. Px 3 600 F Mathieu GOUILLIARD 
Maison Tolosa, 64130 Mauléon. TéL 59.28.0121. 

Vds Amslrad CPC 464 . man. - jx ong en TBE, le H 

1 900 F Joan-Baplisle HERMENT. Charriera Blanche, 
. Marronniers », 69130 Ecully. TeL : 78.33.41.64. 

Vds Amslrad 6128 coul * tuner TV » impr DMP 2160 * 2 
logiciels * cons. CBS * turbo » adapl 2600 * )x Hervé SE- 
GÙIRAN, 75, Ira.erse du Moulin à Vent. 13015 Mar¬ 
seille. Tel. : 91.63.43.47. 

Vds CPC 6128 coul. bureau AMS » 37 D7 . hacher . 
joyst. » revues 3 500 F. à deb Poss. vie sép. Stéphane 
DAOUDAL, 13, rue de la Danne Mauve. 95610 Ëragny. 
Tél : (16-1| 34.64.06.79. 

Vds Amstrad 6128 coul. État neut » uni » jx 3 500 F Fa¬ 
brice VEYSSET, 9, avenue Lannes, 91440 Burea-sur- 
Yvette. Tél : (16-1) 69.28.69.43. (ap. 18 h). 

Vds Amstrad C PC 664 (disk) avec écran mon.. de nbx jx * 

2 joy. Px . 1 600 F a deb Mlkaël FITOUSSI, 52, rue Fran¬ 
çois-Villon 91450 Solsy-sur-Selne. TeL: (16-1) 
60.75.12.83. 

Vds Amslrad CPC 6128 écran coul. ach. récem avec » 
100)x -*■ 2 joys 2 900 F Ellott FACHE, 28, rue de Fleury, 
77630 Barblzon. Tel. : (16-1) 60.6629.90. 

Vds Amstrad 664 . mon. coul, . env. 20 jx État neut : 
2 000 F. Px à deb. Urgent I . |0 y Tom ROUSSELLE, 49, 
rue Blanche, 75009 Parla. Tél.. (16-1) 48.74.85.83. 

Vds CPC 464 monochrome . lecl disk DOt * adopt. pén . 
nbx |x +joy (le 11 en TBE) pourl 800F Arnaud TANGUY, 
20, ruo Georges-Clemenceau, 95110 Sannola. Tél 
(16-1) 39.81.43.72 (ap. 17 h 30) 

Vds jx orig. K7 pour Ams. CPC 464 (Aller Bumer, Vigilante, 

etc ) 35 F l'un. Didier ROBERT, 9, square Henri-Re- 
gnault, résidence Leclerc, 92400 Courbevoie. Tel : 
(16-1) 47 75.04.76. 

VdsCPC6128coul *man.nbx|xenexc.ét tréspeuser- 
vl : 3 000 F à déb Fabrice PIGACHE, 8. imp. J.B.-Car- 
peau, 94000 Cretell. Tel. (16-1) 43.39.28.79 

Vds |i orig. pour CPC 6128 Fi5 Slriko E P47Thunder 
bon . disk vierges. Px é dèb Matlhleu SUOUET, 11. rue 
Nouve dos Boulets, 75011 Parla. Tei (16 
1) 43.70.38.99. 

Amstrad CPC 464 mon. coul. • |x (ongj. joyst * manuel, 
ch nvel ami. Le tt BE 1.500 F Vincent EECHAUTE, 11, 
rue Emile-Parquet, 27380 Fleury-sur-Andelle. T4L : 
32.49.00.49. 

Vds CPC 464 ax/L • livres » jx orig.. 2 |oys et manuels . 
K7 Azimutage el revues 2 000 F Gérard ALLARD, 183, 
av. Plorre-Brossolelte, 92120 Montrouge TOI. : (16- 
1) 46.55.78.35. 

Vds Amstrad 6128 mono. • 300 |x dont 20 ong. lecl K7 . 
|XK7 val. 3 500 F vendu 2 500 F joy compris Sté¬ 
phane DUBERNARD. Au Bourg Luppe-Vlolles, 32110 
Nogaro. Tél. :-62.08.95.56. 

Vds Amstrad CPC 464 mon. mono. tresBE * 93|X t unjoy 
. manuel d'util. t 800 F Lllian QUILLON. HLM La De¬ 
traz, bât. D, 38380 Salnl-Laurent-du-Pont. Tel. 
76.55.44.01. 

Vds CPC 464 K7 • écran coul • nbx jx (Operation Woit 
Robocop,DragonNinja.CrazyCars2.etc i SylvainDU- 
RANTON, 22, avenue de France. 74000 annecy. TeL 
50.23.37.62. 

Vds CPC 464 coul. » lurneur TV ♦ radio-réveil * joy - 40 Jx 
4 mble. Px . 2 500 F Thibaut GANIVET, Les Poupards. 
89130 Moulins-sur-Ouanno. TeL 86.44.09.49. 

Vds ordi. Amstrad 464 coul. 80 jx, 3 |Oys, tunner TV 1 an. 
plsto. laser Cyril DALESSIO, 37, avenue La Cepette, 
31860 Pins Justarel. TOI. 61 76.34.15. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul * |oy. -deiDOjx (Kick Ofl 2. 
Oui Run. I le tt TBE. Sacnlié 2 500 F Kllian SALAUN. 
69, avenue Victor-Hugo, 75116 Paris Tél. (16- 
1) 45.00.98.12. (tél é » 6 h). 

Vds CPC 464 coul v un joy * nbx livres et revues t plu¬ 
sieurs |x. le tt 1 800 F Patrick LOUISON, 5, rue Florent- 
Garlou. 44560 Paimbœul. Tél. : 40.27.51.35. 

Très urgent vds CPC 6128 cou' * 60 jx * manuei # dis< 
viergBS. etc * mgzines 2 500 F. à deb Christophe LA- 
RINI, 7, rue des Géraniums, MC 98000 Monle-Carla 

Tél 93.25.69.94. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul. t joys . dbleur * 30 disq (jx 
el ulL) * manuel. Le tt 2 500 F Roméo LANOUE. 86210 
Montholron. Tél 49.9327.70. 

Vds mpr OMP 2160 + magnum + 4 jx +1 disk vierge * 1 


néces. de net (pour CPC 61281. px 2 000 F Vincent 
STRIGUO, 36. rue de Dijon. 77290 Mitry-le-Neul. Tél : 
(16-1) 64 27 6174 

Vds Amstrad PC 1512 coul 640 Ko. DD. souris » mtôg PC 
. nbx jx.utiL Lot!TBE peu servi. Px 5 000F Michel 
CARRON. 1, rue RaouFDuty. 75020 Paris. TéL : (16 
1) 40.33.15.44. 

Vds Amstrad CPC 464. avec jx et 2 man 1200Fàdeb 

Vianney CLERBOUT. 349, rue de la Planque Auchy- 
les-Orchies, 59310 Orchies. Tel : 20.61.81.46 

Vds 464 mono. ♦ dbleur de joys . 3 man. » 38 jx Robo- 
cop 720 F Slwech, Sim City Barbanan pour 1 200 F 

Frédéric KAPHEIM. 29. rue François-Pinson. 92320 
ChaiiHon Tel (16-1) 47 36.10.11. 

VdsCPC464mono.60)x.joy.Quic*joyV .manuel, 
housses de protecl Le tt 1 500 F. à déb. Arnaud LE 
LOUEY, 8, me Honore-de-Batzac. 77130 Montereau 
TéL : (16-1) 64.32.83.84. 

Vds6128mono. *23ongi.2joys.texlo.écho .Clock 
3. etc . 32 DK bounèes ptogs • revues 3 000 F Mau¬ 
rice BIBAS, 123, bd Bessiéres, 75017 Paris. Tel : (16 
1)4627.06.68. 

VdsCPC6128.|eux 3 500 F. lmp. DMP 2160avec trait 
de laite 1200 F Le II 4 500 F Urgent 1 David KER- 
LOEGUEN, 31, rue du Clos Camberger. 44120 Vertou. 
Tél : 40.34.40.39 

Affaire l Vds Amstrad 6128 coul • nbx jx * tuner TV * 
meuble . radio-réveil U d en TBE 2 700 F Stéphane 

CAPET, 26, rue de tourvtlle, 78100 Salnt-Germairven- 
Laye. Tél : (16-1) 30.6124 93. 

Vds Amstrad 6128 en TBE . 9 dok 3 000 F Sebastien 
GOSSE, 4, rue du Clos, 76520 Le MesnIFEsnard Tel 
350021.82 

Vds 6128 couL • 400 p mai * ong . joyst neut * revues . 
ublvlogiaet de travail et leurs oocs 2 600 F Dominique 
SERVERA, 6, me de Bouttlers, 78100 Salnt-Germatn- 
en-Uye.TéL : (16-1) 39 73.38.49. 

Vds Amstrad 464 mono - écran . nbx jx Le tt t 500 F 

Benjamin DE U GORCE. 9. place Alexandre ter. 
78000 Versailles TéL : (16-1) 39.50 65.60 

Vds CPC 6128 coul. * 40 |x (2 ans. peu servi). 2 disks 
verges, joys Px 2 700 F Sébastien NICOLLE. 29. La 
Paouve, 83170 Brignole» TeL : 94.59.12.11. (5 h) ou 
94.69.45.76. (6 h). 

Vds CPC 464 coul. nbx jx . t joy TBE vendu avec ma¬ 
nuel Px 2 000 F Louls-DamienHOFFNER. 14. avenue 
Jean-Jaures. 76530 Grand-Couronne. TéL : 
35.67.18.47. (ap. 18 h). 

Vds Amstrad PC 1512 DD mono. e*t 640 Ko. ubl. joys 
. DOS . GEM . mble inlot LettTBE 3500F Jean- 

François VALACH, 2. avenue du Château, 78230 l* 
Pecq. Tél. (16-1)39.58.60.62. 

Vds 20 ong Amstrad 6’28 (comptls. nexvs. Pirates. Les Ri¬ 
poux) 99 F pce ou le H 900 F Arnaud ROULLET, 130. 
rue Jean-Jaurès, 94190 Vllleneuve-Saint-Georges. 
Tél : (16-1) 4359.2125. 

vos Amstrad CPC 464 coul . nbx p . |Oys • guide 

Charles PLASSE, 14, me du General Pershlng, 78000 
Versailles Tél : (161) 39.55.36.17 

Ch pour CPC 464 Carrier Command. Monopofy et Man 
Bourse, chaque K7 ach 100 F en 8E Armel FOLGOAS, 
16, me du Nouveau Salnt-Marlln, 95300 Pontoise. Tél 
(161) 30.30.59.05. 

Vds Amstrad 6128 coul . 120 |x * 3 joys 2500 FTBE 
peu servi i-ugenti cause dép armée Sébastien WAT1ER, 
25. me Rabelais. 92600 Asnières Tél : (16 
1) 47.33.38.11 

VdsAmsBadCPC6t28coul.128Ko.manpra.nExc E 

elBéspeujoue.Px 2300FThienyPERROTET.i6.me 
Bosquet 75007 Paris TéL : (161) 45.5026.81 

Vds CPC 664 COUL . 90 jx (sots) . ntedaœ TV BE 
2 500 F . orgue Reakstic Concertma! 700 TBE 1 200 (le 
t! 3400F) Sylvain MARTIN 7. lot Mayes. Cadillac en 
Fronsadals, 33240 Saint-André-de-Cubzac. Tél : 

57 58.11.54 

Vds AmsBad CPC 464 . mon coul - Cray, opt (avec log» 
ciel) + nbx[i Px 2 000 F Eric CORNIL. me Emile-Zola. 
1, cour de Vienne, BP 59860. Bmay-sur-Esoaul TeL 
27.41.45.62. 

Vds CPC 6128.150 ong. lect K7.80 disks, revues 
Px 2500F Vds M05 Patin. K7.8 ong Px 800 F 

Christophe GALVAIRE, 1, rue Jean-Rostand, 62160 
Bully-les-Mlnes TeL : 21.29.18.67. 

Stopaltaire vds CPC 6128» ong (jx. uttl). penph. acx: 
* imp . doc Vte grpèe ou sép. Bmno TRIOUX. 32. me 
Maréchal-Foch, 80200 Bouchavesnes Bergen TéL : 
2255.1221. 

Amstrad PC 2286 (VGA coul t4 HRCD. DD 40 MO. 1 Mo 


RAM. souns. joy - carte. Px 9 500 F Laurent AMINTI, 
20. me Charles-Gouppy. 93600 Auinay-sous-Bois 
Tél (161) 48.6955.45. 

Vds revues et logiciels CPC 6128 dont Shadow Wamors. 
Tennis Cup. etc TBE Vds le tt ou séparé Stéphane 
MEHL 11. avenue du Panorama. 91400 Orsay. Tel : (16 
1) 6928.34.04. 

Vds Amstrad 6128. mon coul. jx. manuel » joys. Éric 
BELIN, Hameau Uot, Le Thell, 50840 Fermanvilie. 
Tél. : 33.2228.32 

Vds CPC 6128 coul .lectextK7*joy.btesrgi*mar>uei 
uSLLetl 3 000= Maunce DEGENT, 51, rue des Plai¬ 
nes. 75020 Paris Tél : (161) 43.68.34.68. 

Vds Amstrad 6128 . oureaux » mgzines (26) » 2 man . 
impr DMP ! - jx. Px 5 000 F et limes, iogoels Guillou- 
zic RALPH, 33, allee des Arcades, les Bourseaux 
Tél : 34.43.68.34 

Vds CPC 6128 coul * compil. Les Barbares . 10 disk 
verges»Joy. Val 4 500 F. vendu :2 250 F Urgent ' Ro¬ 
main KOSZUL, 18, me Gustave-Vatonne, 91190 Gif- 
sur-Yvette. Tél : (161) 64.46.30.49 

TrèsurgentvdspourCPC464 40pongpourunpxNoé( 
de700 F (dépêchez-vous ' i Jean-François BARON- 
NET, 10. me Henri el Robert de Cholet. 49220 Lion 
d'Angers. TH: 4195.6214. 

Vds AmsBad CPC 6’ 28 mono » nbx jx . revues . manuei • 
joy Px 1 400 F ' ' (J'habite à 80 km de Paris} Alexis 
TANNION, 90. avenue Monlgomery. 27200 Vemon. 
Tél. : 322157.07. 

Vdsp»CPClect 51/4.câble.cordon.séiect A-B.P-F 
I 000 F Pour Atan tablette tactile XL 350 F Kuy Un 

THONG, 72. bd de la Vlllette. 75019 Paris TéL : (16 
1) 42.03.02 74. 

Vds Amstrad CPC 6128 mono . joys - manuels . 10 jx . 
logroets BE 1400 F Paul MAURICIO. 2. me du 8 Mal 
1945.78500 Sartrouvllle. Tel : (161) 39.57.8651. 

Vds divers |x ong, lunes. joys. câbles et levues pou' CPC 

à bas px. Laurent CELLA. 40 bis. me Lanchy, Les 4 
Verts 25000 Besençon. Tél : 81532159. 

Vds AmsBad 6'28 coul avec joys et 29 disk pleines de |i 

3 000 F à déb Stéphane RICHAUD. Selnte-Catherlne, 
04290 Volonne. Tél 92 6429.90 

VdsAmsBadCPC6128couL»jxel|oysEtatrieu' année 
1988 P< 2 300 F New mont Franck SENECAL. 9. me 
Chevallier, 95440 Ecouen 

Vds Amstrad CPC 6128 couL. |oys . mpr. DMP 2000 • 
Cakxxnat. Datamai • Testomat • nbx |x. TBE 4 000 F 

Emmanuel SALABERT. 7. me de l'Eglise. 75015 Péris 
Tél : (161) 45.7953 47 

VdsCPC6128coul.lunerTV.40|xeneo<essgai com¬ 
me neut 4 000 = Thomas ABOUTH. 2. me de Cor- 
houillères, 27950 Saint-Just Tel : 3221 56.39. (ap 18 
h). 

Vds Amstrad CPC 464 avec mon coul. lect disk DD1.150 
|x. Discotogy avec les manuels I 990 F Jean-Chris¬ 
tophe PILLOT. 370, me et résidence Faidherbe, 59120 
Loos Tél : 20.07.0921. 

Vds CPC 6128 coul (état neuf). joy . 45 Jx * mbie ordi. 
livres Px 3 500 F Arnaud LONGUET. 47. me Com¬ 
mune de Paris 93300 Aubervllllers Tel : (16 
1)48.33.72.11. 

Vds CPC 6128 coul * 2 joy » bte rgt. très nbx jx . util 
(TBE) . manuel Px except 2 900 F Éric DE SAINT- 
BLANOUAT. 7. me de la Ferme. 78470 Saint-Lambert- 
des-Bots Tel : (161) 34.61.01.73. (tel le week-end et 
vacances). 

Urgent vds Amstrad K7 coul 2 500 F avec man 3 000 F 
avec 100 jx et mags Olivier PERROT, 81. chaussée de 
Picardie 76260 Eu. Tél. : 3596.31.47 

Vds pour CPC 6128 avec noise Gunship. anglais et oi 
tha Déb. » ach Ptayei Manager Manchester United Al- 

beric BOiTREL. 20. résidence du Moulin. Csmpi- 
gneuttes-les-Petites, 62170 Montreull-sur-Mer Tel : 
2191.8059. 

Vds CPC 464. mon. coul. joys .péri. TBE 950FVds 
jxK7de15Fà65F récents et orig; Denis HENNEQUIN, 
1. me de Bavière. 54500 Vandceuvre. Tél : 8356.29.75. 

Vds Amstrad CPC 6128 . mon. coul BE » nbx jx et util * 
manuei Px . 2 200 F Jean-Marc MAYAN, 39. av. du 
Roule. 92200 Neuilly-sur-Seine. Tel : (16 

1) 475822.05. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul env. t an avec 25 dk et de nbx 
mgznes. TBE Px 3 000 F à dèb Laurent LARHAN- 
TEC. 20, route de Mantes. 28260 Oulins Tél 
37.6451.88. 

VOS tunner TV TBE pour 6128 550 F vds ong K7 et 
disks 50 F. vds disks verges : 10 F Jean-François Fu¬ 


ît, 46, me Bayen, 75017 Paris Tel : (161) 45.7424.23. 

Vds CPC 6128 rèceni coul. nbx jx et util. . impr. PMP 
2160 (89) BEG. Px 3 200 F Vann CHARUOT, 71 bis, 
me de Mesly. 94000 Cretell. Tel. : (161) 49.80.03.62. 

AmsBad CPC 6)28 mon coul . 15 kilos de livres, docs, 
manuels . 50 D7 el K7 (1 an) . Px 3 000 F a déb. (en TBE ! 

Frédéric GIRON, 50, me Enguerrand 80090 
Amiens Tél : 22.92.03.07. 

Vite AmsBad CPC 6128 coût . nbx jx ♦ 2 joy . manuel. 
nbresrevues Le 11 TBE :4000F àdèb. FrédéricBLAIN, 
12, me G.-Mathieu, 58000 Nevers Tel : 86.36.02.80. 

Vds pour CPC6128ungdnbde|Xàmoitièpx avec bte el 
notice, ts en TBE David BERTAUD, 17, avenue Camba¬ 
cérès, 91370 Verrières-Ie-Bulsson. Tét. : (16 
1) 69.30.8423. 

A vd amstrad CPC 6128 . mon. coul.. nbx jx ong.. 3 man. 
. revues LeB . 3 200 F (à dèb.). Nazar AKKAVA, 20, elle 
de la Pépinière, 92140Clamen. Tél : (161) 46.38.06.89. 

Vds CPC 464 en panne . housse a déb. Megaariaire lecl. 
DDti .joy 500 F Vds disk 90 F les 10. Ludovic SE- 
BAG, 20, av. Eugène-Thomas, 94270 Le Kremlin-BI- 
cétre. Tel. (161)46 705124. 

Vds Amstrad CPC 464 . nbx jx ong. mon. coul CTM 644, 
déc 88 1 000 F le tt Nicolas LEvy, 6, me Turin, 95160 
Montmorency. TeL : (161) 39.64.86.82. 

Vds AmsBad PC 1512 5D mono.. impr. » souris . joy . B6s 
nbx logioels jx el util. Px 4 500 F Mohamed, 12, me 
Henri-Barbusse, 92230 Gonnevllllers Tel : (16 
1) 47.93.50.33. 

Vds AmsBad 464 coul . 3 joys. nbx jx en TBE, généra) 
vendu à I 000 F Mlke LEITE, 24, me Jacques-Preven, 
95150 Taverny. Tél. : (161) 39.9550.54. 

Vds Amstrad PC 2286 coul HR VGA . DD 40 Mo. lecl 3 
12,1,44 Mo . lect. 51/412 Mo . nbx logiciels 12 500 F 

Tél. : 97.54 81.99. 

Vds Amslrad CPC 464 mono.. |x (40). livres • mgzinos t 
revues • K7 vierges. joy. le H TBE 1 200 F Guillaume 
BELLENOT, 16. boulevard Mansari, appl n» 39. Tél. : 
80.67.42.94. 

Amstrad CPC 464 couL. péri . joy * 40 jx. doc . mble 

botsBE Px t 600 F Joan-Merio MARTINEAU, 6, allée 
des Champs Fleurit. 94400 Vtlry-sur-Selne. Tél : (16 
1) 46.7150.33. 

Vds AmsBad CPC 6128 coul. .2joy.65jx.5revueslolt 
pour 3 000 F a deb Anlhony JONES. 67. av. de la Petite 
Rouanda. 59700 Marcq-en-Baroeul. Tél. : 20.98.31.05. 

Vds lecl 312 AmsBad DOM |t 000 F). disk 312 |x el 
utits |40 F), t lot de jx. utils pour PC (poils comprlsl An¬ 
thony BILLEAUD, 7. lot la Mlngollléro, 79360 Beauvoir- 
sur-Nlort 

APPLE 


Vds 2E coul, 128 Ko, 80 col. mon mono . support joy, 
dnve, nbx sotts. livres, docs, btes D7 (TBE) 1 500 F. Em¬ 
manuel BRANLY, 170, me Faidherbe, Résld. Parc du 
Château, bât. A, 59120 Loos. Tel : 20.50.00.49. 

Vds II GS coul. lecl 2 et 5 * souns » joy * log. ♦ jx. livres, 
RAM. I Mo, peu servi 6 000 F Adrien BARILE, 71, me 
Marx-Dormoy, 75018 Paris. Tel. : (161) 46.0723.22. 

Vds II GS coul, U.C t Mo . 2 lect 3-5.800 K . 2 625. joy 
. souris . nbx log.. btes rang 13 000 F Regis ESCA- 
LONA, 3, boulevard Eugène-Delacroix. 65000 Tarbes. 
Tél: 62.93.6259. 

Vds IIC . mon. IIC * support » souns. joy. 50 D7jx * util. 
vers. Cale. Mousepamt. AppiesoH. Budget. 2 500 F 

Jean-Philippe COMBE, Les Enconlres, me d'AIx, 
13510 Eguilles. Tél. : 42.92.41.64. 

Vds Modem universel Apple . cordon GS : 1 200 F, 8 
rams de 256K pr Apple IIGS 200 F. originaux pr Apple 
IIGS 100 F l'unité. Ainsi que des epaves d'Amlga 1000 
& Commodore 128. peu de réparerions à effectuer 
400 F l'unité, pr C64 2 lecl. dise 300 F l'unHé, 2 lecl. 
K7 :100 F l'unité. 32 rams de 64K pour Commodore 
128 (soil 256K) 200 F. Rech. detecl d'appel pour 
Apple IIGS, faire offre. Pr plus de rens. télé, mol Tél. : 
Thierry BIANCARELLl Tel. : (161) 37.31.80.94. dem. 
Thierry enlre 18 S 22 h 

Vds souns Apple 2C 300 F Lecl ext 51 '4.500 F Lecl 
312 GS 1100 F loi 50 disks 514 DF DD. 150 F Gé- 

rarid KARCENTY. 146. av. Jean-Jaurés 75019 Paris. 
Tél : (161) 42.00.75.03. 

Vds Apple 2C. impi Imagewnter. lecl. exl . souns . lo¬ 
giciels * mon. monoch. Frédéric Garrigoux, 76, me Con¬ 
dorcet. 92140 Clamait Tél. : (161) 47.36.05.75. 

Vds Apple 2E 12BKo 80 col. souris. 1 drive 1 écran avec 
prog. TBE. px à déb. CHARUE Tel : (161) 42.06.68.32 

lmp. Panasonic 1081 compatible IIC el Mac 2 000 F . 
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port ou inf. séné 1081 + câble 550 F Malénels TBE. Pa¬ 
trick HENIN. ResIdencePleln Ciel II, 59770 Marly. Tôl. : 
27.46.43.92. 

Vds Apple 2 Europlus ■+ 2 lect + logiciels un mon. mo- 
noch. Le t! laissé à 1 300 F. Alain LOZANO, Rsd. des 4 
Tours, E12, place du Berry, 93150 Le-Blanc-Mesnil. 
TéL : (16-1) 48.68.20.61. 

Vds Apple 2E *2 drives » 128K + joy ♦ monit + péri. + 300 
|x+doc. * logis (texte, fichier .) ♦ doc. * imp. Epsonr X80 

4 500 F Alain RIBIÈRE, 121, rue de Reullly. 75012 Paris. 
TéL : (16-1) 43.47.17.89. 

Vds Apple UC, neul, livres, outils 5 500 F + vds lois dis* 

de i< 2 000 F David LELONG, 83, rae Louise-Michel, 
Combs-La-Ville. Tel. : (16-1) 60.60.54.36. 

Vds PRGS orig. pour Apple II ex. Viscalc, Business gra¬ 
phe. etc et vds 150disk pleines 750F Maurice DE SOU- 
ZA. 15, rua Jules Ledln, 42000 St-Ellenne. Tel. : 
77.33.90.23 Répondour laisser message. 

Vds Apple 2C 284K TBE ♦ lect exl. 51/4 * mon. coul. * 
câbles . »ï * souns * nbrx disks « docs t livres 4 000 F 
à dôb. Arnaud LEPLUS, 38, allM du Pelll Trol, 59840 
Lompret. T6I. : 20.08.88.43. 

Vds Apple IIE duodisks. monil mono., 64K 80 cot, |oy |x, 
logs. doc disq 2 500 F Daniel LAPCHIN, 63b, rue Mar¬ 
cel Bourdadas, 94140 Alfortville. Tel. : (16 
II 43.76.93.45. 

Vds Apple 2E - exl. 64K . cane coul. + nbrx logiciels * 2 
lect disk : 2 000 F Jean-François NICCOLAT, 23, rue 
Louis Povay, 92800 Putoaux. Tel : (16-1) 47 73.06.92. 

Vds Apple lie * mon. t nbrx progs eljx -t joy * souris * btes 
. lecl eut TBE 2 500 F Pascal PIEL, 2, place Vefl- 
Blsson, 06590 Théoulo-aur-Mer Tel. : 93.75.41.77 

Vds Apple IIE, 128K, 80 col. éct ved. davier numér 2 
lecl, disq dur 10 méga, Modem . cane Impr t logs 

3 500 F Jean VIGNAU, 11, rue Emile Fourcand, 33000 
Bordeaux. TPL : 56.48.00.94 

Vds Apple IIE. monit. mono 12 locl 5. Nbx logiciels (Toi. 
Logo. Jx, Prinl Smop) • livres . Impr. Px 5 000 F Teva 

DURY, 888, chemin d'Arras, 01600 Trévoux. Tel. : 
74.00.34.95. 

ATARI 

Vds pour ST (Thunderblade, Lastduel, Tiger Road) 100 F 
l'un. Poss éch. contre Stomtroopor Emmanuelle. Crazy 

Car Glynn GICQUEL, 16, rue Émlle-Cochel, 35700 
Rennos. Tel. 99.38 71.88. (ap. 18 h). 

Vds 1040 STF, nbx jx. util. «Aires » écran mono. SMI 24 
el coul.. 2 |oys « Imp a déb Plorre HARAMBILLET. 3, 
ruo Guynemer, 64200 Blarrlte Tel. : 59.23.03.75. 

Vds STDF 1 Mo . Star LC 10 NB . Srreplay 4 * dnve exl. 
DF 51/4 « câbles, log. mon. coul. 6 800 F Dominique 
SOURD, 4, hameau des Hirondelles, 91200 Alhls 
Mon» TOI. : (16-1) 69.84.77.36. 

Vds Alan 520 ST « péri. « souris « 2 joys • |x (Gieal Coud • 
Beach Volley. Kick Oll 2). revues 2 500 F Wally HE- 
BRARD, 19, roula do Brie. TOI. 60.46.57.01. 

Vds 520 STF • ble « nol. « souns • |x » 3 blés pour jx 
(19901 700 F Francis BERRUBÉ, 12, rae Otls Hygan. 
92500 Ruell-Melmalson. TOI. : (16-1) 47.08.03.53. 

Vds HP 285 (TBE) 1 200 F Vds Alan Portfolio * Bee 
Card I 200 F (TBE) LaurenlBERGERUC,4,alleedela 
Pigno Molche, 33610 Costa» Tel. : 56.21.80.72. 

Vds Atari 520 STF t moa coul. SC 1224 « nbx |x * souns (n 
TBE) 4 000 F. Sebastien GILLES. Le Bastldonne, 
04280 Cereste. Tel. : 92.79.02.57. 

Alan ST vds (Rock Star. Mamac Mansion, Tower ol Babel 

al Ultimasl. Laurent MONIER, 12,2e Impasse des Ga- 
rennes, 63800 Cournon. TeL : 73.84.38.38. (ap. 19 h). 

Vds Alah 520 STF * mon. coul. Oceamc (TBE) « disks » re¬ 
vues 3 000 F (rég. Caen) Pascal LE CONTE, Les Jar¬ 
dins, 14570 Clecy. T61. : 31.6924.43. 

Vds Atari 1040 STF 1990 « mon. coul. CM 8832 * bte - 
souns * joy » jx orig. * manuel (exc. état) 5 300 F David 
ALON, 148. avenue de Wagram. 75017 Paris. Tel. : 
(16-1) 47.6324.29. (ap. 18 h). 

Vds orlg. Atari STF 4 200 F, 3 180 F, 2 140 F, 11 : 
80 Fou 16 600 F(93seul.i GillesDAMBRAIN. Agence 
maritime Rambaud, 36, ruo des Fillettes, 93300 Auber- 
vllllers Tel. : (16-1) 48.34.92.83. (ap. 20 h). 


Vds Atari 520 STF * 2 |oystlcks * 50 jeux 
neufs (boites * notices), tels que F29. Kick 
off II, Captive... « disquettes vierges. Le 
tout 2 990 F. Florent DABADIE6, rue de l’AI- 
bonl 75016 Paris. 

TéL : (16-1) 45 24 28 50. 


Vds ou éch. jx oirg. sur Alan ST (liste sur dem) Rech. ubl. 
et dom. pub. Râp. sûre. Christine ARRIGHI, Super Rou¬ 
vière, Bat. 83, bld du Redon, 13009 Marseille. 

Vds Atari 5205 STF (exc. état) « souns • câble pen. « nbx 
log. (utll. * jx) 2 400 F Cadeau ' Cyrill OLIVIER, 30, rae 
Pierre-Leroux, 75007 Paris Tél. : (16-1) 47.34.98 74. 
Vds Atari, gonflé à 3 Mo + coul. « tuner TV * lect exl. - 30 
orig * 200 D7 * bte « laps * 2 souns 9 000 F Olivier 
COLLE, 56, avonue du Groupe Morgan, 06700 Saint- 
Laurent-du-Var. Tel. 93.31.36.13. 

Vds 520 STF ♦ mon. coût * souris et tapis . 2 joys. nbx jx 
util 3 000 F . imp. . 1 500 F Bruno OUVEAU. 38, rae 
Alfred-de-Mussel, 94100 Salnl-Maur Tel. : (16-1) 
42.83.4525. 

Vds jx, bas px pour ST 30 a 120 F Lynx.Gauniler«SLM 
Wortd « électro * Cal. Games 1 350 F François FOUR- 
RIER, C3-25, ruo des Petites Ecuries, 75010 Pari» Tel. : 
(16-1142.4625.49. (ap. 19 h). 

Slop allaire l Vds jx (oldles and news) 10 F * sup. dise 
5 F sur Atari 520 ST(E) Laurent SEMEILLON, 10, rue du 
Parc, 45500 Gien. TOI. : 38.38.27.70. 

Vds Atari 520 STE * mon. coul. SC 1245 » jx » joys 
4 300 F . log. Corel Draw pour PC 3 000 F. Val 

7 000 F Emmanuel CLEREMBAUX, 19, rae du Parc de 
Bolhemonl, 78300 Polssy. Tel. : (16-1) 39.75.46.82 

Vds pour 520 STF-STE nbx jx Déb. acc. Ech jx (poss 
Pang Golden Axe, etc.i Bruno EYHERAMENDY, 151, 
rue Leon-Maurice-Nordmann, 75013 Pari» TeL : (161) 
43.3758.48. 

Vds Atan 520 STF * mon. coul, * 100 )x * 3 joys « souns » 
revues (tt TBE) 4 000 F Clyde NOWLAND, 25, bld Ma- 
lesherbes, 75008 Pari» Tel. : (16-1) 42.65.11 50 

Vds Atari 520 ST (89) « nbx log. « sélect de lace. souris 

2 300 F Eric TERRISSE, t, domaine du Château. 91380 
Chllly-Mazarin. Tél. : (161) 69.09.86.61. 

Vds 520 STF DF. mon. coul. SC 1425 * Joy * nbx disks • 
btos rang . disk naît. 5 000 F TBE Jean-Marc SAU- 
VAL, 12, rae Ldon-Cognlel, 75017 Pari» Tel. : (161) 
47.63.15.60. 

Vds Atan 520 STF. nouv. ROMS. souris « man. 1 800 F 

Marc BEIGBEDER, 42, rae dos Vlgnos, 94230 Cachan. 
Tel. : (161) 46.63.13.33. (ap. 18 h). 

Vds 1040 STE . écran SC 1224 « souris. joy . 100 |x el 
utll (TBE) : 5 000 F. Pas sérieux s abst 1 Christophe LE- 
RICHE, 19, rue Ruhmkorff, 75017 Pari» TPI : (161) 
40.55.96.76. 

Vds Atari 520 STF ♦ 150 |x • blés « manuel « |Oy * lapis 
souris • mon. coul. 4 000 F à 4 500 F J.-Aniolno NEY, 
23, rae Archeroau, 75019 Pari» Tel. : (161)40 34.28.09 

Vds orig. sur ST (doc. ind) Logend ol Faerghail, Kick Ott 
2, Bss Jane Seymour, etc 100 F â 180 F Phillips LE- 
MEUNIER, 921, Grande Dell», 14200 Hérouvllle Saint- 
Clair. TPI. 31.95.13.29. 

Vds ong ST Kick Oll 2. Midmght Résistance, Deys ol the 
Thunders entre 100 el 150 F autres 76 F Alexandre 

TODOROVSKI, 8, aquare Honry-Regnaull, Deiense 6. 
92400 Courbevoie. Tel. : (16-1) 47,75.01.14. 

Vds Alan 520 STE * Joy + lapis souris, Jx. . utiL (tt TBE, 1 
an) 2 300 F. à déb. Luc BOISSY, 113, Grande Rue, 
93250 Vlllemomble. Tél. : (161) 45.28.68 30. 

Vds 520 STE 1 Mo * mon. coul. » imp. LC 10 coul. * 2 Joys * 
120jx* access. 7 000 F (gar. 1 an). Poss ventosép. Mar¬ 
tin BUDKOWSKI, 7. avenue Beauséjour, 92140 Cia- 
mBrt.TéL: (161) 46.38.33.54. 

Vds ong. Atnn ST (Ifaly 90, Xénon, Great Couds, Sup. 
Hang, On-Test Drive, Falcon, F16, F29, Sonic Boom 

90 F Antoine TERNUS, 22, rae Paul-Lalargue. 93380 
Plerrafltte. Tel. : (161) 48.27.52.55. 

Vds Atari 1040 STE (ss gar.. 3/90) « jxorig. « util. 3 800 F 
Nicolas CODET, 13, rae Brochanl. 75017 Parla. Tél. 
(161)42.29.58.66. 

Vds Atari STF * souris * joy t jx orig. 2 300 F. révisé 
(poss livr. Pans) Frédéric GRIZOT, 10, rae de la Répu¬ 
blique, 21340 Nolay. Tel. : 80.21.72.85. 

Stop I Vds orig. (bte. not.) Tennis Cup, Mldwinler. Dynas- 
ty W 129 F et é 89 F ; Stryx, Explora 2 (port comp.). 
Pierre Emmanuel ANGELOGLOU, 100. quai de la 
Râpée, 75012 Pari» TéL : (161) 43.40.38.13. entre 19 el 
21 h). 

Vds 520 ST mon. Philips 8832 . souris * joy « imp. LC 10 . 
mode emp. : 3 800 F. 17 jx : 1 000 F Grégory CAUCHY, 
6, avenue Rouget-de-LlsIe, 76110 Lé Véslnel. Tél. : 
(161) 34.80.64.16. 

Ong. pour STF Drakkebn 150 F. Detender ol the 
Crawn 100 F.CaptainBlood 100 F.MusicConstructlon 

n° : 75 F. Frédéric FRASSI, Quartier Le Cagnard, 84660 
Maubec.TéL: 90.76.50.13. 

Vds orig. sur ST : lOOou 150 F (Black Tiger, Beach Volley, 
Power, Drift. Italy 90 Jean-Marc PERROUX, Clos du 
Blanc Moulin. 95450 Séraincoun. Tel. (161) 
34.75.47.43. 


Vds Alan 520 STF + mon. coul SL 1224 « Freeboot + nbx 
jx(tlTBE) 4 500 F Nicolas MARRAUD. 8. résidence de 
Villebon, 91140 Vlilebon-sur-Yvelte. TéL : (161) 
60.10.21.70. 

Vds pour ST Kick Off 2 (150 F), F19, Sleallh Fighier 
(200 F), Blood Money (100 F). Manhunter (100 F) Neuls I 
Philippe ou Frédéric RAULT, 11, lotissement Le Co¬ 
teau, 33360 Latresme. TéL : 5620.61.48. 

Vds 520 STF BF. étendu I Mo . mon. coul. Atan SC 1425 . 
20 disks ♦ nbx jx « tapis souris . 4 400 F Yves LAMOU- 
REUX, 54, rae PhlIIppe-de-GIrard, 75018 Pari» Tel. : 
(161)46.07.24.37. 

Vds Atari 1040 STF . écran SM 124 . jx « joy 3 000 F. 

GEERINCKX, 7 74, rue de la Paix, Tour Kennedy, 59120 
Loos-les-Lllle. Tél. 20.07.15.36. 

Vds Atan 520 STE (exc état) * mon. coul. * SND lect. 31 <2 
* joy » jx 4 500 F (rég. Nord). Frédéric HOUVENAG- 
HEL, 324, rue d'AIre. 59190 Haxebrouck. Tel. : 
28.41.71.02. 

Vds jx ST Salan. Sim City, AMC Seuck, Klax Fusion, Xo- 
non 2, Dan Date 3, Kult. Venus : 60 â 150 F Didier OU¬ 
VRÉ, 24, rue André-Sabatier, 92000 Nanterre. Tel. : 
(161)42.04.76.53. 

Vds ou éch dom. pub. sur ST 15 F (port camp.) Liste 
contre tbro Christophe BESNARD, 37, rue Charles- 
Martin, 76600 Le Havre. 

Vds nbx jx orig avec doc. pour Atari ST Px t Int Liste sur 

dem AndréPlerre SECQ, 9/12, résidence GambettB, 
59110 La Madeleine. 

Vds 1040 STF * mon coul. « 50 |x » souns . joy • util 

3 999 F Gaêl MAZUR, 37, rue Charles-Péguy, 91120 
Palaiseau. Tél. (16-1) 60.10.07.94 

Vds 1040 STF (10/90) « Kick Oit 2 « log jx. ubl. « Omikron 
3 200 F . imp. Slaricionb 4 700 F, écran mono 5 600 F 

Victor VILLOSLAOA, 4. rue du Labyrinthe, 91350 Grl- 
gny. 

Vds nbx |x ong., avec bte el not., pour Atan ST 70 F pce 
Liste contre tbro Joôl PIQUET, 154, ruo du Limon, 60170 
Rlbecourl 

Vds 1040 STF (TBE) i mon coul. Atari • 2 joys . souris • 
40 D7 vierges * bte rang. « téléch, 4 800 F (ssgar.l. Imed 
TRABELSI. 45, bld de la Chapelle, 75010 Pari» Tél. 
(161)48.74.41.31. 

Vds Atari 520 STE « mon, (ss gar ) 1 2 man |x • 18 jx (F29. 
Cha. HO. P47 ) 5 600 F Ylbol LY, 3, ailée de Bougain¬ 
ville, 93270 Sevran. Tél. : (161) 43.85.49.01. 

Vds pour 520 ST )x orig (Great Courts 100 F, Kick 0(1 
2 140 F. 944 Turbo Cap 80 F ou H 300 F Horado NA- 
RANJO, 4, rue des Eglantiers, 94320 Thial» Tél. : (161) 
46.87.83.77. 

Vds nbx |x orig. sur Atari ST. PC et Amlga 70 â 90 F An¬ 
nonce séi Nicolas CHEVALLIER, 54, rue Docleur-OI- 
ller, 69100 Vlllourbanne. Tél. 78.84.40.94 

Vds pour STrSTE vidéo digll. pro, cari, ol liltres coul. Doc. 
tr (état neuf) 1 500 F Gilles ayad, 11, av.de Colombe», 
92230 Gennovllller» TéL i (161) 47 98.96.78 

Vds 11 |x pour Alan 2600 (Pitfall 2. River Raid. Tennis, etc 
60 F l'i ou 110 F les 2. Olivier Mmges 2, chemin des Châ- 
(eaux, 92420 Vaucresson. Tél. (161) 47.41.76.57 

Vds Atari 520 STF . 120 disk * joy * souris * nbx Tilt Val. 

5 500 F, cédé 3 000 F Tristan 5ES80UE, BP 28,22330 
Colllnée. T4I : 96.34.93.10. 

Vds 520 STE « |x » joy * tapis • utll. 2 600 F a déb. Ré 

main TESSERAUD, 3, rue Frianl, 75014 Pari» Tél. : 
(161)45.45.37.82. 

Vds ST Replay 4, avec bte et not. tr. molli vendu mon. 
STE 350 F ou 40 D7 Fernando PERNIGO, 1, allée du 
Roy, 78150 Le Cheanay. Tel. : (16-1) 39.55.98.51. 

Vds 102 prog. Basic GFA pour Atari ST : 50 F Vds housse 
protec pour mon. Atari coul, 75 F Frédéric LEB’OEUF, 
32, rue Georges-Trespeuch, 91190 Glf-sur-Yvette. 
Tél. .(161)69.07.44.14. 

Vds pour ST orig. (Mlcroprose Soccer lOOF.TVSporis 
Foot. Tennis Cup. Rockel Rranger 150 F) Stephan MA¬ 
RI, « Le Parc Comlcho Fleurie -, bt B220, avenue 
SalntéMarguerlte. 06200 Nice. Tél. : 93.71.05.22 

Vds STF DF lect. (ss gar 3/91) Poss. éch. contre STE 
1 800 F Sylvain MOREAU, 51, avenue d'Alfortville. 
94600 Cholay-léRol Tél. : (161) 48.53.99.88. (ap. 18 h, 
W.E.). 

Atari 520. vds Maupiti Island, Cadaver. Kick Off 2 150 F 
ri, Bloodwrch 70 F (pon comp.) Gérald ROSSINI, 42, 
rae de Gauclgny. 73000 Chambéry. Tel. : 79.72.05.66. 

Vds 520 STF Dbie lace * 40 jx * joy * Freeboot. cart MV 
16 (Bal) * Stos * GFA * util. 2 600 F, TBE Ail ou Mé 

hammad SADEGHIN, 2, allée de Pologne. 91300 Massy 
(accessible Paris). Tél. : (161) 69.20.23.71. 

Vds 1040 STF ♦ nbx jx * souris « joy * mon. coul. SC 1425 
env. 6 000 F Etienne VIENOT. 1, rae JJ-Rousseau, 


44000 Nantes Tél. : 40.35.68.29. 

Vds lecl. ext. Alan ST. 31/2 (état nouf) .750 F,àdéb.«sé- 
lecl. drives exl :150 F Marc BARBIAN, 55, rae Général- 
Irwln, 57490 L'hôpital. Tel. : 87.93.41.89. 

Vds 520 STF SC 1425 « joy « 20 jx (Kick Oh 1.2), GFA 
(TBE, avec emb.l 4 600 F Jean-David COUSSON, 11, 
rue Us Thuyas, 58300 Declze. TéL : 86.25.29.18. 

Vds log. Alan 520 STE, 30 F avec D7 vierges. 40 F sans 
D7. liste sur dem Pascal THOMAS. 4A. rae Valmy, 
62840 Laventle. 

Vds lecl D7 Atan SF 314 (état neul). Ach. 1 990 F. verv 

du 1 500 F Pascal THOMAS, 4A, rae Valmy, 62840 La- 
venlle. 

Vds log. ong. pr ST (Waterloo. Pirates, Rings ol Médusa. 
Mldwinler. Rotke's Drift. Ml Yank Platon) 150 F chq. 

Laurent ASSALI, 12, rae do la Botte, 95610 Êragny-sur- 
Oise. Tél. : (161) 34.64,34.37 

Vds orig. sur ST (Bal 150 F Voyageurs du temps 

100 F). Frédéric MAZZINI. 36. bd, AnatoléFrance, 
93300 Aubervilliers. Tel. (161) 43.52.04.39. 

Vds Atari 520 STF (89) * joy « 2 souns. lapis « bureau • 
70 prgs (jx . utll.) * Freoboot « 40 revues (port gral ) 

2 900 F Stéphane NOYERS, La Herissonnai» TéL 
99.81.75.02. 

Vds Atari 520 STF (nvelles ROMS) « souris « joy * 200|X * 
util . Freeboot 4 000 F (à déb.) François MARQUES, 
12, place du Commerce, 75015 Pari» Tél,. (161) 
42.50.70.36. 

Vds 520 STF * mon. coul. • joy « souris « |X . Slos « imp 
Citizen 1200 (TBE) 4 900 F (é déb.) Hugues QUER- 
CIZE, 2, placo Maroll, 78100 Saint-Germaln-en-Layo. 
Tél. : (161) 34.51.23.68. 

Stop IVds520STF«ext.512K|TBE)*50so(1song (pro 
el |x) . joy « souris . 150 revues 2 700 F . SC 1224 

4 300 F (à déb.) Brice PÉREE, 2, rae do Manlenay, 
10600 Salnt-LYé. Tél. : 25.76.52.48. 

Vds Atari 520 STE « mon. coul. SC 1425 ♦ |x 1189 F), le 
tl 4 500 F (étal neul). Jean-Luc VALLES, 5, rue de la 
Grange. 49800 La Daguenlére. Tél. : 41.69.87.74. 

Vds ST avec oxtens. « 2e lecl.. Free Bool « |x et « de 200 
disks » souris, péri., bte, revue, tapir. Jérôme WINDAL, 3 
bis, Carrière Lebrun, 59910 Bondua» Tél. : 
20.46.24.52. 

Vds 520 STF. mon coul. SC 1425 * |x . mag. 4 000 F à 

déb Olivier CASTAING, 3, rue du Mont Valerlen, 92210 
Saint-Cloud. Tel. : (161) 47.71.62.92. (lai» msg sur 
râp.). 

Vds 520 SVE (ss gar ) * orig. * D7 vierges « souris « ro- 
vuos, manuels • péri 2 800 F (Est) François LE NAIR, 
27, place Karlsruhe, appl 24, 54000 Nancy. Tel, 
83.4t.14.46. 

Vds Alan STE (déc. 1989, TBE) . 10 log. ong Val. 

5 190 F. cédé 3 290 F Siephane CLAUDE, bat. Coup»- 
rin C/21 Croix de Metz. 54200 Tout Tél. : 83.64.19.19. 

Vds Atari 520 ST, lect dble lace * mon, coul * |oy « nbx jx 
récents 5 000 F Emmanuel DESSENDIER, 202, ave¬ 
nue Jean-Jaurès, 75019 Pari» Tel. (161) 42.40.83.92. 

Vds |x Atari 520 STE (Wild Street, Tha Intouchables. Sim 
Cily, Conqueroi. Black Tiger Castel Masterl 50 F So- 

flone BOUMAZA, 7, aquare Dunoia, Tour Chephrene. 
appl 1099.75013 Pari» TéL . (161) 45.70.97.44. 

Éch. ou vdst. bas px (10 F/dlsk D7 comp.) * DE 400 D7 dé- 
mos, pour Atan STF/STE Frédéric HOUET, 20, rae des 
Moissons, 51100 Relm» 

Vds imp. Atan SMM 804. Orlc Atmos. cons. CBS et jx (* 
Turbo) et Buggy 4X4 élec radio comp. Philippe PAU- 
LEAU, Impasse Saint-Exupéry, 13800 Islros. Tét 
42.56,04.24. 

Vds jx Nintendo, Atari ST ♦ revues * man. • bte rang. Px 
modique. Urgent 1 » jx LCD Nintendo. Didier BERTtN, Vil- 
la L'Igloo, quartier Martinaa, 64270 Salles de Béarn. 
Tel. : 59.38.10.38. 

Vds Atari 520 STE » mon. coul ♦ souris • 2 Joys * jx « bte 
(état neul, déc. 90) 5 300 F Laurent PERON, 3, rue de 
la Charmolse, 37230 Fondette» Tél. : 47.42.0123. 

Vds 520 STF. dble lace « joy t souris « nbx |x (Kxkoh. Iva- 
nohé, Rdangerous 2, etc) : 2 200 F Franck LEBEGUE, 
10, domaine de Bal-Abord, 91380 Chllly-Mazarin. Tél. 
(161)69.09.42.40. 

Vds Atari 1040 STF (exc. état, nbx jx « map rai. souns, 
etc.. 3 600 F. â déb. Alex SCHAKOWSKOY, 3, rae du 
Gai de Larmlnat, 94000 Créteil. TéL : (161) 49.80.10.06. 
Vds jx sur ST Ferrari Formula One 150 F, Kick OH 2 
175 F Roadwar2000 120 F RoadwarEuropa «Arkano 
160 F Éric VALETTE, 4, allée des Roitelets, 77500 
Chelles. TéL : (16-1) 64.21.05.58. 

Vds 520 STF gonflé 1040 + SM 124 (mono.) ♦ câble TV + 
nbx jx et util avec doc. (TBE) 4 500 F Francis GAMET, 
10, rue Douaumont, 78700 Contlans Sainte-Honorine. 
Tél. : (16-1) 39.19.33.95. 
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Vds pour 520 ST Bal 300 F. Mdvrmler : 250 F. les 2 
500 F Lecl ext. DF31/2 650 F Gaëlan DELAHOUSSE. 
43, rue de Cambrai, 59200 Tourcoing. Tel. 
20.25.31.57. 

Vds Atari 1040 STF DF (I Mega) + 50 07 + péri, x-2 souris+ 
toyi revues 5 500 F. cédé 3 500 F Julien LAURENT, 
4 bis, rue Gambetta, 91300 Massy. Tél. : 06-1) 
69J10.16.21. 

Vds Atari 520 STE + mon SC 1425 + 2 man.. tapis souris 
. bte D7 + 110disK(80jx), TBE . 5 000 F Alexandre MAI- 
SETTI, 33, rue des Cascades, 75020 Paris. Tél. (16-1) 
46.36.11.46. 

Vds 1040 STF DF + mon. cou! + |oy + souns ♦ 50 disks * 
tapis souris (tt BE) 4 600 F Eric REMOND 5, rue de 
L'Ourcq, 95610 Éragny-sur-Olso. Tel. . (16-1) 
34.64.5218. 

Vds Atari ST DF (état exc.) + nbx accès * 80 jx t nbx util. + 
livre prg. cède 2 990 F Auréllen FAURÉ, 33000 Bor¬ 
deaux. Tel 1 56.48.22.62. (H. R.). 

Stop ' Vds les * gds util sur ST (Pra 24, CDBase. Motalor 
Studio 24. Rédacteur 3, etc ). Renaud URCUN, 68, ave¬ 
nue d’Iena, 75116 Paris Tél. : (16-1) 45.53.94.37. (ap. 18 
h). 

Vds pour ST . Studio 24 ong.. clavier Midi Yamaha PSR 
90 (exc état) : 5 000 F Delzuite MARTINS-FERREIRA, 
11, allée J , -Ph.-Rameau, 38130 Êctilrolléa Tél 
76.09.56.16. 

Vds |x sur ST Barbanand, R. Islands. Meurtre à Venise 
150Fouech.cte|Xder6lo Bards Taie II, II! etc Benja¬ 
min LOUSTAU, 38, ers de la République, 33470 Gujan- 
Mostraa Tél. : 56.66.85.07. 

Atari 1040 STF i mon. cou! NB + dblo lecl +100 D7 + ong. 
+ livres . 2 |oys 9 500 F. a deb. Régla MINOT, 12, rue 
Henri-Pigeon, 92600 Asnières Tel. : (16-1) 47.90.54.29. 

Vds unité ctrale atansto (ss gar ). 2 700 F lecl exl.31'2 
600 F, 19jxbrèg. 'OOFchqou 4 800 F.ÉvolyneBRUD- 
ERLIN. 70, rue Louis-Blanc, 94140 Alfortville. Tél. 
(16-1148.93.81.92 (le soir). 

Vds 1040 STF i mon couL Philips 8801 + |X t 20 disks 
vierges 4 000 F Poss vente 1040 STF seul Fabrlco 
PERROCHON, 4, rue Mlcolon, 94140 Allortvltlo. Tél 
(16-1)43.78.95.19. 

Atari 520 STE + mon cou! 1 2 |oys * 70 |x +17 Tilt (tt exc 

état) 4 000 F Frankle FERNANDEZ, Les Iris, bat. 03, 
13014 Marseille. Tél.. 91.63.35.28. 

Vds 520 STF (état neut) i |x . GFA 30 • kit nert. etc 

2 800 F Léo LORENTE,8,rue delà Blanque,11100 Nar¬ 
bonne. Tél, : 68.41.51.41. 

Vds Ataro 520 STE (TBE) + |x i souris (1190) 3 000 F (I. 
peu servi) Alexandre MARKOVIC, 6, ruo Champ Gril¬ 
lon. 77111 soignolles-en-Brle. Tél. : (16-1) 64.06.67.08. 

Vds orig. (STF) Tlméworks * rèdac. * Font* 600 F, Cal 
comat 2 250F. Bal 150F. Dimaster 150F |x :80F. 
DMD lisle Jean-Jacques DORP, 33, rue Aiexandro- 
Dumas, 95530 La Frolte-sur-Selne. Tél. (16-1) 
34.50.04 17. 

Vds 520 STE (gar 5 mois) < man. * souns + env. 70 jx (tt 
TBE) 4 500 F a dôb. lèch conl. Am.) Pascal URBANO. 
155, avenue Jean-Mormoz, 69008 Lyon. Tél 
78.74.46.55. 

Vds Alan 520 STF » souds » D7 vierges * env 16 ong. 
Val. G 000 F. vendu 3 000 F + mon 5 000 F Nicolas 
DRÉMONT. 18, ruo Vldo-Schoelcher. 94000 Créteil. 
Té! : (16-1)43.99.59.46. 

Vds pour 520 STE |x et |oy (nouv.. 150 F, ancien 100 F). 
Vds N05 comp. avec lmp. à deb. Laurenl QUINTIAN. 72, 
traverse des Vagues, 83140 SIx-Fours-les-Plagues. 
Té! : 94.07.03.76. (H. R). 

Vds ST orig. Indy Arc 70 F Nil Dieu vivant 80 F Dun- 
geon Master 80 F Austerlitz 90 F Promo l Urgent i ' 

Romain ROUSSEL, 20. rue des Cloys, 75018 Paris. 
TéL: (16-1) 42.62 76.01. 

Vds + de 50 jx ong. sur ST (Loomranx. Raiders, Kick Oit 2. 
Prince , legend ol.. etc Bernard TONON. Té! : 
87.66.93.98. 

Vds Atan 520 STE . souris + |oy + 100 jx + labié inlo. 

3 000 F Diego VILCHES, 8, rue Gabrlel-Péri. 78190 
Trappes. Tél . (16-1) 30.51.9120. 

Atari 1040 STF . nbx jx + souns + man + util. * D7 + câbte 
péri, il 3 500 F Van VHou KAU, 23, rue Louise do Vil¬ 
morin, 91280 Saint-Pierre du Perray. Tél. : (16-1) 

60.75.41.77. (ap. 17 h). 

Vds ong. sur ST ou éch. contre |x Amiga Ch. sohs sur Ami- 

ga 500 Yann ROUSSEAU, 4, rue Stanislas-Meunier, 
75020 Paris. TéL ; (16-1)40.31.05.66. 

Vds 520 STE + mon. cou! SC 1425 * 2 joys + souns + 50 |x 
- bte rang. + disk vierge 4 600 F à dêb. Medhl MIR, 2, 
square Jdan-Falck, 75010 Paris Tél (16-1) 
42.0622.09. 

Vds jx ST élite, R-Ranger D-Flame, NelSud, D Master 


Populous, Sherman. N,Humer. Fa'con, R.Dri(1 100 F chq. 

Philippe OU FOU, 8, rue des Blondeaux. 28520 sorel 
Mousse! Tél. : (16-1) 37.41.82.58. 

Vds Atari 520 STF (es ss gar 116 orig. + 50 D7 |x. Êcn sui 

STE Stéphane FOULON, 20, rue des Géraniums Horte 
Reuve II, 11100 Narbonne. Tél. : 68.65.05.49. (H. R.). 

Vds Atan 520 STF + mon cou! 4 2 joys. Freeboot 4 livre 
Basic » 40 disks 4 200 F ou (TBE) Laurenl TéL 
(16-1) 46.55.44.92. 

Vds Alan STF 1 Mo RAM 4 imp. Star LC 10 4 dmre 51/4 4 
aie 4 500 F a déb Vds mon. coui 1 800 F Domi¬ 
nique SOURD, 4, hameau des Hirondelles, 91200 athls 
Mons Tél. : (16-1) 69.84.77.36 

Vds Bal sur ST (3 disks 4 2 nol 4 carte MV16 électro.) 

200 F Yannick RISPOLI, Les Pies, 01250 Jasseron 

Vds orig, ST Bomber Indy ADN, Drakkhen, Chaos 
Slnkes Back 120 F el Legend ol Fiaheigail ei Dragon 
Llght. 170 F Alexandre DARDY, 3, square Denis-Pa- 
pin, 78330 Fonlenay-le-Fleury. Tél. : (16-1) 30.45.02.71 

Vds pour STF nbx jx el util 6 bas px Liste sur dent Rôp. 
ass. Philippe BIANCO-MULA, allée du Castellas, 13770 
Venelles. 

Vds AT 28612 MHz DD 20 Mo, RAM 1 Mo, lecl 1.2 Mo - 
log. mono 4 800 F, VGA cou! 7 500 F. Philippe BAU¬ 
DOUIN, 18 bis, rue Denis Lavogade. Te! : 48.81.08.88. 

(ap. 20 h). 

Vds Atan 1040 STF 4 lapis 1 souris 4 |eu (tt part, état) 

3 000 F . nbx jx (listel Alain KOLLER, chemin de 
Chaussée, 07430 Vemosc-les-Annonay Tél. 
75.33.01.90. 

Vds 520 STF DF - souris 4 |x 4 util. 4 2 man. 1 Freebool 4 
bte D7 4 docs 3 000 F Jean-Michel SALLES, 9, rue 
Raoul-Folloreau, 81100 Castres Tél. : 63.59.92.52 

Vds pour ST 50 à 150 F FIS. Midwiniei, Voyageurs du 
tomps, Indyavoni Stridei (ong.) Frédéric GRAS- 
SONE, Bt 13, Le Crozel, 74300 Sclonzlor. 

Vds Atari 2600 4 17|x 1 430 F 4 action max (jeu vidéo ac¬ 
tion réelle) Posa VHS 690 F Jean-Charles PAUL, 39, 
rue de la Joanna, 69126 Brlndas Tél. : 78,45.00.29 

Vds ou éch Jx sur STE ol STF Poss nbsos démos (X, 
Ole ) Env. liste, rôp ass Joan-Luc GEBLEUX, Cam¬ 
pagne Tronc, 13140 Mlramas. Tél. 90.50.14.06. 

Vds520 STF SF 1 lecl DF 1 D7 1 souris (sans mon.) 4 joy 

2 800 F Franck FINESTRAT. 108, rue Marlus-Borllet, 
69008 Lyon. TéL : 78.49.94.57 (ap. 18 h). 

Vds Alari520 STE (gar lan)i I5jxi souris 4 man. 4 doc. 

3 000 F Jacky MICHAUD, 23, rue Loulso-Wolss, Con¬ 
tiens Sainte-Honorine. Tél. 39.19.59.89 

Slop I Vds 520 STE (TBE) 4 D7 + revues 3 200 F 4 TV 
cou! 51 cm 4 600 F à déb Frédéric OBART, 289D, ave¬ 
nue de Laon, 51100 Reims. Tél. 26.08.50.81 

Vds 520 STF mon. cou! • 3 orig. 4 disk vierges 4 souris. 

Stéphane FAUCONNIER, 33, avonue de Lowendal 
75015 Paris, Tél : (161) 47 83.91.95. 

Vds Atari 2600.2 |oy. 6 cari |x • 600 F Wllly TRAVERS, 
quai Maréchal Foch, 84110 Valson-la-Romnlne. 

Sérieux Vds 1040 STF comp 1 (péri, souris, emb . ) 4 

nbxlogs 3 000 F Hervé COLLIN, 12, rue do la Clairière, 
94370 Sucy-en-Brie. Tél. (16-1) 45.90.01.61. 

Vds Atari 520 STF + |oy 4 souns 4 20 |x 4 mon cou! 

3 000 F (TBE). Bonlamln JACOB, 97, ruo de Long- 
champ, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 47.27.50.80. 

Vds 520 STF . souris. 40 |x (Sloalth, Maupitl Island. Kick 
Oit 2, Indy Lastcrusade Great Courts ) 3 500 F Tél : 
(16-1)45.78.1159. 

Vds PR STF . X-out (140 F), Chaos SB (170 F). Drakken 
(170 F), Biack Tiger (100 F), Handy Scanner (1 000 F), 

Slos. GFA ASM, etc. Didier BONNET, 24, rue Jean- 
Jaures, 78100 Salnt-Germaln-en-Laye. Tél. (16-1) 
3461.79.63. 

Wargame 1 Vds pr Atari Stiblitzkneg. Oveilord. Frontime. 
Red Lightning : '00 F + Exploras. Dragonllight. Magician. 

Jean-Claude LESELLIER, 9 bis. rue Plerre-Curio. 
91240 Salnt-Michel-sur-Orge. Tél. : (16-1) 60.15.75.60 

Orig. 10 hits Ubisoll 250 F. Spac Harrier 100 F. Turco 
Outrun 100 F. Degaelil 100 F, Art Slud. 100 F STE 

Richard COLIN, 98, bld Saint-Denis, 92400 Courbe¬ 
voie. Tél. : (16-1) 47.89.87.71. 

Atari 1040 STF nbx jx 4 souris 4 bte D7 4 util 4 prise péri. 

* man : 3 200 F. David CACAN, 35, avenue Simone de 
Beauvoir. 91280 Salnl-Pierre-du-Perray. Tél. : (16-1) 
60.15.15.62. (ap. 18 h). 

Vds Atari 520 STF + péri. 4 souris 4 man. 4 bte rang 4 nbx 

jx (TBE) 3 000 F Guillaume HOCQUINÉ, 37, ruo du 
Docteur-Leblcd, Rochecorbon, 37210 Vouvray. TéL : 
47.52.57.31. 

Vds 800 XL 4 |x (cart, K7) 4 joy 4 péri. 4 livre (4 de 100 
prog.). 350 F Raphaël BAUDOIN, 8, rue des Rosiers, 
89100 Sens Tél. 86.64.36,37. 




Nouveau Service !! 

3615 Bctckstage * GNI 

24 H / 24H 


PAR CORRESPONDANCE 

67 65 05 89 

si vous appelez de Paris, «omposez le 16 67 65 05 89 


GNI prend les a 

ppels tous les jours même le dimanche de 9H00 à 20H00 
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PHANIASY SIAR 2 

435 

GAMECEA* COMME 

990 

NOUVEMIICSMIIfflli 


GAIN CR0UND 

3/5 

l'OPUEOUS 

.199 

C0LUMHS 

245 

3615 CODE BACKSTAGCGNI 

GOLDEN AXE 

.1/5 

RINGSIOE ANGE! 

3/5 

DRAGON CP,YSTAl 

245 



GOULS’N 6110515 

3/5 

STAR CROISER 

150 

61 OCR AIR BATTU 

245 

AI0MIC ROBOT KID 

790 

IIEUM 

3/5 

SIIAD0W BLASTERS 

449 

MONACO GP 

245 

BASKET-BALL 

3/5 

HARO 0RIVIN 

3/5 

SW0RD OFSODAN 

44V 

PE1IG0 

245 

BAniE SOUADRON 

399 

JUNCTION 

190 

SUPER YOLUYBAU 

399 

SOKOBAN 

245 m 

BA1MAN 

3/5 

MONSTIRLAIR 

3/5 

SHADOW CANCER 

3/0 

WONOERBOY 

245 _1 

BUOOKAN 

«5 

MAGICAL BAT 

3/5 

5HIN0BI 

395 

/AN 

245 m 

DYNAMITE DUKE 

299 

MICKCV 

340 

STRIDER 

395 


Z 

NEC 

PC 

ENGINE i 

(0«( CMU . 1 JEU 

990 

NOUVEAU 


AER0 BLASTER 

790 

PC KID 

w 

290 * 

SURIR GRAFX , 1 JRI 

1/90 

MARCIIfN MA/E 

790 

AETER BURNTR ? 

290 

POWER DRIEI 

340 ü 

290 2 

290 t/l 

(D ROM -1 JEU 

2490 

OVER RIDE 

340 

BATIAAN 

290 

RABIOIEPUS 



JACKIE CHAN 

340 

(HASE 110 

290 

SHINOBI 

SUPER : DECOUVREZ K 

BUIEFIGHT 

340 

DEYIl CRASH 

2/5 

SPIATTERI10U5E 

340 y> 

MINITEL 


TOYSHOP BOYS 

290 

DOWNLOAD 

250 

SUPWTSIAR SOIDIER 

2/0 g 

3615 CODE BACKSTAGCGNI 

BURHING ANGEl 

290 

FINAL BIASTtR 

790 

SUPER VOUEY BATI 

»0 2 



OUIRUN 

290 

FORMATION SOCCffi 

290 

V1GUANÎE 

290 jü 

PROMOS : 


m(R COMBAT FORCE 

290 

El C1RCUS 

290 

WORIDCOÜRI TENNIS 

790 g 

B0MBCR MAR 

250 

SAINT DRAGON 

290 

Fl TRIPIE BAniE 

290 



HURKICANt 

250 

CHAMPION WREST1ER 

290 

GONOLA SPIED 

290 

JEUX CO ROM 

390 

WANG 

210 

ALICE IN WONDEREAND 

290 

NEW ZEALAHO SIORY 

340 


YIOliMI SOIDIER 

220 

OARK LEGEND 

250 

NINIA SURIT 

290 


</) 



THUNDERBTADE 

290 

OPERATION WOIF 

290 


1 

G 

A 

M 


E B 


O K 

r ° 

UJ 

-1 

m 

GAMEB0Y - ? JEUX 

Z50 

DRAGON SUYER 

240 

POPEYE 

240 

MfNfTEL3615BAGt5IAGFGNI <, 

IIGH1B0Y 

190 

fORTRESS 0F FEAR 

240 

PAPERBOY 

240 

CONSOLE FAMICOM 

ne < 

BATTU PING PO RG 

240 

GMIN52 

240 

POWER RACIR 

240 

P0PU10US 

490 5 

BUBBlt GH05T 

240 

GH0STBUSTERS 2 

240 

OIX 

195 

BOMÎIUZAL 

« t/l 

ML m 

BAL100M KID 

240 

240 

GODZILLA 

740 

SPIOERMAN 

240 

EINA1.FICHT 

CASUCVANIA 

KIR 

240 

SIIOOPY 

240 

GRADIUS 3 

NC et 

DOUBLE DRAGON 

240 

MICKEY 

240 

SOURSTRIKEK 

240 

ACTIASER 

490 U. 

DUCKS TALES 

240 

NIHJA TURT1FS 

240 

SUPERMARIOIAND 

199 

PIL0TW1NGS 

NC LL 

DDK) HIAT SCRAMBlfS 

240 

NEMESIS 

195 

TENNIS 

195 

SD GREAT BATTU 

49(1 O 

DRAG0NTAIL 

240 

MHTCENARY FORCE 

240 

WRESTUHG 

240 





à retourner à GNI, BP 9617 la Pompignane 34 054 MONTPELLIER Cédex 
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j ADRESSE_ 

I VILLE_ 

| CODE POSTAI_ 

| Tél- 


TITRES CONSOLE PRIX | 
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(* 25F pour frais de rembourst.) 
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Slop 'Vds Alan 520 STE nbx jx, 3 joys lapis souns. Glen 
BOQUEMO. 4, rue de la Blmone, 31170 Tournefeuille. 
Tel. : 61.86.19.51. 

Alan ST vds 520 ST ♦ dnvo 31r2. 720 K. non Thomson 
(TBE) 3 000 F,dnve5 WKumana i 000 FiRPi Thier¬ 
ry LASSALLE, 12, square Albert-Einstein, 91000 Evry. 
Tel. i (16-1160.79.41.20. (ap. 20 h 30). 

AT 286 Winners. 16 MHz. 1 Ma. mém. disk 20 Mo dble 
drive 51/4+31:2coul. EGA lmp. coul. Oki 9 000 F An¬ 
dré JANSSENS, 2, rue des Marronniers. 92300 LevaF 
lois-Perrot. T6I. : (16-1)47.58.72.07 

Vds 520 STF + péri 150 disk (Bal. Kick OH 2) + bto rang - 
|oy - gestion fichier (TBE) 2 200 F Sandy LIMOUZI. 5, 
allée de la Haule Place, 93160 Nolsy-le-Grand. Tel. 
(16-1(45.92.28.45. 

Poui AtariSTE. extans. mém. 2Mogaoctets.i 000 Fles2 
baieiles simm. Eric DREYFIJSS, 16. rue de Pigelee. 
41000 Blois. Tel. 54.42.08.39. (W.E.) 

Vds 1040 STF (ss gar ) ♦ Freebool * ix donl F29 Mauprr, 
Op. Stealth Fiood 2 800 F Jean-François COUSI. 9. 
avenue du Chàloau, 94300 Vlncennes. Tel. (16-1) 
48.73.85.90. (ap. 19 h). 

Vds ong. ST Cadaver. Populous Gréai Courts, lui Soc- 
cer Chai. Interphase. Dungaon Masiei Imperium, etc 

150 F chq François ARCHIMBAUD, 10, rue Emesl-Psi- 
chari, 75007 Paris. T6I. : (16-1) 45.55.70.72. 

Slop Allaite ' Vds poin Alan ST 10 bons copieurs 11988 
19901 100 F + Blilz (T .Perlo.CopyPhysic, nécessité 2e 
loct ) 175 F. Mathias. Tel : 65.41.52.11. (ap. 18 h). 

Vds Alan 1040 STF (gonflé à 3 Mega) • Fioeboot • souris 
. livres + accès à 600 07 : 6 900 F Ludovic GOMBERT. 
1, allée dos Jonquilles. 78390 Bois d'Arcy. T6I. : (16-1) 
34.60.16.01. 

Vds pour 520 STE extension mémoire AI Mo (2 ban elles 
Sim de 256 Ko) 300 F Vds aussi cartouches CBS Michel 
LEROUX, 36, rue de Dieppe. 60112 Milly-Sur-Theram. 
TOI. : 44.81 00.11 

Poui ST vds leux • log. de dessin 20 F par disks ou 
I 500 F le tout Cherche n Sega 16 bits SiephaneGIME- 
NEZ, Château do la Garde, 87800 NEXON. Tel. 
55.58.18.66. 

XL/XE Alan, vds orlgi. sur K7 ou dlsq. ou éch. cire |x è eus- 
leaux liquides J.-Françols TEIGNY. 241 av. des Grand 
Godets, 94500 Champigny-sur-Marne. 

Vds, Alan STE, 5 originaux • utililauos - disquettes 
vierges • 3 livres t revue . 1 joy 2 500 F - FM Meiody 
Maker 500 F Olivier CLOITRE, 1. allée de Picardie. 
77186 Nolslol. Tél. : (16-1) 64.80.49.79 

Vds. Atari 1040STF avec 3 Mega de RAM • hou»»Clavier 
+ Solls.. 3 900 F Expédition possible Ludovic GOM¬ 
BERT, 1, allée dos Jonquilles, 78390 Bols d'Arcy. Tel 
(16-1) 34.60.16.01 

Vds 520 STF. DF . logic-els 2 200 F Vds Mega STI - lo 
giciels 4 500 F HervO PETIT, 69. rue Dunois, 75646 
Paris Cedex 13. Tél. : (16-1) 44.24.30.61. 

Vds Alan 1040, coul. * Simultions. Dévol - nbx ix. 5 900 F 
(Très bon étal), stephono LEENHARDT. 221. Ib St-Ho- 
noré, 75008 Paris Tél. : (16-1) 42.56.01.61. 

Vds Atari - |x + revues + |oys. lapis souns < souris. Frédé¬ 
ric CLERET, 460, av de la Forêt. 77190 Dammarle-Les- 
Lys. Tél. .64.37.21.52. 

Vds Alari 520 STF DF (TBE) + |Oy i souns • nbx jeux • mo¬ 
niteur coul. SC 1425 3 000 F Nicolas CHEVALIER. 54. 
rue Docteur Ollier, 69100 Villeurbanne Tel. 
78.84.40.94. 

Vds pour ST. Ghosbuslers2 100 F logic.m d'édition pour 
FBOI, DX 27r21(100, TX81Z Deluxe 40p 500 F Laurent 
HAYE, 20, roule de Leognan, 33140 Cadau|ac Tél. 
56.30.73.44. 

Vds 520 STF . nbx disks. )x . mon. coul. 4 000 F 9ci35, 

rue de Watlgnles, Simone NOTERMAN. 59000 Lille 
Moulin. Tel. : 2053.39.72 ap. 18 h. 

Vds 520 STF (nouvelles ROMI - 2 Speed King Konix . 
souns I câble Pénlel 2 200 F Eric KOUCHORO 3, av. 
do Bourgogne, 91300 Massy Tel. : (16-1) 60.11 17.87 
Vds 800 XL • |x (cartouche, K7) + |oy . Perte: . livre de 
plus do 100 Ptog. Le tout pour 350 F Raphaël BAUDOIN. 
8. rue des Rosiers. 89100 SENS. Tel. 86.84.36.37. 

Vends 1040 STF DF. TBE. 2 joy r Fiee Boo; ♦ orig Power 
Monger Prix 2 900 F Jean-Marc MULLER. 3, rue 
Émile-Zola, 78280 Guyancourt Tél. : 30.6456.34. 

Vds 520 STE (12.-89) - mon coul. Thomson (6.881 t bu¬ 
reau ordi. + 2 joy + souris t |X 4 000 F Frank V1EL, 118 
av. Gaslon-Vermelre, 95340 Persan. TeL : (16 
1) 30.34.58.78. 

Je liquide ma collection de Solls sur 520 STF. 2 000 F la 
bore de 200 disks au choix (boite - supports; Sebastien 
BOSSON, 5, rue du Grand Champ a Opme. 63540 Ro- 
magnal. Tél : 73.8753.90. 
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Vds 520 STF (89) * joy * souns r lapis * bureau + p* + uni 
» Ireebaoi • 40 revues (port gratuit) 3 000 F Stéphane 
NOYERS, La Hérrssonnais. Tél. : 99.81.75.02. 

Vds Progs. anü-vmis pou' STF-STE Le - V.nuei- 
100 F * documortanon) Amstrad D’-shmag-csound 

Thierry DURAND, 5. allée Paul Gaugin 47510 Foulay- 
ronnes. Tél. : 53.95.62.26. (le week-end) 

Vds 520 STF DF. mon • long K. Boxmg. K 062; - Per 
+ joy + housse= 3 800 F à débal Christophe DUMONT. 
60. rue de Villacoublay 78140 Veliiy. Tél. (16 
1) 30 70.89.41. 

Vds Log pour STE 150 F maxi - livres . divers Lsie cor. 
Ire un timbre. Patrice DAVI, 505. chemin oes Saunes 
73200 Alberlbville. Tel : 79 32 69.26. (ep. 17 H). 

Vds 520 ST DFDO avec manette . de nbx ieux (Faicon . 
en prono I C64 K7 gratuit e tout TBE 2 000 F Charles 
DIAZ, 11. rue Chouveroux. 93300 Aubervilllers. Tél 
(15-1) 43.52.60.63. 

Vds Org (STF) Timework . Rédacteur. lonlz 600 F. 
ICZ 300 F. Calcomaî2 400 F O Master 150 F. jeux 
90 F. DMD liste Jean-Jacques DORP 33. -ue 
Alexandre Dumas, 95530 La Frette-sur-Seme. Tel 
(161) 0450.04.17. (19 h). 

Vds 520 STF acheté le 13 08 89 etalneu'. jeux 2200F 
ou échangé conue Megadnve . |eux Léo LORENTE 8. 
rue de la Blanquo. 11100 Narbonne. Tel 68.4151.41 

Vds 520 STE (TBE 8 mois de gar . i joy » so-ji s. 4 ong- 
nauxITurboOuiRun. Pinbak). Péritei iu roui2 700 F Je¬ 
rome PROUVÉE. 5, rue Lacepede, 75005 Paris Tel 
(161) 43.31.70.56. 

Vds Nbx jeux et compris sur STP-STE. orgmaux. 100 F 
chacun liste sur demande. Fabrice ANFERTE, 91, rue du 
Mont-Cenis, 75018 Pans Tél. : (161) 4255.94.88. (ap. 
19 b 30). 

Vds Cane exlension Mémo™ pour STF-MEGA ST2 ME 
GA 1 300 F 4 Mega 2 200 F Arnga 500. 512 Ko. 400 F 

Jean-Pierre DELUMEAU, 18, rue de liepvre. 67100 
Slrasbourg. Tél. : 88.84.9217 

Vds 520 STF . mon coul SC 1425 - souns • 2 joys . nbx 
jeux. revues T TBE 4 500 F adeb Philippe OUCRET. 
2, Résidence Beauregard, 74150 Rumilly. Tél 
50.69.56.95. 

Vds 520 STF DF. mon. coul SC 1125. souns • originaux 
|8l-Démo.ur»s.letoul4 000F il an: Xavier GALDES. 
11, av. du Parc 91220 Le Plessis-Pale TeL (16- 
1) 60.84 34.85. 

Vds 520 STF. souris. 60 |x. GFAbask 3.00 - uU . ca 
deaux. la Mut pour soulemenl 2 300 F Francis 
GRANDJEAN. 19 rue du Coude. 95360 Montmagny 
Tél : (161) 39.83S5.92 

Vds 520 STF . mon coul SC 1425. sou.. 2 |oy. Péri. |x 
. kir . livres TBE 5 400 F â débatte. Bruno FRESCA- 
FANTONI. 2, rue Robert Guinot. 34500 Bezrers TeL 
67.7655.82. 

Vds orig STF (Flood. Populous. Powermonger. War m 
Middle Eanli. Mi'iemum 22 150 F PCS. Slcphane GUI- 
HOT. Il, rue Komltas. 94140 Alfortville. Tel 116 
1)43.78.92.01. 

Vds nbx |eux el utl. pour ST Kx* Oll R«k Danguious 
Dali, Bugy Boy. , de20 F à 80 F 1 Thierry DURAND. 5, 
allee Paul-Gaugin. 47510 Foulayronnes Tél. 
53.95.62.26 ap. 20 h. 

Vds 520 STF. bon étal idée 69) avec disks • 2 ra«onges • 
souris . GFA Base eic prix 2 500 F Philippe PINTO. 
6, rue des Cites, 93300 Aubervilllers. Tél. (16 
1)48.34.06.31. 

Vds Cartouche Digitalisation Master Sound. Pnx 400 F 
Port compris pour 520 STE Romain BADINA. 7. allée Mi¬ 
chel-Simon, 26000 Valence. Tél 75.56.86.30 

Vds 520 STF(DF NRlTBE + I3|eux . boite de rangement 
Le tout 2 000 F avec mon teur 3 300 F Brice LEGREE, 
56. bd Kettermann. 75634 Pans Cedex 13. Tél : (16 
1) 45.81.61.99. (ap. 18 h). 

Vds orig pour ST Coi Conquest. S4 Serve» Sapiens. 
Blood. GFA 3.0, Degas Textomai. Delender Crown. Ter 

rorpods Pascal HERY 92320 Chatillon Tél (16 
1) 46 3811.27 

Vds, éch. originaux pour 520 STE (Zynap Tetra Game 
Ovll.Gr Pnx) ♦ notice pnx 100 F resi. Cedric LABRE. 
36. place du General de Gaulle, 59310 Beouryla-Foréi 
Tel : 20.84.75.32 

Vds 1040 STE sous garantie + mon. coul-lOys. 5000F. 

Nouphavong PHOUMMAVONGSA. 29. bd Jourdan 
75014 Paris.|!61) 45.89 55.57 (de 20 h à 21 b30). 

1040 STF + manette + prise Perrtel + nbx jeux + souris ♦ 
utilitaire. Le tout pour 3 000 F (acheté avant la rentrée 
scolaire 1990) Tél : David CACAN, 35. av Simone de 
Beauvoir. 91280 Saint-Pierre-du-Perray. Tel. (16 
1) 60.15.15.62 (ap. 10 h). 

Vds 1040STF 2900F Lee! exl Cumana900F Cari 


MUSY. 3. grand Rue. Seranvillers. 59400 CambraL 
Téi. 27.78.63.39. 

Vds pour ST S-m City Mafiiac Mansion. Loom et autres 
jeux d'av ISO F .'un . port Jean-Piene LAVIE. 4. rue 
dus Bains. 64290 Gan TéL : 59 2153 76. 

Vds Alan 130 XE compatible 400*00 - livres • Bgitiel 
- Music composer - * enregsireu 500 F Antoine FRI- 
SONI. 12. rue SI Biaise. 54590 Hussigny. Tel. 
82.44.45.23. 

A vendre 520 STF -DF étendu a i Mega * joy + souns + nbx 
,eu> Julien DENIAU. TÉL : 39.51.44.82 

Vds p pour ST Fa'con. MiDeniun2-2. Puares Police 
Ques!2.S«T'Dty.f50Fchaqje Laurent OLIVIER. 3. rue 
4déridar Burssard 21000 Dijon. Tel 80.43.1911 

Vds 1040 STF TBE (gar 3mos). 2 joy • ongm iOuartet. 
Degas Pop. FI9. etc ' 3 500 F Sebastien CARTA. 
1689, Roule de Vente. 06140 Vence Tel 93 59.32.38. 

Vdsjx pour ST. 100 F pce W4d Street Jumping Jackson 
Fee and Forge! 2 Backlolhe Future 2 Ludovic BRIAN. 
Depl. 543 Calas, 13480 Cabries Tél. ; 42.69.03.29. 

Vds échangén sur 520 ST (Fl mteresse psi NEC. Mega- 
dnve pas cher Urgent Possède Goldon Axe. Pang. Bru¬ 
no EYHERAMENDY. 151, rue Léon Maurice Nordmann, 
75013 Parts 

Vds 520 STF . 8 originaux. 1 joys, oisks 2 550 F Regis 
WASYLEC, 4, av. de la Faisanderie, 91800 BRUNOY. 
Tél : (161) 60.46.28.06. 

Vds 520 STF . souns • jeux iKrck Oit 2. Pro;eclyl. etc. ) ♦ 1 

joy 2 400 F Eric GUITTON. 32, rue François Mauriac. 
78370 Plaisir. Tel. : (161) 30.54.75.16. 

Vds ong sur ST KrckOH2.WorldCep.rialy1990,Wild 
Sireel 100 F pièce Frédéric LEBOEUF 32. ruo 
Georges Trespouch, 91190 Gil-sur-Yvetto. Tel : (16 
1) 69.07.44.11. 

Vds '040 STF . mon. 1425 • souns . 1 joy < |xr disquetle 

• Kit de leléchargemen! • revue • bo'le de rang prix 

4 900 F Imed TRABELSl 45. bd de la Chapelle. 75010 
Paris Tel: (161) 48 74.41.31 

Vdscompi.|euxpourST Monopoly . Mille Bornes Masler 
M,nd. Tarots, eic 50 ' [H compris Remy LACOUR, 
157. rue de Preize, 10000 Troyes. 

Vds nbx ong sur ST : Heroes ol Iho Lance Galber- 
gon s Domain. Millenium 2.2 (150 F) el BAT, Slos 
(200 F). Tel : Olivier RICHARD, 25, rue d’orient. 13010 
Marseille. TeL: 91.79.08.88. 

Ecrancouleoi Alan SC 1425 12007010110 50137.110111 
Wauprty M-dwinler. Indy Aventure. 100 F Antoine LE¬ 
MAIRE. 88. rue Denis Gogue. 92140 Tel. : (16 
1) 45.29.00.13. 

Vds pour ST ong F - 19 (100 F) Blood Money (100 F), 
Kicx0112(150F Manbunior(100F).adeb Phillppeou 
Frédéric RAULT. 11, Lollssemenl Le Coleau. 33360 LA- 
TRESNE Tel : 56.20.61.48. 

Vds ong pour ST Caplain Sood a 1 50 F et Barbanan 11 è 
IOO F . botes 01 notices] Stéphane PETERMANN 8. 
place du College. 71100 Chalon-sur-Saône. Tél. 
85.4131.94 

vos oour ST Populous. Robolop. Barbanan2 Dragon 
Ninja Black Tiger ai Thundeibtade prix a deb Olivier 
FRAYSSE, 7. rue Pasteur. 01100 Oyonnax. TeL 
74.77.44.27 

vds 520 STF (DF). mon. couleur Pu kps• bernes. Perrtel 

• 2joys * revuos en TBE le tout 6 000 F Benoit BRIF- 
FOX, La vieille route.69630 Chaponos! Tél; 
78.45.2591. 

Aliaves VOsRobocop 'OOFeidonneRamboiiisurST 
(F.E) LrvreProgom-k 100 F ou ech. clie LeGdLnrredu 

ST Xavier THO, 28. bd Garibaldi. 69170 Tarare. Tel. 
74.05.0351. 

Vends |x 1040 STF Ong. neufs Gréai Courts. Pinbati Ma¬ 
gic Populous etc. 50 F le «u André SEINGIER, 19 bis, 
rue D4 Bazinghien. 59000 Lille. Tél. : 20.92.80.45. 

Vds ong. po-ur STF (Gunship-Bartjarian2 - Microprose 
Socce - Skateba» - Je!) ’50 F ftmitu Siephane ROUX 
La Boutièra 39600 Montigny-les-Arsures. Tel 
84.66.02.20. 

Vds Demos ST envoyer tmbre pour -sle. (Syniax. Ulm. 
Décade Euiooean. Sud. David DUCASSOU, route 
de Monsegur. 40700 Hageimau. Tél : 58.79.43.01 

Vds 520 STE - nombreux jx * souns eic 2 600 F a de* 
batte Christian SIXTE 19. rue de Lorraine. 44210 Por- 
nlc.TéL : 40.82.11.76. 

Payez-vous un KinDemo 1040 STF + STReplay4 + Vkn 
ST » Miximage - nbx Cogs. Prx 3 000 F sur R. P Jean- 
Denis ALUES. 4. rue Maisant. 92190 Meudon. Tél. : (16 
1) 15 31.48.36. (apres 20 h). 

STE Soirs en bo'!e origine - Textomat 200 F kic* OU 
100 F Phénix 100 F Conque'or 120 F Le Grand Livre Alan 


100 F eu Brigitte ADISSON. La Crople 24380 Vergl. 
Tel. 53.06.76.46. 

Vds 520 STF F2000 0489 + Dits Prog. musicaux Ama 
deus. Pra '2 Masler Tiacks Jr. pnx sur demande Lionel 
DEMEILUERS. 3, rue de la Solidarité. 92120 Mon¬ 
trouge. Tél. : (161) 46.54.03.45. 

Vos orig. STE de 100 a 150 F Rick Dang»rous2. Beverly 
H Ils CogOger. Woll Aller Berne- - Macii3. Caroline 
DALET, 4, résidence des Monts, 78120 Sonchamp, 
TeL : (161) 34.84.40.91. 

Vds lcd exl RF 302 RC pour jx ss garantie (jul 91) 650 F. 
éch. surST.nbssoirs Robert GUILLOU, 18. rue du Mor¬ 
bihan, 44560 Palnboeul. Tel : 40.27.67.51. 

Vds Sherman M4 Pans - Dakar. T rack 24. tous orig. de 50 

à 200 1 Helder DA SILVA, 16 bis, rue Abbo-Grégoire, 
92130 Issy-les-Moulineaux. Tel. : (16-1) 46.42.63.39. 

Supei 1 sur S1 des Dc-ripubs uni ) A15 F (eu échanges) 
liste comte un timbre Christophe BESNARD. 37, ruo 
Charles Martin, 76600 Le Havre 
Vds Ullimai Ripper Jamais uiiiir.e prix. 550 F Fonc¬ 
tionne sur tout ST saui Méga Alexandre BOURRIEAU, 
21, rue d'Angleterre, 44000 Nantes. TeL : 40.48.03.16. 

520 STF DF - cèdes . souns • 2 joy t nbx jx avec blo de 
range Emballage donglme 2 800 F Herve LEGEARD, 
50, rue Gabriel Jaillard, 91170 Vlry-Châllllon. TeL (16 
1) 69.0553.04 (DOM), (161) 49.75.27.98 (BUR). 

Vds pour ST lOorg. - Texlomal(TBE) 10 cl 850 F.ouSô- 
par 80 F I jx. 200 F le 11 usie oar tel ou lelire Marc For- 
lait. 1, rue Aimable Floquet. 76000 Rouen. Tél. 
35.98.61.92. 

Vos520STF0F. Pnnxoxt 5l2KgaranIie + |xavecnol * 
|oy • unis Le loui en TBE 2 500 ’ Jérôme ROUX, 24, 
rue Beau Silo 93160 Nolsy-le-Grand.(16- 
1)43.04.12.46. 

Vds orig. STE - « Sir Frod * Space Harrior 11 + Pachanla 
. Ghosls N Gobllns -. Klax. le loi 500 F. Toi. Claude 
PEISTER, 18, ruo de la Chapelle. 67390 Mackenhelm. 
Tél. : 88.92.79.63. 

Vends 520 STE acheté on déc 89, elal neu!. très peu ser 
V Prix a deb. ùog. on primin CLAUDE Stéphane, Bal. 
Couperin C 21 54200 Toul. T6I. : 83.64.1919. 

Vds Sherman M4 el K*c Oh 2 ■ Scenary dise World Cup 
1990 sur ST, 175 H un. 300 F les 2 Yann HARDY, 26, ruo 
du Martroy. 91610 Ballancourt. Toi. (161) 64.93.56.72 

Vds Mon coul pour Allr ' 500 F. Julien FAYET, 32, rue 
des Vignes. 75016 Paria Tel. : (16-1) 45.24.43.58. 

Vds ou ech jx el util pour S' Philippe BIANCO-MULA 
Allée du CaslellBS, 13770 Venelles 

Vos pour ST Kick Oh 2 Fenap Formula One 120 F, un 
200 F deux. Cherche i>rg en GFA pour charger musiques 

Thierry KARSENTI. 60. allee A Marquer Salnle-Mar- 
guéri Ile. 83130 U Garde Tel 94.23.70.46. 

Vos 520 STE • Mon. ooul. - 3|oys ♦ 100 log. (Jeux, mil., co¬ 
pieu'. originaux. Demoi le tout 3 990 F Jean-Bapllste 
BOCOUET. Tél. : 51.27.95.47. 

Vds520STF. souris 1 manuel • nbrxjx r ut>l l.eloutTBE 
Prix 2 300 F. 25 dks vierges Michaël LASCAUX. 7, al¬ 
lee Mozart. 78130 Les Mureaux. Tél.: (16- 
1) 30.99.56.89. 

Vds 520 STE iss garantie) + 2 joys . nb jeux (Kick Ol! Xe- 
non2-StunlCar.eic...) ■ mon.couleur 4 000 F Jérôme 
PINER, 7, ruedu Mom-Valérien. 92210 Salnl-Cloud.416- 
1) 46.02.28.95. 

Vds orig. pour ST dans omb. avec nolice 70 F place, 
liste contre un ilmbre. Tel. : Joël PIQUET, 154, rue du 
Limon, 60170 Rlbecourt. 

Vds 520 STE I Mo I mon. cou! ■ IMP LCIOcoui x 2 |oys + 
logs*boi'.e-access .mags 6500F Peuxvdrosepnro- 
mer! Martin BUDKOWSKI, 7. av. Beausë)our. 92140 
Clamait Tel. : (16-1) 46.38.3354. 

Vds 520 STF t lecteur exl DF • orig valeur 16 000 F 
vendu 5 000 F. Didier SZYMANEK . 128, rue Sollerino, 
59000 Lille Tél. 20.40.01.72 

Vds XL 600 avec exienlion • lect K7 el disk * nbx ;eux 
vends aussi Sega • 6 (eux Vincent FENDER, 8, nie 
Franz Liszt. Matzenheim. Tel. : 88.74.47.43. 

Vds 1040 STE < souris * Perilel le tout 3 800 F Garantie 
r an el 5 mois. Vincent, 75016 Paris. T«. : De¬ 
ll 45.25.95.94. 

Vds Multilace STF (TBE) 400 F ou édiange contre Digli. 
son Vds Sios Basic, Compiler Maestro. Aulolormalioii 

Philippe KULAHLI, 15, bis rue Marcel Delavaull, 95400 
Amouville-les-Gonesses Tel. : (161) 39.86.05.87. 

VdsSyn!ti6DX100+untasdaccessoiresLBiou!1 500 F 
Acheté jx pas chers sur Alan Env. listes. Emmanuel 
GUET. 103. rue François Lépine. 28600 Luisanl. 

Vds 520 STF * souris . jeux (Stealth, Maupiil Island, 
Kick OH 2 eic.. prix . 3 500 F. Tel. : 45.7811.59. 





Vds '040 STF 2 5C0 F ou 2 200 F st achat dans moins 
d un mois. Gilles VASSEUR, 2, alleo des Leurs 94230 
Cechan. Tél. : (16-1) 46.65.08.46. 

Vds origx sur ST Colorado, Tennis Cup, Drakkhen etc 
Pris de 50 F a 100 F Lista conlre env timbrée Jean- 
Jacques LENNE, 4, allée Clos Laisnee. 95120 Ermont 
Tél. : (16-1) 34.15.79.82. 

Vends -1040 STF . mon coul. * disn (jeux, ubt t » doc. le 
tout 3 700 F en TBE Fabrico DUBOIS. 6, rue Herold, 
92250 La Garenne Colombes Tel : (16-1) 47.82.09.12 

vds pour 520ST (eux el livres d origine Uniquement loi 

2 500 F Liste par téléphone. Jean MARTHOURET, 2. rue 
de l'Ancien Poids de Ville, 63000 Clermont-Ferrand. 
Toi. : 73.36.25.41. 

Stop ' vds les t grands uni sur ST Cubase ( M00 F) Pro 
24 |300 F), Notatoc (400 F). Rédacteurs (300 F) Synt 
work Julien. Tel. 45.53.94.37. 

Vds pour ST orig. GFAbasic r compilateur - assembleur 
le tout avec notice en part,met 350' Joràme PINARD, 
32. allée du Dessus du Four, 91170 Vitry-ChStlIlon. 
Tél. : (16-1) 69.05.51.93 

Altoire I Vds 520STE Gonlléà 1 méga. écran Atari co.u • 
Star LC 10NB I câble, etc le tout 5 500 F (S den Ro¬ 
main GAMBIER, Terrasse du Parc, 10. villa Pasteur. 
75019 Parts. Tel. (16-1) 40.35.06.19. 

Vds orig. sut ST de 100 A150 F dont Tennis Cup etc Usle 
sur demande Port compris. Anthony BLOVET, 42. rue 
Eugene-Brunclalr, 49100 Angers Tel. Minicoin (3612) 
*99.71.35.53. 

Vds orig. Alan el C64 Liste sur demanoe Emenck 
CHARPENTIER,88. rue Emile-Curicque. 54920 Villers- 
La- Montagne. 

Vds pour STE 300 F ta disquette contenant plus de 20 co 
pieurs dont Hardcopio Gérard POGGI, CEG de Calvi. 
20260 Calvl. Tél. : 95.65.19.31 

Vds 520 STF (bas pxi vds o'ig. (Pang. Mid Résistance. 
Cadavet, Golden Axe) sur ST. 500 F ou 150 F l'unité. GH- 

bert OKARO, 55, route de St-Germaln, 78200 Mantes- 
la-Ville. Tél. : (16-1) 30.92.02.83. 

Vds 520 STF TBE. souris. 2 |oys. ]X i Turdes. AMC. Simul¬ 
era), livres el magazmos cédé a 2 600 F Remy BERRE- 
B1, 38 bis, av. des Châtaigniers, 94470 Boissy-sur- 
Léger Tél, : (16-1) 45.69.78.03. 

Vds 520 STF . nxjeux. pac* GFA basic 3.0 * doc. TBE 

3 500 F Loïc LE TEXIER. 81, rue Mederic, 92250 La Ga¬ 
renne-Colombes. Tel. : (16-1) 42.42.84.04. 

Vds orig. sur ST Explorai. Sherman M4, Goldotthe Ame 
ricas. Voyage au centre de Terre. 100 piece Nicolas 
BRONARD. Impasse J.-Jaurès. ccole primaire les 
toits, 95540 Mery-sur-Oise. T6I. : (16-1) 34.64.84.06. 

Vds Mogr ST2 * mon mono + lect. ex! - nbr. togs 

5 500 F Laurenl ASSALI, 12, rue de la Boite. 95610 Éra- 
gny-sur-Oise. Tel. : (16-1) 34.6434.37 

Vds orig. Amiga 100 F Prècious Métal, Voyager Ténor- 
pods,Artclox,Firepower Vds 100 100 F.cng A:ans520 
ST Flight simulator II Silent service Gunship. rang! 
wood, Turbo GT.GaunlIelBarbaraniPsygnosisj.ArticIox 
Altorrato reaiity Patrick MONTLOUIS, 25. bd Felix- 
Faure, 86100 Chatolleraull. Tel. : 49.23.31.34. 

Vds Alan 520 STF . mon. coul. Atari * souris t 20 disk 
vierges le tt 4 000 F Vincent VERNADE. 12, av. de la 
Chambrelammo, 95470 Vcmars. Tel.. (16- 

1) 34.68.37.83. 

Vds Atari 520 STF TBE Px 2 300 F iavec souris. |oy, 
disks) i éch., vds ou aclv nos news rép ass. William MA- 
FILLE, 82, tue de Montagny. 69008 Lyon. Tel. 
78.09.03.39. 

Vds Atari 520 STE coul - |oy i souris r bte de rgt * nb log. 
TBE (ss gau va! (6 000 F), code 4 800 F Franck. Paris. 
Te! : (16-1) 47.45.22.27 

Vds Atari 520 STF , souris i |oys . |x . TBE neut px 

2 990 F Yohan DOMENGIE. Ruo du Cardenal, 24560 
Isstgeac. Té! : 54.58 75.36 

Vds Atari 520 STF dbl lace . mon cou! Atari SC 1425 • 
souris I joy. • |X 4 000 F S dob. Mllovann YANATCH- 
KOV, 135, ruo Marcadet, 75018 Parii(16-1) 42 52.34 76 

Vds |x orig. pour ST, 50 p 80 F pce. Ech poss. Tel. 
Alain ALBANESE, 52, av. Jean Jaurès, 93350 Le Bour¬ 
get. 

Vdsorg ST SpeedBal!StarblazeIndyAven. Voydutps 
100 F, F29 Bowbet 150 F. Dragon Breath. bat 200 F > 
autres. Loïc PETIT, 10, rue Saint-Christophe. 77100 
Meaux. Tél.. (16-1) 60.23.10.78. 

Allaite vds 520 STF,'DF * 1 Mo, inble t |oys * télé 36 cm. 
tapis * housse * phase’ - bts 'gs - nbs disks - docs * 
mags (5 500 F). Patrick ALLANIC, 2, place de la Seine 
95150 Tavemy. Tel. : (16-1) 39.95.31.08. 

Vds ou ech. pour ST - STF Poputous long. * bte et notice 
complète) contre orig. Chaos St-ik. B Sébastien RAN- 


VIER. 3. rua de la Bievre. 91700 Fleury Mérogis Te! 
(16-11 60.16.7816. 

Vds Atan 520 STF *nbnt)x* 3 |oys* souns *utu lecTBE 
armée 1988 px 2 50C F Alexandre CORDONNIER. 56 
av de Suffren. 75015 Paris T6! (16-1) 47.34.00.76 

Vds pour Atari ST Mon mono SM 124 700 F drive 
5 ’i4 700 F et divers togciets iliste contre t tbrc-i Jean- 
FrancotsGUtTARD. 12. rue des Vases. 31000Touiouse. 

Vds Atari 520 STF . souns * câble racord minitel * )x 
(F29, Fred. etc). utIL Le tl en TBE 3 000 F Tel Ro 
nald MONTAROU 06, chemin du Sabfon 78120 
Emance Tel : (16-1) 34.85.94.08 (ap. 19 h| 

Vds sur ST origi A 20 F et Ech. news iposs Losl Patrot 
Magicien. Nitro Expca 3 elc Christophe ASTIER. 10. 
Hameau de la plaine. 07210 Chomerac Tel 
75.6517.08 (ap-18 h). 

Vds520STE • 2|oys.tapistsouns- r - disks -otesrgt 
(2). mon coul-20 Tilts TBE 3 900 F David TAIEB. 56. 
rue de la Roquette, 75011 Pans Tel .(16-1) 48.0711.93 

Vds Alan 520 STE (1001 TBE avecioys . |x. ut* * sou- 

ns 2 200 F Tristent CLARKE 111, bd de Memimon- 
lant, 75011 Parts Té! (16-1) 43.57.95.00 

Vds 520 STF t tact DF » Free Boot * nbx logioels (FaJcon 
Bat ObHeratar Kickott2 (GFA -livre, 2 500 F a dCb Lio¬ 
nel ALBERTI. 21 bd de la Fédération, 13004 Marseille 
Tel. : 91.86.35.08 

Vds 520 STE . mon. coul. - lecl en * Citizen 1200 • |oys 
* 9 |x * trait text Word- P> 6000 F terme Jean- 
Jacques JOUDIAU. t Impasse St Eustache. 75001 Pa¬ 
ns TéL : (16-1) 40 2622.30. 

Vds pour Ata/' ST 3 ong E-Motion Barbanan 'ndiana 
Jones (AV) 200 F es 3 Dépéchez-vous 1 Remy LA- 
COUR, 157, rue de Preize, 10000 Troyes 

Vds ntxx ix sur Atari S' • >evue • sol de p; Urgent merci 

Jérome CHONAVEY, 110. rue Jeanne d Arc 75013 Pa¬ 
ris. Té! : (16-1) 45.84.26.54. 

Vds pour 520 STF (eu ext s-mple lace * contais . Hard 
copieur 250 F Urgent Patrice PLAA. Chemin du Sali- 
ga. 64600 Mirepeix. Tel : 59.61.1717 

Vds Alan 520 STF • t loys * 70 Disk Lect neut Px 
2 500 F (tactutes a l'appui) Jean-Luc LEIDU, 18. Cite 
des horbots, 62141 Evin-Malmaison Tel. 2177.88.09. 

Vcs Atari 520 STF dbl faces - N ie Rom . 50 dises * sé¬ 
lect. délacés. LettTBE 3 000 Fadeo GermainCLA- 
MAGERAN. 76460 GUEUTTEVtLLE-LES-GRES. Tél. 

3597 05.28 

Vds Atari 800 XL * nbx ;x dont (Gaumtet Goomes) etc - 
Péri. * lecf K7 * joy ' 600 F a deb Jean-Pierre 
CHOUAL. Résidence les Remparts. Appt. 92,27140 Gi 
sors Te! 32 55.71 54. 

Vds Atari 520 STDF i 20 disks . souns . mon. cou' SC 
1425 • revues le tt à 4 000 F ,dem Jerôme) Jerome 
BLATNIK, U 6, rue de chez I Ecuyer. Lepre long. 71300 
Monlceau les Mines Tel 85.58.00.97 

Vds orig sur ST Castle Master 180 F Dragon ol Flâne 
90 F. Hilstar 110 F OnslaugM 90 F Knighi Force 90 F 

Herve BOIVIN. 20, rue du General du Besso! 87000 li¬ 
moges Tel. 55.77.02.58. 

Vds Alan 1040 STF . mon coul » comp-l C » jx - oy tt 

4 500 F Thierry URIOT, 27. rue Paul-Fon. 78200 
Mantes-La-Vllle. Tel (161) 34.78.40.25. 

Vds Atari 520 STE (TBE)-souns-nbx jxt Lotus Tumcan. 
Tennis Cup. Cadaver etc 2990 F isur Reg, Sté¬ 
phane ROSSIGNOL, 38, bd de Stalingrad. 93270 SE- 
VRAM Tel 1(16-1)43.831020. 

Vds pou-Alan 520 STE nbx news ot Cndiesijx uli demoi 
liste s’dem rep. ass Gérard CONCHE, 33. rue Andre- 
Maurois. 19100 Brive. Tel. : 55 24.40.34 

Vds Atari 520 STE * souns * |oy * orig 3 400 F e déb. 
Mon coui 950 F Maliueu GUENEE, La Vente. 35133 
Landeau. Tel. 99.97.20.74. 

Vds 520 STE Janvier 90 n. bte de rgt. 20 ds» /orges • 
(oy. TBE t an de gar 3 000 F Alexandre SAUTEREAU 
141, av Lamartine, 94170 Le Perreux-sur-Marne. Tel 
(161) 43.24.35.25. 

Vds Hard Copier St ou STE B. px Tennis Cuo 10C F e 
orgmusiquemdidunevaldet 300 F 6» F.Christophe 
GOULLON. 18, rue du Maréchal Focb 77400 Thorigny 
Marne. Te! (161) 64.30.0156 

Atan 520 STF. ext. 0e Mémo - télé . 150 disk . 2 nys - 2 
btes . souris J 500 F Olivier BICHOT. 46. av Paul- 
Derouléde. 94300 Vincennes Tel. : (161) 43.74.25.77 

Vds Atan 520 ST - Péntet * 2joy - souns • adapl a joy - 
40 |x (t5 ach oonc notice - bte.comme Kick oh tl Power 
"range- Captive F 29 i le tt 3000 F (au leu oe 

U 300 Fl Florent DABADIE 6. rue de TAIboni, 75116 
Paris Tel. (161) 45.24.28.50. 

Atan 520 STE - mon. coul. Siero ss gar 04 92 * gy * sou 


s ■ 20 ,i • Sots ut! 4 300 F Jérome IBRON. 4. rue 
des Mariniers, 75014 Dans Tel : 1161) 40.44.49.93 

Vos Atan 1040 STE . souns * mon. coût SC 1425 ss gar 
07 SC e tt 5 900 F ;er "BE - 2 ong Arnaud MINET 9. 
av. de Villepreux. 78340 Les Clayes-sous-Bois Te! 
(161) 30.56.06.73 

Pour Atari ST Vos cane Oe Digital, compaib'e Streplys et 
Stos Maestro 300 F (oon oompi Jerbmo PAULIN, 
Chambre 172, Crous. rue Ernesl-Duvillard, 90000 Bel¬ 
fort 

Vds jx orig. sur Atari Back to the Futurî - F29 Retalia- 
tor Midmght Résistance. Chasehq, Slyspy. Tel. : Idy 
DEM. 2, av Felix-Faure. 92000 Nanterre. Tel (16- 
1) 42.04.18.15. 

Vdsqques Ogioeis org e: nbrx |x sut Alan STF (STE mord 
de le apres 19 n 30 Jean-Claude PIATT1,43. Ruo de 
Pavant 77730 Cltry. TOI. (16-1) 60.23.75.70. 

Vds Atari 520 STE - mon coul. Stéréo . 30 |x. 3 man 
TBE V» 6 500 ' vendu 4 000 F René ARICO 45, rue 
Rimbaud Résidences des Fleurs t 34400 Launez 
Tel 67 71.99 71 

Vos 520 STF DFNR e>c état - souris . Freeooot • livres • 
1res g-d loge «lue os t omba 1 u< 2900F Hugues TA- 
BOT. 14310 Partouru-sur-Odon. Tel. 31.7711.20. 

Cause eneui d'acb vds togioei assemb Oevpac ST 2 ou 
contre seguer-ceur sur ST Yennlck Vigneron. 7, lot les- 
Grillons-la-Moulonnc, 83260 La Crau. Tél : 
94.5726 71 

VOs || .Atan 2600) 50 F-uni Vincent METIVIER. 2. allée 
des Hautes Futaies. 91450 Salsy-sur-Selne. Tél. (16- 
1)60-75.94-88 

Vds Ong ST ooer Steaii. Shadow ol Ino Beast 170 F 
chacv pon cornons - ooeraton Jupilot 120 F Claude 
BERNARDIN. 12. parc Sle.-Claire. 83400 Hyeres Tél. : 
94.65.64.14 

Vds Atari ST iMo • mono SM'24 - tout. SC 1224.5 t 4 
720 Ko t cane DMA - SCSI - Male' *--! - togioeis. Jean- 
Michel JOUDRIER. 24, me St-Louis. 78760 Pontchai- 
train Tel (161) 34.89.33.93 

Vos Atari 040 STE * 10 togoeis le n poli 3 500 F (acn 
en 06 90 dore gar ’ t.-îans. Vmcem LAPORTE 2 av. 
ce Lambaüe. 750'6Pans (161)45.25.95.94. 

VOS Atan 520 STF l Mo écran n et b rec 3 résolvons 
nbx logc-es ea iOOOF Pascal HAMON Tel 
46.70 7997 

Vds p ong ST oe 35 F a 150 F (ex SpaceHatrter Preda- 
•or 35 F irxiana J 40 F oot Orag 50 F * 10 F F 

Pon Jean-Louis COMBAREL. 6, cours des Girondins. 
33500 Libourne 

Vds orig. STF E Chaos 190 F super Wonder boy 190 F 
Gréai Court 190 F. Emmanuelle 190 F Fly Simul II (Bte) 
etc Tel. : Philippe CARLET, 10. av général Leclerc, 
69140 Rillieux-La-Pape Tel : 78.88.75,68. 

Vds 520 STF iDf Nfi) T8E • ’3;i * 4 ong.. câble Peu Le 
tt 2000 F Brice LEGRÉE 56. bl Kellermann. 75634 
Pariscedex 13. Tel. : (161) 4581.61 99. ap. 18 h de prel 

VdsmoncOL AitanSC,i224.i04OSTF.mulldaceST • 
nbxjxtuli! (Bal SIM City Stos. Ouartet) 5250Fàdéb. 

Philippe KULAMLI. 15 bis. rue Marcel Delavaull.95400 
Amouville-Les-Gonesse. Tel : (161) 39.86.05.87 

Vds Atan I040STF. mon. coul. SC 1425 * 300isk . man 
. bis. taps le tt 5 500 r Cynlle GALAN. 13. résidence 
Raymond-Havez, 59176 Hasnon (Nord) Tél 
27.26.67.30. 

Vds 1040 STF . mon. otxii . |oys . ong (Sim City. IM- 
ma5 ) - ut* (Stos. : - livres Le n 4 800 F Philippe 
PLAS, 1 rue Bagno a Rlpotr Les Demeuras du Plessis 
92350 Le Plessis Robinson Tél. (16-1) 47.02.85.40 

COMMODORE 

Vds sut Amiga Bombuzago! Firezome 60 F . opé Thun- 
detboh 80F|2dksiVirdicatois 60 F Skidopl otDg 

70 F Fabnce LEMIRE, 49. rue d Hautmont, 59330 
Boussieres-Sur-Sambro. Tél. 27 66.36.64 

Vds Amiga 500 - écran stéréo, mar * 15jxong. 2dnve* 
oïl Etal parla* 6 500 F (161) 48.85.05.46. 

Vds Amxja a news deb ne p3S s absl. am. mutito Farld 
BACHTOULA. 1. résidence Pablo-PIcesso 92220 Ba- 
gneux. Tel : (161) 46 56.64.70 

Vds Amiga SOD • câble péri, 2 joys . housse clavier. 

130 disks, bte de rgt px 3 500 F Ncor SADAR. 94. rue 
du tb. Poissonnière, 75010 Paris. Tél. (te¬ 
ll 48 78.89.42 

VdsASOO.ext IMo-tect exi*Joy* nbrx togs 4 -OOF 

Jean-Marc VANECHY. 92110 Clrchy-La-Garènne Tel 
(1611 47.31.7611 (apr. 19 h). 

Vds Commodore 64 avec tem 0iske1K7 Très nbx jxeiuli 
■BE or 2 000 F a oc-b -en ass Cedric PIERREUSE 
95 Rte Nabonale 59710 Ennetiéres-Les-Avelin Tel 


2059.83.50. 

Vends C64 - ’54i - led K7 - mon coul . MPS 801 * 
lues . logico s * mar. 3 500 F Getard LEVY 154, 
rueMaurice-Berteaux.esc 7.95870 Bezons. Tél : (16- 
1) 34.10.51.14. 

Vds Itnpr . Okimate 20 pour C64 800 F. nbrx Sote (Rôle, 
Aventure) wur Am gn Stéphane HANNEOUIN 2 bis. 
rue Contant, 93220 Gagny, 

Vds Amiga 500 . mon. coul. stéréo t lecl. ext 31(2 . 
ext mém.. 100 disks * |oy * livres cause dble emplois, 
TBE 5 500 F. Tél Driss CHAHtR, 7. rue Radiguey, 
92120 Montrouge Tél. 1161)46.57.64.31. 

Vcs Amiga Sueur otf ioad. Spnce ACE Beach Vollay 
twinani j Gl-csi Bus'er 2 itig bte et .nanifi.. Sebas¬ 
tien de PEMBROKE. 9 bis, Villa Sl-Mando 75012 Parla, 
Tél. 1(16-1)43.42.07.38. 

Vds pour A500 carte Powor PC Board. compatibilité PC 
XT , I Ml! Bnm d* 2 000 F meuve 3 700 Fi Horvc 
CAPP! rue du College 25480 Piroy. Tel 81 53.62 60. 

C64 I Dûau mono • lect 1541 II. 130 |x Bloodulyc.li 
Rick Oangcious Pi-nles Gtnnt Courts ODIe Dtaoon 

lie FtedCilc RADUREAU, 4, ruo du Canabou, 30320 
Marguerittes. Tel. : 66.7514.97. 

Vds pour Amga cyncfiro oxptess 300 F Amax 2 

200 F Jacques VERICEL. 23. ov. Gal Leclerc. 69160 
Tasein. Tél. 76.34.06.59 

Vds sut C64 disk nbtx Supers Holnews.px attise. - l'ollre 
crée ta dem - loi du J B Say. Thierry WIHMET, 77, ruo 
A. Schweltzer 68360 Soultz. TOI 89.74,35.94 

Vds Interface Midi pour Amiga 220 F Digital sonore peut 
ST 200 F, Mouse-Mastei pour ST et Amiga 150 F GH 

GUZZt. 4, Les Hameaux do Font Girard. 13220 Cha- 
teauneuf-Les-Martlgucs. Tel. 42.76.27.40. 

Vds pour Amiga Pedec! Sourd 250 F GFA Basic 3.0 

200 F Xavier SCHOErTEL, 5, av. Émile-Zola, 31520 Ra- 
monville.TéL : 61.73.33.32. 

Vds Amiga 500 (90) * lect ext i ex! i Mo * nbrx logiciels - 
(oys. p* 4 500 F Laurenl COHEN. 10, bd Victor-Hugo 
93400 St-Ouea Tel. (16-t) 40.11.95.02. 

St oc A"a«e I vds |x C64 K 717004 50 F le n) poss. Kick 
OU Si’k Wom-, Dragon Nmia ; Su,un- Superman Cyril 
LECLERC. 19. rue Max Linder. 33500 Libourne. Tel 
5751.88.12. 

Vds coui Amiga 500 TV Sports Foot * Sl-ike Foice Har- 
-et Mortville Mavvor eagie sndet. slarwar. 300 F TT. 

Jacques PAVILLON, Lochrisl Ploumevez-LochrisL 
29430 Ploumevez-Lochrist. Tel. 98.61.66.94. 

Vos C64 . dnve 1 54’ t lecl K7.2 |oys. i manuel pig * |x 
- K7 * 50 disks * bte de rgi TBE . 2 000 F Jérome BI¬ 
GOT, 28, av. de la République. 72400 La Ferlé Bernard. 
Tél. 43.93.23.51 

Vds 100super |x pour C64 . b!e de rgt pour 100 disks avec 

50 disks 5 1-4 verge, 500 F Olivier FONTENEAU Le 
bois Chéri. Le lullet, 49270 Le-Follet Tel. 41.7054.81 

Vds C64 ■ dnve 1541 * écran cou!, pysl 1 60 disks * ptgs 
■ I vres • The Final Cardr. 3 BE I 000 r Jerome CHRIS- 
TEN, 3970 Flanthey (VS) Suisse. Tel. 027 58,19.36. 

Vos 500 gai 1 an - mono, coul i 2 toysl + souns + nbx 
disks,ixetuni Lell 4 503 PhilippeRINGUENOIRE.56, 
rue Roger-Lemaire, 93600 Aulnay-Sous-Bols. Té! : 
(16-1) 48.66.05.53. 

VdsCl28 - lect 1571. nbx jx + Adapl TV * lyres Basic * 
manuel. TBE 2 000 1 PauloMANTINAOPaulo,28,ruo 
Jean-Pey, 78220 Vlroflay. Tel : (161) 3955.2753 

Amiga vos Dtagon Nmja. Budbkan. Indy Aventure Sha 
dowollheBeastBeachVûlley Xenon2 99 F Olivier LE- 
COCO. 21. rue du Plple. 94370 SUCY-EN-BRIE. Toi. 
(161)45.90.44.34 

Vds ou 6ch. Amga 500. Alban JOLLY, 30, rue do Bel-AIr, 
22400 Planguenouac Te! : 96.32.71.02. 

Amga 500 1 ext mem i lect. Bxt i |x vds aussi HP 28C t 
ch PC poui éch. Philippe GUILLAUMIN, 89 rue 
Charles-Cbelson, 92270 Bois-Colombas. TOI. . (16 
1)42.42.73.21 

Vds disk Amga Tie Break. Ilaly 90. Champions Manches 
tei United. 150 F chacune Emmanuel CACOUAULT, Ré¬ 
sidence Rimbaud Bloc 1. appl. 78,33400 Talence. 

Vds Am ga 500 * câble péri * souris - |oys. 46 oisks * 
magzns 'e 11 TBE ,'0''901 px 3 500 F Laurent LE- 
PRAND, 10. allée des Buissons. 35580 Bourg-des- 
Comples. Tél. .99.52.17.85. 

Vds Amiga 500 (vl 3) TBE * cordon péri i |oys - livres • 

' ü'X |x P< 3 200 F Port ccmoris Gaétan MARENGO. 
132, rue do Chartleu, 42300 Roanne. 

Vds C12BD . mono. coul. 1901. lecl K71530 . docs * 
livres . jx orig. le tt : 3 000 F Té! . Jacques FORT, t, 
rue du Docteur Labbe, 75020 Paris. TOI. : (16- 
1) 43.61.66.55. 


139 


Vds C64 i drive 1541. Norx |x •» I joyst. 4 mon. cou! i livres. 
Lo n : 2 000 F Luc ESNAULT, 2. allée des Erables, 
95330 Domont. Tel. : (IM) 39.91.42.06 après 19 h. 

Vds sur A500 nbrx orlg. Indlanapolis500, Subbuleo, Kick 
oll 2, Sim Cily. Ch. conlacls sur Pans sud. Xavier MAU- 
GER, 147, bd St-Gennain, 75006 Pans. Tél. : (16- 
1) 43.54.67.06. 

Vds ■ or,g. Anuga (Nebulus j 90 F pce. Poss. env. Boris 
BONNAUD, Roule des Landes Bol-Air, 87800 Nexon. 
Tél. : 55.58.33.92 soir . WE. 

Vds C64 t drive compatible OC- 1 I 8 N lecl K7 * i |oyst. 
ptôdalor. Combat Sclioll.Platoon etc lein 500 F Benoit 
LAHAISE, 6, rue Émlle-Vondorvoldo 7301 Hornu Hat- 
naul, Belgique Tél. : 06.5/7.92.490. 

Occas. à saisir vds Amiga 500 1 exl. 512Ko r joys - 30 jx * 
sr, gai 20 mois 2 800 F Christophe CHIARONI, 26. rue 
de Rivoli, 75004 Parla. Tél. : 116-1) 48.04.81 65. 

Vds Amlga 500 1108-1 - ext S 12 K • lecl exl - nbrx jx 4 
manuels r revues, docs. Le ti 7 500 F David DESJAR¬ 
DIN, 26, avenuo Thérèse, 94430 Chcmiovlères, Tél, 
(16-1) 45.94.66.62. 

Vds Amiga 1000 * Sidecai 512 Ko (unité cenlr PC) 4 câblo 
impr 4 500 F (val. réelle 1 400 F). Olivier MORICE, 3, 
rue Ernest Lelèvre, 75020 Paria Tél. (16- 
1) 43.61.56.65. 

Vds Amiga 500 • 50 disk vierges . ong. Delux Paint 2 Gui 
dregon Bloodwych. 2 200 F Frédéric ANDRÉ, Rési¬ 
dence Sl-Theodore, 6 allée dos Faisans, 13013 Mar¬ 
seille. Tél. .-91.61.14.50. 

Vds Amiga 500 (10/12/891 * drive exl. 31.-2- ext ménv 
500K*40jxotuillit Vol .6 000 F,cédé 3 600 F Nicolas 
POULAKAKIS, 67, rue Sl-Jacques. 75005 Parla Tél. 
(16-1) 46,34.14.84. 

Vds oig. Amiga 100 F. Ch. Al Hillslar. Goltiskiiot halo Kll- 
, - , Chess Player opè Thunderboll : ulc Muriel BAL- 
LOTTI. 30, bd Herrlot. 13008 Marseille. Tél.: 
91.77.25.63. 

Vds nouv. et Oldies Amiga (px exlr bas). Emmanuel 
PREIN. TéL : 60.08.53.23. 

Vds Amiga 500 * coui. - qlq. oiig. (Vgr du tps, Steallh, Fat 
con) - 2 ioys, gar 6 mois - nbx disk ulil *1 000 F Jérôme 
BOREL, 1. place H. Barbusse, 92300 Levallols. Tél. 
(IM) 47.57.71,87. 

Vds Amiga 500 » new llolus Turbo, Indy 500, etc.) 

2 450 F. Vds TV cou!. 57 cm Gar. 10 mois : 1 000 F Oli¬ 
vier DEMANGEL, 99. rue Marcadel, 75018 Paria Tél. 
(16-1) 42.23.83.89. 

Vds C128 -♦ 2 joyst - 1541-2 . nbix |x pour K7 si disk 4 
Housse 1 manuel d'ull 4 GFA Basic 2 200 F Chris¬ 
tophe HARANT, 17. cours des Bergeronnettes, Emois- 
heim-sur-Bruche, 67120 Molshelm. Tel. : 88.96.01.62. 

VdsC64.1541 -lecl K7 -Turbo 4 pén..57disq.avec 180 
|I 4 K7 . 2 joy . 2 000 F Trait. Texl. Amstrad, od. 89. 

3 500 F Richard DUHEM, 1, allee de l'Aubépine, 95570 
Boutlemonl. Tél. : (15-1) 39.91.53.58. 

Vds C64 4 1541 - lecl K7 1 200 disks. Px 3 000 F à déb. 

Loïc PIRON. 16, allée Paul Cozanne, 59510 Hem. Tél. : 
20.82.85.77 après 18 h. 

Vds C64 1 joy i lecl. K7 - nbx |X le H . 090 Vds aussi pour 
Amlga nbx ix 4 bis 350 F Rabah MEKERRI, 1812, allée 
des' Bouleaux. 78130 Los Mureaux. Tél. : <16- 
1) 30.99.67.08. 

Vds jx Amiga org 80 F piéco. Lancaster GEE BEE Air 
Rally TTie Immoriai Prince ot Persia etc Claudo OLLI- 
VIER, Lagronde Plalno bél. A3, bd des Armarla, 83100 
Toulon. Tel. 94.27.44.76. 

Vds C64 200 F. mon. cou! poui C64 800 F. Impr MPS 

801 500 F il en BE Frédéric HUGUET, Rds. Poil Fron- 
llgnan, 143, av. Vauban, 34110 Frontlgnan. 

VdsC128« : lecl. de disk, mon. coul, impr 100 jx. |oys hall, 
de toxie. Px exc 6 000 F Christian CAPELLO, Cam¬ 
ping Les Arbousiers, 83320 Csrquelronne. Tél. : 
04.58.56.56 

Vdr. |x sur Amiga 500 Iposs. Kick oll 2, Nmo, Cadavei 
Liste sur daman Px sympas. Christian TURLAN, 59. rue 
do Franceville, 93220 Gagny. 

Vds A500 4 souris 4 2 man. 4 |x (70 |x : Boa ST2, Panza 
Kick, R. Dangorous 2 ...) Le II 4 mom. coul : 3 000 F. 
Tél. : Stéphane GROSPERRIN, 10, rue Danremont. 
75018 Paris. Tél. : (16-1) 46.06.16.54. 

Vds Dom. nouv. su' Amiga anv. vos lisles. Jean-Chris¬ 
tophe FABIGNON, 71, rue do la Chepollo, 75018 Paris. 
Tél.: (16-1) 46.07.01.62. 

Vds A500 1 Mo 4 mon). 1084 • 20 jx orig. (Baille ot Bnlam, 
Wings F29, Bomber, Indy 500, elc.). 5 000 F Flllpe VIVE- 
LA DA SILVA, 38, allée de Chenevlères, 91360 Vllle- 
molsson-3ur-Orge TéL : 116-1) 69.04.39.38. 

Vds Amiga 500,1 mega. mon coul. 1084, driva exl, impr. 4 
lOOdlsks 7 500 F Jean-François JOUBERT,. LesLu- 
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çonnières 61250 Cuissai. Tel. : 33.27.39.66. 

Vds Armga 500 t drive exl 4 exlen. 512K 4 nbx |x 
3 500 F !ouéch.contreMegadriveiap.-4lO|x Stéphane 
FOURNIER, 11 bis, rue de l'Église, 93410 Vaujours. 
TCL : (16-1) 49.63.00.42. 

Vds A500 4 TV coul.-drive exl -ext Mém -SlarLC24 
10 1 disks t Acr. px 8 600 F Renaud MARY, 28. rue du 
Village. 78930 Aullrovlllo-Brasseull. Tél. <16- 
1) 34.77.47.12 

Amiga 500 4 30 jx 2 ans : 2 400 F. oxion 1,5 méga 
I 200 F AT mono 20 méga 1 an : 6 500 F Jean-Luc TAU- 
NAV, 7, rue de la Vacquorlo, 75011 Paris. Tel. : (16- 
1) 40.09.01.42. 

Vds ong. Amiga elai nout de 50 a 100 F Mldwmior Thar 
canl elc. Danlol LOMBARDINI, 9, impasse de la Ge- 
nelte. 17000 La Rochelle. Tél. 46.34 52,66. 

Vds jx pour PC ei C64 et Amlga nbx slmul. Px inlores, ch. 
contact PC (éch.i Stéphane RABILLET, 5, rue Nicolas 
Copernic, 77380 Combs-la-Vlllo. Tél. <16- 
1) 54.88.42 97. 

Vds Amlga 500 4 1084S • |x oigx • Logs 1 péri.. souris 1 
joy. Lo II TBE (gar. 1 an) 5 000 I Mlchaol LECOUBLIER, 
5, allée Andromaque. 77106 Nolalel. Tél. : (16- 
1)60.06.60.62. 

Vdsong. Amiga opé STE Allh (200 F) 4 Days ol Thundor 

(150Fi Plorro FRICKER. Parle 14e. Tél.: <16- 
1) 45.43.33.68. 

Vds C64 1 1541 4 LK7 * 200 |X. I joys 1 Power Carlrldgo 

15K 2 000 F Cédrlc DE ROMANET, 14, rue Soulflol, 
75005 Paris. Tél. : (16-1) 46.33.59.62. 

C128D, mon. coul. • clavier el lect disk 4 b!e rgl. 100 disk 4 
souris, élal naul urgent px à déb. Tom ROUSSEI.LE, 49, 
rue Blanche. 75009 Parle. Tél. : (16-1) 48.74.85.83. 

Vds IX el ulil pour Amlga Sylvain PERRET, 24, ruo Re¬ 
mua, 75020 Paris. Tél. : (IM) 47.07.20.27. 

Vds orlg. pour Amiga pxenlre 50 et 100 F 4 Nordic Power 
450 F exlen. 512 Ko 4 Horloge 450 F Yann LE BRUN. 
Le Clos Beauchamps, 5, allee des Aubépines, 91220 
Lc-Plossis-Pâie. Tél. : (16-1) 60.84.64.40. 

Vds Amiga 500 4 512 Ko 4 2 drives 4 2 joys 4 2 posso t 
écran 600 X 285 Philips 4 Sup. TV 4 40 Tilt 4 autres. Wllly 
BOISAUBERT, 29, bd Bronly, 60180 Nogenl-sur-Oise. 

Vds -X el news sur Amiga dem. lœte (rèp. ass.). Palrick 
COIN, 54, rue de Franceville. 93220 Gagny. 

Vds |x A 500. Px modeste. Dem. liste rep. ass. Bonne 
année à ts TéL : Chrisiophe ALCESILAS. 7. rue de la 
Forgo, 59610 Fournies. Tel. : 27.60.38.74. 

Vds pour Amlga 500. Rick Dangerous 150 F. Falcon 
190 F. Purple Saturn Day : 150 F Philippe CHUSSEAU, 
44000 Nantes. Tél. : 40.25.64.97. 

Vds Commodore 64N 4 lecl. K7 el disk . nb. jx (Gunship, 
Bomber. .1 . joyst. 1 câble TV 1 Basics. le II 1 700 F 

Chrisiophe SANSON, 6, rue do Launaye, 49370 Le 
Louroux-Béconnals. Tél. : 41.77.42.37. 

Vds CI 281 lec. cas. 4 lac. disk. 1541 1 man.. jx 4 quel, uti 
lit TBE. Px : 2 300 F Bertrand TOUBLANC, 70, ruo N.D 
des Près. 91150 Morigny. Tél. (16-1) 64.94.16.83. 

Vds jx orig. pour Amiga 500 Rock Star Waterloo Italy 90 
150 F, pce. ou 400 F I ons. Olivier BROCHERAY. 20, col¬ 
lage du Rianols, 54300 Chanleheux. Tel. : 83.73.62.80. 

Vds Amiga 500 - jx (3 800 Fl 4 Impri. (1 200 F) 1 nior.il 
coul. (I 500 F) 4 C64 .1664 4 n é déb. Plorro CROZAT, 
167, ov. Victor-Hugo, 93300 Aubervllllera. Tél. : (16- 
1) 48.34.11.96. 

Vde C64 disk supers liol news, px liés attrac Liste env. sur 
simple dem Thierry WIHMET, 77, rue A.-Schwollzcr, 
68360 Soultz. Tél. : 09.74.35.94. 

Vds ou éch. orlg. Amlga (Wings. Kick oll, Indy Soo. Pirates. 
Légend oll norg malt, Battis ol Bnlam, 688 Attsub. Jean- 
Philippe PÈRES, 5, chemin du Loup, 31100 Toulouse. 
Tél. : 61.07.72.25. 

Vds sur Amiga Khalaan, Kmgdoms ol England. Turbo 
Pédal, Raccnaker 200 F sur Si Track-Bnll 150 F Phi¬ 
lippe Mlckclor, Marolles. 49140 Solchos-9ur-le-Lolr. 
Tél. : 41.76.99.46. 

Vds Amiga 2000 4 mon. coul lect. ext. 4 souris - Joys * lo¬ 
giciels Stéphane MILOT, 4, Square de Cllgnencourl, 
75018 Perle. Tel. : (16-1) 42.51.57.42. 

Salul 1 vdsjx surC64/128 px hyper inleres. poss Irai New 
(bât etc.) el jx Amiga ihot Newsi Jo SINTES. 13, bd Pas- 
leur. 34340 Marselllan. Tél. : 67.77.60.46. 

Slop 1 Urgem I Vds exlen. Mémo. 512 Ko pour A500. avec 
hort. et mlerrup.. 420 F. Vite 1 Karlm TABET, 11, av. Vic¬ 
tor-Hugo. 75116 Paris. Tél. : (16-1) 45,00.72.37. 

Vds Amiga 500 • mon A '084S 4 joy 4 nbx disks 1 revues 

TBE : 4 800 F. Sléphnne BAUDET, 21, allée du Parc de 
le Blévrc, 94240 L'Hay-Les-Roso. Tél (16- 


1) 46.60.71.15. 

Vds A500 1 exl. 512 K 4 mon. coul.t logi. 4 man. 4 souris t 
livres. Px : 380 F (TBE) Scrgo MARTIN, 190, rue de la 
Convention, 75015 Paris. Tél. 116-1) 45.30.73.17. 

Vdsjx C64disk. poss Us les nouv. à un px sympa, rép. ass. 
a 200 % conlre tbre David LEUCHART, 20, ruo du Clos 
du Moulin, 59160 Lomme TCI. 20.92.51.99. 

Vds Amlga 500 4 3 Joys 4 nbx logiciels > gar 2 800 F ds 
Handy Scanner 4 .1 800 F à déb. François BOULHOL, 
31, rue V. Komarow, 69200 Veniseloux. Tel. : 
72.50.44.66. 

Vds 128D mono. 4 1100 jx pour lous les goûls • 6 new 
(Dragon Nmja, Ghosl Bustor II) 4 ulil : 3 290 F Tonallum 
MONROY, 7, Square Le Pérler, 38400 Salnl-Martln- 
d'Hères, Tél. 76.44.44.29. 

Vds News sur Amiga (ox. : Swlv. F 19, Nitro, Strider 2) el 
bien d'aulres a un px dément Gabriel LAVY, Rie do La 
Tulllére, Bone-cn-Cheblois. Tél : 50.38.31.22. 

Vds otgx pr A500 : Capono. Terrorpods, Gnlus. Lael 
Duel : 50 F/j. Cher corres »ur25.39,90.70 -Chet diglta- 

II. Siollrled PERROT-MINNOT, 25, chomln du Gd-Monl, 
2S500 Mortoau. Tél. : 81.67.28.05. 

Vds loi. 6 jx - blo Commodoto G4 el 128 pour 3 000 F Étal 
Impec Fabien DODET. Ruo de le Forge, 58 Liège, 4030 
Belgique. Tél. : 041.43.35.58. 

VdsC64 4l541. loct. K7 1 peu. * 150 disk 4 40 K7 4 livres 
uni au Basic . 2 000 F Fabien REYMONDON, 59, bd de 
Goravon, 06500 Menton. Tél. : 93.57.61.43. 

Vds A2000. carte XR ss gar - Drive 51/4-42 joys 4 céblo 
péri, 100disks - livresdoc. 7 500 F. Marianne BENOIT, 
10, passage des entrepreneurs, 75015 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.30.01.13. 

Vds |x sur Amiga 500 orig. Panzakmg Boxind Spaleace 
Satan lire and Forgel II elc.. Il 0 180 F Azzedlnc AM- 
MOR, 125, rue Marceau, 93100 Monlreull. Tél. : (16- 
1) 42.87.33.10. 

Vds mon. coul. Amiga 1 500 F 4 Ordi. Commodore 12BD 
I 000 F ou les 2 : 2 200 F John MASSENAVETTE, Le 
Levry, 74130 Bonneville. Tél. : 50.97.26.12. 

Vds exlen. 512Ko pour Amiga 500 avec horl. 4 accu. - in- 
leirup. cédée à 512 F. Frais de port compris Loïc DE¬ 
VAUX, 3c, Village d'Hennemonl, 78100 S1-Germain-en- 
laye. Tel. : (16-1) 39.73.90.48. 

Commodore 128 4 disk 4 150 jx sur 50 dise. - 300KO 4 
Jane : 3 000 F. 3 500 avec monit et joys. E.P.G. BABO- 
LAT, BDE Calho, 25, ruo du Pial, 69002 Lyon. Tél. ; 
72.32 50.12. 

Vds |X Amiga 110 F pco 4 port Baille Master, conliid Eu- 
rop. Iron lord, Indiana. Sim City 4 20 jx... Gilles CHAPUIS, 
168, rue Maurice ARNOUX,92120 Montrouge.T6I. : (16- 
1) 42.53.92.34. 

Vds C64 1 15412 4 2 joys 4 80 jx (Mr Héll, Vigilant Sine 
dot. Altered Beasl) 4 livres : 1 500 F Nicolas LIN- 
CELLES, 11, allee des Primeurs, 59650 Villeneuve 
d’Ascq Nord. Tél. ; 20.98.65.26. 

Vds Amiga 5004 0 x 1 .512K (1 an gai.). mon. coul. Philips - 
jx org. (QB, HO, F29. etc.) : 5 500 F Jean-François NIC- 
COLAI, 23, rue Louls-Pouey, 92800 Puteau. Tél. : (16- 
1) 47.73.06.92. 

Vds |x sur A500 (news el anciens) poss lecl. 51 -’4 el exl 1 
mega. Déb. bvnus David CERSOSIMO, E2, ruo Anatole- 
Franee, 54190 Vlllerupl. Tél. : 82.89.12.89. 

Vds ong. pour Amiga 500 unroal projeclyo Tennis Cup 
px : rais. Noul TBE, notice. Stéphane REVILLARD, 2, Im- 
paase dos Pies Rlenls, 74150 Rumllly. 

Vds Dongeon Maslors oiig. français 4 solution 130 F pour 
Amiga 500 Ecrire é l’adrosso ci-dessous Philippe BA¬ 
CHER, 44. av. dos Fauvotles, 91600 SavIgny-sur-Orge. 

Amlga vds orlg. 150 F Xonon 2, Bombor, Indy Adv, CPT 
Blood, elc 4 super Joy Cobra 4 jx Gemoboy ■ Alley- 
way... Tel. : Jeremle BRUNET, 15, ov. Cambacérès, 
91370 Vorrléros-Lo-Bulsson. Tel. : (16-1) 69.20.21.89. 

Vds Amiga 500 (déc. 80) 4 mon. 10B4S 4 100 |x 4 2bis rgl 1 
câblepéri 1 2 joys 4 40 revues loti ; 6 000 HervéBRAC- 
KE Tél. : 39.62.68.28 (après 18 h). 

Kits prg. Amiga au choix ASM 35 F ; C 80 F Pascal 
00 F ; Uraco 80 F. Ts au complet avec ex. el docs vl 

Serge HAMMOUCHE, 3, rue Anolole-Fronco, 13220 
Chaleauneul-Les- Martigues. 

Vds nbrx logiciels d ong. pour Commodore 64 px è déb . 
livres sur le C64. Palrick MONTEAU, Vert bocage. 1 bat 
E3, api. 155, 13300 Salon-De-Provence. Tel. 
90.42.07.70. 

Vds jx orig. Amiga 100 F XR35 Streel Fighter. Switch- 
blados, Simbad Teroipo, Deluxe Paint 2 (300 F), elc. 

Sléphane BURET, 14, bd Descartes. 78180 Monllgny • 
BX. Tél. : (16-1) 30.64.42.78. 

Vds disk 31,-2 vierges 4 F pce. Vds jx sur Amiga é bas px. 


Ne pas tel. rèp. ass. Jérôme MOLLET, 37, allée des Fau¬ 
vettes, 59493 Villeneuve d'Ascq. 

Vds sep. ou en bloc C 1284 1541 4 lecl. K 7 4 traslrx etc... 
pour (ailes vos px mais lailes vile. Tél. : Bruno BER- 
REHUEL, 48, av Roger Salengro. 93120 La Courneuve. 
Tél. : (IM) 48.37 76.81. 

Vds A 500 2 500 F 4 A 501 (512K. horl 1 500 F 4 1084S 
(MC) : 1600 F t lecl exl 31/2 5 00 F - «lier midi (1 in3 
oui I Thra) 400 F. 15, av Paul-Berl, 93190 Llvry-Gar- 
gan. Tél. : (16-1) 43.32.60.09. 

Vdsong. TBE (blés, not.cos) 110 F Amiga, ST Shsolm, K. 
lorce. Tennis Cup. Iva,. lime. Dem Didier LAZZAROMI, 
18. ruo Madoloino, 77500 Chelles Tél.: (16- 
1) 60.08.43.49 

Vds C64 4 lect disk (1541 14 nbs disk (lest Ninia I. Il 4 Bar- 
banani.lUGhosT'nGoblWH ) -»2joy 2 000 F Vincent 
KALB, 12, rue dos Tlllouls, 67150 Daubonsand. Te! : 
88.98.46.17. 

Vds CI28 4 drive 1670 4 lecl. K7 • nbx |x 4 K7 4 dise 4 ? 
joys 4 câbles, manuels 4 Tilts. Px ; 2 000 F û déb. Olivier 
REYNAUD, 15, roule de Lyon, 69740 Gênas. Tél. 

70.40.18.75. 

Vds C64 (newi 700 F. 1541 Inewi 800 F, Power cari 
170 F. expert cari 300 F, Piano coloilone 250 F. disk 

4 F Jean-Marc IAHERA, Z.l.delà Molière, 81200Mate¬ 
rnel. Té! : 63.61.96.44. 

Vds CB4 4 drive 1541. lect K7 livres jx dont FS2simui 00 
vol lo 11 2 300 F. Êmorlc LEBLIM, 57, alléo Linné, Vil¬ 
lage de le Vielle, 76230 Bols Guillaume. TeL : 
35.61.76.70. 

Vds pour Amigu cari, action replay ! 1,2 TBE 4 manuel 
Irçs 480 F (alialre III) Sébastien PERROT, C.P. 409, 
250! Bienne (Suisse) Tôt : 32.42.40.96. 

C64 new 4 joyst 4 nbrx |X ot utile livres 4 mag. 1 p. Péril. 4 
IK7 le II è un px exlra. A discuter Nador JE8ALI. 32, rue 
de la Mortzan, 68100 Mulhouse. Tél. : 89.42.53.93. 

Vds pouiC64 étal neul :iecL disk 1541 4 nbtxjx : SOO F 4 
imp. MPS 803 1 Progr ulil. 500 F. Rodolphe NESTt, 14, 
rue Belle-vue. 54610 Nomen. TéL : 83.31.48.41 

Vds Amiga 5C0 1 exl. t man - 180 disk gar. d'un an, 
4 000 F à déh. Jorômo BONNAL, Groupe Scolaire de 
Salnl-Mard, 77230 Dammanln-on-Goèle. Tél.. (16- 
1) 60.03.37.76. 

Vds Amiga 500 - mon coul. - péril 1 joy 4 nbx jx ss gar 

TBE 4 500 F Krlm BENNACER, 1, av. Anna de 
Noaïlles. 95200 Sarcelles. Té! : (16-1) 34.19.88.59. 

Vds Amiga 500 4 péri. - souris 4 joy . ble rgl - manuels 4 
mags 1 30 orig (Beasl 2, Tvsooris, Budokan) 4 50 disk 

2 800 F Daniel DUCHESNE, 48, rue Octave Bonnet 
27110 Le Neubourg. Tél.. 32.35.47.40. 

Vds |x Amiga 500. Env. 1 1br pour la rèp. Ch. captive et ca 
daver 4 notice, poss. d’èch Gabriel SOUBIES, Canto- 
iBuzotte, 47350 Escasselorl. 

Vds Amiga 500 4 liés nbx jx don! Beasl I el II Kick Oll I el II 
15 mois de gar encore, px 4 400 F, Manuel OBSTAN- 
CIAS. Résidence Bernard Palissy, bâl de Bois Marseille 

91.93.68.75. 

Vds A500 4 Freebool 4 lect. exl. 51:4 4 joy 4 péri. 4 la¬ 
pis 4 cacho 4 3 ble rgmts 4 200 disks 4 900 F. Tél. 
Jean-Luc LAGACHE, 1, ruo Rabelais, 62220 Caruln 
Tél. : 21.37.35.54. 

Vds |x C64 K7 poss qq nouv. (Beach volley lialy 90 secret 
agent ) px sympas. liste sur dem. Christophe TALLEUX, 
11, rue du Monl Salnl-Jean, 27170 Beaumonl-Le-Ro- 
ger. Tél. : 32.45.21.42. 

Vds C64 4 lecl dise, 1541 elK7 1 impr 801 4 33 jx 4 2 |oy • 
ble rgl dise le II 3 500 F ou â déb. Ludovic BOUCHART, 
3, cllé Florls, 62350 Sl-Venanl. Té! : 21.27.38.63. 

Urgonl vds C64 4 1541 II • 530 . liés nbrx disks 4 powor 
cnrtiidge 4 câble elc. le U pour 2 500 F Manuol RI- 
BIEIAÔ, I. allée dos Iris, 78130 Los Murooux Té! (16- 
1| 34.74.13.18. 

Vds Anuga 500 4 souris 4 joy 4 |x 1 log. Amiga 1 ulil. 1 
câble pén. ■ 2 900 F. Avec mon. 3 800 1 Sébasllen 
LAUBIGNAT, 3, rue du Couchanl. 44700 Orvaull 
(Nantes). Tél. 40.89.33.28. 

Vds jx oiig, pour Amlga (100 F pce) Tennis Cup, unaea! 
grd px clr. lialy 90, FI6, F29. Kickoll II Olivier FONTAINE, 
264 ev„ Roger Salongro, 92370 Cheville. TéL : (16- 
I) 47.50.70.37 

VdsC64 H1541 1 joys 4 jx le n cédé pour 1 000 F Cyril HA¬ 
SARD, B, av. de Sévlgny, 94450 Brevannes. Té! : (16- 
1) 45.69.79.69 le wook-ond. 

Vds jx oiig. pour Amiga 500. Roger LAMBEZ, 19, av. du 
Chaleau, 77360 Valres-sur-Marne. Té! : (16- 
1)60.20.83.85. 

Vds Amiga 500 • écran 084 Commodor 1 2 ioys - 20 jx 4 
disk dur A 590 ach. en janvier 90 4 500 F Eric NOI- 
RARD. 1721, rue de Javel. 75015 Paris Tél. : (16- 
1) 40.59.40.44. 




Vds C128 4 1570+ lect K7 4 270 D7 4 2 joys * livres - pôa 
Nancy-Région Faire offre : 2 500 F Fabrice COLIN, 17, 
av. J.-B.-Oiedler. 54540 Badonvlller. TéL : 83,42.14,43. 

Amga 500 vds orq. de Loom (en français) et Unrea!, (ble, 
notice, elc.) 150 F chaque. (Port compnsi Michel SAN¬ 
TIAGO, Mas de Boulle, 07150 Vallon)Pont-D'Arc. Tel. 
75.37.11.68. 

Vdslecl exl.3 1/2pourAmiga px Intêres W.E Sebastien 
PINAULT, 15, rue du Qulncerol, 21500 MONTBARD. 
Tél, : 80.92.07.60. 

Vds exlea 2 Mo pour Amiga 2000 dès peu servi Etew- 
deble 8 Mo I 500 F le W E uniq. François CHANCRIN, 
1. nie Benoit Malon, 42300 Roanne. Tel. : 77.67.58.55. 

Vds Logiciels orlgl, pour Amiga Loom. explora 3 Popu 
loue,Dragon’eLai.',Dpaint 2 .. >50entf SorgeCOCHET, 
5, rue Bellevue, 69540 Irlgny. Tel. : 78.50.19.66. 

Vds kisk dur 20 Mo pr Amiga 500 avec cébies et docs. px 

2 500 F exl mémo 6 l 2 ko 1 horl 400 F Pascal PAM- 
BRUN, 6, rue Sl-Donls, 95110 Sannol»(16- 
1) 34.11.3957. 

A 500 • loct. 31/2 4 joy a souns 4 nbrx |x. Val. 4 380 F. 
rxidé à 2 990 F En option pen 150 F Olivier LIGOT, 
25, rue du Fort, 92320 Chatlllon. TéL : (16- 
1) 46.42.2057. 

Vds A500 1 ong |oy. souris, état neuf val, 5 500 F. cède 

3 000 F. Vds aussi Adam 4 impri. 4 logs. t 000 F 

Laurent BRETONNIÉRE, 78 bis, av. Albert 1er, 92500 
Ruoll-Malmaison. Tél. : (16-1) 4751.61.90. 

Vds Amiga 500 4 exl 512K 4 lect disks 4 horl. (avec exl) 4 
mort. coul. 1084S4 50dlsks(gar. 5 mois) 7 000 F Noha- 
med El Fakir, 0. av Gambetta, 46200 Soulllac. Tel. : 
65.32.65.60. 

Vds A500 4 mon. 1084S 4 souns 4 joys * 20 |x • revues, 
gar jusqu'au 09/01 4 000 F Franck FELIX, 1. Clos de la 
Sergenlerle, 27620 Ga9ny. Tel. 32.52.94.23. 

Amiga ong Falcon 4 12 F29 Midw inter F19 impemm 688 
Attack Sob rock star 130 F dispo IBM PC aussi. Thierry 
MAZERI, Bt. A6, r6s Bellevue. 35, av Philippe Solarl. 
13100 Aix-en-Provence. Tél. : 42.63.15.88. 

Attention 1 vds digital de son de haute qité utilis. avec tt les 
Softs existant pour 250 F Olivier CELERIER, 43. route 
de Meyzieux, 69720 Saint-Bonnet-de-Mure. Tel. : 
78.40.41.71. 

Vds Commodore 128 • lect K7 * lect disk - nb ;x 4 notice 

TBEIett 2 200 F Alexandre PAPULI.78,place de l'Hô¬ 
tel de Ville, 74130 Bonneville. Tel. : 50.97.28.04. 

Vds Amiga 500 4 mon. coul. 4 A501 - drive exl 4 |oys 4 
souris. Le It ou sépare à dab. Franck JOURNÉe, 514, les 
ITerres vidées, 88220 Xertigny. Tél : 29.30.15.73. 

Vds news sur C64 px modeste dem. liste Vds jx sur A500 
dom. liste rép. ass. 100 % Christophe ALCESILAS. 7, 
rue de la Forge, 59610 Fourmies TéL : 27.60.38.74. 

Amiga vds ong. F29 Retaliator 4 Cadeau 200 F. Loic 
GARNAUD, Vadalle Commune d’Aussac, 16560 Tour¬ 
ner» T6I. : 45.20.66.46. 

Vds Amiga 500 1 drive exl. 4 nbx logiciel 4 docs. BE. 

3 500 F Antonio SARGENTO Antonio, 5, rue de la Sai- 
da, 75015 Paris. Tel. : (16-1) 45.31.44.61. 

Vds Amiga 500 (Gai.) t mon. coul. Philips 4 ext. 512 Ko 4 
joys 4 utill. a jx. revues 5 500 F Philippe MOUTTE, 46, 
rto de Dourdan, 91470 Angervllllers. Tél : (16- 
1) 64.59.09.67. 

Vds C64N mon. coul 260 jx 2 000 F, lect. K7 . DK 4 Po¬ 
wer catrdge TBE ombal. ong Jean-PlerreGRARD, 3, ruo 
Loula Armand, 83400 Hyeres. Tôt : 94.57.45.51. 

Vds Amiga 2000 • carte XT . 1 |oy TBE gar. 3 mois 
3 500 F à déb. Ach. tt jx. Urgent Pascal DELIOT, 7, ruo 
dos vignes, 91410 DOUROAN. Tel. : (16-1) 64 59.61.04. 

Uargh'AmigaetPC nous sommes là prt aider 1 100 %. 
rapide, pas chers 1 fournis-toi chez les meilleurs 1 Storm 
THE FUCKING BEST, Po Box 27. L-3801 Schlfflange, 
Luxembourg. Tél. : 4 59.40.14. 

Vds orig. pour C64. Liste sur dem Thierry MACAIGNE, 3, 
allée Julea-Védrines, 93390 Cllchy-sous-Bols. Tél. 
(16-1)43.30.65.93. 

AMIGA 

Vds C64 4 1541 4 lect K7 1 100 jx 4 joy 4 formation Basic 4 
Geos. px 2 000 F. Thierry CHtRINIAN, 33. rue des 
Roses, 69500 Bron. Tél. : 78.41.02.16. 

Vds A 500 4 ext. mém. 4 mon. coul 1084 1 log DP 4 nbx 
log., sous garantie I an, px 6 000 F Emmanuel ALBA- 
NO, 12, rue d’AubervIlllers, 75019 Paris. Tél. (16-1) 
42.09.28.51 (ap. 18 h 30). 

Vds |x sur Amiga et Amstrad. Cherche coniacts sur Amiga 
Vds DMP 2160 Amstrad 850 F Éch. jx NEC. Éric GUER- 
BERT, 8, rue de la Clairière, 77380 Combs-La-Ville. 
Tél. 1 (16-1) 60.60.82.00. 

Powermongerber - Battle-Britain 4 Populos . P Land 4 


F29 4 Kick Off II 4 Tennis Cup 4 Dbi Dragon 11 ongs 

1 000 F le tout Bernard LEFEBVRE, 19. impasse Phi¬ 
lippe-Lebon. 62000 Dainvllle. TeL : 21.71.46.91. 

Vds pour Amiga. 20 jx ongm 4 2 pysDcks 100 F, un ou 

1 500 F le tout Erwan KARREN. 6. rue du Parc-Le- 
Broull, 27930 Miserey. Tél : 32.67.49.92 

Vds A 500 4 lect ext .nbx prgs (1 an de garante, 

3 200 F (cause achat A 2000) 48.36 76.51 

Urgent vend Amiga 1000 4 mon. coût 4 ext mem. 115 
Mo 4 DD 30 Mo 4 Drive ext. 4 Diglview -1 5000 F a deb 
Tel : Bruno K AS PAZ A K 45. rue Pierre-Budin. 60240 
Chaumont-en-VexIa Tel : 44 49.13.66 

Vos A 500 4 coul '084S 4 souns - nbx |x et utl 3 900 F 
Vds aussi imp.LX 800 1 000 F. Le tout en Part état Em¬ 
manuel BIARD, 32, rue Jean-Jaures. 92170 Vanves 
Tél : (16-1) 46.45.75.81. 

Vds pour Amiga, mon. cxxrl -ext 512 K. px 1 600 F Marc 

FICHTEN8ERG. 15, 1er Av. Brezln, 92380 Garches 
Tel. : 116-1) 47.41.98.20. 

vdsA500iMeg. • Modemneut VdsC128D-Oscar.)x 
Vds 3 cons. • cartouches, CBS Hammex Loïc CHAR¬ 
PENTIER, 27, av. du Gal-de-Gaulle bl E12, 77210 
Avon. Tel. 1 (16-1) 60.72.24.49. 

Vds lecteur 5 1/4 pour A 500 et PCI neuf 1350F.ven¬ 
du 800 F Master Sound 200 F . originaux Franck 
PASQUALE. 78, bd Emilie-Zola. 69600 Oullins. Tel 
78.51.05.28. 

Vends |x pour Amiga Envoyer timbre et 1 disq pour liste 
Recherche HorseRaong de MmdcapeelW Edhon Cyril 
BARTHÉLEMV. 52. rue Marius Piant. 54520 Laxou. 

Vds nbreux jx et uti-iaires sur Amiga. PC et Alan ST 4 
Échange |X et utiis. Amiga Env. iisle ou tôt Olivier GAIL- 
LOT, 3. Impasse Gantz' 69008 Lyon. Tél 78.7524.85 

VdsC64*’54i4lectK74powercan -lOOjx-bîerangt 
• 2 joys - Péntel 4 docs . t 800 F Christophe TAILLE- 
FER, 79, rue de Stalingrad. 78500 Sartrouville. 

Vds A500 4 1084 4 souris 4 2 |oys 4 4 000 F 4 log. (GFA 
Basic 3. 042. B. Squadron. Indy 500...). état neuf 
5 500 F le tout Tel. : Sebastien BRIZARD. La Thibau- 
dière de Saivres. 79400 Saint-MaixenL Tel. 
49.05.64.38. 

Vds A500 4 A50t 41 dmre 4 TV - aubes. A débattre ou ech. 
contre PC 3 1.2 - ext WiMy BOISAUBERT. 29, bd Bran- 
ly, 60180 Nogent-sur-Oise. TéL : 44.71.65.69. 

Vends |x pour A 500 liste sur demande rep ass 'Possède 
Tortues Ninia-Robocop ,. etc Christian TURLAN, 59, 
rue de FranceviUe. 93220 Gagny. 

VdA2000 -1084 .LC 104 lect3 1 / 2 exl -Iect5"4- 
carte AT - PC * nbrx langages et (x 4 2 manettes TBE 
10 000 F Nicolas DE ROI DE. 35. nie Etienne Marcel. 
75001 Paris Tél t (16-1) 42.36.45.84. 

VdsC64-154l4monitcoui i802-ExpertCatndgeTnk>- 
gic 4 | 0 ys . jx . cadeau Rég. Pans (16-1) 34.85.29.80 

Vds C64 4 lecl disks 1541 4 lmp.80 colones 4 nbrx logs 
(util, jeux) 4 docs le loul en TBE 1 890 F • f Tel. : 
Sylvain GAY. Le moulin de France, Avenue Paradis. SI 
Roch. 13500 Martigues. Tel : 42.42.00.59. 

A 500 • Mon. œuL - ;ect exl.. vnp star . jx 4 ut. - btes 
rgts . rev. 6 000 F PascaL Tel : (16-1) 48.20.69.61 as 
21 h. 

Vds pour 464 mtert Hacker peu servi 200 F . Ivre lang 
machine (MAj 6 ol Pour Mimendo Excnefcke 130 F 

Xavier JANC. Rue Boétie. 59440 Marbalx Tel 
27.59.43.01. 

Vds A500 4 exl 512K, A50I. lect ext . TV coul 36CM 
Télécom 4 Joy 4 |x - revues Thierry RAVIAT. rue du Té¬ 
légraphe. 75020 Parts Tél (16-1) 46.36.60.86. 
Indianapolis 500 pour Amiga en original ams> que Popu- 
lous , 3 Stooges . Powerdrome A part de 50 F p-ece • 
Fou Non 7 David BASSENGHL 49. rue de Tenenoire. 
42100 Saint-Etienne. Tél 77 33.05 98. 

Vds Vidl Amiga - Vith chrome 1 500 F Vds disks vierges 
15 F p ou 45 F les 10). Achète originaux Amiga bas prix 

TBE Yann ARSÈNE, 2, Impasse de la Poste 62158 
L ARBRET Tél. : 21.48.2829. 

Vds ou Échange pour A500 Mauprt Island. Falcon. 
Pnnce ot Pers a. cherche Slar Trek5-The Immortai Jean- 
Noôl LANOUGADERE, 10, rue du Maçonnais. 73000 
Chambéry. Tél : 79.701120. 

Vds C64-2 lect K7 4 mon. coul 4 nbx jx ong. 4 livres olA 
le tout pour 1 200 F Willy JOSEPH, 2, av. Anna de 
Noailles. 95200 Sarcelles Tel. (16-1) 39.93.15.63. 

VdS|xAmigaemre80!140F Awesome.Robocop2.Ten- 

ms Cup etc Claude OLLIVIER. La Grande Plaine. Bât 
A3 bld. des Armaris. 83100 Toulon. Tel : 9427.44 76. 

Vds C64 - 154t - lecs. K7 4 2 qurck |oy 3 - nbx jx 4 ma- 
nue/s t 800 F Philippe GUETTiER. 16. me Princesse. 
75006 Paris Tel : (16-1) 46.33 36.08 


Vends orgmauxAmigainombreusesnouveaulées) 4traiL 
de texle et 1161 Vidéo. Laurent Tél : 48.35.14.06. 

Affaire ' wts A 500 1 morat. 4 qqs jx 4 disks 4 2 |oy. Le tout 
er TBE 4 700 F ,Notd unpuementi Jean-Noël ROF- 
FIAEW. 91. av. du Pont rouge, 59440 Avesne Helpe. 
TeL : 27.61.13.08. 

Vds uniquement jeux, uni. demos. etc sur C64 Fred 
Soft VIRIOT, 9. rue du Charrau, 57140 Norroy-le-Ve- 
neur Tel. 87.32.76.90. 

Vds C64. lecteur disk-nbs disks-Docs 4 Ijoys. le loul 

1 500 F Laurent BORRI 4, me du Génerai-Ganeval, 
67000 Strasbourg Tel. : 8822.32.11 poste 491 

Vds leux sur C64 et sur A500 Chnstophe ALCESILAS. 
7, rue la Forge.59610 Fourmies Tel. : 27.60.38.74 

VdsA500 IM . mon 41 lecteur • Slar LC 24-10 - 2|oys ■ 
acc - ivres • ongmaui 8 500 F possible vie. sep Tho¬ 
mas MERY, 175, me du Fg Poissonnière. 75009 Paris 
Tel: (16-1) 4023.08.40 

Vds A 500 en partait état - |oy. jeux et mags, tapis souns le 
tout 2 000 F à saisi. Fabien BARTOLI, av. du Gapeau- 
les-Tourettes. 83210 Sollies - Toucas. Tél. 
94.28.72.42 

Vds K7 C64 (Kick Off. Speedbail. Rick Dangerous. etc) 
-ste contre enveloppe ombrée Pascal PETIT 7, mo du 
Poitou 62320 Drocourl 

Vds teux pour Amiga Jérôme ou Laurent BOSC.i8B.av 
du Chemin de Fer, 78480 Vemeuil. Tel. : (te¬ 
ll 39.65.60.79. 

Vds A500 • mon coul. ;eux . util - 2 joy • souns 4 tapis 

px 5 500 F Gilles LEBON. 5 Square Debussy 78150 Le 

Chesnay. Tél : (16-1) 39.5414.59. 

Vds A 500 • 1 joy 4 souns - Pentel * 100 disks (jeux, util > 
excekeri elat (nov. 89). 3 000 F à débattre Christophe 
BRIDOUX. 2A. me du 19 mars 1962.59233 Mamg Tét. 
2724 5250 (soir). 

VdsC64.1ec!disk-d;skS4 2|oys1 leloulpour 2 500F 

Raphaël WILHELM. 8. me de la Victoire. 67620 Souf- 
llenheim. TéL : 88.86.69.54. 

Vds orig (F29 Retaiiator. 180 F. Lotus Esprit. 150F.3D 
Pool. 150 F . Vi'ngs 1 M180 E Michel BARNEZET, 410, 
cours Emile Zola, 69100 Villeurbanne. Tét. . 
78 85.39.76. 

VdsC64 - «cl K7 4 2|i Batman On Court Tennis) - im- 
pan. MPS801 - mont mono 2 300 F Spartacus LEPI- 
DAS. 12, me du Lunain, 75014 Paris Tel. (te¬ 
ll 45.40.77.08. 

Vds news et Oldies Amga Emmanuel. Tel. : 
60.085323. 

VdsA500-ext 1 Mo 4 2 joys 4 tapis 4 jeux 1 lecteur ext 
digital 4 100 F J.-Marc VANECHy. 92110 Clichy la Ga¬ 
renne. Tel TeL : (16-1) 47.31.76.11 ap. 19 b 

Vds jx A 500 tFaicon indy 500, Sim City elc ) 150 F enac. 

Jean-Jacques PENOT, 81, me du Dessous des 
Berges. 75013. TeL (16-1) 45 84.66.54. 

Ch. coniacts Amga Possède p. Vds coms Mintendo t 2 
leux 900 F TBE Vos Attar. S20ST Sebastien BOUR¬ 
DON, 9, me des Marais, 83520 Roquebmne-sur-Ar- 
gens Tel 94.45.79.03. 

vos nbx jx ong sut C64 Wargames -Strategie Arcades 

Joél LAGAUDE, 1. Square du Diapason, 95000 Cergy. 
Tél. : (16-11 30.73.89.80 

Vds A 500 4 mon. Mul 1084 1 exl 512 K 4 nbx jx . 2 joy. 4 
i vres sous garante 6 000 F. "mmanuel ALBANO, 12, 
me d'Aubervlllters. 75019 Paris Tel : (16- 
1) 42.0928.51 ap. 19 h 

Vds A 500 (garantie 2 ans]. ext 512 Ko 4 joy 4 jx et utl. 

pnx 3 600 F a débanre Michel BARRAUD 47. me de 
Paris logement 078, Epinay'S. Tel (16- 
1) 48.26.93.06 

Cause A2000. vends A500 4 exi. 11 5 Mo-b®» 4 truc el 
astuce • largage machne 4 700 F Philippe LLOM- 
BART. 516” RI. Quartier Fabvler. 54201 TouFecrouves 
Tel : 83.43.01.31 de 8 h A 17 h. poste 400. le soir 
03.43.49.06. 

Vds e: échange |eux sur A 500 Recherche contact sur 
Bruay al les enviions rihesitez pas Rudy Langlel, 22. me 
des Saules Résidence du Moulin. 62700 labulsstere 
Tél. : 2153.23.50 

Vds Umeai pour Amga px 250 F Neul jamais senn. Ni¬ 
colas VERITE. 1, av Michel de l'Hospital. 78300 Poissy. 
Tél : (16-1) 39.652654. 

Pour A 2000. vos carte pass xt 4 lect 5 1 4 logs PC ei 
ongsurAmga Demandezlisleli 500F).DanielSAVER, 
24. me Kageneck. 67000 Strasbourg. Tel. : 802323.19. 

vos (X C64, K7 QQ jx (Satan. Gréa! Courts. Hard Wwn- 

nm) Réponse assurée Christophe JALLEUX, 11.medu 
Monl Saint-Jean. 27170 Beaumom-Le-Roger. TeL : 
32.4521.42. 


Starterkit (Amiga) 1 jeux - 4 joys vdocs 4 mon», coul. 1084 
-boîterang pnx 4 500 F Mallory VOULOIR,l.placade 
Grand, 37100 Tours Tél : 47.41.41.94. 

Vds C128 4 monit mono. - lecl. disq 4 lecl K7 4 disq 4 re 
vues - Kle tout 2 000 F Philippe ALLAIRE. 18. rue de 
la Châtaigneraie la Chapelle des Fougeretz, 35520 Mo¬ 
losse. Tél. : 99.66.56.91. 

Vds nbx log. sur Amiga Poss Échange rep. ass Rachid 
CHEKAUIL, 1 . allée Henri-Wallon, 95100 Argenleuil. 

Vds A 500 - mon coul. 1084 4 nb jx 4 1 |oys px 4 500 F 

François FEDONI, 3, impasse Sesquez, 92600 As¬ 
nières. Tel : (16-1) 47.9053.45. 

Vds pour A 2000 disque dur 84 MB avec conlr,'22 MS. 
encore sous garantm 1300 F modem HSTn von. Ralol 
HYS, Florlmont 6 , 3962 Moniana, Suisse. Fax : 4441 
27419501. BBS : 4441 27 401006. Tel. : 27.41.72.59. 

Vds carie XI 4 drive 5 1/4 pour A2000 , A500 4 512 Ko - 
Svnlch DFO/DF1 Px â déballre Jean-Bernard GRAS¬ 
SET, 10 , rue de la Forôl, 18340 LEVET Tel 
4825.37.72. 

Vends A 5001 méga 4 2 e lecl. disq. • Hologo 4 mon. obirl 
1084S . 50 disks 7 000 F Mohamed EL FAKIR, 8. av 
Gambetta. 46200 Soulllac Tél. : 65.32.65.60 

Vos A 500 1 mon. coul. Phillips CM 8501 1 nbx jx 4 2 |oy 
1 Cobra! - i vres la loul 4 200 F TBE Gérald PRINS, 4. 
mo du Dr Schweltzer. 95580 Andllly. Tel. : (16- 
1) 34.16.07.86. 

Vds 1 A 500 4 lecl art. 31/2- exl mémoire . joy. Cobia - 
nbx jx • onso péril 1 moral, prix 5 000 F à débat. David 
CAO, 62, rue de Clichy, 75009 Paris Tel. : (16- 
1) 4526.35.99. 

Vds jx sur C64. orig. sur disquaires el C64 complel avec 
«.leur de disq Bertrand CATV, 1. rue des Bazenncs, 
59240 Dunkarque. Tél : 28.63.98.67. 

Sierra sur Amiga. Vends ou éch. KO (250 F) e! CB (300 F) 
contre HQ ou conq 0 ' Camelot Élal neul Thierry BON- 
FILS, 71, passage d'Alembert, 38000 Grenoble. Tel : 
76.96.71.32 

Vds jx Amiga Tennis Cup. 100 F 4 Kick Ol! 2 .100 F 4 
Balle cl Briiain 120 F tous en TBE Port payé Sebastien 
DURAND, 19. me des Jonquilles, 7265Ô La Mllesse. 
Tel. : 43.25.38.78. 

Vends C64 4 lect de disk 4 monit mono • disks 4 power 
cartndge (sans joyl 1700 F Mathieu TOUGNE, 3. rue 
Maurice Thorez. 93220 St-Denis TeL : (16- 
1) 4820.58.90. 

Vends A500 4 lecteur ext 4 2 joy 4 jeux 4 disk 4 boite de 
disk 4 garante 4 souris 4 boîte etc !a loul 4 000 F. Phi¬ 
lippe VIEV, 1, bd de Belleville,75011 Paris Tel. : (16- 
1) 48.05.67.48. 

Vds A 500 4 exl mém 4 2 joy 4 3 boitlers 4 dlsqs 4 nbrx lili 
cause achat A 2000 pnx 3 800 F Gaél STOLL, 6, me de 
Paris, Sainl-WKz. 95470 Fosses TéL. (16- 
1) 34.6821.08. 

Vds pour Amiga Amos Galdregon. La Menace, Ullimale 
Golf, Drakkhen. ST GFA 3.00 4 livres, Stos, Zac. DM, 
Dole, etc Patrice ROUSSET, 13, me de Savonnléro, 
bât B2. 28230 Epernon. Tél. : 37 32.60.66. 

Pour Amiga disquettes, boires, lois de 3 foystick 190 F Re¬ 
vues Didier LAMARRE, 2, rue Maryse Bastlé. 27120 
Pacy-Sur-Eure. Tél. 3236.95.94. 

PC 

PC AT 16 MHz EGA coul DD 40 Mo lecl 5 1 .'2 0 ! 3 1 '2 (1,2 
Mo el 720Ko) • Windows 2 • n el ulili. le loul : 9 000 F Cé- 

drlc JANSSENS. 2, rue des Marronniers, 92300 Laval- 
lols-Perret Tél. (16-1) 47.58 72.07. 

Vds PC 1512œul avec 2 lecl 61/4 • sou/la 1 MS -DOS • 
ml PC . 4 jx TBE 4 90(1 F Mario- Laure MIGOT, 261, 
rue de Charenlon, 75012 Paris Tél. ; (16-1) 462624.36 
(apres 19 h). 

Vds Philips VG 5000 4 2 man. 4 translo 4 jx 4 cflble péri, 

Px 200 > Jean-Philippe RIEUTORT. Tel. : 48.92.08.21 
(apres 17 h 30). 

Vds pour pc unne Pascalpour gérer le VGA 256 cou! 4 la 
demo.eIdoc.elulil. elc Eric LECLERCQ. Les Grandes 
Varennes. 21490 CLENAY. TeL : 80.23.2035. 

Vds PC AT 28616 MHz VGA ooul. Harddisk 40 Mo 4 3,5 
1.44 Mo I 5 1 '4 l,2Mo • orig. le 0 poui 7 000 F gar. I an. 

David DELAUNE David, 17, ruo de l'église, 80170 Wlen- 
court I équipée. Tél. : 22.42.35.35. 

Vdsouéch.ong. PC poss. F19, F16, Mldwfnter, Inby3etc 
Rech. tt orlgin Sierra ou line tt lorma! Karel ROLLAND, 
22, me Plerre-Baratln. 69100 Villeurbanne. Tél. 
78.85.36.50. 

Vds PC-XT 640Ko 4 DD 20 Mo 4 5 1.-4 4 Hercules 4 multi 
1 '0 4 (séné - dock 4 ..). parai. 4 souns 6 000 F Phi¬ 
lippe BOUTON, 4. me Anatole-France, 45400 Fieury- 
les-Aubrals. Tél. : 38.86.42.51 (le W.E.). 
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*s AffMcHvces 


Vds PC 1512 2 lect. DO 30 Mo Ram 640 Ko * souns + impr 
cilizon 120 D • chaig. de touillas* joys. .1 0 000 F Oli¬ 
vier KURZWEG, 25, rue VIclor-Hugo, 91210 Draveil. 
T6L : (16-1) 69.03.06.40. 

Vds PC 1640 ECD HD 20 Mo-r lect 5 1/4 + 1 lect. exl. 3 1/2 
+ copra. 8087 - 8 + cane Mo dem. + |oy t lmp. * logl. 

9 990 F. Éric DERONDELLE, 2, rue Vauconsant, 95110 
Sannois. Tel. : (16-1) 39.81.19.90. 

Vds PC 1512DD coul avec souris * nbx logiciel, doc. etble 

de rgt Johann VAN AERDEN, Les Vrinlôres, 61600 La 
Ferté-Macê. Tél. : 33.37.04.82. 

Vds |* PC 31/2 VGA : Loiran (Adlib), Xenon2. Thunders- 
Irike, Monkey Island (Adlib), Voyag. lemps 100 F. Jean- 
Francis RÉGNAULT, 1, rue Jean-Dey, 51520 La Veuve. 

Vds IBM PC mon. mono, clavier Azerly nbrx prog. 1 000 F 
cause départ Marcol CHATENET, 45, rue des Lévrier, 
95360 Monlmagny. TéL : (16-1) 39.84.08.46. 

Vds lect. pour PC 2000 exl. 51 /4 élal neul px 900 F Sté¬ 
phane TIGE, 10, rue du Verger, 56470 La Trlnlté-sur- 
Mer Tél. : 97.55.79.24. 

Vds sur PC gryzor ; 50 . robocop 100, heioes ol lhe 
lança 100Flo11en51/4elles3)x 200F GaèlanMAR¬ 
CELIN, 3, rue du Duc deCunberland. Tél. : 90.89.53.02. 

Sloop !vds|xorigl.PCetoompat.100 F.40Q 5jxrécente 
TBE. Vds T07 70 4 n inanh. Frédéric RUBV, 67, rue 
Christian Ucoulure, 69500 Bron. Tél, : 78.41.12.36. 

Vds|xorigl. (Ta/ghan, Diaoon, Indi..), Adapl PC 1512 TV 
Ech. nows sur PC 51/4 env. leste, sénaux Philippe GOR- 
GUEIRA, 111, ruo Danlelle-Casanove, 93300 Auborvll- 
lers. Tél.: (16-1) 48.34.74.13. 

Vds |x PC 3 5,40A95F donl BLD., mon., Zona, drag nln- 
la, bal. Chess. capt BLD., rie* dang db. Dragon, 20 MBI 
François POITOU, 20, rue de la Reynle, 75004 Parle. 
(16-1) 48.87.30.31. 

Vds PC 1640 mono. HD 20 Mo Floppy 51/4 nbx logl. el 
doc.op1.lmpr.elmblemlcro.Lelt 7 000F.TÔL :Jean- 
Marc ORGEL, 3, rue de la Tour, 78360 Montosson. Tél. : 
(16-1) 39.52.36.91 

Vds PC 1512 DD coul. * Inl Grac. PC + souris * Impr. DMP 
3160 . |oy + carte . phasor » nbx jx • bto do rgt Donls 
COUVAL, 16, rue dos Limons, 77450 Condo Sle-LI- 
blalro. Tél. : (16-1) 60.04,44.11. 

Vds port, compaliblé PC Compaq l.t.o. 286 1 disk dur 20 Mo 
* housse * gai. 2 ans, élal neul : 20 000 F. David GOUT 
TENEGRE, 3, rue du Bac, 92100 Boulogne. Tél. : (16- 
1) 46.05.15.17. 

Vds IBM PS2 M31 AT 286 Ram 1 Mo dd. 30 Mo I d. 3 1 12 
rnd. écran coul. VGA neul ss gar. I an, px 13 000 F 

Laurenl FRITE, 15, rue Manaart, 78330 Fonlenay-lo- 
Fleury. Tél. : (16-1) 34.60.45.53. 

Vds compatible PC 640 Ko, lect 51 /4 • mon. coul. r |oys r 
souris * manuels r log Px à déb. Froddy RATHOVIN, 41, 
rte dos Vignes, 78270 Bonnléres. TéL : (16 
1) 30.93.13.03. 

PC 3 1/2,51/4, vds Bobmoranc, Roadwar. Armorik, Des- 
Iroyer, oit 120 F el Gunship, Zak, oulrun, 160 F Michel 
ROUGEMONT, 6, av. des Belges, 01000 Bourg-en- 
Bresse. Tél. : 74.23.39.96. 

Vds PC Philips NNS TC 100 compatible IBM 512 Ko, 2 
drives 3 5. monrl coul. |x ulil. val. 12 000 , cédé 7 000 F 

Guillaume BERAHD, 19, rué des Sablons Bazemonl. 
Tét : 30.90.84.21. 

Vds orig. do Secret ol lhe Monkey island sur PC 51/4. 
paye : 310 F vendu 200 F parfait état Hugues SIMONET. 
7, rue de la Mardelle, 95270 Vlarmoa. Tél. : (16 
1) 30.35.34.38. 

Vds orig. pour PC : Indi 500 Ghosbusters 2 llaly 90 oui 
run 100 F un. ou 250 F les 3. Cyril CHAUVIN, 43, av. du 
11 novembre, 36100 Issoudun. Tél. : 54.21.34.37 

Pour PC (51/4) vds|x orig. : FI9 (240 F), Gunship (200 F) 
Slmbad (200 F) ou le loi 550 F. ch. conl. (5 14.31/2) s. pa¬ 
ris Clémenl CHERVIER, 1, rue Lalller, 75009 Paris. 
Tél.: (16-1) 42.80.26.79. 

Urgent vds sur PC 5 1/4 ong. : D . ol Crown, Top Secret 
elc 400 F les 8. Vds Maupilr St 170 F.Vosmsx500F Zen- 
naro THIERRY, 53, rue Georges-Braque, 82000 Mon- 
tauban. Tél. .63.93.37,43. 

Vds PC-XT 640 Ko EGA coul. r 2 drives 51+4* souns + 
nbxjxor. + ulil. » disks 5 600 F. Christophe PIQUE, Che¬ 
min dos Sauzeltes, 63170 Aubléro. Tôt : 7326.23.07 

Vds PC XT 640 Ko disk dur 10 Mo, lect 51/4 écran coul. 
CGA, 5 500 F Patrick Le-Blevenec, 45, rue Pierre So- 
mard, 94700 Malsons-Allort. Tél. : (16-1) 43.96.54.42. 
ap. 18 h. 

Vds orig. pour PC : Larry2 el 3, Manhuvrterl el 2. Police 
quesl2. Gold Rush. etc. 15 ix pour 1 500 F. Yves LE CAR¬ 
DINAL. 29, rue du Général-Leclerc, 95210 Sainl-Gratien. 

(16-1) 34.17.61.79. 

Vds PC 1640 ECD HD20 Mo. lect 51 '4 +1 lect. est31/2 + 
copro. Arith 8087 8 + carte modem + joy . imp. elc Éric 
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DERONDELLE, 2, rue Vauconsant, 95110 Sannors. 
Tél. : (16-1) 39.81.19.90. 

VdspourPCjxen51/4 et31r2àpartirdei00 F.Carteson 
Adlib 900 F. Rp. Fabrice LEMOINE, 26, bd J.-J.-ROUS- 
seau, 92230 Gennevilllers Tél. : (16-1) 47.92.34.76 ap. 
18 h. 

Vds sur PC 51/4 : Loom 175 F Lastninja 2 :125 F létiche 
Maya . 125 F, Beverlynill cop : 150 F Bard Taie 150 F. Sa¬ 
lut l Christophe BIET, 10, bd Aristide Briand 22700 
Perros-Gulrec. Tél. : 96.23.23.94. 

Vds PC AT 286 Speed 16 Mh Flo. d 5 1/4 (I. 2MG) + 
harddlsk 40 Mo + écran NGA, mulll-Synchro (SS. Gar ) 

8 700 F (à déb.) Michaol ESPINOUS, 203/2, rue de la 
Communauté urbaine, 59100 Roubaix, Tél. : 
20.24.76.18. 

PC : vds disk dur 40 Mo/28 ms. lormat 31/2, deml-hau- 
leur, neul jamais servi. 09/90. urgent Px 2 000 F (IOE). 

Laurent PEROT, 6, place de Vondéo, 91430 Igny (près 
de Massy-Palalseau) ap. 18 h 30. Tél. : (16- 
1) 69.41.11.20. 

Vds |x pour PC on 51/4 (ong. not.) Dbl. Dragon (95 F), 
Bob Morane Jungle (75 F), Zombi (75 F), Iznogoud 
(79 F), L.P.D venl n°2 (79 F) échelon (39 F) Davy 
CLOUET, Benucourt, Mauves-sur-LoIre, 44470 Car- 
quolou. Tél. : 40.25.55.40. 

Vds Legend ol Faerghai! sur PC 200 F Hugo TERELLE, 
41, rue de Mons, 7120 Esllnnes-au-Val (Belgique). 
Tél. : 064/34.06.57. 

Vds |x PC 3. SP ullimag, voyag. TPS, Monk. island, 
Loom, WmgCDR (It Adlib I ). ol xonon2. Thunderslriko 

150 F. Jean-Francis REGNAULT, 1, ruo Jean Ooy, 51520 
La Veuvo. 

Vds PC 1512 dd. coul. CGA 2 lect . mon. n'a presque 
|amals servi plein de |x (8 000) é déb. Tél. : Nicolas 
ZLOTOWSKI, 76, rué Dldol, 75014 Paris. Tél. : (16 
1) 45.42.84.97. 

Vds|x pour PC 61/4. Liste. Frédéric GERUM, 6, ruo des 
Ursullnes, 52000 Chaumont Tél. : 25.03.80.55 

Vds PC 1512 (souris) t jx orig (val. 950 F). logiciels de 
travail + Imp. DMP 3000 le 11 3 500 F Josoph HABBAD, 
11, av Plerro-Koenlg, 95200 Sarcelles. Tél. (16 
1| 39.92.48.11. 

Vds jx sur PC (orig.) px ■. entre 100 F ol 200 F. Tél. aux h. de 

rep. Christophe GIORDANI, École dos Salines II, Av. 
Maréchal Juin, 20000 A|accla Tel. : 95.20.34.42. 

Vds pc 1512 SD monoch. i souns . joy . nbx legs • ma 
nuolsTBE,px : 3 500 F. Écrirerép.ass. Joan-Chrlslopho 
RAMOS, 22, alléo Georges Péreltl, 13100 Sl-Eutrope- 
alx-en-provenco. 

Epson PC AX2 DD 20Mo Floppy 5 %. Écran hercule r 
Windows . FW + T-Pascal 7 500 F é déb. Fabrice GA- 
CHADOAT, 7, ruo do Bornes, 95820 Bruyéres-sur- 
Oise. TéL: (16-1) 34.70.03.72. 

Vds Matériels nouls PC. - AT a partir do 4 990 HT Nu el 
Impr é partir do 19 h sur Paris seule François TONIC, 16, 
ruo Chantoroau, 51630 Cheptslnvllle. Tél. : 
64.56.27.84. 

Vds PC IBM. 640 Ko, disk dur, drive 5 1/4, écran coul¬ 
ante joysl. nbx. log. |x orig. impr. Guillaume THEBAULT, 
29, ruo du Pont 94430 ChennovIéros-sur-Mnrnc. Tél. 
(16-1) 45.94 94.40 

Vds PC 1512 dd coul.. nb )x (grd px llaly 90) + éduc • ma¬ 
nuel d'utIL PC 6 900 F. Etvran BRIAND, L'Hermltiôre, 
35230 Orgères. Tél. : 99.42.30.88. 

Vds PC Tandy 1000 ex. 16 coul. 1 lecl. 51/4 256 Ko + mon. 
coul. cause db, emploie TBE. 4800 F à déb, Siegfried 
BERTHAULT, 62, ruo dos Elannels, 95300 Pontoise. 
Tél. : (16-1) 30.32.93.62. 

Vds NCR PC41640 Kodisk dur 10 Mo CGA DOS 3.3.0 nbx 

jx + ulil. Guillaume AUBREE, 38, av. Pasleur. 92400 
Courbevoie. Tél. : (16-1) 43.33.05.22. 

Vds PC 1512 DD mono + souris * py r housse * 30 disks • 
revues le tl TBE ds ombal. d'orlg. 5 000 F Frédéric 
GLAD, 44, rte de Scy Longovllle les Metz, 57050 Metz. 
Tél.: 87.32.84.75. 

VdsIndy500175 F+Wasloland 150 F.CurseoltheAzur 
bon 150 F • State Light 2150 F + Budokan 200 F (PC) 

Roland PRADALIER, 14, rue de Moscou, 75008 Paris. 
Tél : (161) 43.87.72.97 

Vds IBM PS /2 Modèle 25, Intel. 6086,6Mhz, 512Kram, DD 
20 Mo, MCGA. Coul. souris IBM, lecl. 3 1/2 tl 8 000 F 
Paul KONISKI, 126, rue Saint-Charles, 75015 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.75.02 12. 

Vds imp. 120 D : 950 F. Vds pour CPC lect. 51/4+drsks + 
mag : 100 F, 7 livres 600 F. I Long LOUI, 27, rue Géné¬ 
ral de Gaulle, 77000 Melun. (161) 64.52.16.94. 

Vds Commodore PC 10III (51/4 el 31/2) + Clav. 102 T * 
écran Hercules +15 prog., bte rgt (dans am.). Tél. : Ma- 
rius GOLETTO, La Ribasslero, Bloc D2,8, Chemin du 
Lac, 06130 Le Plan de Grasse. Tél. : 93.09.12.19. 


THOMSON 

Vds K7 pour Mo.To Thoms. (40 Dires) 25 F le jx, 35 F la 
compii. Benoit ROLAND, 170, rue Pelleport, 75020Tel. : 
(161) 47.97.36.59. 

Vds disk pour T08 (Bob Wmner-Yie ar Kung F4, Ranaet3, 
Bran. Power etc. 30 F PC. Jean-Marc HERMANN, 34, 
rue de la Chenevièro, 57320 Mensklrch. Tél. 
87.64.92.41. 

Vds bât. et Mind winter pour ST et nbrx jx pour Thoms. Vd 
thoms M05 -100 F Frédéric BEDOUET, 6, rue de la 
houe, 45380 La Chapolle-St-Mesmln. Tél. : 
38.88.26,80. 

Vds T07.70 + lecl K7.3 K7.2 cari |x Coiorpamt + Basic 
Stechet jx et ulil, nbx conseil, px 1 000 F Merci Paul WA- 
CHEUX, 5, me de lo Mission Marchand, 75016 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.27.99.30. 

Thomson TOI6 PC mon. coul. 512 Ko . simple disk + 119 
logs. jx, ulil. dos. GWBasic 5 000 F à déh. Fouad TRA- 
BÉLSI, 9, rue du Globe, 93240 Slalns. Tél. : (16 
1) 42.35.08.91 ap. 18 h. 

Vds T09. T08 . nbses exten. + 50 log ulil. + (X ong. Usle 

sur dem Serge JOUARD Serge, 12, avenue Foch, 
27000 Évreux. Tél. : 32.38.50.84. 

Vds orig (K7, diaq. cari) el livres pr Thoms. TO-MO 50 à 
100 F pour ass„ Logo, Forth, Bas. 128, jx compii. Ollvior 
AICHE, 53/459, rue Mlcholet, 92700 Colombes. Tel. : 
(161) 47,80.87.14. 

Vda T08 + lect. 31/2 + livre prg. Basic + 11 jx orig. : val. 

4 000 F, px .1 900 F. dem - Raphaël -de6à7 h.Raphël 
RIQUET, 159, ruo Lalayétle, 75010 Parts. TéL (16- 
1)40.35.76.76. 

El Salut vds Thomson Coul. T08 disk . nbx jx ; 3 500 F 
URGENT r I I (Allez Salul les Jeunesl. Sébastien POR- 
TRAT, 322, chemin de la Cosllére, 0600 Nice. Tél, : 
93.97.35.99. 

Vds T08D avec 4 joys el nbx |x (Bivouac les Dreux de la 
Cuisse sortilèges. Val. 6 500 F Vendu 2 500 F Jean- 
François MASLONKA, 32, pavillon Adler, 62300 Lens. 

Vds TOSDjmpnm. 90 055 . rubans, papier, assemo., Co 
lorcalc + nbx log. orig. 2 900 F Detail pos Daniel BE- 
CAME, 6, ruo Port-Arthur, 95600 Eaubonno. Tél. : (16- 
1) 39.59.3399. 

Vds pour Thomson Imp. 40 CL Pr90 - 042 ; 300 F. Synthé 
vocal Codric Nathan 200 F ch. cari Forth + livre code ■ 
Nath. Plorro, 75000 Paris. TOI. : (16-1) 46.22.07.22. 

Vds T08 r Id K7 + 2 joys • crayon opt + Guide • RS des 
As . nbrx |X TBE I 500 F Vds TO7/70. 128Ko TBE 

600 r MickaëlSAGOT,38bls,ruedosMortiersZoteux, 
62650 Hucquellers. Tél. : 21.81.9258. 

Vds M05 r 2 man. * Cray opt. • lecl K7 + 20 |x BE 500 F 

Sébastien ZARL1, 27, ov Lacassagne Allée l(, 69003 
Lyon 

Vds Thomson M06 » |oy + Cray. opt. ♦ 21 |x BE + Sega B 
kits . 4 |x élal neul px val. Tél. : Régis MECHINEAU, 14, 
me Charlos-Gounod, 44600 Saint-Nazaire. Tél. : 
40.53.54.91. 

Vds cari, assem. Thom. M06 neuve + notice : 400 F à déb. 
Vds K7 Once upon a Urne (T07/8/9/9+, M05;6) 100 F 

Monique DURE, 5, ruo Borls-Vlldé, 92260 Fontenay- 
aux-Roses. Tél. : (161) 47.02.06.64. 

Vds T08 TBE jms servi avec Basic d orig ot mon. coul px 
700 F. à déb. Dany ZAVATT1N, 12, me Bemard-Pallssy, 
41200 Salnt-Ellenno. Tél. : 77.34.21.28 ap. 18 h. 

Vds T08 mon. coul. + lecl. 31/2 + clavier • Cray. opl. + 2 
man. + modem + nbrx jx » livres px à déb. Fabienne GAU- 
DRY, 4, allée Komarov, 92000 Nanterre. Tél. : (16 
1) 47.21.40.71 (é partir do 19 h). 

Vds M06èaan coul » impr. + lect. disk6 1/4 1 Cray, opl - 
|oy + Jx + lab. - nbx guides cèdo 2 500 F à déb, 

Alexandre TANDÉ, 58, me de la Clairière, 77380 
Combs-la-Vllle. Tel. : (16-1) 64.8859.07. 

Vds T08 élal neul + mon. coul. + doc 2 000 F. Christophe 
DUMONT, 16, me de Paris, 94340 Jolnvllle-le-Pont. 
Tél. : (161) 48.86.32.67. 

Vds T07 + 2 jx livres avec Cray, opt. le II 500 F à déb 

Laurenl MANIVEL, 22, me Jacques-Martin, 13200 
Arles. Tél. : 90.93.0451. 

Vds Thomson M05+1 man ♦ )X orig. • exten. Quod + lecl+ 
manuel px : 2 000 F. Emmanuel BOSCHIAZZO, 1 av. Ra- 
quel-Melter 06230 Villelranche-sur-Mor TôL : 
93.01.90.59. 

Vds Thomson TO9 + jx3 500FChristopheROQUE,12, 
chemlndes Châtaigniers, 91620 La Vllle-du-Bols. Tél. : 
(161) 64.49.77.63. 

M05 - ext. M05 ♦ Cray. opt. i Lep . exl. et man. de jx + 
Impr. pr 90600 + logiciels 2 000 F le tt. Michel CIBRA- 
RIO, 45, rue de Saint-Omer. 62200 Boulogne-sur-Mer. 
Tél. : 21.31.33.54. 


Vds jx ong, pour M05 60 F l'un 100 F les dx le tt 1 000 F 
(plus do 20 ;x) avec cadeau (synthé. livres..) Laurent 
TROEL, 10, Impasse Jacques Brel. 22970 Ploumagoar. 
Tél. : 96.21.23.85. 

Vds M05 TBE (peu utilisé) + Cray. opl. + log. - lect. K7 + jx 
. interface man. t livre, le tt i 300 F Stéphane TREUS- 
CHEL, 3, me de la Dordogne, 67390 Schoenau. Tél. 
88.85.80.38. 

Vds jx M06 (sapions, bivouac. Entropie, elc.) 80 F pce ou 
M06 i Cray opt. + péri. + livres 1 000 F. Sébastien 
FOURNET, 6, alléo de l'Osmonde, 42100 St-Étlonne. 

Vds Thomson TOBcoul. lecl. disk +1 joys ♦ revues +1 jx • 
manuel lang. machine px 2 500 F livrsn. Emmanuel 
JORRY, 75, av. de Conllans, 78260 Achéres. Tél. : (16- 
1) 39.11.30.56. 

Vds Thomson T08D * 30 jx orig. 14 jx éduc TBE val. 

4 000 F sacrifié a : 2 990 F I ' Olivier TROCHERTE, 

- Chef Raison » 72560 CHANGÉ. Tél : 43.40.16.12. 

Vds T09 + modem + moni, coul. < 300 jx utl. BE . 3 500 F 
à déb. à vie sep. poss. Fabrice GASNIER, 8, me Lamar¬ 
tine, 57200 Sarreguemlnes. Tél. : 87.95.67.29. 

Vds Thomson T08D.lect. 3, SP ► jx (12 jx GreenBerol) 
i souris + Cray, opt • joy (3 500 Fi px 1 900 F Chris¬ 
tophe DELACHAMBRE, 40, ruo Émile-Zola Achlcourl, 
62217 Beaurains. Tél. : 21.51.40.28. 

Vds M05 cl. Azerly, exl mua |x, 2 man. Lecl. K7, nbx K7 , 
nbx. manuels : housse ; Cray. opt. : lo H seul. 800 F Mi¬ 
chaël DUFFOUR, Chemin du Moto-Crosa, 32200 Gl- 
mont. Tél.: 62.67.86.99. 

Vds pour M06, jx, en K7 turbo cup + L'arche du capitaine 
bloop 70 F les 2. Frsde port 10 F Éric DUBOIS, 10, alléo 
do Belledonne, 38610 Gleres. Tél, 76.89.44.95 
Vds 20K7 pour Vcs2600 50 Fpce. M05. lecl K7 + 20jx 

- livres 280 F. 20 tilt 150 F Vds soir ot dlm. Frédérlck 
ROUDIL, 6, rue Mourico Ravel, 47300 Vlllaneuvo-sur- 
Lot. Tél. : 53.49.08.38. 

Attention 1 un Amiga dans votre Thomson To I vds Images 
hardoudlvorses.jeuporno.sonsdlvers 30 F ta disk Eric 
Heurtol, 90, ruo du Vernols. 25700 Valentlgney. Tél. : 
81.37.93.67 

CONSOLES 

Vds SEGA8 bris - 4 |oys + prsto. +11 jx (Oui Run. Wonder 
boy In Monsterlnnd, otc ), vendu 2 100 F Mnxonce 
BERNARD. 6, ruo Jongklnd, 75015 Paris. Tél. : (161) 
45.57.27.30. 

Vds SEGA8 b. + 6 |x (Wondotboy 1 -2, Oui Run, SOT Conv 
mand, Spacéharr, AlexKld) 12/89 800 F. val 2 400 F, 
banlieue si poss. Envan LE MERRER, 10, ruo Zlllnn, 
92000 Nanlerro. Tél. (16-1)47.25.42.62. 

MS* 148 K - oxlens. mém. 64 K 400 F, mon. Philips vod 

400 F, les 700 F Imp. 300 F RenO MOUCHEL, 138, 
ruo Salvador-Allendé, 92000 Nanterre. Tél. : (161) 
47.7389.34. 

Vds oons. Nintendo lexc. élal) / 2 |oys + Super Marion, 
Slalom 508 F Vdsjx ovor. blo el not (exe état) Rygnr 
Zelada, Llnk, Posters Quest. Dragonball. Wlzzerd'n War 
rlor. Ghosl'n Gobllns 250 F au choix Fabrice FERNAN¬ 
DEZ, 17, ruo Joanno-d'Arc, 93700 Drancy. Tél. (16-1) 
48.32.33-23. (ap. 18 h & W.EJ. 

Vds cens Megndrrve i 14 |x (Streider. Monacogp, Ewat, 
Dynamileduko, Moonwalker, Ken, Shlnobr) 3 000 F 

Hoang Tho DIEU, 10, avanuo Saint-Rémy, 93200 Saint- 
Dénia. Tél. ; (161)48.21.75.18. 

Pour SEGAlun. 3D . Spaco Warrror 3D 430 F, Dblo Dm 
gon. Goldenaxe r Basketnighimm 500 F ou 195 F pce. 

Emmanuel VANDENHEND.6. ruo de Selnt-slmon. Tél. 
(16-1)4222.26,06. (ap. 17 h). 

Vds cons Atari Lynx . 4 |x (ss gar H mois) t 500 F, 
Gates ol Zendocon, Sllmo World. Chip's Challeng) Fa¬ 
bien ANDRÉ, 5, rue Hyaclnthe-Dubreull, 31773 Colo- 
rnlere. 

Game Boy r Light Boy i 7 jx (13/9.-90) Val. 2 075 F. ven¬ 
du t 500 F (« ss gar ). Laurenl LV, 6. allée du Plateau 
des Gllérss, 91210 Drovoll. Tél. : (16-1) 69.40.8055. 

Vds Ninlendo 8 bits + 2 man + joy + robol + zapper +10 )x 
(Turtles. I 2 800 F. à déb Mathieu SOUMY.1, rue Gus¬ 
tave-Flaubert, 92500 RuelFMalmalson. Tél. : (161) 
47.49.58.92. 

Vds Ninlendo TBE • env. 10 jx + piste. * robol 2 000 F. 
Urgenl I Olivier SMADJA, 70. rue Ernesi-Lelèvre, 
75020 Paris TéL : (161) 43.41.19.65. 

Vds jx pour SEGA 8 bris wonder 3 250 F. Wonder 2 
240 F, Phanlas Slar 3, Dot Psi. Fox 240 F ou éch. vs 
nés. Pascal HOARAU, 5, Impasse Augusle-Trebosc, 
33600 Pessac, TéL : 56.45.37.23, 

Vds Megadrive Ir + 3 |eux (Shlnotx, Rambo 3. Altered 
Beast ; 190 F, dI. àdéb. Guillaume SERVANT, 235 cours 
de la Somme, 33800 Bordeaux. TéL : 56.91.32 94. 



Vds cons. SEGA 16 b Ir.. 2 cart. (gar. 10 mois) * TV tout 
Brandt (éléch. Sép. ooss Laurenl ESNABD, quartier La 
Mlgoua, 83300 Le Beausset. Tel. : 94.90.29.72. 

SEGA 8 b. 14jx(TBE) : I 500 F. val 4 500 F (ssgar i - 

2 man. ou vds j» 125 FIT. 14 hits. Alexandre BAREAU 
185, chemin de Fabron, 06200. Tel : 93.21.96.51. 

Vds SEGA MS 500 F * 8 jx (Golden Axe. Dble Dragon. 
Aller ed Beasl), 20 ol 250 Fà déb. ou II 2 000 F Arnaud 
SCHMIDT, 18. rue Jean-Mermoz, 62150 Houdain Tel. : 
21.62.61.63. 

Vds cons. SEGA Megadrive *4 |x (Golden Axe. leynos. 
Talsuim, Ghouls'n Ghosls) Vendu 2 500 F valeur 

3 200 F Romuald BRETON, 52, rue Nolre-Damo de 
Lourdes, 54000 Nancy. T6L : 83.56.79.92. 

Vds cons. Nintendo (TBE, 4,'90) i (Simon's Quosl). Val 
1 070 F. céd« . 700 F Samuel LAJEANNIERE, 31. rue 
de Mulhouse. 68700 Cernay. Tel. : 89.39.90.53. 

Vds cons. SEGA 8 bits avec conlrol stick el 2 pads • aulo 
(ire • 8 (x «rial neul) Val. 3 300 F vendu 2 300 F Oli¬ 
vier ORAND, 23, rue du Pont Chabrol 69290 Cro- 
ponno. T6I. 78.57.16.35. 

Vds cons SEGA (TBE) 500 F . Hang On el ix 0 250 ou 
200 F (Golden Axo. Dble Dragon Altered Beasl). TBE Ar- 

noud SCHMIDT, 18, rue Jean-Mermoz, 62150 Houdain. 
TOI. : 21.62.61.63. 

Vds Ninlondo * 11 |x t écran cou! Val. 6 790 F. vendu 

3 500 F Raphaël GUYON, 16, rue René-LEVNAUD. 
69001 Lyon. Tél.. 78.28.78.66. 

Vds ou éch. ix SEGA. Gabriel GASPAR, 22, rue Bou- 
chardon, 75010 Paris. Tel. : (16-1) 42.41.88.62. 

Vds cons Lynx *Ca8tomia Games, Blue Lighimng. Eloc- 
Irocop 1 200 F, élal neul. cause cons. SEGA jerdme 
DELLA SANTA, 15, bld Helvétique. 1267 Genève 
(Suisse) Envol possible ! Tél. : 022 736,78.45. 

Vds cons. Nintendo * robot t zapper - 13 K7 3 500 F 
cause achat Amiga 500 (ss gar, exc état). Cyrille CHE- 
MAMA, 3, rue du G6nera!-de-Gaulle, 68440 Harsherm. 
Tél. : 89.44.70.10. 

Vds cons. SEGA (TBE, ss gar.) 600 F ou avec 4 jx 

I 000 F Lionel RAMET, 40, rue de Lorraine. 59840 Pe- 
renchles. Tél : 20.08.78.60. 

Vds cons. Atari 2600 * 9 |x * translo r 2 man Val. 

1 200 F vendu . 600 F Régis VILLET, 106, rue Caulain- 
court, 75018 Paris. Tél. • (16-1) 42.64.29.28. 

Vds K7 Nintendo (TBEi Mario Brocs I, Zelda I e! Il entre 
200 «250 Favec no( Cédric FERRON, 53, rue du Maré¬ 
chal Jotlre, 78100 Salnt-Germaln-en-Laya Tél : (16-1) 
39.73.17.34. (ap.18h). 

Vds SEGA-8 |X. val. 3 250F,vds 1 200 Fou ech. con¬ 
tre Core Gralx Franck GIDOIN, 361. rue Paul-Cézanne, 
77140 Nemours. Tél. : (16-1) 64.28.38.16 

PC Engine - |oypad - superjoy e 6 jx dont Formation. 
Soccer. Final, Lap Power. Drift. etc . 1 700 F François 
DUC, résidence Logirem, bt H2, Lazac|as Deboutlan, 
13090 Aix-en-Provence. 

Vds SEGA 8 bits . control stick . lOjx (Shinobt, Vigilante. 
Out Run, etc. ) 2 000 F Jérôme DEVAUX, 194. rue 
Georges-Pompidou, 59110 La Madeleino. 

Vds SEGA 16 b.. 4 |x . |oy (neul) : 2 100 F Vds CD ROM 
NEC DEM. Vds jx SEGA 16 b. ot NEC. Dem. este Adel 
FERJANI, 22, rue du Nord. 75018 Paris. Tél : (16-1) 
42.52.44.96. 

Vds |x SEGA entre 150 et 200 F Kensoidon, Out Run. 
Quarto! Power Strlke. etc Gaèl AGNOLA, 6, Impasse 
des Tilleuls, 91750 Champcueil Tél : (16-1) 
64.99.76.47 

Attention I Vds cons. Nintendo r Robowarnor i Super Ma¬ 
rio 2 e pis», t Wildgunman (TBE) 1 600 F Nicolas 
SURE, Le Dlme Tellhedo. 63460 Combronde. Tél. : 
73.63.38.77. 

Vds jx NEC (poss. éch.) r vds sup joy 170 F. a déb. r 
dbleur avec sllck. Julien LOMBARD, 5, rue Jules-Vorne, 
appt 18, 89300 Jolgny. Tél. : 86.62.27 39. 

Vds Goregralx (gar 6 mois) • 4 n (Ninja Sprnt, Pacland. 
Galaga, Sldearms), état neul 1 200 F, a deb Philippe 
CLAPIER, Rés. - Le Mireille •. bt 2, 30600 Vauvert. 
Té! : 66.88.76.71. 

Vds cons. Nintendo * 2 man. * Mario Bross. Tro|an, Kong 

Fu 790 F Quentin DU8RAC, 86. me Pouchet, 75017 
Paris. Té! : (16-1) 42.26.29.11 

Formation Soccer sur NEC 200 F Atari 520 STF * mon. 
cou! . souns > |oy t env. 20 |x 4 500 F. à déb Bruno 
PIERRE, 1.115, résidence des Fonlaines, rue Marcelin- 
Bertheloi, 92800 Putaux-La Défense. Té! : (16-1) 
47.73.65.14. 

Ach. jx Megadrive Ir : 200 F maxi. David BRU. Durenque. 
12170 Requista. T6! : 65.67.32.56. (ap. 18 h). 

Vds cons. Nintendo x pisto. + robot Astucesbook * man. 


adv , 27 |X Valeur 9000F. vendu 2 80OF Luis 
TORRES. 34. rue de la fontaine. 14000. Tel : 
31.85.76.93. 

Vds cons SEGA 8 bits - 2 man - pista avec 6 |i VâL 
3 000 F vendu 1 500 F Arnaud COHEN-SKALLI. 13. 
rue des Arbustes, 75014 Paris Tél . (16-1 ) 45 43.56.90 

Vds cons Nintendo avec 3 )x (Tortue Ninja, Mario Bros et 
Wresïe Maniai 1 500 F Cedric FIEVRE, 63. rue Natio¬ 
nale, 33240 Saint-André de Cubzac. Tél 57.43.38.79 
Vds SEGA . 2 man.. ;0|x ,2joy intégrés. cèdes. Han- 
dei Control (volant) Valeur 4 500 F cède 2 500 F 
Vincent GEOFFRAY, 18, place Daont. 02100 Saint- 
Quemin Tél: 23.67.36.78. 

Vds SEGA450. R-Type : 130 F. Shrnobr 120 F Wonder 
boy 2 120 F. le 3 130 F. Th. Biade 100 F. Kumlu K. 
100 F. S. Tenn 50 F Nicolas GERTGEN, 5. Grande 
Serpentine. 60270 Gouvleux Tel 44S8.13.36. 

SEGA Vds lunettes, pisto* 7 jx* 2 man. (tan) :t 500F 

Alex VASSEUR, 15, avenue Bourdonnais. 93250 Ville- 
monble. Tél: (16-1) 45.28.40.35. 

Vds MDnvo jap.. BCP rx. 3 000 F . a déb.. cons NEC * 
jx 1 200 F. Lynx. 2|I 1 200 F . led DOI ' Franck 
ROGER. 17 rue des Chapeliers. 50300 Avranches 
Tél. : 33 58.17.44 

Vds cons Nintendo avec 7 |i (Maro 2 Zelda. Castelnavia 
2. Ninja Tuitles. Gradins 2...) I 800 F Beniamln MA- 
GNIN. 65. rue de Paris. 93800 Epinay-sur-Selne. Tel : 
(16-1142.35.40.40. 

Vds SEGA 16 bits iap sans ieu gar. lin nov. 1 300 F Port 
gratuit (TBE) Sophie MARSAIS. 25, rue Appert. 44100 
Nantes Tel : 40.69.68.50. 

Vds 3 cens. * cari. : 700 F Vds |x onj Amiga • C64 Ch 
contacts sur C64:128 Loïc CHARPENTIER. 27. avenue 
du Général-de-Gauile. Bt E12.77210 avon Tel : (16-1) 
60.7224.49. 

VdsjxsurMegadnveiap Moonwatker 275F.Ghouls'n 
Ghcsts 215 F ForgottenW. 250 F. Kujaku 2 260F 

Yann ATT1 AS, 17, rue Hondre de Balzac. 77340 Pon- 
tauH-Combault. TéL : (16-1) 6029.05.66. 

Vds sur Megadrive Allered Beasl * Alex Kidd 200 F pce, 
su'PC Ftgoiig. 200 F ioyTac’*cane 200F Sylvain 
LE GOURRIEREC, 12. rue Descaries. 44000 Names 
Tél. : 40.89.47.59. 

Vds 5 jx Megadrive 1100 F au teu de : 700 F Ghouls'n 
Ghost. Gosbusler. etc Jx jap. Romain JARRY, 19, route 
de Colionges. 69450 Saint-Cyr au Mont d'Or TéL : 
(16-1) 78.64.13.79. 

VdsK7Nintendo gdchmx.de 20K7(TBE)env. 200F 
Maurice ASOYAG. 23. rue du Mail. 75002 Paris TéL : 
(16-1) 42.36.56.36. 

Cons Nintendo - 3 jx * man Nés Advantage * Turlies 
Punch-Out. Track S Field 900 F Grégoire CHAILLOT. 
67. rue Nallonale. 14220 Salnt-Laurenl de Condel 
Tel. : 31.79.36.37. 

Vds Jx SEGA 8 bits (TBE). Vigilante. Dbfe Dragon. Shino- 

bi 175F' I Julien DUCOUTUMANY. 85, avenue 
Bertbelot, 69007 Lyon Tél 78.58.09.37 

Vds jeu pour cons. Nintendo. Trojan 250 F David LE OU. 
74, route de Clisson. 44200 Nanles TeL : 40.34.07.39. 
(ap. 17 h 30). 

Vds cons NEC PC-Engme (début mars) * 2 jx * 2 man . 
dbleur py (b TBE.; Jean-François REBEL 6. avenue Ga- 
briel-Eavré, 94430 Chennevléres. Tel : (16-1) 
45.7623.39 

Ach pour NEC Core Is jx pas - de '50 F Ch XEI pro ou 
XEI avec qumtupteur ou sans 3S0 F Mohand CHAA- 
LAL, 83, avenue du Temps Perdu. 95000 Jouy-le-Mou¬ 
tier. Tel. : (16-1) 30.3212.69. 

Vds Megadnve - 5 j< - 2 joys Vds PC-Engme • 10 (x * 2 
|oys. Vds Lynx . 4 jx. Vds mon coul Atan Px à déh Ar¬ 
naud SUISSA. 111. rue Monge. 75005 Paris Tel. : (16-1) 
47.0715.86. 

Vds SEGA pou' fadas * le flingue • sa cartooche. Rambo 
3 * 9)x (Raslan. AlteredBeasf. etc | t 500 F Christophe 
GOMES, 17. avenue Luclen-CIsuse. 91220 Brétigny- 
sur-Orge. TéL : (16-1) 60.64.46.43. 

Vds Megadrive française neuve ss gar - jeu 1250 F * 
port uniquement par correspondance Vlel NGUYEN, 16, 
avenuo Ernest-Havet. 94400 Vltry-sur-Seine. 

VdscxwsNintendo*4toysmax NI5*14|ibnk.Cobra. 
Dble Dribfe. Tennis, etc Vendu 2 500 F. ach 5 500 F 

Tristan LE TERREC, parc des Chutes Lavie. imp. Syl¬ 
vestre E2,13013 Marseille. Tél : 91.61.18.15. 

Vds SEGA MSP - Raffire * Speedk * p®0.. km. 3D . 
Handle Corn . 17 jx des mus!). Val 7 000 F, vds 3500F 

Alexandre FABRETTI, 2. bld de Friedberg. 94350 
Viliiers-sur-Mame (banlieue Paris). Tel (16-1) 
49.30 69.98. 

Vds ou éch. leu sur NEC e! Gameüoy. CD Neutopia. Co¬ 


bra. Down Load. Adventure Boy (CD). Nectaris... 250 à 

300 F François GARNIER,36, nie dePIcpus, 75012 Pa¬ 
ris. TéL : (16-1) 43.40.90.00. 

Stop 1 Vds Bebaft sur NEC état neul (erreur ac.) ♦ revue 
pour NEC . port gratuit 190 F au l eu de 350 F Thibaut 
REMY. 1, hameau des Sources, 34980 Sainl-Ciement 
de Rivière Tél : 67.84 38.45. 

Vds cons Nmtendo * 10 |x dora robot. pisto el les . con¬ 
nus sur la cons Px à deb Benoit DAVID, 19. .ue des Aca¬ 
cias. 77515 Pommeuse. Tel : (16-1} 64.03.91.60. 

Vds cons Nintendo (Super Mano 2, Puncbout) avec 7 |x * 
pisto et Nés Advantage Val 3 000 F. cède '. 500 F 

David NAZE. 6470 rue Compans, 75019 Parts. Tel. : 
(16-1) 47.01.81.05. 

Vds SE GA 8 bris* 6 pt Thunder Biade. Allered Beasl 

750 F Raphaël SOUF1R, 17, rue Lalouge. 94250 Gentil- 
ly. Tél (16-1) 47.4021.41 (ap. 17 h 30 ou 12) 

Vos pour Megadrive h World Cup Soccer 180 F Budo- 
kan 300 F (peu soivi; Jean-François DOARE, 15, ave¬ 
nue du Belvere, 93310 Le Pré Selnt-Gervals Tél. 
(16-1)48.9722 71. 

Vds Altered Beasl pour Megadnve 100 F ' * Sebastien 
PELLE, Segoule. 58270 Salnl-Benln d'Azy. 

Urgent ' Vds 2 ix pour cons. Nintendo Meiroid, Tiger Ho 
Il 150 F Chq. 280 F les 2 lit TBE; Nornan ROCHE, 12, 
nie de Boiron, les Iris Tél 42290 Sorbiers Tél 
7723.37.19. 

Vds Nmtendo. NES Advantage. pisto. *11 jx Mano. 
Castefvarua - Metrod . Kx) Icanrs * Punch Oui . Duck 

Unt Martin DE ROUVRAY. 14, nie Mirabeeu 87000 Li¬ 
moges Tél : 55.3222.61. 

Vds cons Megadnve (ap. * 2 man * Golden Axe. Ghouls'n 
GliosL DJ Boy. Kujaku 2 2 400 F Frédéric DE GUILLE- 
BON, 77, rue Prosperi-Legoute. 92160 Amony. Tél. 
(16-1)4227.86.83. 

Vds Megadnvo *6 jx (Popu'ous. Monaco Grand Pnx, Alex 
Kd. Worid Soccer. etc ■ 3 500 F Laurent MOULIERE, 
34. rue de Mulhouse. 94700 Malsons-Allort. Tel. : (16-1) 
43.75.0020 

Vds Megadnve h tgar. 10/91). Rambo 3. Allered Beasl. 
Super Shmob l 800 F Guillaume SERVANT, 235, 
cours de la Somme, 33800 Bordeaux Tel. 
56.91.3294 

Vds SEGA Master System . Golden Axe 600 F (6/90). 
Vds jx 150 3 200 F (liste sur dem.l Fabien MONTAGNER, 
22, me Chrislian-Lazard, 78940 U Queue-les-Yve- 
lines Tél : (16-1) 34.86.40.48 (W.E). 

Vds JX SEGA Vigilante 150 F et Transbo! 80 F Urgent I 
Merci Thomas LECARDONNEL. Troleunteun, Saint- 
Pol-de-Léon Tel ; 98.69.12.81. 

Vds Core Grain * 7 jx (Barumba Atter Bumer 2. Hell Ex- 
pdrei .) : t 200 F ou |x 250 F pce Julien ROUSSET. 
Kergott le Folgoel 29260 Lesneven. Tel : 98.8320.92 

Vds SEGA 8 bits * man * man. Speed King avec 10 jx : 
Shmob Enduro Race' 700 F Dan GHOUZI, 38, avenue 
Victor-Hugo. 75116 Paris Tél. : (16-1) 45.00 79.97 

Vds pour SEGA 8 bits Fantazy Zone 3 Action Figbter. 
Fl6Fightet 500 F (peu servi) Laurent CONSTANCIAS. 
7, me d Eschau. 67540 Oatwald Tel. : 88.67.17.71. 

Cons Nmtetx» - |oy. Il |x Dble Dragon II. Nin|a Turilues 
• nol n 2 000 F Gregory PETITGARS, 23, rue Monte 
ra, 75012 Paris Tél : (16-1) 43.42 52 61 

Vds cons Lynx . Col Games • Bl lightonng . Com- 
lynx 1100 F (état neu! 6hd util Sléphane ALURD. 
6. nié Victor-Hugo, 57600 Forbach TéL : 87.87.00.63 

Vds cons SEGA 8 Dits . 7 ,x (Psycho Fox. Captam Sil- 
ver .), état neul Val. 2 800 F vendu 1 300 F Arnaud 
BRIOLE, 3. me de la Teulére. 6420 Gan Tél. 
59.21.62.87 

Vds ares SEGA MS t 800 F avec man . 8 jx (R-Typa. 
Sbnott. Thunderblade Worid Soœer. etc I Gaél DU¬ 
HAMEL, 26, ma Alfred-Leroy, 62700 Bruay-la-Bula- 
slére. Tél : 21.62.42.69. 

Vds jx pour M DGénésis possTruxton 200 F, Mistique 
Delender 300 F Redl Hard Drtvm Olivier BERTUGL! 
route dea Faviéres, 83200 Toulon Tél. : 9427.26.97. 

VdsuGameboylaxc élal) entre’80 et 200 F Castleva- 
nia. Ouaith, Nemesœ. Tennis. Alexandre SO, 2, place 
des Tilleuls. 57310 Bertrange. Tél ; 82.82.6224 

Vds cons Atari Lynx . Caktomia Blue üghlmn, ss 9ar 

I 200 F Pierre FOUQUERE, 26, me Descaries. 93170 
Bagnolet. Tel : (16-1) 43.63.43 78. 

Vds|xSEGA8bris.Wonder3 ,25ol AlterBea 200F.ait. 
Bü' 250 F. Phare Star 300F.F16 200 F ou éch. Pas¬ 
cal HOARAU. 5. impasse Auguste-Trebosc, 33600 
Messac TéL 56.45.3723. 

Vds Megadnve iap. * 3|x : 1200 F (gai 11/91). Vds nbx jx 
sjr NEC et Megadrive. Jean-Jacques HUBERT. 2, 


square Ballin, 92350 Le Plessis-Robinson. Tél : (16-1) 
46.30.32.84. 

Vos cons SEGA * 7 jx (Golden Axe. Zilllon 2..) , Raoid 
Fire. Val. 2 500 F. cédé 1150 F Cyrille RAICOVITCH, 
80, avenue Pbilippe-Augusle Tel. : 43.70.10.24. 

Vds cons. SEGA * 5 jx (TBE). Val. : 2 200 F. Vds : 1 500 F. 

Georges RISTIC, 107, avenue Henri-Barbusse, 93120 
La Courneuve. TéL : (16-1) 48.38.29.74. 

Vds cons. SEGA * 10 jx (Wonder Boy 2, Ghosbusier. Ulli- 
ma IV. i. Ach. 3 695 F. vds : 2 200 F Cadeau Noél. U- 

mond HAC, 42, me de l'Ouest, 75014 Paris Tél. : <16-1) 
43.22.89.60 

Vds SEGA 16bris neuve (gagne concours). Gar. 12 mors * 

2 man. *2|x .1 690 F Sylvain LAFONTAINE, 25, rua det 
Coquelicots, 77360 Valres-sur-Marna. Tél. ; (16-1) 
6020.7656 

Vds|euSEGA8blls(GoldenAxe),quasrneul 180F Vds 
SEGA 8 bis (sur élal). 300 F é 350 F Nicolas LE- 
COCO, 41, hameau des Fontaines, 83470 Salnt-Maxl- 
mln la Sainte-Baume. Tél. : 94.59.44.78. 

Vds 15|i SEGA entre 100 ol 200 F (Shinobl, Goldon Axa, 
Phanlasy Star. Out Run. Wonder Boy 2 el Altered Beasl) 

François BUTHIAU, 5. avenue des Temos, 75017 Parla. 
Tél : (16-1) 47.64.13.34. 

Vds Game Boy. Vds lect CD portable Sony. 2 500 F 
(TBE) * 4 jx 1 000 F Gaétan SEAU, 8, bld des Fayance 
rtes, 57200 Sarroguemlnes. 

Vds NEC * 9 |i. dbleur. 2 man. 2 300 F el SEGA * 9 
cart 1 600 F Jean-Chrlstopho RAVIER, 14, ma Ver¬ 
laine, 78960 Volsins-lc-Bretonneux Tél. (16-1) 
30.43.77.22. 

Vds cons. SEGA * Golden Axe > Shinobi r Rapid Fire. 
Va! 1600 F. vendu 800 F (Lorraine uniqj. Christophe 
FRANÇOIS, 20, me Foch Aglncouri. 54770 Bouxiéres- 
aux-Chénes. TéL : 83.21.66.05. 

Vds |X SEGA 8 bris 120 à 200 F Shinobi. Thunderblade, 
Ys, Wonderboy 3 Raslan, Psycholox, Tennlsace, etc . 

TBE Auréllen DÉRAGNE, 30, me Chazlére, 69004 
Lyon. Tél : 7829.15.77. 

Vds ares. SEGA 8 bris. Golden Axe, Shinobi, wonderboy 

3 el Alex Kid 3 Val 2100 F, vendu 1100 F Vite I An¬ 
thony PREZMAN. 10. avenue Junol. 75018 Paris. Tél. : 
(16-1)42.58.54.93. 

Vds cons SEGA 8 bits * joypad * Control Stick 1 2 jx * 10 
Tilt 500FetT09comp.(tt8E! 2 750 F Grtgoty BON- 
DU. 50, me Rochebmne, 91220 Brétlgny-sur-Orge. 
Tél. : (16-1) 6054.24.83. 

Vds MSX Philips * mon.. 54 jx * 2 cart. * lect K7 . mon. * 
livres : 2 000 F Frédéric BOURU, 14, me Vlllers Pré, 
55400 Buzy. Tel. : 29.8721.54. 

Vds MSX2 VG 8220 Philips * nbx jx. Liste contre 2 tbres. 

Philippe PETIT. 94, me Curial, leur 1,75019 Paris. Tél. : 
(16-1)40.36.52.64. 

VdsNiniendo*103|x*robol-NesAdv.*pisio. 1 000F 
Affaire à ne pas manquer Khalil MOUBAYEO, 179, rue 
de la Pompe, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 47.27.41.43. (av. 
17 h). 

VdsSEGA * pista. 3 joys ♦ 15 |x 2 500 F. Nintendo * 3 
joys * 11 |X 2 500 F, Megadnve * 5 |x : 2 500 F Game 

Boy Muriel MERCEY, 23, me henrl-Barbusse, 93300 
Aubervllllers Tél : (16-1)48.34.80.46, 

Urgent I Vds ares NEC * adapl. coul. * R-Type . Ninja 
Warriors . legendary Axe (h TBE) : 2 500 F Jean-Chris- 
topho QUINTERNET, 13 bis, quai Maurice-Berieaux, 
78230 Le Pecq. Tél. (16-1) 34.51.93.06 

Vds cons SEGA . 10|x *2 nouv. Conlrol Stick - SEGA- 
(BEI 1 000 F. Urgent I Michaël CAHN, 6, ma des Hau- 
d dettes, 75003 Paris Tél. (16-1)42.71.38.87. (ap. 18 h). 

Vds SEGA8 bris • 2 man. * 12 sup. n (Goldon Axe, Space 
Hanter 3D * lun 3D • phaser 2 200 F Daniel RAMOS, 
161, rua Musselburg, 94500 ChampIgny-sur-Mame. 
Tél. :(16-1) 48.82.42.79 

Vds |x sur Nimendo el sur PC. Yann AUBRIOT, 64A, rue 
des Binettes, 92310 Sevrés Tél. : (16-1) 45.0725.41. 

Jx sur SEGA Dynal Dux. Dead Angle, Cal. Games, Gol¬ 
den Are 200 F Double Dragon 190 F elc., 180 F chq. 

Benjamin OLIEL, 55, ovonuo Slmon-Bollvar, 75019 Pa¬ 
rts Tel : (16-1) 42.06.98.88. 

Vds SEGA 8 bits 1BE * Rapid Fire * 5 jx (Lord ol llto 
Sword, otc ). neu! val. 2 240 F, vendu 1 200 F Fran¬ 
çois BAUD, 6, me Edmond-Roger, 75015 Paris Tél. : 
(16-1) 45 79.78.26. 

Cons. SEGA, Master Système » Raslan, Cyborg Hunier, 
Bomber Raid 900 F Dominique PASQUIER, 2, allée de 
l'Églantine. 78260 Achères Tél. (16-1) 39.11.30.46. 
(ap. 20 h) 

Vds cons. lynx (6/90) * 4 cari. (Gauntlet. Electrocop, 
Sim» World. Calrt.) 1 500 F Ivan LEROY. 37. rua Louls- 
Rolland. 92120 Montrouge. TéL : (16-1) 46.55.40.89. 
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Vds Game Boy TBE x 4 jx (Dble Dragon, Tetris...), 9/90 (ss 
gai I 800 F. a deb Arnaud DUPUY, 4, rue Sérié Proko- 
liev. Tôl. : 42J4.94.49. 

Vds oons. Nintendo i 2 man. * 6 |x (Mario Gradius. 
Punch-Out. RCPRO-AM. Métal G., Rush), tt TBE 900 F 

Thomas FLEISCHMANN, 33-2, rue Antoine-Lumière, 
69150 Declnes Tel. : 78.49.58.21. 

Vds cons. SEGA 8 bits r 2 man.. 8 ix (Altorad Beast. Roc- 
ky. i TBE 1 200 F (Bouches-du-Rhône. unlq.) Rémy 
FERME, 12. allée Paul-Gauguin, 13880 Velaux. Tél, 
42.87.47.29. 

VdsconsNEC 900 F. jeux NEC Super Wollleyball. Da 
rius x, Alleibumer 2, Bloody Wolf 250 F pce Richard 
RODRIGUEZ, 11, allée do Béziers, 69190 Sainl-Fons. 
Tél. 78.67.35.17. 

Vds SEGA 8 bits r 9 |x iShmobi. RType. Golden Axe. 

elc TBE 1 500 F Ballazar CHAGNARD, 11, rue 
Jacques-Cœur, 75004 Paris, Tél. : (16-1) 40.27.07.76. 

Vds cons. SEGA x Alteiod Beasl • 2 man. * pislo. x 4 |x 
exc. état Val. I 300 F, cédé 750 F Slephane DU- 
PLAIX, 19, roulé de Somme, 18500 Mohun-sur-Yôvre. 
Tél. : 48.57.44.56. 

Vds MSX Sony HB . 501 F. 40jx cari el K7 990 F Nico¬ 
las OIEULOT. 7. me du Maréchal Joffre, 59120 Loos 
Tél. : 20.50.85.61. (ap. 18 h). 

Cons Nintendo (étal neul) x 2 man roboletlOjx I 700 F. 

Stéphane DESHUMEURS, 133. avenue du Malno, 
75014 Paris. Tél. : (15-1) 43.22.50.24. 

Vd6 cons. NECCore Gralx (gar 10 mois) x Rock-On el Su- 
perslar Soldioi 1 000 F MlkaHI NANTILLE, 31. rue 
Julos-Massenol, 13470 Camoux. Tél. : 42.73.61.85. 

Vds NEC Coregralx x quad • 2 |oys i |eu Sideamas 
2 000 F Ijx à 350 F Fotmaiion Socce. Baseball, Course 
aulo. Stéphane BERGE, 14, allée des Troênos, 95150 
Taverny. Tel. : (16-1) 30.40.17.29. 

Vds |x Nintendo 180 F pco. 2 pour 300 F (Supor Mario i 
1 ) 1 2, Casllevania Simon s Ouosl, Molroid Kid Icarus) Gré- 
gory GOLDBERG, 18, Blloo du Cléau. 91190 Gll-sur- 
Yvelle. Tél. : (16-1) 60.12.35.83. 

Vds cons. Nintendo r- NES Advanlage 1 2 robots * Zaper i 
27 |x dont. Teins. Tortues Nintn 3 000 F Fabrice LE¬ 
BRUN, 10, rue du Chaioau Travecy, 02800 La Fère. 

Vds K7 SEGA , Shoplifter. Kung Fu, Kynd, Endutotacer, 
Y's, Space Hnrrlor, Secrod Comand, Allon Syndrom, etc 

Guillaume DUPONT, 3. rue du Marais, Alron Salnl- 
Vaasl. 62180 Rang du Fliers. Tél. : 21.84.42.18. (ap. 18 
h). 

Urgent I Vds pour SEGA 16 bits - The REvenge ol Shlno 

bi ' 250 F Christophe RUMORI. 15, allée de Pro¬ 
vence, Le mas dos Moulins, 06110 Le Cannol. Tôl. 
93.45.12.73. (ap. 18 h). 

Vds cons. Nintendo » pisto. • 6 |x i revue 1 500 F (al- 
taire) Joan-Françols PEPIN, 4, rue des Poiriers, 95360 
Monlmagny. Toi. : (16-1) 39.84.31.05. 

Vds cons. Nintendo • Casllevania, Life Force, Motroid. 
Section Z, Dragon Bail. IJrgeni 1 2 000 F TBE (gar 6 

mois) David DÊMARETS, 47, roule de Saint-Germain, 
Villlers Salnl-Frédéric. 78640 Noauphle-le-Chnlenu. 
Tél. : (16-1) 34.89.55.30. 

Vds PR Nintendo SuperMano 150 F, Popey : 100 F les 

2 250 F Sébastien TREBITSCH, 8. Square Lulll. Parc 
Salnl-Cyr, 78330 Fonlenay-le-Fleury. Tel. : (16-1) 
30.58.04.53. 

Vds cons. SEGA x Rapid Fire FF700 t |x Wondoiboy 3. 
Golden. F16, Fighler. etc Matthieu LAMBERT, 41, roule 
de Chalou, 78420 Carrlôres-sur-Selno. Tél. (16-1) 
39.13.07.53 

Vds SEGA 16 bits -r Honestpas • XE1 pro * (oypad x trans¬ 
ie 1.4A . cable HiFi i 6 n 2 300 F Mario TEIXEIRA, 43. 
avenue Jean-Jaurès. 93310 Le Pré Sainl-Gervals Tél. : 
(16-1)48.91.89.04. 

Vds SEGA Master. Syslem Plus avec 2 |x incorporés el 11 
ix exc état 2 750 F. Urgent. Guillaume HALLEY. 14. 
avenue de Creully. 14000 Caen. Tél. : 31.86.25.91. 

Cons. |eu SEGA 8 bils - Alex Kidd x Oui Run (12/11/90) 
(gar. 1 ani Val. 749F cédé 600F Jean-FrançoisBA- 
RA, 2, rue Foydau, 35400 Salnl-Malo Intra-Muros. Tél. : 
99.40.87.75. 

Vds SEGA 8 bils 600 F » jeu (300A 325 F. au choix) x 2 
jx 700 F el 500 F Vds 6 jx (PFox, R-Type), TBE Irène 
GORAK, 3, rue Ronsard, 59650 Villeneuve d'Ascq. 
Tel. : 20.05.43.53. 

Vds pour NEC Naxat Open, Granzort. Dungeon Explo¬ 
rer. Red Alen. Sidearms Spe.. Adv Boy. oie Etienne 
LHEUR, 19 bis, avenue Aristide-Briand, 93360 Neuilly- 
Plaisance. Tél. (16-1) 43.00.40.71. 

NEC PC-Engme • 2 ix dont Down Load (ss gai 9;91 
emb.) 950 F. Svon HANSEN-LOVE, 7 bis. rue Poli- 
veau, 75005 Paris. Tél. i (16-1) 45.35.05J8. 
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Vds MSX 2 NMS 8250 DDDF 720 Ko x nbx jx (dont Usas 
Vampire Killer. Nemesis. eic 2 800 F a déb. Lionel 
BANNELIER, 20, avonue de la Gare, 39410 Saint-Au¬ 
bin. Tél. : 84.70.01.56. 

Vds MSX1 Philips • 9 jx sur K7 et cart x 2 log. - mon. mo¬ 
no. - lec! K7 x 2 lect car! 950 F Guillaume FAGOT. 12, 
rue Lôon-Cognlet,75017 Paris.Tôl. i(16-1)42J7.68.82. 

Vds lynx x 5 |x : 990 F Gameboy x 3 n 600 F et Mega 
drive x 3 jx x 2 man. : 1 390 F. Mony PHIN CHAN, 67-69, 
rue de la Colonie, 75013 Paris. Tél. t (16-1) 45.81.31.80. 

Vds SEGA (10790) : 500 F x Alex Kid ol 4 K7 Alan 2600 
200 F Altered Beast, Mcgadrive 200 F x 3 |oy. Jean- 
Luc TROTZIER, 5, rue Nordhouse, 67150 Schaellers- 
heim. Tel. : 88.98.09.16. 

Vds Lynx x 5 jx (ss gar I (15711 •'90). Val 2 650 F, vendu 
2 000 F Pierre-Olivier PENTECOTE, 2, rue des Bos 
selles, 44200 Nantes. 40.35.12.72. 

Vds cons. SEGA 8 bils x 5 |x (Wonder Boy 2 x Golvelius x 
Vigilante, Zillion IL..). Val.. 2 400 F. vendu 1 600 F. Willy 
RUEL, 14, rue Pierre-Courtois, 44480 Donges. Tél. 
40.45.76.82. 

Vds jx Nintendo (Rygar. Zolda Métal Gear. Robowarrior. 
Ghosts Goblins, Callevania, Goome 2| x livres i soluce. 

Geollrey CATELLA, 11, rue des Chênes, 44240 Suce- 
sur-Erdre. Tél. 40.77.72.25. 

Vds cons Nintendo x 6 jx Lite Force. Solomon'skey. 
Donkey Kong 3, Lmk. Wrostlo i Menu 1 990 F Jérôme 
GURY, 127, rue du Général-do-Gaullo, 95120 Ermonl. 
Tél. (16-1) 34.14.77.17. (ap. 18 h). 

Vds |x (K7 BEI sur SEGA Master System. Oui Run, Asiro 
Warrior. Pit Pot. Choplifter. AllerBurner 1504250 F Fa- 

brico DUVAL, Saint-Jean du Dolgl Kevennou, 29330 
Plougnsnou. Tél. : 98.67.80.21. 

Vos Megadilva 12 |x I 700 F. Vds Lynx x 6 j» : I 700 F. 
TBE Ach Basket, Beball, Donne, SP sur NEC. Pierre 

CANCIA, région Lyon. Tél. : 78.64.89.69. 

Vds cons. Nintendo (TBE, 4;90) • (Slmon's Ouest) Val 
1 070 F. cédé 650 F Samuel LAJEANNI'èRE, 31, rue 
do Mulhouse, 68700 Comay. Tél. : 89.39.90,53. 

VdsSEGAMasterSysl. 300 Fsetil avecHang-Onalvds 
Raslan. Golvelms 100 F 11 David RÉMISSE. 8. ruo 
Arlslldo-Maillol, 75015 Paris. Tél. • (16-1) 43.36.09.70. 
Vds cons. Mogadrivo x 10 (Shiriobi 2. The Slrlder, Bolman, 
Monvvalror. etc.), acc jx h 3 200 F François GARRET, 
12, ruo Joanno d'Arc, 62100 Calais. 

Vds cons. SEGA 1 3 man. x 10 jx (B-Oulrun, Slapahot, Lord 
ol the Sword Wondorboy 1-2) 2 500 F Nalhaôl CAND, 
249, rue Édouard-Herrlot. Monlblanc, 34290 Sorvlan. 
Tél. 67.98.50.55 

Vds SEGA 8 bils ■ phasor x quickjoy. 12:89 750 F - 2 jx 
Vds honnête ol sérieux 1 Sébastien DESCAMPS, 99. 
rue Salnl-Plorro, 7340 Collonlalno. Bolglquo. Tél. : 
065.66.59.35. 

Vds cons. Nlnt. compl. x 2 man. x le zapper x Marios 
Bros x Duckhunl x Tennis x Top Gun x Tro|oan 
1 200 F. Tél. : Jcon-Plorro VALLS, HLM Los Caillots, 
Bât. A5,13012 Marseille. Tél. 91.87.14.85. 

Vds cons, Nim. x 71. (Rusn, SM2. Teins ). Poss, loi 7 |x 
sans oons.. 1 300 F Le II 1 790 F Jean-Chrislopho 
VIGNES, 14, ruo dos 2 Frères, 78150 Le Chesnoy. Tél. : 
(16-1) 39.55.07.49. (ap. 18 h). 

Urgent l Vds Sega 8 bits • Phaser. 4 jx x 9 jx (Sctamble 
Spmt, Tennis Ace. i Val. 3 700 F. vendu I 850 F Mi¬ 
reille LHOSTE, 6, square du Clos do Vilaine, 91300 
Massy. Tél. : (16-1160.11.56.31. 

Vds SegaB bits x 2 man. x 12 jx (Wondorboy 1-2-3, RType. 
Gréai, Basketball. Tennis Ace), le II 1 800 F José GARA- 
VET. 29, rue de la Libération. 60240 Chaumonl-en- 
Vexin. Tél. : 44.49.02.97. 

MSX x lect. cass. et disk. Josl x jx el prog. Initiation Basic. 

Px I 500 F José RIBEIRO LOPES, 14, rue Paul-Ce- 
zanne. 95330 Domonl Tél. : (16-1) 39.91.61.32. 

Vds cons. Ninl. x 7|x x 1 joy aulo-lire x revues val. réelle 
3 500 F. vendue 1 600 F Stéphane WEINLAND, 12, 
roule de Chapol, 78540 Vemoulllel. Tél. : (16- 
1) 39.65.97.50. 

Urgent vds cons. NEC x 5 jx (Gunhed, Chasehq...) pour 
I 590 F el oons. Lynx x 5 |x (Gauntlet..) pr i 690 F Lino 
BERTOLI, 100. chaussée de l'Etang, 94160 Saint-Man¬ 
dé. Té! : (16-1) 43.74.86.47. 

Vds jx Sega el man. Convoi Stick. Frédéric JANON, La 
Brousse Chasplnhac, 43700 Brives Charensac. Tél : 
71.03.52.28. 

Cons. Ninl x Mesadvantage • comm mlrarouge x 10 jx II 
neul, très peu servie nov 89 Px : 2 500 F. Philippe TRE- 
BAUX, Résidence Les Hlllepertuis, bél. El, 91940 Les 
uns. Tôl. : (16-1) 48.74.92.22. (heures bureaux), 

Vds pour Nint. Ghosl'n Goblins : 250 F (tt neul, pas servi, 
pour cause d’erreur) Lynda DANNENHOFFER, Cité 


SCIC, 18, rue du Puchol, 76500 Elbeul. TÔL : 
35.78.74.01. 

Vds Vexlrex 7 jx env. 450 F. Vds Robot Nintendo avec jx 

350 F Emmanuel ROSELLE, 26. rue de Clermont, 
60360 Crevecœur-le-Grand. Demander M. Roselle. 
Tél. : 44.46.87.16. 

Vds MSX2 2 drives x impr. x trait de texte x nbx logiciels 
(compte tableur. Nemesis) x lab. graph. 3 500 F ou sép. 

Cyril ROLLINDE, 26, rue des Remises, 94100 Saint- 
Maur. Tél. : (16-1| 48.86.36.20. 

Vds cons. Ninl • zapper 700 F x 1 |Ou Gumshoe 850 F 
Vdsjxàpan Vdscons seule 500 F x man. Jean-Sébas¬ 
tien MEROUIT, 10, avenue Soleil d'Or, 06230 Vllle- 
Irancho-sur-Mer. Tél. : 23.01.74.12. 

Vds NEC - 4 jx (Superslar Soldientlgcr Hall, shmobi, Dra¬ 
gon Spirit) • ble de rgt. Le tt : I 700 F Philippe DE GUIL- 
LEBON, 77, rue Prosper-Logoule, 92160 Anlony. Tél. 
(16-1) 42 37.86.83. 

Vds neo-géo x 3 |x (Nam 75, Nlnya Combat, Goll) x 2 man. 

- translo. Val 9 700 F Olivier LANGOT, 9, pl. Jean- 
Moulin, Hamoau de Prévaux, 76770 Malaunay. Tél. 
35.75.79.58. 

Vds cons Sega r 12 |x x control stick x llghl Phaser Val 
5 000 F vendu 2 560 F Rodolphe JOUNOT, 645, rue 
des Champignons. TéL : 60.63.93.61 (ap. 17 h 30). 

Vds |x MSX 100 F el ch, mon. coût Amiga 500. Jean- 
Pierre VICTOIRE, 63, roule de Schelchers, 97200 Fort 
do France, Martinique. Tôl. : (19) 63.49.06. 

Vds cons Sega Master sysl. x 3 |x, Oui Run, Thunder 
Bladn, Choplifter. te II 600 F Chou-Mong LV, 31, rue 
Jean-Bapllslo-Legondro, 93700 Drancy. Tél. : (16- 
1| 48.38.30.73. 

Vds cons. Sega ,dôc. 89 1 plst. 1 4|xxHangonxSa(hunix 
3 manelles peu servi, TBE Val. 2 700 F, cédé ' 800 F 

Franck GAUTHIER, 6, ruo de la Monnaie, 32100 Con¬ 
dom. Tél. 62.28.08.25. 

Vds |x pour NEC : Cybarcross . 200 F. Vigilante . 240 F, 
Dragonsplnl 230 F ou In 11 0 640 F Slephane CLEMEN¬ 
ÇON, 129, rue Marlno Slmoneltl, 69150 Déclnas Tél. : 
76.49.10.69. (ap. 18 h|. 

Vds neul Sega gar. onc. 9 mois x 5 hlia . D. Dragon. B. Bell. 
Gollvellus, Psy. Fox. Aller Burner » 500 F Marc OUAH- 
BA. 21 bis, quai de l’Ourcq, 93500 Ponlln. Tél. : (16- 
1) 48.46.60 71. 

Vds cons. Sega8blisxl4|x.4JoysxluneHo3Dxphaser, 
TBE Sléphnno CANONNE, 4, rua do la Folle Morl- 
courls, 75011 Paris Tôl. ; (16-1| 43 38.62.35. (ap. 19 h). 
Vds MEGA STI x écran mono x Impr x |oys • jx x souns 
Anko 5 500 F. Iles ofiros oxa. Fabrlco ALBIN, 31, bd 
Gorbella, 06100 Nice. Tél. : 93.84.59.18. 

Vds Sega 8 bils x 6 jx (Oui Run, Aller Burner. .) : 1 000 F 

Phlllppo. Tél. ; 20.54.44.09. (ap. 19 h|. 

Vds Gameboy x 4 jx 950 F et vds )X sur Megadrvo. Phé- 
llos, Rastan, Forgolten World, Ole. 200 F l'un. Laurent 
DUTEL, 28, ruo Marechal-Fayolle. 13004 Marseille. 
Tel. : 91.49.02.89. 

Vds NEC PC Engine • CD ROM 2 x Interface - XE1 pro x 2 
man. x 4 CD x 19 |x x câbles Px . 6 000 F. Pascal PAM- 
BRUN, 6, rue Salnt-Donls, 95110 Ssnnols. Tél. (16- 
1) 34,11.39.57. 

Vds cons NEC PC Engine x 4 |x • XE1 PC x qulnluplour x 
carte Shoot Agate x joys, à vdre 2 000 F François GE¬ 
RARD, dôparlemenl 93. région parisienne. Tel. : (16- 
1)43.51.10.58. 

Gameboy neuve ss gar • 7 jx i llghl Boy x câble - écoul 

Px 1 500 F Zo LV, 6, allée du Plateau des Gllères, 
91210 Dravell. Tél. : (16-1) 69.40.80.55. 

Vds Sega x 6 |x. Px I MO F Fabrice BRUNETTI, 5, 
square d Anjou, 91330 Yerres Tél. :(16-1| 69.48.44.08. 

Vds cons. Nlnt. de base • 1 [eu 4M F Vds 9 )x pour Nin¬ 
tendo (Kid Icarus. Zelda I 150 F l'uni Cyril CORNI- 
GLION, 1 bis. rue François 1er., 06000 Nice. Tél. : 
93.88.81.24. 

Vds Ninl. x 4 |X x revues Ninl. : 1 5M F ou éch. contre Ga¬ 
meboy ou Lynx avec qqes jx ou clav Amiga ST. Gilles 
ELYAT1M, 156, rue d'Aubcrvilllers, 75019 Paris Tél, : 
(16-1) 40.37,81.58. 

Vds cons. Ninl x 6 |x (Castelvania, elc.. ) - pislo. x 2 man. 
Lait ss gar Px : 2 200 F Laurem DOULLIEZ, La Queue 
d’Haye. Heubécoutl, 27630 Heubecourl. TéL ; 
32.53.86.76. 

Vds Sega Megadrive x Altered Beasl i péri, x Iranspho 
TBE ol gar 1 5M F Palrice ZITO, 20-24. rue des 
Bruyères, 93260 Les Lilas Tél. (16-1) 48.97.11.67. (ap. 
18 h). 

Vds jx NEC à 250 F, une vingtaine. Vds jx Nintendo à 
160F.ouaire Pour Gameboy 3. }X à 120 F chaque. Tôl. : 
(16-1) 42.25.18.22. 

Vds Sega 8 bils . 5 |x (Raslan, Oui Run, Y's.) x Conlrol 


Pad x Speddkmg. Val.. 2 500 F, le tt vendu 1 MO F Phi¬ 
lippe MONREDON, 25, allée d'Ancely, 31300 Toulouse. 
Tel. : 61.49.22.94. 

Vds pour cons. Sega Altered Beasl, Chase HO, Aller 
Burner. Tennis Ace 160 F chaquo, 600 F il. Franck 
POIDVIN. Tél. : 45.67.34.86. 

Vds cons. Sega ss gar. x 2 man. x Ligh! Phaser x 12 jx 
Chase HQ, Hang On. Out Run. etc Sébasben LEWIN, 
15, ruo du Docteur-Roux, Cormeilles-on-Parisis. Tél. : 
39.78.09.64. 

Vds 18 K7 Nintendo Px divers. Dominique MONIER, 75, 
bd de Paris, 13M2 Marseille. Tôl. : 91.06.56.89. 

Vds Sega x 2 man. i joy x 11 jx 1 590 F. Val. 4 0M F 
sép, ou poss vds Nintendo el K7 1 100 F à déb. Hocino 
BLAHA, 2, ruo des Roitelets, 44980 Salnte-Luce-sur- 
Lolre. Tél. : 40.25.94.80. 

VdsK7Nint Ujx.Px 600 F,Tennis.Punch-Oul.Zelda I 
012. Dragonball Catch, Dble Dnbte, Vollay. piste. Nicolas 
PONCIN, 52, rue Cheuvreul, 69007 Lyon. Tél. : 
78.72.42.95. 

Vds cons. Lynx Alan x 3 jx 800 F ou éch. coinre |x sur 
NEC PC Engine I (3 minimum) Écrire Joan MATELOT 
PORRAL. Tel.. Majorité générale du Port de Toulon, 
BP 61.838M Toulon Naval. Rep. ass. 

Vds 20 ix Sega . News, Old 130 é 150 F l'un Dominique 
AKIAL, 20, lue Alphonse-Allals, 30000 Nîmes. Tél : 
66.29.52.08. 

Vds cons. Nintendo x 13 |x x NES Advanlage le II 
3 2M F ou cons. SLE . 500 F NES Adv. : 300 F, I jeu : 

220 F JérOme BRASSART, 1, allée Yves-Gandon, 
51100 Reims. Tél. r 26.36.56.85. 

Vds cons. Inlelllvision 1 10 jx 350 F el vos |x Atari ST i 
joys Qulck 2 Turbo (60 F) Vile I I Michaël LE DEIST, 
113, ruo du 11 Novombto, 59215 Abscon. Tél, 

27 36.33.41. 

PC Engine x joypud x supeqoys + 6 jx 1 600 F. Éch, Myr,- 
Ile Dolooder conlro aulrus jx Megadrive François DUC, 
Résldenco Loglrem Bt H2, Lozac|aspo Boudin, 13090 
Alx-on-Provance. Tôl. : 42.20.21.08. 

Jx NEC PC Engine Bloody Wooil, Son Son II. Alomic Ro 
boKId. Knlgl Rider Spécial, oie.) entre 200 el 270 F Cyril 
BLONDEAU, 3, ov. du Pasteur Marlln-Lulher-Klng, 
78230 Lo Pecq. Tél.. (16-1) 39.16.33.36. 

Vds Soga Mogadnve jnp. 1 4 |x (Ghouls'n Ghost. Golden 
Axe. Klax el Hurrlcano), lo tt 2 500 F (ss gar. ) Alexandra 
FERRET, 4 ter, avenue Anatola-Franco, 94220 Charen- 
ton-lo-Pont. TOI. (16-1) 48.93.14.00. 

Vds NEC Cote Gralx 1 200 F x 4 |X (Formatai Soccoi. 
Heavy Unil, elc.) ou éch conlro Mogadnvo Julian ROM- 
Bl. Tel : 69.38.68.19. 

Vds pour Nintendo Super Mai « 2 el Dble Dribble 250 F 
Soccer et Donkey Kong 200 F chac., poss. éch Horvô 
JÉROME, 8, ruo Jules-Verne, 11130 Slgean. Tél. : 
68.48,81,01. 

Vdsjx sui Megadrive jap G. Axe. Alex K.. Moon W. Bas¬ 
ket. Kujaku 2, F World. Ghouls'n Ghosl a px interos. Vann 
Aillas, 17, rue Honoré de Balzac, 77340 Ponlaull Corn- 
bault Tel. : (16-1) 6029.05.66. 

Vda CD Rom NEC x Supergraphix x interlace x XE1 pro • 
Ghouls’n Ghosl x Grand Zon > Red Alerl i Super Danus 
5 500 F Alain LE DONG, 3, place Paul-Palnlevé, 75005 
Paris. Tél. : (16-1) 43.25.35.59. 

Stop I AHairo vds cons. NlnL x3jx NlnjaTuriles.TopGun, 
Simons Ouesl pour 1 000 F Chrislian FAJARDO, 29, 
bd Jules-Ferry, 75011 Paris. Tôl. : (16-1) 47.00.49.64. 

Vds NES Acllon Sel jamais UH. x DD2 ou Mario 2, le II 
1100 F ou éch. contre une PC Engine xdsjx Song-Honn 
UNG-CHAY, 69, ruo Marx-Dormoy, 76018 Paris. TOI. 
(16-1) 46.07 51.08. 

Vds jx vidoeo Sega 8 bits avec 12 jx ol le pisto. A vendre 

2 500 F. Amélie LASNIER, 8. rue Dorlval, 14100 Lisieux 
Tél. : 31.31.04,15. 

Vdscons. Nint. x robol x pisto. 114 jx (Dble Dragon 2, Bat 
man. elc.). Val. ; 6 400 F, vendu 2 5M F Laurent 
REAULT, 2, rue Henri-Tesslor, 91150 Elampes. Tél. 
(16-11 64.94.25.27. 

Vds jx Sega (Kunglu. Kid, Space Harrier. Basket) 150 F 
vds ou éch. |x NEC (Ninja Spril. etc ] 150 à 250 F Jé¬ 
rôme FARINA, 62, rue de la Rochefoucauld, 75M9 Pa¬ 
ris. Tél. : (16-1) 42.80.06.04. 

Vds Nintendo x 3 joys x H |x x piste., mai 90, ss gar. Px 

3 800 F André CAZAUX, 67, roulo de Neuilly, 93160 
Nolsy-le-Grand. Tél. : (18-1143.04.53.65. (ap. 18 h). 

Vds ou éch. jx NEC (Veigues, Danus, etc. | à tb px Étlonne 
ROUVERAND, 30, rus Francine, 78450 Vlllepreux. 
Tél. : (16-1) 34.62.48.92. 

Vds cons. Sega Masler Syslem exc. étal avec 3 jx ShincOi. 
Lord ol the Sword, Gréai, Basket Px 600 F Romain 
NOURRY. 26. rue du Mont Habor, 75001 Paris Tôt 
(16-1142.86.69.28. 




VOS Gameboy (Tortues Nmja - Tetris * Spiderman * Mario 
* Dblfl Dragon + Paperboy * blier * gar 1 300 F Yves 
SEHNA0U1, 90. rue Blomgt, 75015 Paria Tel : (16 
1) 48.28.72.91. 

Vds Sega 8 bit » 18 jx (Alterner Shinob-. Dbie Dragon, 
etc .) v 3 mao (Conlrot SticKi 1 800 F. à déb. Jean- 
Christophe NIERGA. 5, rue de l'Horto. 66610 Ville- 
neuve-la-Riviére. Tél. ■ 68.92.11.70. 

Cons.Sega8bits06/90ssgar r3jx. Val. 1 650 F,vendu 

800 F Alain DONNY, 15, allee du Val-de-Marne. 93330 
Neuilly-sur-Marne. Tél. : (16-1} 43.08.47.15. 

Vds cons. Lynx - adapl r 6 |x (Blue bght, Gaunttet 3. 
Slime, etc ) 1 600 F (ss gar j. Olivier BIETRY, 7, avenue 
de Versailles, 44800 Saini-Herblain. Tel. : 40.7655.39. 

Vds Megadrive 16 bits. ocl 90 1 2 |x va. 2 500 F. cédé à 
2 000 F. à déb. Oem. Franck aux hts repas. Franck VES- 
CO, 50, rue Jacotot, 73100 Aix-les-Bains. Tel. : 
79.6116.34. 

Stop I Vds PC Engine • 7 ix (PC Kidd, Splaleur House. 
Gunhed 2}. Le tt pique neul (09/90) 2 300 F à déb S«- 

basllen MACHEBŒEUF, 4, avenue du 8 Mai 1945, Pan¬ 
tin. T6I. : (16-1} 48.45.91.78. 

Vds pour MSX1 cari (Boxing I 25 F Foot 125 F. Hyper 
Sports 3 130 F, Road Fighter 100 F, etc.). Port inclus 

Plorro ESCHENBRENNER, 51, rue du Baron do Cour- 
celles, 54690 Lay-Salnt-Christophe. Tel. . 83.22.64.65. 

Vdsc Nintendo US (pour TVmultistandard) r25|x. tapis 
. pista r livres a/de ■ 3 man. 3 500 F (px 10 500 F 

Alexis CALFAN, 3, rue de I Etang, 78150 Rocquen- 
court. TéL : (16-1) 39.55.53.79. 

Vds plus de 30 |x Sega 8 bits (px entre 100 el 150 F) Jean- 
Philippe MENGUY. Kerhenou Plougulcl, 22220 Tre- 
gulr. TOI. : 96.92.36.83, 

Vds Atari Lynx 4 Bluo L/ghten/ng i Klax. le tt 1 200 F 

Joan-Luc SAGNIERE, 5, allee des Tilleuls, 77360 
Valros-sur-Marne. Tél. : (16-1) 47.69.30.61. (bureau). 

Vds Sega 16 bits Megadrive (eiat neul) 4 5 )x 4 1 deuxième 
man. 2 490 F Richard LUSTEAUX. 25, avenue de la 
Frileuse, 91940 Gometr-le-Chèlel Tél (16- 
1) 69.86.94 79. 

Vds cons. Sega Master System, gar 6 mois 4 11 jx (Base 
Bail Foot. US Goll. etc., cédé 1900F Jean-Phiilppo 
BOULE, 57, avenue Albert-Sarraull, 94370 Sucy-en- 
Brle.Tél (16-1) 45.90.86.29. 

Vds cons. Sega Master System e |oys • 14 |x TB état. Val. 

4 500 F. vendu I 800 f Christian CARRIERE, 99, av. 
Maurlce-Maunoury. 28600 Luisant. Tel. : 37.35.10.33. 

Vds Atari Lynx complété TBE r Blue Lghtmng 700 F ou 
èch. contre Gameboy 4 1 (eu si poss Nicolas BELLOT, 4, 
rue Edouard-Delanglade, 13006 Marseille. Tel. : 
91.37.69.94. 

Vds Superotalx neuve * 2 jx. Px . 2 000 F ss gar et PC 
1512 Dble D. couleur 5 500 F Yannick DESLANDES, 
321, avenue do Grasso, 06400 Cannes. Tel. : 
93.46.94.90. 

Vds console Atari 2600 VCS 4 2 mannettes 4 3 n 500 F 

Bertrand BIOOLIN. 15. rue de la Noyerale. 03120 lapa- 
llsse. Tel.. 70.99.06.15. 

Vds Lynx (2 mors) - 3 )x Gates ot Zendocon. Calitomia 
Games Chips, Challenge 1 200 F 4 casque Denis 
BENZAKI, 64. avenue de la République. 93300 Auber- 
vllllers.(16-1) 48.34.98.38. (ap. 18 h). 

Vds console Alan VCS 2600 4 2 man 4 13 |eux (Pôle Posi¬ 
tron. Pac Man, Mario Bros..). le tout 500 F Vincent PEI- 
RO, 6. résidence d'AmblainvIlliers. 91370 Verrlères-le- 
Buisson. Tél. : (16-1) 60.11.82.51. 

Vds cons. Sega 4 3 |eux. Hang On. Casino Games. Alex 
Kid II. Valour 1600 F cede é 1000 F TBE Cyrillo 
FOLSCHWEILER, 84, rue Martre, 92110 Clichy. Tél 
(16-1) 47.37.67.91. (après 17 h). 

Vds cons. Supergratx, 50 hrz 4 2 |eux. dont Ghouls'n 
GhostetGranzork) Letout 2000 = MalekSAOUCHI.6, 
place Leon-Berluc de Perrussis. 84000 Avignon. Tel. 
90.86.12.36. 

Vds moniteur Philips CM 8832. neul 1 800 F Vds Mega 
dnve japonaise sous garantie r 4 jx 1 700 F Franck GO- 
DAUX, 42, rue de l'Idéal. 93140 Bondy. Tèl : <16- 
1) 48.48.49.44. 

Vds jx NEC prix inléressan! 4 rech. |x Sega 16 bits Faire 
oHre. Pas sérieux s'abstenir Julien LOMBARD, 5, rue 

Jules-Verne, appt 18,89300 Jolgny. TCI. : 86.62.27.39. 

Gameboy 4 3 px 4 câble - emballage TBE 840 F ou éch 
cire A500 BE 4 1 500 F Lahblb ZIADI, 14, rue de l'Ermi- 
lage, 78000 Versailles. Tel. : (16-1) 39.54.47.79 

Supergralx * interface CD ROM 4 CD ROM - |X 5 500 F 

Alain LE DONG. 3, place Paul-Painlevè, 75005 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.25.35.59. 

Vds Sega 8 bits 4 12 jx 3 200 F Johann SCEMAMA. 


106, rue de Clignancourt, 75018 Paris. Tel. : (16 
1) 42.2397.45. 

Vds Nint TBE 400 F 4 jx. Ensemble ou séparément Faire 
offre rapdemem Jean-Noël FICHEUX, 17. rue de Paris. 
62121 Achiet-le-Giand. Tel : 21.07.15.53. 

Vds jx Nintendo Zeida 2. Goonies 2. Kid tcarus Meroid 
280 F. l'un ou 1120 F les 4 Damien BOULESTEIX, 60, 
avenue Garibaldi, 87000 Limoges. Tel : 55.01.83.71 

Vds PC Engine • 8 jeux 1 800 F Aîar Portfo&o. com- 
paLbe PC 1 200 F Jean-Marc FRAVAL. 45, rue de 
Maubeuge. 75009 Paris. TeL : (16-1) 42.82.00.84 

Vos(xSega8txts200 Fpièce Nicolas VIROULAUD 33. 
rue d'Angouléme, 16290 Hietsac. Tel : 45 96.94.81 
(ap. 17 h). 

Vds cons. Sega Mega-Syslem peu serve. Prix 500 F - - 
200 F pièce Franck BARLIER 36, rue Edouard-Herrioi. 
90000 Belfort Tel : 84.22.07.32 

Vds cons Nimendo . 13 |x (dont Melroio, Super Mano 
Bios II. Kid tcarus) valeur 4 300 F. vendu 2 000 F 

Jean-Philippe PLANCHARD. 4. imp. Chantemerte. 
69340 Francheville. Tél : 78.34.08.97. 

Vds NEC PC Engine - manette - Fomt Soccet. le tout en 
tb.état 800 F Achète Neo 2 900 F. 1 000|imaxi Bru¬ 
no PIERRE, 1115, résidence des Fontaines, rue Marce- 
!in-Bertheiot, 92800 Puleaui-la-Oefense. TéL : (16 
1) 47.73.65.14. 

Vds |x Megadrive [XIBoy. Wodd, Cud Soccer Hugues 
CHAFFRINGEON, 20, rue du Boccador, 75008 Paris 
Tél. : (1611 40.70.14.34. 

Vds cons NEC PC Engine 41 jeu Val réelle 1 400 F 
vendue 900 F Vds aussi 5 jx de 250 4 300 F üsleiei Jé¬ 
rome DE LABOULAVE, 5. rue Vautier. 92100 Boulogne- 
Billancourt Tél : (161) 46 04.49.62 

VdsNmtendo.p*tole(46ix<lont4trèsiecent5 1 700F 

a déb Henri BACGUET. 22, av. Jacques-Gugustln. 
88100 Saml-Die. TéL : 29.56.87.02. (ap. 18 h). 

Stop 1 Vds pour Sega 8 bus teux a partir de 150 F (Golden 
Axe. Caplam Silver. Soccer ). Sérieux ass David ME- 
LEUC. 13. rue Jules-Datou, 92240 Malakotl. Tel. : (161) 
42.53.40.02. 

Vds cons Lynx avec 6 |i (Blue lightening. Clxp Chal¬ 
lenge, Klax. Gaunllel 1 Lb lout parta# ' 600 F z«d 

MOUMEN. rue Salnl-Blalso. square des 6 cardeurs, 
75020 Paris Tel : (161) 40.09.08.73. 

Vds cons. Sinclair ZX Spedrum 4 2128 K 4 pnse Peritol 4 
6 cassettes • manuel tout noul • I maner.e 900 F Fran¬ 
çoise SORE. 4. rue des Violettes, 77515 Faremouliers 
tel, : (161) 64.03.93.53. 

Vds Gameboy 4 3 jx Ba'.man Gargote s Ouest Teins . 
sacoche Le tout I 000 F (acheté nov. 901 Olivier GUI- 
GUET, 17, placo Saint-Germain des Longs Près, 92100 
Boulogne-Billancourt. Tet (161) 46.08.05.06 

Vds Lynx - Iransfo 4 6 ieux (Gaunl. Blue Ligtrt Etecfra 
Slime Wodd I sous garantie TBE 1 500 F Olivier BIE¬ 
TRY, 7. avenue de Versailles, 44800 Sakit-Hertrialn. 
T6L ; 40.76.55.39. 

Vds Nintendo • 27 )x * Phaser. NES Adventage. revue • 
Game Boy • 2 jeux - robot le tout 4 500 F Fabrice LE¬ 
BRUN. Police auxiliaire, Hôtel de Police, boulevard de 
France, 91012 Evry Cedex. TOI : (161) 60.77.86.33. 

Vds Sega t lighl Phaser 4 controiseck 16 jx (Shmot» 
Gold. A 10 . Dragor ale.). Valeur 5200 F. vendu 
2 200 F ou échange |i 16 bis. Vy Thuy NGUYEN. BP 16. 
30. rue Fernand-Sanglier, 93360 Neuilly Plaisance. 
Tél (161) 43.00.51.79. (ep. 19 h). 

Atlaire ' Vds NES 4 2 manettes. ostotei laser -12 super 
jeux (Link, Mario 2. / à T 800 F Amr HAMZAWI, 21, rue 
François-Gérard, 75016 Paris TOI 1 (161) 45.20.69.59. 

Vds. pour Sega 8 bits. ChopMer 130F.Quartet 130F. 
Shinob 150 F. Gréai Golf 130 F Vends Game Boy 

450 F Leonard VASSEUR. 79. rue de Verdun. 92220 
Bagneux. Tet . (161) 46.64.67 73. 

Vds jeux Megadnve Talsujm. Alex K/d 100 F, Ghouls’n 
Ghosl. New Zealand Story. etc. David MUSIAL. 10 . rue de 
Beauvais, 62710 Cournëres TOI : 21.76.83.69 

Vds Sega 8 bts r 2 joys 4 8 ieux. 1 500 F Christophe 
STANtSLAWEK, rue de la Graviére. bit.E.n-27 58500 
Clamecy Tél. 86.24.42.46. 

Vds Sega 8 bits complète - une manette Qu/ck Shot 4 2 
jeux pour 400 F el jx à 100 F f un. Cyni FLEURY, 4, nie de 
l'Église, 75015 Paris. Tel : (161) 45.75.15.45 

Vds NEC PC Engine 4 1 manette* 3 jx Dragon Spart *V, 
géante. Die Hard. Sacrifiée é MX» F. Louis FLAMAND. 
16410 Garat ■ Chémenl ». Tel. 45.60.63.09. 

Vdsjx Game Boy Tortues Nmja. CosmoTank Ken. Go!’. 
Batman. CasSevaria. etc entre tOO et 150 F le |eu Ma¬ 
thieu FLAMANT, 114. quai Louis-Bleriol, 75016 Paris. 
TéL : (161| 45.20 00.25. 

Vds NES américaine INTSC !. Ze!da2 .Megaman 2* Si¬ 


mon’s Ouest * Mano 3 4 Tetris * Strlder 4 Indy 4 Joynes 

1690 F Frédéric VOLKER, 7, cité Martignac. 75007 Pa¬ 
ris. Tel. : (161) 45.5S.05.75. 

Vds Game Boy ss garante (1511.90) 450 F Vds GX 
4000 400 F Cornac! poss 20 ix Megadrive Ismaël 
GOUMIDI 3. rue du Tiers Pol. 95140 Garges-les-Go- 
nesse TeL : (16-1) 39 9324.43. 

Vds jx NEC PC Ertgire (Be Baii) el sur Sega 16biis (fran¬ 
çaise'! : Mystic Defenser ou échange contre : Shinob. 

Yann PORHEL, 2. rue Jollre. 29400 Landi.isian Tél. 
98.68.31.33. 

Venus Sega Masters System . 9 jeux très bon eiat 

1 700 F Christophe NEYNER. 7, rue Jules-Cesar. 
67330 Bouxwiliet 

Vds Neo Geo neuve * 2 jeux (Base Bail el Top Players 
Golf) 4 000 F Tel Philippe FICHE, 33, boulevard de 
Stalingrad. 94400 Vilry-sur-Selne. Tel. (16 
1) 46.71.62.75. 

VdsGame6oy-3jx 600F Vds Lynx *6 jx .1 700 Fou 
échangé lés 2 conlre Megadrive française Frédéric 
FONTE, 3, rue de Bcllort. 57290 Faneck Tél. 
82 57.08.81 

VosjxMegadnveiap SVPThundefBlade.Ken.Thunder 
F2. Whip Rush, etc 250 F pce Christophe LANGLOIS, 
82. bd Carnot, 78200 Manles-la-Johe. Tel.: (16 
1) 309427.95. 

Vds cons Sega avec pisioiel el 9 )eux (Y's. Cord ol lhe 
Sword, etc) pour 1 500 F seulement 1 Cedrtc BON- 
THOUX 18. bd de Clairfont, 66350 Toulouges. TOI : 
6855.05.98. (H.R.). 

Vds Lynx . 4 jx Gates ol Zendocon, slime Work). CaMoi 
me Games. Blue lghtmng, en TBE * sacoche 1 300 F 

Thomas DUBOURG, 13. ruo Joseph- Bosc. 31000 Tou¬ 
louse. Tét. 6t.62.02.54. 

Vds Supergraphx * 6 teux 3150 F CD ROM . 2|eux 

2 800 F Joy XE1 pro 600 F. adapl CD.supei 375 F. 

Game Boy - 6 (eux t 245 F Fabrice NAULLAU. 6, allee 
des Petits Bois. 92370 Cheville Tel (16- 
1)47.50.62.33 

Vds Supergralx complété Clat neul * 2 loyspad * 5 |eux • 
R PC Fan sacril. pour 2 000 F Vds aussi [eux 16 bits Se¬ 
ga Adel Tel : 42 52.44 96. 

Vds Sega 16 bis jap. • 7 jeux (Shinob. Monaco G.P) 

2 700 F mon,leur 1084S 1 800 F Valéry MAGNENAN. 
4. rue Roger-Desprcs, 78220 Vlrollay. Tel.. (161) 
3024.05.16. 

Vds pour Sega 8 bis 2 taux. Aller Bumer HOFelThun- 
derBado 120 F. ou leu 250 F Patrice MUELTEEL, 9. 
av. Roger-Palengro, 13003 Marseille Tel. 91.64.49 50. 

Vds neul. garame Sega * 5 luis (Dragon. Aller Bumer 
elc i - manore. cause d empi 0 Marc OUAHBA, 21 bis. 
quai de fOurcq. 93500 Pantin. TOI. (161) 48.46 60.71. 

Vds teux Sega 8 bis er très bon alat avec boile el nolice. 
de 100 F a 150 F préce Joël FERHAHI. 30. rue du Ples¬ 
sis Pommeraye. 60100 CrelL Tél. 4426.10.64. 

Vds 32 jx Nintendo pnx 190 F. zapper 200 F. robol 
249 F. console . 2 marteltes 500 F Max ’99 F Phi¬ 
lippe UGO, 20. avenue des Rosiers. 13009 Marseille. 
Tél : 91.40.12.49. 

Urgent 'VdsNmtondo.6ieuxlSM1.WelO'ce. bnk.Solo- 
morts Key. Dotlkey Kong 3. Wresttemama) 990 F Jé¬ 
rôme GURY. 127. nie du General De Gaulle 95120 Er- 
morrt. TOI : (161| 34.14 77.17 (ap. 18 h). 

Vds jx sur NEC Spatler house 300 F Bloody Wol< 
230 F Nriia Wamot 200 F el sur Megadrive. Ghouls n 
Ghosl 300 F Jean-Marc MONNOT, 5. res Us Princes, 
78590 Noisy-le-Rol T6I. : (161) 34.62.53.38. 

Urgerrt 1 vends )x Sega 8 brts de 90 F è 140 F. Achète teux 
sur Game Boy Jean-Olivier OUSSETTOL : 61.21.95.34. 

Vds cons. Sega 4 phaser. I3|eux (Golden Axe. Aile' Bu'- 
ner | Vendu 2 500 F Valeur 3 500 F. vds Tdt : 10 F 

Jérôme LAUNAY. 9, allée du Puits, 35760 Montger- 
mont. 99.63.97.18. 

Vds NES . 2 mannettes ■ Dragon-Bail 700 F, Pistolet - 
Mano . DuckHunl 300 P. Doubte-DriWo 250 F (28 si 
possible! Jean-Christophe BERTHELOT 11. rue Al- 
bert-Schweitzer, 28110 Lucé. Tél : 

Vds cens. Sega avec 12 ieux . p-stolel. contrôle Stic* 1 
codes - revues Micro-News valeur 4 200 F. vendu 

2 000 F Romain JAOUEN, 3, rue Fernand-Peiioutier, 
75017 Pans Tel : (161) 42 29.34 71. 

Vds jx pour Game Bo> Aîleway Wodd Bowling. Sotarslri 
<er 100 F pièce Thierry FtEY 16, rue des Tilleuls, 
59210 Coudekerque-Branche. Te*. 28.63.63.37. 

Vds cons Nintendo 1 18 |x (Double Dragon 2, Zeida 2. Bro- 
ncCommandO! Valeur 7 000 F. vendu :3 500 F Poss 
detart Stéphane AOAB, route de Saumane. 84800 
L lslesur-Ia-Sorgue. Tél : 9020.63.2t. 


Vds 18 jx Sega Master System - jx jamais servis, 200 F 
pièce PETIT Jean-Patrick, 1, rue Thimonnier. 94190 
Villeneuve-saint-Georges. Tel. : (161) 43.89.48.37. 
(ap. 20 h). 

Vds cons. Nintendo * 2 joys * pista 3 jx (Duc*hun1Butible 
Bobbic. S.Mano Bros n Vendu 1200 F Sebastien 
TRAORE, 47, rue de Paris. 93800 Épinay-sur-Selne. 

Vds PC Engine Coregraphx * 2 joux (Dragon Spirit * 
Blue Blink). Val : 1 900 F, vendu : 1 500 F, Tel. : Ha- 
cène OUALLOUCHE, 21, rue Paul-Vaillanl-Coulurier. 
93130 Noisy-le-Sec 

Vds Sega 8 bits * 12 jeux av emballage état neuf 2 000 F 
A débattre !Oul Run. Shinobi World Socce' elc ). San¬ 
drine BOUDEY. 1, Impasse Chanau, 33000 Bordeaux 
Tel. : 5624,21.75. 

Vds Megadrive japonaise avec3|X .1 500 F Vds |x jap ou 
Iranç au détail à panir de 200 F Franck GODAUX 42. 
rue do rideal, 93140 Bondy. TéL : (16-1) 48.48 49.44. 

Vds cons. SEGA. 2 |oypads. pisioiel. 8 jeux (Wondeibny 3, 
Basket Bightmare, Raslan Double Dragon) Cédé à 

I 300 F Olivier JEAN-BAPTISTE, 40, rue Alphonse do 
Lamartine. 93240 States. Tél. : (16-1) 42.35.70.76. 

Vds jx SEGA 8 bits Choplilter 130 F el Zaxxon 3-D 
150 F Vds AlluredBeastsur Megadrive 200 F Pierre RI- 
PANI, 105, av. Henri-Barbusse, 93120 La Courneuve. 
Tel. (161)48.37.8622 

Vos Nimendo avec 16 |eux Valeur 5 000 F le tout pour 

1 500 F ou le jeu 150 F la Pars si poss i Siephana LA¬ 
BOS, 40. avenue des Minimes. 94300 Vlnconnes. Tel. 
(161) 43.74.02.87. 

Vds console N ntendo 4 18 )eu> 1 man. NES Advar.lago * 
doc Val 7 500 F Vendu 4 500 F. âdéb. uigent Domi¬ 
nique LEPINE, . Le Petll Pré », 49220 Cliampleusse- 
sur-Baconne. Tel : 41.95.14.96. 

Vds Supergralx * CD ROM r adapl. * |oy XEI Pro * 4 CD 
• 3 leux Sglx • 9 jx Corglx A déc Arnaud SAINT-MAR- 
TIN, route du Bois, 32400 RiSClo. Tel. . 62.69.86.48. 

Vds console Sega * 12 jeux - Liglit Phaser (TBE) prix 

2 500 F (Demander Edouard. ParisSaniieuo Edouard 
LEFÈVRE, 48 bis, rue d Auteull, 75016 Parts. Tel.. 
(161)452023.72. 

Vds PC Engine * 4 jeux * 2 |oys i carte . qumtupleui 
2 000 F Échange dans» 93 François GÉRARD, 93190, 
région parisienne Tel. : (161143.5110.58. 

Vdsjx Megadrive jap Sluidow Dancor. Truxlron, Gouls. 
Raslan Vdr. j* Anuga. SlOphane BURET, 14, bd Des¬ 
caries, 78180 Monllgny-Bx. Tél. ■ (161) 30.64.42.78 

Nintendo vds ou ecb (contra jx recenis) Nmja Tunie 
Double Dragon 2 250 F. Seclion Z, Cobra Triangle, etc 

Arold LECOMTE. Fasthôtel. ruo de la Porte do Lille, 
ZAC de Courghaln, 59760 Grde-Synthc TOI. 
28.21.9020. 

Vds Lynx * 6 jeux Valeur 3 000 F, vendu I 500 F Marc 
SULVIC 60. rue Tristan-Bernard. 72000 Le Mans. TOI 
43.81.03-14. (a partir de 18 h) 

Vds Megadrive (sous guranriu) - 3 |eux i 2 manettes * 
moniteur couteur SC 1425 Le toul 3 500 F .1 deb 

Laurenl KERBRAT, 6. allée Bernadolte. 92330 Sceaux 
Tet. (16-11 46.61.59.64. 

Attention vds Megadrive • 125X * pro 1 (2 600 F) Vds 
GamoBoy-Bjx!900Fjouvdslotout3 200F 1 ((pariset 

RP seul ) Antoine MEYNARD, 14, rue Gaultier, 92400 
Courbevoie. Tel. : (161) 43 33.97.05. 

Vds |oux Sega 8 bis (Shinobi. Raslan, Psycliotox, Ole 1 

De 120 a 200 F TBE Aurellen DERAGNE. 30. rue Cha- 
zlère. 69004 Lyon. Tél : 78.29.15.77. 

Vds Gamo Boy compte! (saul casquol * 6 jx (Tetris. Mario. 

etc ) 1 000 F Benoil LEFÈVRE, 4, rue Neuve Mondro- 
puls, 02500 Hlreon. TéL . 23.58.10.57 

Vds jx pour Sega 8 bits Altered Beasl (150 F), Gaiaxy 
Force (200 F Penguin Land (100 F) Julien FINAUD, 
chemin du Mûrier, 38430 Sa/nl-Jean-du-MCirler TOL 
76.35.62.51. (8 à 9 h). 

Vds Supergraphx » 9 jx * vds lynx * 4 jeux 1 000 F el 

2 000 SGX Olivier DUSSARRAT, 60, rue Jules-Gues- 
de, 33300 Bordeaux Tél : 56.31.36.95. (ap. 18 h ol en 
semaine). 

Vds cons Nintendo * 4 jx r prslolei - robol. I 500 F Pas¬ 
cal CAPRONNIER. IB, roule d'Eve, 77230 Dammariln- 
en-Goele. Tel. : (161) 60.03.40.49. 

Vds Nintendo * NES Advarilago * Remole Conlroler * 10 
jeux (nov. 89). étal neuf, très peilservi. Prix : 2 500 F Phi- 
lippe TREBAUX. Résidence Les Millepertuis, bSt El, 
91940 Les Ulis. Tel. : (161) 48.74.9222. (H.B.). 

Vds jx Sega 8 bits (Trtunder Biade - Hang On, 200 F ou 
achange contre un |eu Sega Alexandre KENPHtLA, 13, 
bd Pablo-PIcasso, 94000 Créteil. Tel. (16 
1) 42.07.94.90 
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Vds ou échange console InlellivISfon * C- cartouches, état 
neuf Os emoaliages O'ûllglne. Faire olfre Damien GF 
RANDON, CD Fontannes. Chalain-le-Conlal, •12600 
Monlrison. Tél . 7776.13.00 (le W.E. seulement). 

Vds ;■ Megadrlve (française) (Shlnobi, Golden Axe, Budo 
knn Alex Kidd (250 F le jeu) ou ( ensemble Éric VARIN. 
allée Momhyon, 93320 Pavillon-sous-Bols. Tél. ; (16- 
1) 48.47.23.34. 

Vds Sega 8 bus - 2 .oypnd. ’ contrai silex • pislole' - 10 
jeux i Rapid Fae. Val 4 230 F Prix 2 000 F Ouemin 
GUINE. 143, rue du Gënélais, 44400 Rézo. Tél. 
40.05.04.59. 

Vds Sega 8 bis x 2 man. i 9ieux.valeur 3 500F. vonos 

i 900 F Fabrice LOMBINO, 21. rue Joseph-Bail. 77590 
Bois-le-Roi. Tel. 116-1) 60.66.35.08 
Vds MSX2 HBF 700 F - impnirwnle i lecteur K7 . ieux * 
loystrcKs J 000 F a dûlt. Jean-Christophe SALES. 32, 
rue Gallieni. 59160 Lomme, Nord. Tel 20.92.27.88. 

Vds Sega 8 b.ts • 7 |eux 490 F . CPC 464 couleur 
1 250 F . leur Seqa 150 F ; K7 CPC de 25 a 50 FITBE) 

Thierry PENE, 103, quartier La Caoue, Ardiege, 31210 
Montre|eau. Tél. 61.95.0112. (do 19 à 21 h). 

Vds Supergralx neuve garantie 10 mois > i ioy • 3 )x i 
câble audio, px 2 600 F a deb Aniony HAINOZ, 18, ruo 
Camille-Desmoulins, 38400 Salnl-MarlIn-d’Heres 
TOI 76.25.04 14. 

Vds leux pour CD PC Engine. SG Megadrlve (|aporn se) 
Prix de 120a 210 F indéb.) Uurem JUANOLF, 38-1 ohe 
min du Sapeur 30900 Nîmes 66.64.27.04. (ap. 18 h). 

VdsGame Boy. 4 jeux (Teins. Goll S.ipermane Mémo 
sis). Valeur 1 175 F Le tout (mur 050 F Sébastien F1TE, 
roule Vieille do Moiilplalslr. 81990 Cunac. Tel. 
63.45.29.39. 

Vds |x Nintendo dont Anvrcl link.elc Très bon Otai, unira 

150 el 2501 Pascal BUTDARZ, Corcelles-las-Aols. 
21190 Mcorsaull. Tél. : 80.21.47.77 

Vds Sega 8 bits avec unn mansïté ni 8 ix donl Wonoo'bo» 
3. Aliénai Bons!. Rnsian.. Pin l 800 F Renaud BEL- 
TRAN, rue des Sports, 11590 Guxac d'Aude. Tel 
68.33.44,12. 

Vds Supergreph . plus de 10 leux PossIblIW vds sép 

Vlnconl ZIMMERMANN, 30, ruo Csrdlnel. 70017 Porls. 
TCI. : (16-1) 47.66.43.57. 

Vds Sega plus |euxOul-Run Pire S Forgol, etc : 2 800 F 

David ALLOU, 91, elloe des Lilas, Bois-Fleuri, 77410 
Claye-Soullly. T6I, : (16-1) 60.26.81 32 

Vds ix cur Sega 8 bile Wonoorboy I ni 3, Spellcesler, elc 
Pru 11 débattra Daniel CHARBIT, 24, ruo do la Faisande¬ 
rie, 75116 Parlé Tel (16-1) 47 27.19,83 
Vds Sega 8 bris • üghl Pnaser. 7 jeux r 2 manelles Le 
(oui TBE Pcx I b«r F Hugues LE BASTARD. 10-12, 
rue de la Muellc. 78000 Mnlaons-Lalllllo. Tel. r (16- 
1) 39.62.3212 

Vds Sega 8 04$ - Hang on r Shmoh . Aile' Brimer . 
Riundeblade Élal rmpec Valeur • 1 800 F Prix 

' 000 I David COOMES. 91 Snlnlry-sur-Seino Tel 
(16-1) 69.89.21 74. 

Vds |eux Sega . Won 2. ET3. Ali Bur, elc 250 F pièce. 
Vds aussi calcul. Casio 39000P iprogr ) : 160 F Pascal 
HOARAU, 5, Impasse Augusle-Trebosc, 33600 Pes- 
SSC. Tel. : 56.45.37.23. 

Vds 9 ieux NEC ThunderBlade NinjaSpiu 1 Vigilante 
Ole., do 120 F 1 260 F Romain GILSON, 1165 Allaman, 
Suisse. TOI. ■ (19) 41.21.807.3385. 

Vds Sega t 5 |x 1 000 F Vds PC Engine 1 1 jeu i 000 F 
Cherche contacts sur Supergralxffitrasboutg Mayeul 
MESSNER, 17. rue des Freres Sloolller, 67000 Stras- 
bourg. TOI. : 88.31.64.86. 

Vds Sega 8 bris r lieu 300 1 i 5|eux|Vs Wondorboy II 
01III. mc.l à 200 F Alexis DEIBER, 42. rue Georges- 
Vlllelto, 77250 Ecuellos Tel : (16-11 60.70.36.50, jep. 
17 h 30), 

DIVERS 

Vds yeno OPC 64 r 3 cari - 500 F T07 70. Imprlmanle. 
I.vres programmes, LED 320 ko. ex: a déb C COVAS- 
NARD. 2. rue Ronsard 92360 Meudon-La-Forét. Tel. 
(16-1) 46.31 77.36. 

Vds portfolio r mledoce pareil el série s» gar 2 600 F , 
donne livre portfolio. B. PIRES, 92110 Clichy. Tél.. (16- 
1)47.30.43.79. 

Vos Epson808B640K. aiect. disk du' 30 M. 102 tches mo¬ 
no Px 6 500 F ect. 31/2 /JO 600 F Nasser DJEN- 
NAD, 68. rue Alexandre-Dumas, 93230 Romainville. 
Tél. : (16-1) 48.46.39.07. 

Vds Spectmm + 2128 K + câbles, man.. '2 |x ong le tt 
TBE 1100 F . aoap: pèn TV 3CO F Bertrand BRE¬ 
TON. 4, cité Saint-Jacquess. 86H0 Mirobeau. Tél. 
49.50.53S7 
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Vds syst déforme dlscre! Iranspon autonome adapl. rn- 
viot code et télècom. Claude BOSSUET. 58. avenue de 
Rigny, 94360 Bry-sur-Marne. Tel. (16-1) 49.83.07.31 

Vds Tandy 1000 HXTX monl iqofloch., lmp. MT 8t ivres 
appr Bas* access. * oir.k Va! 1 200, vendu 7 500 F 

Pierre PRUDENT, 1, impasse Jean-de-Roz, Allonal, 
39160 Saint-Amour Tel. r 84.48.80.28. 

Vds DMP 2160 * digital. Dariscan I 500 F Charles VI¬ 
DAL, 23, rue Boulay, 75017 Parlé Tél (16- 
1) 42.28.49 78. 

Vds8cart.|xCBSColecovisio'i .50 Fpce Gort Moutaln 
Klng, Cosmrc Averg, Donkoy Kong, Mr Do. aie Marc 
CARBONNEL. 1. rue du Portail, 35135 Chantopie. Tél. 
99.41.44,67. 

Vds voiture leiécom enexc. u Val toollu 620 F. cédée 

410 F. Olivier KIRCHSTETTER, Clic E.D.F. Verlhaguel. 
82000 Monlauban. Tel. .63.03.50.22 rappeler le lundi, 
mardi el |eudl ap. 19 h) 

Vds synlhé Casio C25000 Haut de gamme 4 500 F. Vds 
B.A. Rythme Boss TBE 700 F (uns. 5 000 Fi Nicolas 
FREMONT. 93, quai do la Pie, 94100 Salnl-Maur-des- 
FOSSOS Tél. : (16-1) 48,86.60.71. 

Vds IIC - ! nbx piog. * livres ■ joy * souris * lecl. exl » blés 
du rg| - péri TBE 3 000 I Pascal PIEL, 2, place Vert- 
Blsson-Mlramar. 06590 Thèoulo-sur-mor. T6I. 
93.75.41 77. 

Urgenl I Vds disk 3 V2 650 F les 10.460 F los 100.900 F 
les 200 (DFDD . auquel i Michaël KUTTLEIN. 8, chemin 
Sylvlan-Cottln, 38700 La Tronche. Tel. 76.42.50 71 

Imprim, Citizen LSP 10. 9 aiguilles |80 col. 120 CPSl. 
comp. Epson avec cable II (DB25I TBE 990 F Chris¬ 
tophe BAIBOURDIAN, 425. bd Romain-Rolland. Los 
Templiers, Ml. A2,13009 Morsollle TCI. 9174.00.84 

Vds sut 51 ra orrq Goslbusler2 2S0F.Savago 180 F, 
Purple Salumday 180 ' 20 mille lieux sous los murs 

200 F Joen-Damlen HOBÉ. Tél. 40.24.07.02 Conlnc- 
ler-mol le soir apres 18 heures au ICI. 

Vds lies coul. MC i Mu 1 2 lecl 3 If2,800 K *251/4 t|oy 
• souris r nbx logiciels • livres » dons r blés de fgl Régis 
ESCALONA, 3. bd EugSne-Delacroix, 65000 Tarbes. 
Tel. : 62.93.62.59. 

Slop alialr» i Vds 4 orig r 10 disk v,eiges ou ébb conlio 
Degas elile. Jeremy NATTAQH, 27 bis, rue Mlollls, 
75015 Parla Toi. : (16-1) 45.67.20.92 

Vds modem prol. Motorola 9600 LSI 1600 A 2 400 b 1200 
A 0 600 bps Redi doc pour Ok 82A Faire dira. Yvee 
LALO, 17, alléé des Châtaigniers. 94440 Vlllocresnos. 

Vds synthO, Korg Poly 800. prisos Midi, slOreo, poly- 
phonlquo 16 von, enllétemenl progrommablo. Px h 
déb. Tél Dominique KRAUS. 16. ruo Victor-Hugo, 
57350 Slirlng-Wendel. Tél. : 87.07.18.94 

Vdc dsv. Vamsha PSR70 Midi 50CT Sequon 3 voies. Bah 
Prog., stéréo bailles * dou mec 2 500 F TBE vin 1 72. 

75 Charles MAZEL, Los Commodes, 72560 Chnnge. 
Tel, 43.40.02.52. 

Vds ,mpr Sinclair thermique pour Speclrum 350 F nve 
ou och contre logiciels PC. Moïse DANCOISNE, I .'97, rue 
André-Gide. 59000 Lille Tél. : 20.44.44.23 

Avio aux colleci 1 1 i Vds ancien» numéros de Tlll iof 

ace 1 i Lauronl DENOUE, 66, rue do l'Eglise. 95150 Ts- 
verny. Tel. (16-1) 39.60.54.80. 

Vds log. du musique pour déb. ou r.onl FM Mu'ixly Ma- 
ker, log.org, Pxünmont Bertrand LOZAY. 26, rue Alain 
d'Argemre. 35370 Argonlre-du-Plossla. Tél. 
99.96.64.80. (ap. 18 h 30). 

Vds |x bas px Jean-Noél CAEYMAN. TSL : 43.03.7412. 
(A-M), 

A sais» AT 288, DD 20 mega, lecl. 51/4-1,2 Mo, 640 K 
RAM. écran coul EGA. nbx piog 6 0001 Robert 
DUGUE, 16, rue Berongor, 77500 Chelles. Tel. : (16- 
1) 60.08.46.85. (ap. 20 h). 

Vds impr Fuji PO 80 compal Epson. 00 col 120 eps * 
câbles . notices. TBE 950 F Mlckaèl ISMAN. 255, pro¬ 
menade des Anglais, 06200 Nico. Tél. : 93.72.57.35. 

Vds mini-chaîne HIFI. Lansay, dbl K7, plalme disk, radio 
PO GO-FM Px : 400 F Urgenl ' Antoine HUARD, La 
Blandlnorie. Vlgnoux-sur-Borangeon. Tel. : 
48.51.58.40. 

Vds CBM 8-1 i lect. K7 * 30 |x ■ livre de piog 7C0 F. Je¬ 
rome PRUVOST, 96, rue de Dunkerque, 62500 Saint- 
Omer. Tél. 21.98.14.12 

Vds ZX Sp8cirum -2 r câble peu. * man. Sirclatr. 10 |x + 2 
mannuets prog, Jx I 000 F Léon RUBET, 84, rue Oes- 
nouollés, 75015 Parié Tél. : (16-1) 48.42.10.37, 

MEGA sons classes el vrac pour DX7-DKWÏ0/110, D50, 
TX812, Ml, KS, MT32 DXn Formai Alan, cal Ludovic 
GOMBERT, 1, allée des Jonquilles, 78390 Bols d'stcy. 
Tel. (16-1) 34.60.16.01. 

Vds synlhé Yamaha VSS 200 digital. Voice Sampter i 


adapl. , méthode d appren. * K7 de son : 1 500 F. Sté¬ 
phane BAILLY, 16, cité M.-Cachin, rue des Bols de 
Groslay, 93700 Drancy. Tél. : (16-1) 48,31.88.51. 

Vds adapl. peu CGV pour leies sans prise pen. Jamais 
servi 400 F Franck PINCHON, 21, rue d Orléans, 
62400 Bethune. Tel. ; 21.57 91.47 

Vds sysl de compo. musicale adlib. carte son « logiciels 
compo. musicale Px i 000 F Nicolas ZUMBIEHL, 3 
bis, rue Bergier. 63000 Clermont-Ferrand. Tel. : 
73.92.33.07. 

Vds ordl,Alice II équipé avec4jx,K7démons. Px .500 Fa 

deb Richard VENEZIANO, 17, rue des Bordeaux, 
94220 Charenlon-le-Pont. TCI. : (16-1) 48.93.85.56. 

Vds Suporgraphx * il |x Grd Zorl Baille Ace. Ghouls'n 
Gnosi elc TBE ss gnr. val 6 000 F, vendu 3 500 F 

Sylvain 8LAN0EL, 1, rue Porte Cote, 41000 Blolé Tel. : 
54.74.89.63. 

Vds 386SX RAM 4 Mo DD40 Mo VGA coul, 31(2 * 51/4, 
souris, carie Sound Blaster, logiciels, gar 16 OOO F 

JacquesDEVROC,bit.E3- Vert Bocagel « 13000Sa¬ 
lon de Provence, Tel. : 90,42.07,70. 

Vds voilure radiooom, 4X4 élecl : 3 500 F, BE i radio • 
accus * ciiaig. * moteur modifié - pces. Arnaud LUCCIO- 
Nl, 16, villa Caroline, 78960 Volalns-le-Bx. Tél. : (16- 
1) 30.57.30.02. 

Vds impr 120D serai 1 200 F. Ulil., 64(128 Superbase 
Virgule, Easy Scriol Calc-Resull. Tools, Fort, log 100 E 

Boris TCHERTKOEF, 40, dom, de Bel Ebal, 78170 La 
Celle-Salnt-Cloud. TéL : (10-1) 39.89,54,76, 

PouiSpectrgm40.pu12Blnleil.MGT ■ '«cl 31 '2, DF zao 

K - 50 |x sur disk, px ’ 600 F a déb, Marcol LABEAU, 
80, rue des Primevères, 60110 Meiu. Tél. 1 44.22.28,52. 
Vds ordm. Toshiba 2 lecl 31 12 avec moral coul. souris 
valise liansp. * luijjr.. px. 6 000 F BE Fabrice MOULIN, 
8, ruo do Marseille, appl n° 9,59820 Gravelinos. Tel. : 
28.65.37 56. 

Vds mon. Philips monoch. vert avec prise péiL 300 F Ed¬ 
die GOUILLARD. 119, ruo de la Paix, 94170 Le Perreux- 
sur-Marne. TOI. : (16-1) 48.72.81.99. 

Ecran mono Epson i carie Huicule TBE Ipeu servi - lmp 
Cunon PWI080A i Mallul lolallBvision, I b. px. 3 100 F 

Siophane DRAY. 1, rue des Chslllo». 02500 Ruoil. Toi. 
(16-1) 47.49.20.03. (ap. 18 h). 

Siale panne ordl cède nbrx logiciels pom Alice 32 el 90 a 

bas px Michel ÉTIENNE, 252, ruo do la Liberté, 59600 
Maubeuge, 

Vds Oric Almos r cftblp pen. i |X i ulil i magnélo - cftbe 
alimenlalion ivre» TBE 700 F Olivier KOOB, 5, Im¬ 
passe Cité Vnlclto, 34000 Montpellier. 

Vds borne Arcade (Cale). 5 000 F. Inslol. pour Parts 
FT RP. Vds A-Mox sans ROM 500 F, a deb. Tel. Van 
SCHMrrz, 42. ruo Godolroy-Covalgnac, 75011 Perlé 
Tél. (16-1| 43.79.66.12 

Vds ZX Spcclrum . 2 128 K . ' man. • per. ■ 80 jx orlg 
(HTypo, Operation Wolf). In II 2 000 F David SANTA, 
Bal DIB, La Clé dos Champs, 13400 Aubagne (Chemin 
Saint-Michel). Tél. : 42,84.29.93. 

Vds mon. coul. Philips V50070I00 pro TBE Px 1 200 F 

Grégoiy SAILCY. rue de la Chapelle 59630 Salnt-Plar- 
robrouck. TéL : 28.27.53.62. (ap. 19 h 30). 

Vds 61/4 Cumanij. TBE 80 8 40 psles 1 000 F. Frais de 
port compris StOphano LANG, 25, ruo Cuvier. 67000 
Strasbourg. Tel. 88 31.23 92. 

Vds orlg pro24 3 avec cfo ■ doc Px I 500 F Cli, cor 
lacis région poui och. |x Slépheno ANDREU, chez M, et 
Mme Sermonalo. Paullgne. 11300 Limoux. Tel. 
68.31.22.18 

Vds Rush Naltack :230F,Goomes2 210 F. 390 FissZ. 
Zelda 1 : 210 F Teins 2 30 F Zolda 2 230 F Punch 

Oui 190 F Martial DRÉVILLE, 49, rue Jules-Forry, 
59227 Saulzolr (dlspo. a la rentrée de lanvlor). Tél. 
27.74.00.37. 

VdsTOe I 2man tleddedisk .leclK7*nbx)xorlg.. 
Cray, opt i manuel. TBE 1 300 F Stéphane COZETTE, 
22. rue do la Prairie. 60112 Trolssereux. Tél. 
44.79.05.51. 

Vds T08D ♦ man. * lecl. de disk r nbx jx (50) Val. 

5 000 F, vendu 2 500 F Philippe GERBER, 29. rue des 
Génois d'Or. 72250 Brelle-les-Pins. Tel. r 43.75.94.87. 

Vds Soeclrum 128 K * 2 • 30-40 |x * man.. manuel env 
800 F. Cyrille CAVALLO, 23. place de Serbie, appl 1404, 
35200 Rennes Tél.: 99.32.32.03. 

Vds jx ong Loom (K7. Doc. elc.) * le livre des astuces 
150 F - Explora i. 70 F. Urgenl sur RP Frabrice GRU- 
CHY, 28, av. du Prdt Wilson. 94340 Jolnvllte-Ie-Ponl. 
Tel (16-1)42.83.54.51. 

A vd Hebdo logiciel du n- 59 au n" 143 o; Bus les Ams- 
tradhebda Gilles JOLLY, 28, bd Victor-Hugo, 13210 
Salnl-Remy. Tél. : 90.92.12.38. 


Vds voilure radiogurdee. Dim. 33 cm X 19 cm X10 cm. 
Vendu à 310 F (voilure : Racing 27 en BE). Olivier 
KIRCHSTETTER. Cité E.D.F. de Verlhaguel, 82000 
Monlauban. Tel. 63.03.50.22. (SVP ap. 19 b 30). 

Vds Speclrum i 2 48:128 K i manuel * 3 joys * adaol * 
150 jx : 2 000 F, à déb. véronique MANENTI, 25, rue de 
la Capsulorie, 93170 Bagnolet. Tel. : (16-1) 43.64.34.54. 

Vds HP 48 SX avec manuels en trançais. Px . 2 400 F Lu¬ 
dovic FARACHE, 30, rue du Parc, 91360 Eplnay-sur- 
Orge. Tél : (I6-!) 69.09.86.24. 

Ord. Spectravision * cari 16 K RAM. loct. K7 . mon mo- 
no-ioysr nbxix le II 3 000 F à déb Jean BRUYELLE, 
12 1er. rue Louls-GIrard, 78000 Vélizy. Tel : (16- 
1) 39.46.73.54. 

Vds ZX Speclrum * 2128 K * câble pèn i 60 |x * livre prg 

en BE ' 200 F. Francke HAMELIN. 4, avenue d llalio, 
35200 Rennes. Tel. : 99.51.10.31. 

Vds ZX Spedrjm r 2128 K • 2 joy Sine! fSpeedk.ng - 30 |x 
ong, (Gaunlol Arkanoïd, | 900 F Robin SANTUS, 4, 
avenue des Plalanes 93420 Vlllepinto. Tel. : (16- 
1) 49.63.07.38. 

Vds kil de lèléchaig. (K7 ou disk). câble 70 E * |i orig. 
K7 pour 90 F iPlatoon. Rambo 3. Crazy Cars, i Chrls- 
lopbe JACQUOT. College de Cuftles. rue du Marais. 
02880 Cuflios. Tel. : 23.74.51.82. 

Vds disks vinrgos 31/2 marquées el démarquées. TBE 
5 F la ae.. 10 F la ma. Si plus on verra le px Yann AR¬ 
SENE, 2. Impasse de la Posle, 62158 L Arbre!. Tel, 
21.48.28.29. 

Vds Mac Plus 1 Mega octets i disk dur 20 Mo - logiciels 
(exc., File,|x) 5 000 F le II ou sép Pierre NGUYEN, 6, bd 
Esl. 82500 Beaumonl Te! ■ 03.02.32.96. 

Pour NES Znppnr : 160 F Melroid 160 F Zelda . 190 F 
Ca9telvanla2 180 F Dragon Bail 140 F, Mario 1 140 F. 
Cesllevania : 50 F. Sebasllen BOCHENKO. 20, avenue 
du Marechal-Davoul (Resldonco Talma), 91800 Bru- 
noy. Toi. : (16-1) 60.46.48.73. 

Vds 15 |x org. noms iBAT. Punza, Fire and Brlnmalon» 
elc.) 1 170 OK . ble V», 5 000 F vendu 2 400 F. Cyril 
VERCAUTEREN, 24, ruo des Fraisiers. 34000 Mont- 
pollier. Toi. ■ 6752.24.15. 

I lelio forthé last ho! nnvrs phono ma. Stéphane Nom very 
news pas cher. Sléphano TOI. Nord.20.04.40.25. 

Vds car! mulface 250 F. orig. Toyota. Chase HQ 2, 
Powenrongor, ch, contacts Daniel SCREVE, 14:2:12, 
reé Los Fiacres, 59650 Vllloneuvo d'Ascq. Tel 
20,56.37.79, 

Vds mon. 1084 sforéo. gar 3 mois, px 2 000 F peu sera 

Christophe GOUVAZE. 19, ruo do la Calalsléie. 72400 
La Ferté-Bernard. Toi. 43.71.01.97. 

Vds molo PWBOheg mol neut Vds mob MBK 51 Supe> 
Blun Vdavolodeml-coursagarcon GrogoIreVERDONK, 
51160 Germaine Tel : 26.52.88.25. 

Vds un ordl Soeclium 1 2 * nbx ix - man, avec livie Px 

600 F Gregory BAUDIN. 49130 Saint-Joan de la Croix 
Tel. : 41.44.60.63. 

Vdsimpi Selkosha.9alguille.ach entinnov go.liésneul, 
vduo ss ombn d'ong 900 F Vunny LY, 124, bd de 
Strasbourg, 94130 Nogent-sur-Marne. Tel. (16- 
I) 48.76.73.32. 

Vos synmeCosio XT70O noul |ms ulil. val 3 200 F Vos 
1 200 F. gagné a un concours. David ANSELLEM, 33. 
ruo M Régiiler. 75015 Paris. Te! ; (16-1) 47.34.73.78. 

Vdc Yeno DPC64 - 3 cari 50 01 TO7/70. Imorimanlo 
livres, programmes. LED 320K0. EXT. à deb Chrlslopbe 
COUASNARD. 2, rue Ronsard, 92360 Meudon-Ls-Fo- 
rôt. Tél. (16-1)46.3177.36. 


ACHATS 


Vds org ST. police Quesl 2. Gréai Courts, Populous. Zac 
McKrackon, Voyageurs du impr, elc.. à 100 E 1 1 Ber- 
Irand MARNE. 13, rue du 4e Zouaves, 93110 Rosny- 
sous-Bois. Tél. : (151) 48.54,99.31. 

Hécu. clav. CPC enss. ou dise cou! ou mono (paye Ire de 
por! uniqj Merci rcp. ass Emile DI CHIARA, Lolisse- 
menl L'Oliveraie, loi. 18, n° 42.83110 Sanary-sur-Mor 
Tel. 94.34.72.45. 

Ch. généreux donateur d’un PC pour se fonder dans l'inlo 
Merci davee imême pces délachées! Jacques SAIN- 
DRENAN, 9. allée Turenne. 44000 Nantes. Tel.. 
40.35.42.50. 



Ach un |6U elec. (pedt) en Lei ices roumaines argents; 
avec courses de voitures à un px conv Adrian UNGURE- 
NU, Bobilna 17, 3475 Gherla, Clu|, Boumanre. Tèl : 
952.41559. 

Ch. Sam City sur ST 100 F ma» Laurent TRZEBOW- 
SKI, Lot la Soutane, 66760 Caldegas. 

Jeune déb en )x pour PC compatible IBM écran VGA Ro¬ 
bert TRIFIRO, chemin des Planches 4,1806 Sarnt-Le- 
gler. VD, Suisse. Tél : (19) 943.32.97. 

Ach. lect K7 pour Thomson T08. Pierre SABOURIN, 
Ecole, 69380 Alix. TéL : 78.47.94.99 

Ch. Spadrum - 2 en BE avec man. jeu. Faire oftre d'ur¬ 
gence par tel. après 20 h. Luc VEZIER, 35, rue de I An¬ 
cienne Abbaye. 27120 Jouy-sur-Eure. Tel. 
32.36.99.95 

Ach. jx sur Sega Megadnve française à 50 % Patrick 
CHARDON, RN 86,07340 Andance Tel . 75.34.27 48. 

Ch, NEC Coregralx * lormat-on Soccer r joys et ccub. a 
moins de r 000 F ou . Fabrice ROULLIER, 35, rue du 
Docteur-Célestln-Huel, 35400 Saint-Malo. Tel. : 
99.82.34.52. 

Ach |x Alan 1040 STF pces 50 F Lombar Rally, Pans 
Dakar Cabal, Cougar Forco, Panza K*k Boxig. Narc Da¬ 
niel NUNES, 33, ruo du Vieux Versailles, 78000 Ver¬ 
sailles Tel. : (16-1] 39.51.39.44. 

Ach. cari ROM el exien pour Yamaha YL3503F MSX jx. 
logiciels. e:c. Faire offre. Eric JAEGY. 2, ruo L ARMS¬ 
TRONG, 78190 Trappes Tel. (16-1) 30.66.73.14. 

Ach Megadnve 16 b.ts * 1 ou 2 n ♦ 1 ou 2 man. : px entre 
I 000 F Ut r 800 F TBE Ch contact sur PC Mlkael 
SCRIZZI, 6, rue Charlos Le Golflc, 44000 Names Tel. 
40.74.75.t2, 

Rech. sur NEC PC Engine Legendary Axe, Banio Ace. et 
Dungoon Explorer à 200 F max. on TBE Frédéric RUMO- 
Rl. t, rue Albort-de-Mun. 93700 Drancy. Tel.. (16- 
I) 48.32.05.40. 

Ach. Game-boy peu cher * |>. jeux pour PC AT VGA 
200 F. avonluro, simulation, lie do F si pos-i Mar» AL¬ 
LIAS, 20, allée Paul-Fort, 93270 Sevran. 

Ach. sur Atari 2600 Démon Atlack, Lo retour du Jodi, 
Solaris, l'Empire contre allaquo Yars Revenge Tel 
Philippe LACROUTS, 36, rue de Plcpus, bal 1,75012 
Paris. TOI, (16-1) 43.45.28.77. 

Ach, - Salllehawks '942 (Lirons Filmi - avec btu et nonce 
TBE 240F.ouech.conlreunautreorlg (Amn Stéphane 
DEBERDT, 117, roule d'Areano, 29300 Qulmperle. 
TOI, ; 98.96.31.96, 

Ch mon. pour Arn-ga (1084S ou Philips 8832) pour 

i 500 F, BE SVP Lahblb ZIADI, 14, rue do l'Ermllago. 
78000 Vorsalllcs Tel, (16-1) 39.54.47.79. 

Ach impr Citizen Swrtt 24 . mon. coul AI084 1 disk dur A 
590.20 Mo avec I Mo mémo Lionel LACFIQUE. 10, rue 
Brelonnorlo, 28400 Nogont-le-Rotrou 

Ach. lect. de disk pour C64 modèle 1641 ernsr oue disk utrl 
ou de domaine puhic Pascal FOULON. Bl. 1. avenue 
Marechal-Juln. 81000 Albl. 

Rech. Megadrlve * (x (japonaise). Rech. monli. couL 
onv. 1 000 F Éch. Jx Game Boy. Tél. : Serge Sa ni- 
Laurent, 4, rue du Dauphine. 93600 aulney-sous-Bors. 
Tél. : (16-1) 43,84.21 50. 

Ach can. de jx pour CBSColocovisron ai pour Mattel Intel 

'(Vision, px rais. Frédéric RENOUX, 17, rue du Lion d'Or. 
03500 Salnl-Pourçaln-sur-Sioule 

Ach Game Boy TBE -jxèpxrms ienv.400 F).Merodav 

ce Jean-François CASTEL. 10, quai du docteur Mass. 
94700 Maisons-Alfort. Tel. : (16-1) 43.68.41.20 

Jx Sega B Culs TBE Alex Kidd Tieioslslar et Wonderboy 
Il 300 F Ys ol Miracle Warrios ou Ulhma IV : 350 F Ket- 
vlno JOUNIAUX, 5, rue des Rcnoullieres, 91770 Salnt- 
Vrain (Êury). Tél. : (16-1) 64.56.10.39. 

Recb. livre 102 prog. pour Atari 800 XL. édition PSI el re¬ 
vues Pockoy numéro 2.4.5 Charles POISSON, 3. place 
de le Porte de Vanves, 75014 Paris. Tel. (16- 
t) 45.39.60.95. 

Help !Ch.JxsurC84 'Du genre Mario Bros. Pang. (peut 
Dira certain Shoot-lhem up) Pitié i Antoine JOUAN- 
NEAUX, Les 4 Chemlnoes Saint-Hubert. 78690 Les Es- 
sarts-le-RoL 

Déb. Atari STE ch. contact pour ach. de logiciels et |x 
utiL si pos. sur Nord. Tel. Loïc WEMMEERSCHE. 8, 
chemin des Tissrands. 59650 Villeneuve d Ascq. Tel. 
20.36.68.38. 

Ch. rmp. coul. el ext mémo pour Amiga. Le Boas trop cher 

Frédéric HEBERT. 57. rue Watlord, appt 281. 92000 
Nanterre. TéL : (16-1) 47.73.03.36. 

Ch. cons. el jx NEC PC Engine -1 jeu 750 F. Super- 
graphx . 1 jeu : 1300 F jeu 175 a 250 F, à blerto' Phi¬ 
lippe VERBEKE, 16, rueBir Hakoim, 59130 Lambersari. 
Tel. ; 20.92.63.77. (ap. 18 h ou répondeur, merci). 


Rech jx sur Meoadnve. px ente 150 el 200 F Ch a ech 
- Myshc Detender Rodolphe KICHOU. 163, rue de 
Charenlon. 75012 Paris Tél : (16-1) 43.45.41.01 

Recb Isiide'ôiesiChaosSTRTunnetsolTrotls. - orra 
> notices Pas top cher OKvier COLIN. 20. U Soleil- 
Levant. Saint-Marcel-les-Sauzet. 26740 Sauzet TéL 
75.46.11.68. (ap. 19 h). 

Cl28 ach. Turbo Pascal CP M ravec nonce' avec jx pour 
Ci28|Th BoxingrRocky HS- Env.200Flett Ivan PAUL- 
LON. La Nonluce. 44250 Saint-Brevin-les-Pins Tel 
40.27.33.06 (ap. 18 h). 

Ach. iect. 5'4 Amiga. Freeboi Anxga. extaa 512 K Faire 
ofire. reçu contacts su- rég Jean-Louis DEYRIS. 129. 
rés. Les Fougères. 33480 Castelnau de Medoc. TéL 
56.88.67.13. 

Ach. jx pour Sega 8 on pour Gameboy et pour Nintendo 
entre 150 et 200 F Sebastien BOUCHEZ, 197. rue du 
Plsselol 60150 Thouratte. Tél 44.76.08.74 

Ch impr cojL ou non à bas prix 1 Écrire ou ter Mathieu 
LEMARECHAL, 5. rue Stanislas Bance. 95500 Amou- 
ville-les-Gonesse. Tel. : (16-1) 39.85.72.52. 

Ach pour A500 ortg old el news En» vos istes Patricia 
CONNAULT, 13, rue des Marguerites, 29280 Ptouzané- 
la-Trinité. Tél, : 98.0599.15. 

800X1 ach. extension 64 K. syncatc avec mode d’emgror. 

Serge BRU, lot. 8Î, rue Vrctor-Schoelchcr Val de 
Croze, 34000 Montpellier Tel . 67 27.56.10. 

Ach Megahle 30 Alan max 2 500 F ou ech contre mon. 
coul SC 1224 . obi prgs Ala- Andre TEBOUL. 20. rue 
constanllne. 69001 Lyon. T6L : 78.28.77.03 
Ach cordon péri pour C64 et un lusrbre pour r alimenta 
lion. Stéphane FRADIN, le Boa Colin, 85690 Notre- 
Dame-de-Monts Tel,, 5t 5888,23 

Ach disquetîesixpour 130XE Alanou800XL Env Isteei 
prx. Mcro Christine AUBERT, 04530 La Condamrnc 

Gameboy française ch. jx ot vds Tems et Tennis. Ch aussi 
bghiboy Ech sur Atari ST Edgar BAUDIN 9, rue du Co¬ 
lonel-Fabien. 14860 Ranvllle. Tel. 3t.78.68.49. 

Imeresse par lo D.P Env.-mor vos i.stes d ûtes de démos. 

oie Rep ass Marc FUNARO. 1 bis, a» de Pans. 94300 
Vincennes. 

Ach. kit MK14, meme en panne, peut Importe le px 1 
TOI. : Egldlo BASSO. 114. rue Jeen-Fnot. B-6180 Cour- 
celles. Tel. : (19)32 71.45.65.23. 

C64ach *541 et Power cari. Pxcool éch jx. vds cari pour 
Aran 2600. Faire oüre 1614 chez - AG Alain GONDARO. 
35, ruo Saint-Clair. 42300 Roanne. Tél 77.72.53.15. 
Ach sur Amiga500. The Faery Taies Adventures. enong- 
irai (avec nonces m possible Laurent FERAUD. 252. bd 
de la Madoleine. 06000 Nice. 93.44.09.11. 

C128 désospe™ ach. lect. disk 1541 1570 ou 1571 ou 2031 
et 4040 avec interface IEEE Pascal SESOSTRIS. 42. rue 
du Chater. Bat B. 69340 Franchevllle Tél. 
78.34.42.00. 

Rech. Amiga 500 ou Amiga 2000 d occa. (sans écran) 
avec souns d'ong (très rnprdemoMi 75.31.56.84 (s'il 
vous plaît, appelez seulement le week end, merci) 

Ach. NEC Coregralx a - de 700 F ou Game-Boy a - de 
300 F et vds pour Sega Alex Kid 3 el Allered BeasL 
Tél David FROT, Ruelle Bonnel 77850 Hericy Tel. 
(16-1) 64.23.62.61 

Ach Jx Gameboy mai 100 F Jeremy WARRANO 8. rue 
des Roses, 6010 Couillel Belgique Tel 
(19) 071.36.65.62. 

Ach. lect 1541 . SX 500 F Ech SX su* C64 KT tri Crsq 
pose IKIax. G Courts. Ppemama: Ach connu Base 
(bas pxi Gilbert OKARO, 55, route de Saint-Germain 
78200 Manles-la-Ville TeL (16-1) 30.92.02.83. 

Ch en urgence el par ts les moyens e tabvfcux «u Kx* 
Oll 2sur Commodore64 Env. imeollre Thomas BARTH. 
20, chemin de Place-Verte. 1234 Vessy Geneve, 
Suisse. Tel : (t9) 7.8428.20. 

Ach. Amiga 500-pén.* souns SE *joys. si poss ,x len 

2 500 F RP Sebastien SONNET . 4. rue Samte-Gene- 
viève, 92400 Courbevoie. Tél : (16-1) 43.33.5198 
Ach. Amrga 500 * pén Faire ottre (Pans el rég. par seule¬ 
ment) Laurent. Tel 60100 Creil4495.80.83 (entre te- 
18 h). 

Part ach co-ns Sega Megadnve ou NEC Gore Grahr av 
!X Tel ou écrira Patrick HENNEBELLE. 21. avenue du 
Béguinage, 59910 Bondues. Tel 20.03.1521. 

Rech. K7 de)x pourcons Sega. Masler Sysieme ttes calé 
gones. Ecrire rep ass. entre 50 F-150 F Sylvie CHAR- 
LERY, 28, rue du Docteur Schweitzer. 93600 autnay- 
sous-Bois 

Ach. clavier 6128 e; mon CTM 644 er* panne iQO F En 
lévement domicile su- Parts el RP Gilles HUBERT. 40. 
rue singer. 75016 Paris. 


Rech. jx Sierra on Une sérié Space, Ouest. Police 
Ouest, fonctionnant sur STE TéL : Laurent BREfTEN- 
MOSER. 10. square Enjou, 23, bd Lenine. 95100 Argen- 
teuil Tél : (16-1; 3981.99.58. (le samedi) 

Rech urgent tabrette gtaph pour CBM 64 avec Cray el 
rSOce: a geo en rtc» Ecrire mer; Marcel DUTRON! 54, 
rue Pen Ar Slang. 3e élage, 29000 Quimper. 

Ch. aoapl de mar pour MOS Slephane ASTIER, 30, 
route Nationale 7,26140 sainl-Ramberl d'Alton. Tél 
7591.08.42 

Salut ch jxsurCPC464cass etsutPC31'2 Rep. ass 
Saljiar ons du Maroc Hicham SABRE, D04, cite de 
I Air Aéroport Casa-Anla Casablanca Maroc Tel 
(19) 02.36.37.23. 

Ach.tsjxoiig.en5 4(PC:-Daslropchersiposs(dansle 

Sud uniquomeni Laurent WAGNER. Résidence Visla 
Camp A2.341. chemin de Ginesliere. 06200 Nice. Tél 
939622.76 

Ach. Gameboy a px rarsonn el ch. cotresp. sur CPC 6128 
peu éve|x avec la Gameboy; JuhenCHEVNET.CIdex 
250 B, 38190 Etoiles. Tél. 76.08.92.78. 

Ach pour CPC 464 d une mpr. d'une exteti de mémo. 64 
Ko el de mjMace 2 (pas iroo chere' Cynlle VERDIER, 
rue du Commerce, 63230 Ponigrbaud. Tel.. 
7388.7095 

Ch. A500* pén h disk man 2 700F Vds6128-luner.r 
ré.e- • "eubie . options 3 900 F. a déb. Ro Ain HODI- 
CA, 75. rue de Provence, appl 62, 59760 Grande- 
Synlhe. Tél ; 28 60.80 59. 

Ch pets atonn. aux tlsks mensue l; de ST Mag ou Atar 

Mag Ach ou eclt possibe David DUCASSOU, roule de 
Monsegur, 40700 Hageimau. Tel. 58 79.43.01 

Ach. jx sur Amiga Ipas plus ne 100 F) Rastan. Tennis 
Cup RVFMonda Akerw Beasr Fne Forget 2 Ludovic 
AIRAUD, 11 avenue Capitaine Srry. 78190 La Cette 
Saint-Cloud. Tel : (16-1) 39 69.72.85. 

Ad- doc Su- modem TRT D 200 E Xavier POWAGA, 1, 
av. de Provence, 26130 Saint-Paul 3 Châteaux Tel : 
75.96.62 89 

Ach ts ong a 40 F pour ST ss emballage d ong. et avec 
docs Env s:e Rep. ass Emmanuel GUET, 103, rue 
Françols-Leplne. 28600 Luisant 
Rech le Slos Creator ortg. . doc env. 100 F Tél : 
Georges R1BEIRO. 24. rue de l'archevéche, 94220 
Charenlon Tél. : (16-1) 43.76.09.46 

Ach Alan ST mon. cou' 0F-|xetubi .joysPx 3 500F 
seu» RP • P) Thomas CASSUTO. 608. chemin du 
Bord de l'Eau, 78670 Villennes-sur-SWne Tel. ; (16- 
1) 39.75.75.75. 

Ach env. 500 F dnve 1050 pour 800X1 si poss avec disk 

Didier HOSSAERT. 264. avenue Saint-Exupéry 62100 
Celais. TOI. 21.96 0624 (ap. 19 h) 

Amiga ch B son de créa muscale. Rep. ass Alain 

ATLAN, 78. bd Salnt-Ruf. 84000 Avignon 

Acn. Sega ou Ninrendo moms de 550 F avec man (avec 

1*1 Abdoulla MOHARRAM, 7. rue Bailly de Sullren. 
93600 Autnay-sous-Bois. TeL : (16-1) 48.69.6598. (sa¬ 
medi el dimanche) 

Ch cafl Power Aceon Replay V el Power Blazrng Paddles 
oour Commodore 64.128 è bas px Jean-Marc LOUVET. 
38. rue Emile-Zola, 59187 Dechy. 

Rech. log utilitaire musicaux pour Atari 1040 ST. disk 
music Smuss Ht Tel Thierry MARCHAND. 29, nre de 
Montberllard, 44470 Carquelou. Tél. : 40.50.8197 

Ach pour ASOO Works ong avec docs. Rech. égaiemenl 
ptg ec-i Regis SOULLIË, 1, La Houbtonmerë. 54200 
Dommartin-les-TouL Tél 83.438821. 

Ach Aon STF (DE) < mon. coul.. « tt. 3 500 F Thomas 
CASSUTO. 608. chemin du Bord de l'Eau, 78670 Vil- 
lennes-sur-Seine. Tél : (16-1] 39.75.75.75. 

Ach Wo’pack 6 Mt Tan» Plaloon pour Alan 520 ST à px 
abo-cabie F.X LESBRE. La Breionniere, 80160 Plachy. 

Ch Alan 520 STE. STF ou ST * options (jeux, joysticks 
etc coul (TBE; bon px u.-gerri Alexandre NIOUET- 
CHAPEAU. 131. av. Foch. 76400 Chatou. Tel. : (16- 
1)30 53.13.45. (ap. 20 h). 

Urgent ach pour Amiga 500. scanner à main avec solts 
d u'. marron, pou' mages formai rFF Nicolas JOTTE- 
RANO. roule de Yens, 1143 Apples, Suisse. Tel.. 
(19) 004121.800.48.60. 

Rech pour ASOO Space Ace Dragons. Lan Kick oh 2, Int- 
nalSoccer Faire offre Urgent Eric BAGUET. 3. chemin 
Petit 69300 Celuire. TéL : 782320.79. 

Ach. /* sur Sega Megadnve 200 F (Esta! Monaco GP. 
TneStmtenenSemeSaint DeniselParisuno Martinho 
ANTUNES. 7, rue de LHIe. 93000 Bonigny. Tét. : (16- 
t| 48.49.4092. 

Ach Final Cartdnge 5 (TBE ! 100 F pour C64. Michaël 


BACHOFNER. ch. des Zordils 2, 1789 Dugnolte, 
Suisse. Tél. ; (19) 037.73.19.30. 

Acn jx Amiga Env. liste. Rep aux plus oKranls. Éric PAS- 
MANT. 3. av. de la Terrasse, 91260 Juvisy. 

Pour C64 rech disk jx. Env. liste avec px uniq, orig No¬ 
nce (range. Tel. Claude DEBUISSON, 43, rue Francis 
de Pressensé. BT 13, esc. 1,93200 Saint-Denis. Tél. : 
(16-1) 42.43,58.47. 

Urg ch. docs de logioeis graphismes. vu)6os pour Amiga 
iVidéoscape, Pre Tue- etc. ; Laurent FUMOUX, La 
Croix Sainl-Bonnel Paliéres, 63290 Puy-Gulllaume. 
Tél. 73.94.12.17. 

Rtcl- ts les jx néo gèo saul Baseball Slar a des px rais. 

l 000 F) Gregory BANET. TeL ; 47.5712.01. 

Éludram ipeu de moyen) ch. a ach.-ech/vd logiciels ou 
maie-reisiPCXT] Ëcnro Cyrille DIEUX, 9, rue Pouchet, 
75017 Paris. Toi. : (16-1) 42.28.74.61 

Ach |X ong. sur C64 D7 Bardslales 1, Tangled Taies, 3D 
Poo; Je rech des aides sur Dragon War Guillaume HE- 
LOIR, 9. rue du Pellt Bois, 59554 Raillencourl Salnl- 
Olle-TéL; 27.81.25.14 

Ach. sur C64 tous utli. sur disk irait laxlo. tableur, geos 
pose ech jx 64 K7-disk, rep. ass Stéphane RADIX, SP 
69670.E, 00613 Armées. Tel. (19149.63.41.33.831 
(RFA). 

Ach. jx Nintendo NES importé du Japon ou USA, de meme 

11 connaître magasin qui vd ces jx, Tel. Ivan FAVIÉRES, 
122, rue Saint-Georges, 69005 Lyon. Tel. : 78.38.16.91. 

Ach. Amiga 500 Atari STF el STE ècr. Commodore 1081 
Alan SM 125 ou 124 Ach. Veclrex t jx Éch logs DP ST 

Remy PAYEN, 34, avenue do Lorraine, 87290 Cheieau 
ponsac. Tel 55,33,36.05 ou 55.76.52,11. 

Astrologue pro ch logiciel d'astrologie péri, sur PC ou 
Amiga Cédrlc DE CROZANT, 47, bd Garrisson. 82000 
Mcmauban. Tél. : 63,6628.81. 

Nintendo ach. 200 F. cari US ou autres no loncKninanl 
pas sur cons française Claude TONELLA, 12, bd Des¬ 
granges, enlrDo 8. 92330 Scesu*. Tél. (16- 
1) 46,60.36.43. 

Ach. PC AT i carte VGA . mon. coul t DD • drive r qq 
■ngs Ortie 6 400 F si BE. paye poil Laurent CELIA, 40 
bis, rue Lanchy, Les 4 Vents, 25000 Besançon. TOI, : 
81.5321.59, 

Ach vds el ech. nbrx news, dèb. de Is pays acc. rép. ass 
et mode iniesui nom. Thomas DANTHINE, Salnt-Rocb 
3, allée de Bornerdlagne, 4190 Ferrières. Belgique. 
Tél ; (19| 083.63.32.14. (unlqu. le week-end) 

Ach Tili 63 ou 64 pour solu Dungeon Masler (niveau 5 el 
61 Vds Voyageurs du Ips pour ST/E Nicolas DOUR- 
LENS, 11 A. montée Desambrois, 06000 Nice. Tel. 
93.80.00.94 

Rech. pour Amiga II prg do concept de circuits impr pour 
sortie sur impr Laurenl VANNIER. 93, ruo du Général- 
de-Gsullo. 27100 Le Vaudreull. Tél. : 32.59.59.56 

Rech anciens numéros de Tin Uniqu. numéros 7 8 9.5. 

12 a un px ra-r, (15 F) merci Denis CORMIER, 14, rue de 

le Gère. 41000 Villebarou. Tél. ; 54.20.0595. 

Ach jx sur Amiga. news ou oldles avoc ou sans noece ' 
J'allds vos otires « un p» Ifflères Laurenl LAMBERT, 34, 
rue Henrl-Mallsse, 59400 Cambrai. 

Ach pr Thomson T08D LEP el compil disk el ix micro, 
Scrabble Androïdes. Bl.lz iznogoodlegende Pierre Sa- 
bourin. Ecole Publique. 69380 Alix. Tel. 78.47.91.99. 

Rech logiciel sur Thomson MOG pas trop cher. Urgent I * 

Dominique LHUSSIEZ, 31, bd Albert 1er, 59491 Ville- 
neuve d'Ascq. Tel. ; 20.72.91.28. 

Ach. jx Sega entre 100 -I50 F Ach. jx Ninlendo 150 F max. 
Acn man. et |i pour cons. Vectrex Gérald SCHWAB. 59. 
rue Droite, 11100 Narbonne TOI 68.65.02.80 

Am-ga. rech news n . un. Env. vos listes Éric RE- 
NOUARD, 9. rue Francis do Pressense. 08000 Charle¬ 
ville-Mézières. Tel : 24.57.04.46. 


ECHANGES 


Edi. nbx iogs divers, du jeu au II*, en passant par le graph 
Env i.sles. Rep. ass. Thierry SATON, Enlremonis 28. 
1400 Yverdon, Suisse. Tél : (19) 4121.21.90.03. 

Éch. ou vds nbses nouv. sur Atari 5201040. Rép. ass. Loïc 
LE TESSON, 4. place des Chênes. 29300 Qulmperle. 
Tél. 98.96.1529. 
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Ch. contacts sut Arniga 500, aimant |X style Donion Mas 
tet. Cadavei. et Plan Hardware» Michel DOSTEfl, me 
des Chaisiers, 7. 1000 Bruxelles, Belgique. Tél. : 
19.02.514.48.33. 

Éch ou «i$ jx sur Arnga 500. conlad sérieux, durahle et 
rapide (poss. bons |x) Bép ass. Hisham MOUSAB, 7. al¬ 
lée Antonln ABTAUD, 93420 Vlllopinte. Tél. (16-1) 
48.61.32.74. 

Ch. joy Speedkintj Konix . cane, mode emploi (comp. PC 
et Apple X) Steve MABTY, La Drache, 81130 Cagnac- 
los-MInes. 

Rech. contact sui Atari ST. pour éch. div. rech aussi gra 
phisle et éch. oiig. contre Hard Copieur ou disks Sylvain 
BAIL, 4, rue des Fresnes, 44730 Thaton Plage. 

Ch. amateur simul. ou jx (av.) et rôles sur A500 (Suisse si 
poss.). Env liste David SCHMIDIG. Chalet Gumtluh, 
1837, Château-d'Oex, Suisse. 

Ch. conlad sérieux PC 5 S 3’ pour éch log. [VGA prêt i 
Env. liste dét. Rép ass. Stéphane BOYER, 8. allée du 
Coudrier, 91330 Yerres. Tél. (16-1) 69.48.04.45. 

Ch. corras. poui éch. jx el uli! sur PC et comp tous lor- 
mats Rép. ass. Michel NICOLAS, 41, bld de Nancy, 
67000 Strasbourg. Tel. 88.75.59.93. 

Éch. ou vds jx, uti!.. demos. Le 1t sur Atan 520 STF Con¬ 
tacts sympas, à bientôt Franck BENAYOUN, 161, allée 
du Colonel-Fabien, 93320 Pavillon-sous-Bols. Tel 
118-1) 48.47.27.25. 

Ch. contact cool sur Atari ST. Vds ou ech. |x et unis. Env 
liste. Philippe VALTEAU. 11. rue de Kerargroas. 29200 
Brest. 

Éch Megadrlve. Poss World Cup Soccer el Golden Axe 
contre Moonwolker. Stridei. Populous. etc Nicolas 
BOBAN, 12, bld Maréchal-Leclerc. 38000 Grenoble 
Tél. ■ 76.42.42.56. 

Amigaiste début ech log. sur A500 (dépt 67 Poss. Kick 
Oit 2, Bomber. Oeluxe Paml 3. Sébastien LACOM, 13. 
ruo Marchai, 67500 Marlenlhal. 

Am.iga ch. conl. ACTS sympas et sérieux Poss. env. 60 jx 
(Panza. ) Poss égalemenl Game Boy. Rép. ass Gulller- 
mo FORFAIT. 60, tue Toulouse-Laulroc. 18000 
Bourgos. Tél. • 48 21 12.46. 

PC el comp.. ch contact sérieux pour ech |x S ulrl 51 /4 ou 

3 1/2. Env listes Jean-François LARTIGAU, 15, rue 
Blanchard, 33110 Lo Bouscar 
A 500 éch. ou vds |xàlrésbaspx.Rép.ass Hugues 0U- 
VAUCHELLE, 68, rue do Castille. 80000 Amiens 

Cher routines assomblsur Sctolllng, Synthèse vocale, 
calcul entier 8 réel. tngo. calcul exposant racines car 
rôes. compactage, decompactage. gesbon. souns, stylo 
opl sut 6128. Possi. éch Merci 1 Roméo GATSONO, BP 
1297, Pointe-Noire, Congo. 

Hollo . Les Aluno éch |i news Env. liste Rép. ass et ch 
Megadnved'occasé ou SEGA8 bits Christophe GAILLY, 
6, alléo des Myosotis, 93110 Rosny-sous-Bois. 

PC-Addict depuis longtemps a la poinle oes news ch. con 
tact de mémo qualité. Plaisantins s'abst Marc. ME- 
LEARD, 1, ruo Revol, 38000 Grenoble. 

PC ch. contacte seneux pour éch. pos. nbx jx. Dec s absi 

Frédéric HALBWACHS, 18, me du Chevreuil, 67240 
Bischwlilcr Tél. 88.63.52.14. 

Amiga 500, si les nouv f Intéressent, a-nsi que les utiL écris 
ou tél. Laurent VOISIN, Saint-Pierre es Champs, 60850 
Salnt-Germer de Fly. Tél. : 44.82.52.96. 

C64/A 500 éch. nouv ox. last Nin|a 3 sur C64. Contacte; 
moi «te PLeose no lamers Jean-Francis LOPF2,58. 
ctté du Château d'Eau, 62970 Courcelles-les-Lens 

C64 I I Ch. cools contacts (dise) Poss. nbx |X » demos 
CI-, docs pour assembleur. Thanks, L8R Philippe SO- 
REAU. Vernoux-sur-Boulonne. 79170 Brioux. Tel 
49.07.54.53. 

Éch.|x el util. sur A5Q0. Rép. ass. nbx|x. Détx acc Yannl» 
TERPREAULT. 151, rue des Violettes. 49400 Saumur 

Ch. contact, sur Atan 520 STE. pour éch. sérieux et du¬ 
rable Stéphane SLATALA, 5 bis, me Daniel-Casanova, 
59179 Fenaln, 

Ch. contact sur Arnga Poss. nbx jx. demos. util. Env liste 
Rép. ass. 1 ' Raphaël POLLARD. I, rue du Parc a 

Foulens, 91140 Villebon-sur-Yvette Tél. : (16-1) 
60.10.20.80. 

Pour Amiga 'an ch. contact sèneux Poss nbx jx. Déb. 
acc. et même souhaités Erwan MORIN. 4 bis. rue de 
Feltre, 44000 Nantes 

Ch contact sur STF/E. Poss max. jx ! (150 env). Chris¬ 
tophe WATTIN, 31, cité Roianctt. 91220 Bréligny-sur- 
Orge.TéL : (16-1) 60.84.48.93. 

Amiga 5C0. éch. jx. poss. (Unreal. Shadow ol 8est 2) (Pa 
ris el reg paris) Philippe SARDA, 192, avenue de ta Ré¬ 
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publique, baL C, logi 553,92000 Nanrerre. Tél (181) 
4721.40.90. 

520 ST cfr. contacte durables pour nouv. POss dépL 78 ou 
75) Help Stéphane GRISONI. 9B. rue Jules-Ferry 
78400 Chatou ou Bmno, 80, avenue Gambetta, 78400 
Chatou. Tél : (181) 30.71.65.78 
Salul boy 1 Éch > and démes on STE-SE LL TiSs du nu¬ 
méro 67 au 81 sauf 75. env. 8 F Bye-Bye Antoine MAR¬ 
TIN. 48, me Mozart. 76230 Bols-Guillaume. Tél. 
35.61.58.12. 

Attention i Recn. contact sur A500. Poss nouv. Début 
acc. Réponse ass. 300 %. Bye Byo Philippe ERtPRET, 
Le Gambetta, place Gambetta, 81400 Carmaux Tél : 
63.76.51.21. 

Ch. contacte sérieux et rapides sur ST Amiga. Pos der¬ 
nières news et prevews Déb. arxeptés Rep ass Sebas¬ 
tien TRUTTET. 72 bis, me Anaiote-France. 59184 
Salnghin-on-Weppes Tel : 2058.51.28. 

STF/STE échange demos uniquement. Conlad 3614 
RTEL2BAL üghimns. 

Ch. contad Atan 520 STF Poss nbx togoete Env tsle 
merci. Tél Audrey GUERLAIN, 190. rue Sarm-Prene. 

62800 bovin 

Éch. legs Amiga te grès. Env. listes Rép ass Ch conlad 
sèneux rg N de Lyon Pascal ROLAND. 36, av. de l'Eu¬ 
rope. 69140 RIliieux-la-Pape. Tél 7888.07.06. 

Ch. conlad sérieux el durable. Poss. Nitro, Rx* 2. Env. 
liste Déb sanspbacept Frédéric MULLER. 7B, me MuF 
malt, 67210 Valtl. 

Ecb. logs Amiga Env listes Rep ass. de! acc. Rech. 
contact sérieux. Tét : Christian IUNA, 32, «v. de I Eu¬ 
rope, 69140 RIliieux-la-Pape. Tél. : 78.88 53.35 

Amiga 500, ch. conlad sympa et drbte. deta bvnus Uni 
quement en Indre-et-Loire (37, Sebastien DECHAUX, 
La Robmiére. 37210 Cluncay. Tel : 47.52.90.60 

A ch. contacts sèneux. Env listes (rep ass) ou tél Éric 
KABUSS, 3 b, rue Gal-de-Gaulle. 68990 Galllngue 
TéL 8981.8051 (après 20 h). 

Éch ou vds Hét News sur 520 S* Olivier FENDELER 16, 
rue de la Gare, 90200 Glrotnagny. Tel . 84.29.50.46. 
(entre 19 h 30 el 20 h 30). 

Apple 2Cch.conlactepour éch de |x. Poss. dé^ nbx news. 
Salul Philippe JALOUX, 6, ruo du ler-RCP, 68320 
Jebshelm. Tél : 69.7162 75 
Rech. pour Amiga H de Dames. acH ou ech conue ope 
Sleath Dungeon Falcon jnfestfon Sandto LILUO. 14. 
me Marivaux, 84100 Orange Tel 90.51.82.16. 

Arnga ch. contacte sérieux pour éch. poss nbrx news, 
rep. ass. Env liste Frédéric LAVIE, 11. avenue du XIV- 
Juillet. 64400 OlororvSainie-Marre 

Ech |x sur PC 1512 51/4. Poss Rick Dangerous • Tor¬ 
tues Ninia. etc . Rép ass. Fabrice REDEL. 19, rue Mare- 
chafdc Lattre. 57990 Hundllng Tél 87.02.42.65 

Éch nbx n sur PC 1512 Rep uss Obvier ROORIGUES. 
3, mo des Merles. 95190 Goussalnville 

Amigalan. ch contacte (prit mais de prêt, dans le 68). 
Rép. ass a 100 %. Ecrire. Tél : Jlmmy NOLIET. Che¬ 
min do la Bastide. 66320 Joch 

Ch. dures (es) sur ST pou' éch |> el prg dans P. rg lean- 
der FUCHS, 3. rue du Château Mommagny. 95360 Ban¬ 
lieue. Tel : (16-1) 39.84.00.69. 

PC 51/4 ch. contacts pouf éch logoeS. Env Isté Frédé¬ 
ric WEEKERS. 79, rue de la Station. B TE 3,7850 Eng- 
hren (Belgique). 

Amlgalene ch. contacte sympas el (cool) pour éch. 
news Env liste (seul France-Suisse). Tel. : Franck 
MAISSIAT. Carre d'Avou 1,1893 Muraz, Suisse. Tél 
25.72.16.39. 

Ch. conlad sut PC 312 Poss nbx news elutrl Env kste 
Rep. ass Pierre PAYEN, 36, rue Lt-Col. Girard, 69007 
Lyon Tél. 78.72.05.02 

Éch. el vds |x sur ST Poss news Rép ass s- Asie ion» 
taux 10 prmierssedmii Laurent JOU8ERT. 38, me Pas¬ 
cal, 92000 Nanterre. 

Éch news sur Amiga. la . belle machme Rép. ass a 

1 000 % Gaétan DOMALAIN. Le Petit MalaunayJous- 
py, 22120 Ylffiniac. Tél 96.72 73.21 

Éch IX C64. contad srx el drtte. Poss Rrck Dangerous II 
Pink Pamhe- elc Patrick VALLOTTON, me Blan- 
cherle 4°, 1022 Chavannes-Renens (Suisse) 

1040 STE ch contacte sympas et durables peur éch jx. 
Env. listes. Rep. ass Tel : Stéphane HOAREAU. 21, me 
de la Parrme Basse, 46100 Ftgeac. 

Vds ou éch (X sur ST. vos jx pour CPC 464 7BE et disks 5 
4 vierges Bon px (Maxell Omar HAMBLI 24. me de la 
République. 95370 Montigny-les-CormeiliesTeL : (16 
1)39 78.94 96. 


Ech news Arnga eiC84 contre cartes le;e «des ou autres 
news Ann. sérieuse Hervé STACHUIK, 1, me des Pi¬ 
voines, appt 64.08000 Charieville-Meziéres. 

Ch contacts sur PC (312 ou 51 -4) pour ech. jx, util 
Rép. ass Tél : Miguel HENRIOUES, Urb. Teiptana 
29-iC. 2755 Parede (Portugal) 

Bg PC ch contacte. Vds aussi |oys Ourck M-5. mero- 
switdres.autofire : 120 Élaireui KhorHUVNH-DINH, 
6, me des Nénuphars. 78990 Elancourt Tél : (161) 
3050.3426. 

520 ST ch contacte pour éch. Env liste Jean-Paul VAC- 
QUE, 4 me Michelet, BP 202.47205 Marm.ando Cedex 

PC ch. contacte pour éch sotlwares Env liste. Rep. 
ass Ch les news de Sierra. TeL : GANDALF. BP 257 
CH-4513 Langendort Suisse. 

Prg en DOS. deto en ass. Ch contad avec autres prog. 
pour éch rdees el brdouJéi Alexandre ROBA. 53, rue 
Grande. 7050 Mercnies (Belgiquei. Tél. 1 065/22.65.19. 

Éch |i Niniendo (Mario Bros 2) contre Punch Oui Fran¬ 
çois ESCURE, 6, me Darmesteler. 75013 Parts Tél. 
(161) 4586.99 56 

Ch conlad seneux et durable sur 520 ST. env liste Poss 
news et oidies Bruno COUDOUX. 324, Grand Rue, 
59100 Roubaix 

STE contact pour éch en 1s gros utils, elect., elc el 
aussi sur 68705 P3 ? C'esi clair ? TeL SOW'E.. U 
Marie - 7 48, av, Foumacle. 13013 Marseille. 

Arm. di contacts pour ech D.P er news (0-2| orner Alain, 
BP 135,7100 U Louvléré, Belgique. 

Ech. nbx sotts sur STF STE. Sympa. Rapide. Tél Gre- 
gory BENOLIEL, 19, mo Parmentier, 95330 Domonl. 
Tél : (161139.91.41.27 

Vos/éch news rix, demos) Arnga Env disk pour liste, sé- 
- eu» rep ass ou le). Déb. txvnus Alain ANDRIEUX, 31, 
me Jeanne-d Albrel. 17000 La Rochelle. Tél. : 
46.67.21.09. 

Alan '040 STE rech. des disks èd uc. el uli en éch Michel 
COHADON, Douhady. 63410 Manzat. 

ST ch contads déb el codemés Rop ass ol raoido Vds 

Saga Masier System Enc ou Jérôme MONTOYA, 2, tra¬ 
verse do I Imprévu, 95800 Cergy Salnl-Chrfstophe. 
Tél (161)34.435787 

Ch contads sur ST Poss. Rick 2. Captive, ST Dragon. 
James Pcx» Steder 2. Codawv Ch Powermunger Fré¬ 
déric BONNET. 1, lmp. du Languedoc. 31270 Frouzln» 
Tél : 61.925157 (après 18 h). 

Fan rf Arnga 500 éch logioels de |> ol utl Ch. KiKing. 
GamoShoweuuiy90 Env liste FabriceHELOIR,8,rue 
Salvador-Aloende. 54850 Messern. 

Ech. news sur Arnga 500. Rép. ass Tél. : Laurent COL- 
LOMBET. La Praz Neuve, 73500 Modane. 

AT 386 ch. cônes, pour éch. dvets (srces, n. ulrl | Rép 

ga’ Eric SAFAR, 14, rue de Verdun, ré» Olivier de 
Serre, appl 301,27400 Louvler» Tel. 3250.62.69. 

Éch. nbx news elokjies pour Alan 1040STE Déb.nepas 
s abst Bmno T1BERGHIEN. 12. square Jules-César. 
95120 Ermont 

Éch |x et util sur Atari ST. Rep as» Pas sérieux s abst. 
Tel : Jean-Charles DEMAIZIERE. me Paul-Durand, 
38110 La Tour du Pin 

PC ai compatible ch conlad dans Ue la France au 51 -4 
Éch |i el ulrl Env «les Jean-Phhippe GONZALEZ. La 
Caiandrelle 2. La Pelile Garrigue, 13127 Vllrolle» Tél. 
42.79.31.01. 

Édi sur Megadr-.e raponars }i Slndér. GP Monaco et 
Ken Lasl Baille contre Thunde'iqtoe 3. elc. Phaythoune 
MOANG. 4. me Lamartine. 93240 Slaln» Tel : (16 
1) 48.23.69.08. 

Éch et vds hoî news Arnga Vds rvues Tin Generaiiun 4 
Micro. news, roys Vds dks «erges C64 ib p* Luc HAT- 
CH1KIAN. 12. allée de Provence, 04100 Manosque. 
Tél : 92 72.38.01. 

Éch nbx prgs. Irucs. astuces el plan olmertaces pour Ca¬ 
non X-07 el Spedrum Tanguy LEBRUN. * La Haule Fo¬ 
lle ». 35770 Vem-sur-Seiche. Tel. 9983 75.39 

Arnga 500 ch cxmtacte pour échlenvldiskollibrepour 
liste) Emmanuel SCHMITT. 12, me des Charniers, 
67800 Bischherm- TeL : 8881.9850. (de 20 h a 21 h). 

Éch MSX Goldstar * 45 K7 |x * 12 cari -3 livres prog .2 
man contre A1a> 520 ST ou Arnga 500. Jean-Louis 
COMBAREL, 6. cours des Girondins. 33500 Libourne. 

Ech sur 520ST Rech. Vette, Bal, Rick Dang. 2. Ts pays 
el déb. bienvenu» Rép. as» A bientôt I Tél. : Claire 
HUBINON 660, me de Dave. 5100 Jambes (Belgique). 

PC ch contacts durables pour ech |x el uti Poss. nouv. 
Pas seneux s'abst Rep. ass. Pierre PELLiCER GUILLO, 
Benet Maleu 30. 08034 Barcelone. Espagne. Tél : 
20.31.170. 


A 500 en contacte. Pos.. Unrtal. Shadow 2, Kick-oll 2, 
Projeclyle : Ti!emondeeslaccop.Rép.ass.Nepaslelé- 
phoner. Amaq. sais! Thierry MAZAUDON, 40, me do la 
Grand Font, 16000 Angoulème. 

Éch sur rodez ou France, util. Amiga, jx, demos, con¬ 
tacts durables el sympa» Env Irsle ou tel. Nicolas 
FOLTZENLOGEL, 40. lue du 11-Novembre. 12000 Ro¬ 
dez TeL : 65.68.74.22. 

PC XT AT ech ogicreis 51/4 * 3 ' -‘2 (EGA-VGA I ) si sé¬ 
rieux el intéressé (déb. s’abst.I env vos listes Didier DE- 
BUSSCHERE, av F.V.-Kalken, 5,1070 Bruxelles (Bel¬ 
gique). 

Atari ST ch contacts sérieux el durables pour éch. 
news, ulils, demos... Env listes, rép ass. Tél. : Domi¬ 
nique SCHERNO, 14. me de Ralhsamhausen, 67100 
Strasbourg. Tél 88.44.06.39. 

Éch.-vds-ach news sur ST. Déb. ne pas s'abst. Vds led 5 

1.-4 1 00D F Patrick GUERCHON, 301, av de Fontaine¬ 
bleau, 94320 Thial» Toi. I (161) 4687.23.15. (ddr Pa¬ 
trick ap. 22 h). 

Rech. (pour CPC 6168 disk) corros pour éch news (Muni 
ted, IronLod. Tennis Cup, Karatéka i Env disk. Samuel 
GUILLERAND, 11, me Jean-Jaures, 25500 Moneou. 
Tél. . 81.67.24.94. 

Ch. contacts pour éch. sur Alan 520 STE de logiciels util.. 
giaph. n us. el divers Poss, nbx news (93 o-i'y André 
DESPRET, 11, me Carnot, n° 52,93000 Bobigny. Tél. 
(161) 48.32.44.80. 

Ch contacte sur Amiga pour éch. de news tapé Éch. se 
neux er sympa, rép. ass Wlllrled THEVES. Mercières- 
aux-Bols. 60610 La Crolx-Salnt-Ouon. Tél. 
44.41.27.95. (Mercredi ou week-end). 

Rech des les demos poss sur Amiga (môme les viras) 
Ch. ému! ST Rép. ass. Sléphane SOUBIRAN, 7, rue 
Paul-Cézanne, 11200 Lezignan. Tél. 68.27.3354. 

Ch. contacts sur Amiga pour éch. |x (ST Dragon, Awa 
some i Deb. b-envenus Stephan VINCENT, 11, rie de 
Bmyères, 88640 Granges-sur-Vologne. Tél. : 
295750.61. 

Arnga. ech. ou vds news Pas sorleux s'abst Bienvenue à 

rs. Eddie SIMONIN, chemin de Bellevuc. 26200 Monté- 
limar. 

Éch. Pe Foot sia Nintendo conlre un |éu série Action. Env. 

de Sl-Brice. David RODRIGUES, 17, rue des 2 piliers, 
95350 SsInl-Brlce-sous-Forêt. Tél. (161) 34.19.29.01. 

Éch. news el oidies son STE/STF Env listes. Chrlslophe 
DUBOIS, 7 allée de la Voirie, 95130 Franconvllle. TéL : 
(16-1) 34.13.05 75. 

Ech. jx Sega (Wondetboy 3. Allured Beasl, World Soccer. 
Psycho Fox) Rech Tennis Ace, Raslan, Bask. B. Nigli. 

François BACQUÉ, 15, rue des Monls Odos, 65310 La- 
loubéra. Tel. : 62.34.31.06. 

Ch. n Megadrlve Içaise Ghouls'n Ghosl, Eswal. Teins. 
Budokan el Populous. Poss. dèclr David MALLET, 16, 
me du Chebry, 63360 Salnl-Beauzlro. Tél. : 
73.33.90.75. 

Éch ach., vds-x su' NEC. Super Gralx. Game Boy. Mngn 
dnve amiga sur Paris si por t contad sympa. Glldas RA- 
VELU. 16, villa Dulhy. 75014 Paris. TéL : (16 
1) 45.41.37.17. 

Vds 250 F ou edi |x NEC conlro autre |x NEC (Devll, 
Crash. Fi. Circus, Probasket, Ninja Sprril) Sléphane 
BESSAGNET, dlé Bajon. 32400 Klscle. Tél. 
62.69.86.70. 

Édi. jx sur ST Org Days ot Thunder Nitro Les Portes du 
ips Mo-rch United Indy AV. Clase HQ. Douglas YA- 
HYAOUI, Les Irlandais, Escalier 15. av. de la Division du 
Général-Leclerc, ArcuelL Tél : (161) 45.47 11.60. 

Atari ST Ultra Moga Fasl contacte Seaiching No way II nil 
lasr Federico BICINI, Via Comela 4,06100 Perugla, Ita- 
¥ 

Ch. contact sur Amiga pour éch Tél.. Pascal ROY, 91, 
chemin des Garennes, 73190 Sainl-Bsldoph. Tél. 
79.2882.33. 

Salul i Ch contacte rapides el sympas pour ech. |x el uti! 
sur Amiga (Pans.Sud Paris). (161) 46.30.0256. 

PC 31/2 el 51/4 ch. contacte sèneux pour éch Rép. ass. 
500/100 1 Ulrich VAN PETEGHEM, hameau du Mouchy. 
76133 Maneglise. 

Éch. news el oidies sur Amiga 500. Poss. : Robocop 2. 
Narcopolice, Eswal. Pang 100 %... au 10/12/90. Tél 
vile. Tél. Simon GAUDENT. Tél : 79.61.16.34. 

Atan ST ch, contad sèneux pou' éch. jx er util, E nv. liste. 
Reo ass Pas sérieux s abst. Thierry AQUETTE, 9, ave¬ 
nue de la Madnne l'Imperlal, 06500 Menton. Tél. : 
93.13.95.11. 

Arnga ch. pigmeur assemb pour initiation jdomer» ) .Ch. 
musiciens poui créa de demos. Guillaume BADAUT, 40. 
rue Pasteur. 69300 Cataire. Tél : 78.23.98.12. 


Éch. jx sa Macintosn (ou ach.). Ch. conlacts nbx (soli 
lude). Laurent MALLEV, 3, rue des Bois Chevaux, 
71640 Givry. Tel. : 85.44.51.39. 

Ch. contacts sur Atari ST sur Marseille et sa rég. Rep. ass 

Serge GAGNET. résidence Le Monlleric, bt 6B, 13015 
Marseille. Tel : 91.69.20.58. 

Alari STF/E ch. contact seneux pour èch. de logiciels. Env. 
vos listes. Rep. ass. Gérald SALORT . route de Ponleilla, 
66680 Canohes 

C64, éch.ouvdS|xabaspnx Inewsenmajonte) Rep. ass 
à 100 %. Env. vos listes. D7 Loïc DUFRESNE. 9. rue A. 
Rimbaud, 57600 Freyming-Merlebach. T6I.. 
87.81.30.98. 

Ech. sur PC jx orig Poss de vte Vds aussi modem V21 / 
V23 (6001 200 bauds) Sebastien DOUCHE, 26:58. rue 
du Clos d'Orléans, 94120 Fontenay-sous-Bois. Tel.. 
(16-1) 48.75.53.11. 

Éch. sur Magadtlve Super Baskelbali Éch. ou vds Altered 
Beast ei Alex K,dd . 200 F. Vds orlg. F19 sur PC 200 F 

Sylvain LE GOURRIEREC, 12, rue Descaries. 44000 
Nantes. Tel. 40.89.47.59 

Éch piogs sur 520 STE dre ZX 81 ou VG 5000 , èch. solts 
STE Env. liste Vds disk vierges 3 1/2 Flllnto ROLA. 6. 
ruo do Madrid, 90000 Bollorl 

Éch. nbx jx Atari ST (Rick Dangorous. Shlnobl. Tortuos 
Nlnjaj, ch. conlact Amlga (avec emulateur Atari). Tel. 
Samuel BOUTON, 1. ruo du Porche, 34600 Bedarleux. 
TOI. : 67.95.02.56. 

Éch. sur Megadrlvo jap. el Ir J'ai 10 |X dont Hoilliro, Dyna 
mile Duke. Ghouls’n Ghost et Phantasy Star 2 David LA- 
TASTE, 62, rue Joseph-Brunet, ent. 7. appt 41, 33300 
Bordeaux. Tel : 56.39.36.32. 

Ch. contact sur Amiga 500 seriaux et durable pour éch |x 
et util. Env. vos listes. Rep ass. Damien STEICHEN, 43, 
rue Michel. 54800 Labry. Tel 82.33.03.50. 

Éch. nbrses docs sur ST (ou ach.) Rech particu. docs 
pour Falcon. Sim City. Filgh Sim 2 len français! etc 

Jean-Christophe MAGNON, 5, rue Ernesl-Delbet. 
77320 La Ferté-Gaucher. TéL : (16-1) 64.20.25.38. 

Amiga 500ch. contad séneux et durable dans région Nord 
pour se voir A/naq. s'abst Frédéric HEEM, rue de Calli- 
cannes, 59270 Godewearsvelde. Tel 28.42.53.34. 
(ap. 17 h). 

Éch. news sur Amiga. Debu. bienvenus Rèp. ass. Amaç 
s'abst Éric FAVROU. 21, rue du Doue. 85590 Saint- 
Malo-du-Bois. TCI. : 51.92.31.48. 

Amiga. Contad Mery 5 Cypher for Legal Swappng. 
Send a postcard * a disk » tetter DonT Phone, a LAM¬ 
BERT, 36, av. Jeanne d'Arc. 38100 Grenoble. 

Super Amigaman éch news ; Inews uno Mot news 
Rapidité 1 i Éch. également anciens orig. Tony D£- 
GRELLE, 6, rue Gogand, 59212 Wignehies Tel. : 
27.57.32.64. (le soir). 

Ch contacts sérieux pour 520 STE. Éch. nbx ix si poss 
dans la Lonainne. Déb. bienvenue Antoine LAURAIN, 
138, route de Lorry, 57050 Met;. Tel. : 87.30.41.18. 

Éch. news ST, poss news après 4 â 5jrsde leur sonie (pe¬ 
tit rigolo s'abst ) Tél. ou écrire. Tristan LEREUIL. 3, Im¬ 
passe du Colonel Rozzanof, 91220 Bretigny-sur-Orge. 
Tél. : (16-1) 69.88.09.58. 

Éch. canes PC Engme. ch. club sur Pans. Contacter Nico¬ 
las. Nicolas WITGZAM, 126, rue de Courcelles. 75017 
Paris T6L : (16-1) 47.64.35.52. 

Atari 1040STF elecl.5114.Éch.etach lesdern.news - 

util. Env. liste i px Piorro-André DREIDEMŸ, 27, rue des 
romains, 57510 Holulng. 

Ch. contacts rapides pour cch. |x et util. sur C64 (disk). 
Tel. : Laurent DECLERCQ, 87, av. des Epervlers. 1150 
Bruxelles (Belgique). Tél.. 026.72.73.89 

Éch solts. docs 9ur 1040 STF. Roch. contads sérieux et 
rapides Env listes, rèp. ass Vanick VANDAMME, 189. 
ruo Achille-Delattre. 7340 Collontalne (Belgique). 
Tel. : 065.67.44 15. (le mardi de 18 a 22 h). 

Ch. contacts rapides pour ech, jx. util. ou demo sur C64 
(disk! Env liste Laurent OECLERCO, 87. av. des Eper¬ 
vlers, 1150 Bruxellos, Belgique. Tel. 026.72.73.89. 

Éch. ou ach. jx sur PC 31 /2 ou 51:4 Rèp. ass (env. liste si 
poss.) Plorre-Jean MANGÉ, 53, bd de Penevayre, 
12200 Vlllelranche-de-Rouergue. Tel. : 65.81.15.56. 

Ch coires serteux pour éch. |x sur CPC disk Liste en 
pleine expan. Vincent JUSTIN. 13, rue des Bas Sablons, 
35400 Saint-Malo Tél. : 99.61.66.36. 

Ch. contacts sur ST Poss. news (ST-Oragon. Rick 2. 
James Pond Shad ol Beast) Pas d’arnq. Cyril GREPPIN. 
Tirelonge 5, 1213 Onex (Suisse) Tel. 0041 22 
7.92.74.08. 

Éch. util. et jx sur Atari. Vds orig. pas cher et CD porlabe 
neul : 900 F (val. : I 500 F). Éric TRAPY, Leymarie 
24330 Salnt-Laurent-Manoue. Tél. : 53.0427.21 (de¬ 


mander Éric). 

Gameünk est le premier réseau de contacts sur Gameboy 
en F-ance Serves- gratuit. Écrire pour mfos. Fabrice AN- 
TONMATTEI, 182. rue des Rabats, 92160 Antony TeL : 
(16-1) 42.37.94.82. 

Ch contacts déb ou non pour éch. sur ST Rep ass Thier¬ 
ry NEVEU. 18, impasse de Cleres, 76130 Mont-Sairrt- 
Aignan. 

Éch. jx sur A500 Poss Rick Oangereus II. Aporenbce 
Gold ot the aztecs Beast u James Pond au 3-12 David 
CLARA, Le Gubln domessin, 73330 Pont de Beauvor- 
sln. Tél. : 76.37.32.48. 

Ch. contact pour ech Atan 520 et 1040 des sortes de ptgs 
et |x Merci Eric FAVERO, 6 ter, rue Antoine-Sauner. 
69120 Vaulx-en-Vetln. Tél : 78.80.66 79. 

Rech. contacts sur Atari STF.’E Bernard MOON. LeCen- 
tral Parck. 1. avenue des Anglais, 06400 Cannes. 

C64/128 éch. nbx prg, contact sérieux el rapide Env. 
liste. Tél. André CHEMINARD, 87 rue Emile-Zola. 
86000 Poitiers. 

CPC 6128 ch. contacts sérieux pour éch. n ou util. trucs, 
idées et bidouilles. Rep. ass. Dominique CAMBEFORT. 
29, avenue Aspirant Buffet, 81600 Gaillac. 

Ch. contact pour éch. |x sur Alari 800 XL Poss : Zorro. 
Gaunllet, Spy Hunier. Pote Posil.. etc... TeL : Pascal 
HAYART. 5 rue Jean-Rameau. 62160 Bully-les-Mines 
Tél. . 21 72.33.77 

Ech. ou vds |x sur Amiga Arnaq. s'abst Tél. ou env. listes 
Rèp. ass Dimitri ARGHIRUDIS, 56. rue de la Gare. 
62300 Lena TéL 21.43.23.00. 

Éch. jx su' A500 et contact au Canada et vds |X pour déb 
uniqu. Michael JEUKENS, 38, rue de l'Aviation 80810 
Meaulte. 

Am:ga écn Wargames Tdrole Simulation Poss Ml Pla- 
toon Hound ol the Shadow Impenum. Pas sérieux s'abst. 

Damien GUILLEMIN. 15. rue des Ulas. 62500 Salnt- 
Martin-au-Laert. 

Ch. contact pour ech. logiciels de music (Adlrbet Midi) 
contre jx ou logiciel pour PC. Merci. Tel ; Arnaud 
BOYER. 63. chemin du Thym. 34170 Castelnau-le-Lez. 

Ch. éch. séneux et durables sa STF Poss nbx news, 
Loom. Sim City, etc en reçoit 'égu! Nicolas BOUVET, lo- 
tissemeni des Genévriers, CharchHIa, 39260 Moirans- 
en-Montagne. TeL : 84.42.03.53. 

Prgmeur sur A500 ch musicien sur SNO Tracket pour 
créer demo légales ou |x. Hubert GASCHET. 4, allée de 
Bourgogne, 78390 Bois d'Arcy. T6L : (16-1)30.45.42.81 

Amiga 500 ch contacts sérieux pou' ech. Oéb. ne pas 
s'abst Rép. ass. Éric GROSJEAN, 118. rue Nationale, 
57350 Stiring-WendeL TéL : 87.84.1094. 

Atari ST ch contacts séneux et sympas. Reo. ass. Rabah 
BOUFASSA. 25, rue Royale. 69001 Lyon Tel 
78.28.0716. 

Éch. news 6 oldics sur STF . ch dub région La Tour du 
Pin. Seule rég 38. Philippe MOTTE, Veyssin Monta- 
gmeu, 38110 La Tour du Pin Tél : 74.9725.02 iap. 18 
h). 

Éch. ou vds jx et demos. Rép ass s uste jointe Mathieu 
CHRISTE, 15, av. du Bois de la Chapelle. 1213 Onex 
(Suisse). 

Vds ou éch. |x CPC K7. Rech Skateball. Ghoslbuster 
II, Suider... Poss. Robocop. Double Dragon. Titan.. 
Tél.. Stéphane HERAULT, I. avenue de la Gare, 37190 
Azay-le-Rldeau. Tel 47.45.21.75. 

Éch. newssur Atari ST(E| Poss nbx jx rep rapkie et ass. 
env liste Fabrice RENAUDIN.26. rue Bertauvaux,6740 
Salnte-Marie-sur-Semois Belgique. 

Éch. jx sur Atan ST POss. Deluxe Pamt. Nitro R«* Dan 
gerous 2. No-Exit. etc j Sylvain PILLARD. 37. rue de 
l'Avenir, 93240 Slalns TeL : (16-1) 48.26.11.47 

Ech. n ASOO er C64 (KTj Oniy. res » 62.80 Rep ass 
Env lisle Richard TELLIER, 74. rue Jules-Ferry. 62000 
Dalnvllle 

Ch. contacte sérieux sur PC 51 '4 Poss Sim City. Ma 
nlac Mansion. FS3 Bob Vflnner. Rick, Opwolf el 
autres Tél : Yann BESNARD. 8. rue des Cerisiers. 
14610 Basly. Tél. : 31.80.06 21 

Éch 1 jx Sega Megadnve contre 2 jx Gameboy ou contre 
autre jx Megadr-ve POss 8 jx Jean ABLASOU, 96, rue 
de Villiers. 78300 Poissy. Tél : (16-1) 30.74.54.14. 

Ech news sur Amiga. Rech nbx contacts Frédéric PAS- 
QUIER. Passins. 38510 Morestel. TeL 74.8011.69. 

Ch. contact pour éch. de jx sur T07-T07/70. Poss de vte 

de jx sur T O/MO. Sebastien SKOCZEK. Adou. hameau 
de (a Pie. 27800 Brionne. 

Ch. conlacts sympas sur Atari ST. A brentét. Mynam PLE- 
NEL, 80, rue de Cardurand. 44600 Saint-Nazaire. TéL 
40.22.35.52. (heures de repas). 


Amiga 500 éch news brutes, éch aussi jx Amiga contre jx 
Game Boy Personne cool Bye Arnaud FOLLET, 68. 
rue du Général Leclerc, 95380 Pulseux-en-France. 

Ech M-Di » 7 jx contre Core ou Supergratx avec jx. 
Tél : Frédéric ABIUS. 23. me Scandid, 93500 Pantin. 
Tél. : (16-1148.44.11.58. (18 h, seul mercredi ne la jmee. 
Fred). 

Ech pi et uix. sur ST Contacts sérieux Env. vos listes. Loïc 
BUCHERE 2, rue des Eglantiers, Saint-Denls-de- 
Mere. 14110 Conde-sur-Noireau. Tél. : 31.69.17.08. 

Stop 1 Ech de solts (okfc et news) sur Atar, ST Env listes 
Rep rapide ass Xavier D HOKER, 1, me d'Estienne 
d'Orves. 77370 Nangis Tel. : (16-1) 64.08.17.20. 

Ech. Sega Megadnve . 6 jx r |oys Arcade contre Amiga r 

jx sur env Marselie Alexandre GUY, 10. me des Horten¬ 
sias, Les Hauts de Viouges, 13300 Salon. Tél. 
90 93.58 50. 

Ech jx Sega Akered-Boasi Thunder-Biade. Ghostbus 
têts Aiter Borne'contre Golden-Axe ou autres Bertrand 
REGARD, Serjane, 72550 La Mllesse. TEL : 
4325.38.36. 

Amiga. :BM PC ix, demos. utilities, ns pvs le Irn» absol. 
ttesiesnouv. (Aoo Lellnk STORN. Po Box 27, L-3801 
Schnüflange. Luxembourg. Tél. 59.40.14. 

Éch 520.1040 ST nbx news (F29 II. Cadaver. Explora 

3. contre ut: dessin 30 el archilec Bruno RINAUDO, 
allée des Couggoussolles. Les Pins. 06110 Le Canne: 
Tel. : 93.46.49.15. 

Arrega ch. contacts Rep ass et vds C64.1541 * 100 
disks ' 800 F Sylvain LEMAIRE, 3. me du Marechal- 
Juln, 62340 Gulnes Tel. : 21.82 27.18 

Éch |X et demos su) Amiga Ch contacte rapides et sé¬ 
neux Christophe TANTOT 6. me de Venise. 03200 Vi¬ 
chy. 

Éch news et autres sur Amiga Poss Indy 500. Inter Sooc 
Chacenge Shadow Best 2. Extase Flood. etc David 
GUYARD. L'Etoile, bd des Martyres de la Résistance, 
83300 Draguignan. Tel : 94.47.18.43. 

Ch codeur. rrx.-s.oans pour mter un gtpe sur C64. Env. in- 
tra.musrc.elc Sebastien CHAPEAU. 27. me de Tour¬ 
coing (Lepy). 02100 Saint-Quentin. 

A 500 ch contacts ttes rg pour éch. jx et util. Rep. ass. 
avec liste. Tél : Bernard ROGUE.17, me Roger le Bloa. 
56100 Lorient Tél : 97.83.63.03. 

Éch news sur Amiga. Rech nbx contacts Dem. Frédéric. 
Frédéric PASQUIËR Passins. 38510 MoresteL TeL : 
74.80.11.69. 

Éch sur 520 ST J'ai de nbsjxetnouv Repassa 100 %. 
Amaç sacs: Fabien WASCHEUL, 44H. me Roger-Sa- 
lengro. 59233 Maing. TéL : 27.24.46.88 

Chœntactspourech.decart Game-Boy. poss Goll.Bai- 
man. T Ninja. etc. Nicolas BONG, 69. avenue Marcel- 
Perrins. 95540 Mery. 

Musxiers ch codeurs graphiste pr créer grpe legal oe de¬ 
mos Deb. doues ne pas s'abst Franck CATTEZ, 10. che¬ 
min de la Colline. 74940 Annecy-le-Vieux. 

S'il ewiste tj des amateurs du C64, ech. tj sur cette ma¬ 
chine. Ann serieuse. Tel. Thierry MACAIGNE. 3. allee 
Jules-Vedrines, 93390 Cllchy-sous Bois Tel : (16 
Il 43.30.65.93 

Vds ou exe PC 5 1:4 ong. (100 F Poolrad. Keel Centr 
Square Oïl lmp. Baa; 150F,Ulimagl Errv. liste ou lél. 

Alex PEZZOLI. 5, me PauFVaillanl-Coulurier, 92140 
Clamart Tél : (1611 45.38.00.87 

Ch Amigatans pour éch en tt genres, env listes rep. ass. 
Codets musiciens, graphistes, contact moi Herve LE¬ 
VIS. 296. rue du General Leclerc, 60390 Auneuil. Tél. : 
44.47.63.20 

Ch contact sympa sur A500. env listes. Vds ong. sur PC et 
Amiga iKacfc Ot! 2. Populous, elc ). Frédéric FRUGIER. 

4, rue des Yvelines, 78120 Rambouillel. TéL : (16 
1) 34.83.17.86 

Éch nbx sotte sur Am ça Deb Ovenus. Ech. aussi K7 au 
dosirocfcc.-assigue.etc : JohannesROGER 37 allée 
Théodore-Dubois, 51200 Epemay. 

PC 5 1:4.31/2, och ou vds ong (Targhan, Dehon Sial 
ker I contre Great Court ou Legend ol Faegluui Karlm 
GOLDSTEIN, 6, av. Aubert. 94300Vlnccnnes. TéL : (16 
1) 43.74.55.85. 

Urgent ch contad et éch de jx sur Atari ST STE STF Écri¬ 
vez moi (te- est liste rouge) Romain BACOUET. 3. allee 
Charles-Baudelaire. 51470 Saint-Memmle. 

Éch. ou vds softs 520 ST. Sérieux el rapidité ass. Poss 
nbx news. TéL Pascal DEMEUSY. Vescemonl. 76, 
route du Rosemont. 90200 Giromagny, Cidex 26. Tel. : 
8429.03.16. (de 19 h 15 â 20 h) 

Éch jx sur ST Poss nbx news (SCI. Robocop 2, Total Re- 
cak. Lire ol Fee. Tortues Ninja) Olivier DAVIAUD. 56, av. 
Amiral Courbet 33950 Lege-Cap Ferre! Tel: 


56.60.07.52. 

Ch. contacte PC VGA pour ech news. Merc- à ceux qui 
mont déjà écril ' Éch. rapides el sérieux Gregory 8 AS- 
SANESE, 10 , allee des Bleuels. 45800 Saint-Jean-de- 
Braye. Tel : 38.61.47.00. 

A a les PC-Men, rech. contacte pour éch. 31/2 ou 51/4 

Rep. ass Laurent VANHEE, 18. rue du Maréchal Le¬ 
clerc, 59960 NeuvIlle-en-Ferralh Tel. : 20.37.89.32. 

Ch conlacts sur 520 STF (poss. R Dangerous 2. Panza. 
Ranx i Déb. bvnus. Guillaume BEAUMÉ, 12 , me Bara- 
gué, 78390 Bols d'Arcy. Tél. : (161) 34.60.62.18. 

Rech contads sur 520 STF RP Rep. ass. a 100 %. Deb. 
bienvenus Guillaume BEAUME, 12 , ruo BBragué, 78390 
Bols d'Arcy. Tel. : (161) 34.60.62.18. 

Ch. contact C64 disk oniy. Rép. ass. Rech. codeur lor Talis¬ 
man. Bye Bye Richard LAVIGNE, Les Marronniers, 
14600 Honneur. TeL . 31.89.13.15. 

Éch dem news el demos sur ST, env. nous vos listes. 
Rép. ass. si Ibteou Reai nows ' 1 Pedro MONTOYA, 530, 
me Georges-Cuvier. 34090 Montpellier 

Nbx news ol demos sur Amiga ch. contact II nveou pour 

éch Rép ass David JAKUBOWICZ, 6 , me des 
Ecureuils. 94440 Vlllecresnes Tél : (161)45.69.19.79, 

Ch contads sympas el drblo sur ST pour ech de |x. Env 
liste Rép ass. François DEHMAS, 9, allée Corneille, 
93420 Vllleplnle. 

Slop Amstrad CPC 6126. Rech. corres. pour ech. sé¬ 
rieux. Env. vos listes. Tél. : David VANOUTRIVE, 16, rue 
d'Alexandrie. 59200 Tourcoing. 

Alan 1040 STF ch. news, demos, compils ol sources en 
assembt Env. vos listes Morci d avec Jean-Luc JOUR¬ 
DAIN, 14, avenue du I 6 A 08 I, Marboué, 28200 Cha- 
teaudun. 

Éch, ou ach. jx sur Amiga 500. Prél. région Isère. Con¬ 
tact sympa el sérieux. Tel. Bernard BELMER, 3 bis. 
me René-Thomas. 38130 Êchirolles. Tél. : 76.40.06.84. 

Éch news sur Amiga Awesome, Saint Diagon. No Exil. 
IndianapoüsSOO.KillingGameShow Tîntes.elc. Sylvain 
RIVAROLO, 12 , lolissemenl des Peins Hulins, 74160 
Saint-Julien TéL : 50.35.08.41. 

Ch. contad sur Amiga 500 Éch news, demos. Arnaq. 
s'abst Hicham HASSAR, 74, avenue Omar Ben Khat- 
lab Agdal. Rabat, Maroc. 

Amiga 500 ch contact France ou etranger pi éch. soit. 
Poss jx et une petite qté de sons SD Thomas FIDALGO, 
11 , allee des Renoncules. 91150 Étampes. Tél. : (161) 
64.94.43.61. 

A500. ch. contad (news, docs, orig., util. mal. ). Ts bve- 
nus. Env listes. Rép ass. 100 %. Herve CAPDEROU. 
chemin de Maubec, 64290 Gan. Tél. : 5921.5422. 

Ch. contacts sympas pour ech de solts sur Amiga el ST 
(rep. ass) Christophe COUSTAL, 10 , me des Lys, 11100 
Narbonne. Tél. 68.32.68.31. 

Posses. ST ch. util. stt gestion comcï. Tel. mol I Rép. ass. 

Gaèl ROSSET. . La Croix » Vongnes, 01350 Culuz. 
Tél. : 79.87.92.39. 

Amiga 500 ch. oonlacte rapides 01 seneux pour édites 
dein nouv. Env. liste Olivier BOITTE, 27, me do War- 
chlo, 7500 Tournai, Belgique. Tél : (19) 0692323.30 

Edi. nbx logiciels sur PC 3112 ou 51/4. Poss BCP de |x el 
util Env. liste Rep. nss Franz BOURGUEIL, 2 , rue Fau- 
guez, 7500 Tournai, Belgique. TéL (19) 69.22 15.09. 

Ch. oontads pour éch news, ulils. demos » jx sur Lynx 
Rep ass. env. liste Benoît MUSSCHE, «venue des 
Bleuets 41,1640 Rhode-Salnl-Genése, Bolglque. Tél. 
(19) 02.358.43 39. 

Éch ou ach. lèlcan contre |x sui Amiga. Ach. HP28S. 
Rech. prg sur FX 800G Eric REICH, Résidonco du Parc, 
57730 Pelll-Ebersvlllor. Tel. : 87.92 39.85 

Rech. contad seneux sur Alan STF poui èch. logiciels. 
Déb bvenus. Jacky GEORGE, 560. me des Proven- 
claies. Bal. 5.80000 Amiens. 

Ech. |x sur PC 51/4 EGA-VGA seule, Env. liste si sé¬ 
rieux. les aulres s'absl. Merci d'avec. Tél. : Alain 
BLONDEAU, 2 , place de la Ropubllque. 35300 Fou¬ 
gères. Tél : 99.9427.47 

Éch. IX el uni sur Alan 520 STF,'STE. Env vos listes. Rêp. 
ass. dans les» brelsdela-s EmmanueIZERBIB.I, me du 
Vallon de Bretteville. 14000 Caen. Tel : 31.73.73.49. 

Rech conlad seneux pour éch, sur Amiga 500. Poss. 
news el oldies. Env. listas Rép. 100 %, Fabrice HER- 
MAND, 11 , me Guslave-Charpeniier, 85100 Les Sables 
d'OIon ne. Tel. : 51 32.44.13. 

Éch. jx Sega Aller Bumer contre Kung Fu Kid Alex Kid 2 
contra Wonder Boy 2 ou 3. Si possible région Bx Olivier 
MORIN. 51, av. du Pdl Robert Shumen, Le Belllnl, bat. 
D. Appt 432,33110 U Bouschat. Tel 56.08.9718. 
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Rech. coder pr me créer dômo. Tte ollro sera ôludlée. Env 
Infoi el coor Salut. Michael BAST1N, nro du Chêteau 
d'Eau, 16,6092 Lodellnsart. Belgique. 

T199 mnnilqstez-vous. Club Tl 99. On a II 3 M RAM, solu. 
(* 3 000) contacts monda entier.. Rép. ass à 100 % 

Laurent PERON, La Feulllado, N° 10, Salnl-Fronl-de- 
Pradoux, 24400 Mussldan. Tél. 53.8t.29.B1. (ap. 18 h 
30). 

Super 1 Ouverture du serveur NEC'LUB en 3615 t code 
LS NECLLIB <Bal. PA, news, astuces) pour cons, NEC l 

NEC'LUB, C3 Les Potvenches, 13700 Morignono 

Archlmédes Club Franco, Asaoc. loi 1901 pour is les 
utilisateurs archl. Tél. : Archlmédes Club Franco, 4, al- 
léo des Vlgnorons, 78310 Colgnléros. 

Aimerais fonder club Megadnvo. Cli conlacls pour créer 
un|ournalotéchopinlonssur|x Rép. ass. 100 Pascal 
NAUD, ROsIdonco La Sorbonne, avenue des 
Ecureuils, appl n° 12,64140 Lona. Tél. : 59.62.71.80. 

Musicien pro réalisé vos muquat sur Pro 24 * 8 pistes bdo 
(propose titres orig. Mlchol TROUSSEAU, Le Bourg La- 
garrigue, 47190 Aiguillon. Tél. : 53.88.20.57. 

Pr Is les passionnés du MSXI et MSX2 une doc. complète 
et gratuite sur dem. Mega Club MSX, 108, rue Marceau, 
59280 Armentlôres 

Int. contacts, MD Cardrldge & PDS éch„ news lotler, 
dlscounls... Whal Ever Computor you. Tél.. C.M.O.S. 
MAT HAVE I (Send slamp lor Info), BP 37,77860 Quln- 
cy-VolsIns. 

Ch. memb. pour6. Legal. Alllax 128. E. VINCENT, 83000 
Toulon ou Stéphane BAZOCHE, 18, rue Branly, 92700 
Colombes. 

Demos Amlga é partir de 10 F (avec D7). CaL prevlews 
(Epie, Necronon),cat.contre3,80 Fentbres.Tôl. :As- 


soclatlon Load'n’enjoy, BP 10,08000 Vlllers-Sonouse. 

New Club Sega 8 bits. Env, 3 tbrasAilmestre pour abon. au 
journal, env. 50 F pour 4 mo s Alexandre COZETTE, 39, 
rue de Condé, 08400 Vouzlers. 

Vous qui voulez éch. ou vd vos |x (orig. only) ! Con¬ 
tactez Franco 64, le Club du C64.-128. Tél. Eric 
BLANCH, 24 F, rue Langenberg, 57470 Hombourg- 
Haul. 

Ch. contacis sérieux el durables sur Supergralx Env liste 

ou tél. sur Melz ou sur France. Alexandre MATHIEU, 9, 
rue Joan d'Apremonl, 57000 Melz-Magny, Tél. : 
87.65.68.93. 

Club Amiga écb ou vds )x. Poss. 500 |x el dem. nouveau- 
lés Tél de prêt. Christian SIXTE. Tél. 40.82,41.76. 

Team 21 Freeware dllfuso domaines publics sur Atari ST/ 
STE. Liste conlra2tbrosè2,30 F. Rech.tsdompubprêtol- 
lercal %surdlllur,ion.Toam21 Freeware, 9, rue des Rl- 
boltôes, 21000 DI|on. 

Possédant onv. 100 |x ch. club Atari ST sur la cèle d'A- 
zur do prêt, Déb. mord d'avee. Tél. : JOrémy TRIPOLI, 
L'Oasis B, rue du Vert Coteau, 06400 Cannes. Tél. : 
93.39.42.96. 

Musicien Amiga/Atari ch. éditeur sérieux Vos tnusics pour 
demos et jx (coder indép.) Px unique 1 Joseph DIASIO, 
Ouanior Mermoz, bél D2 , 54240 Joeul. Tél. 
82.46.95.12. 

Ch. conlacls sur Tandy Model 3 et 16 disk. Club sur Atai- 
ST ch. coder, DP, ot poison, pour lanz Laurent QILOT, 1, 
rue Allx-Marquel, 58700 Premory. Tél. : 86.68.13.13. 

Apple 2C ch. club trançars ou etranger Siovo MARTY, La 
Drecho, 81130 Cagnac-les-MInes. 

Clubsur Amlga propose nm'/s Hot zdocs, Soluce. club très 
rap-de. nous aidons les déb. é lond. Thierry. TéL : 
80.21.25.14 

Ch. dub Amiga ds tte l'Europe. POss. Shadow ol the Beath 
Mimnrgt Résrstance. Env. liste Laurent DUBRULE, 49, 
route de Fresnes, 7860 Lesslnes, Belgique. Tél. 
(19) 068.33.20.67. 

Amrga graphist réalise PIC, logo, lonts. etc. Faire dire 
Please no losers seen you soon. 1er F3B, LEBERT, Ly¬ 
cée Y. Pthépot, BP 511,29107 Qulmper. 


New club - ST Lamers » och. |x el Dom Pub pr aug¬ 
menter ma logithèque (10 D7) LamerILouser bienve¬ 
nus Tél. : Jean-Charles VERRIEZ, 128, rue de l'Olivier, 
13005 Marsollle. Tél. : 91.28.36.15. 

CK club Amlga rég. Arras ou Amigafans mais aussi con¬ 
tacts tous pays. Sérieux. Rep, ass Philippe VAHÉ, 25, rue 
du Wotz, 62123 Wanquetln. Tél. : 21.55.57.74. 

Dem. le cal des logiciels du Domaine Public pour Alan ST 
ol compatibles PC (plus de I 000 programmes) IFA, 
59680 Corlonlolne. Tél. : 27.65.86.11. 

Ch. contacts amlga 500 sur Martigues, si possible, pour 
*ch news, utils. etc. Pascal IRACA, 51, allée du Frêne, 
Crolx-Salnlo, 13500 Martigues. 

Ouverture d'un club NEC. Abon gratuit I I Acti. 13 jx NEC 
100 F pièce Tél. nbrx ! i Yaclno BAKOURI, BP 4,89230 
Ponllgny.86.47.54.24, 

Conlre 5 F on Ibros el uno K7 vous roc. Arnold 2 (Fan- 
zlno Amstrad) ol Arnold 1 en cadoau I I Tél. : Sébas¬ 
tien BERT1AUX, 123, rue do Bellaln, 59500 Douai. 

Nous prop pries cons. NEC-SegaBel 16bils i de80|x llo- 
cationl Ach. n NEC-Sega Pour Sleglrlod, Centre Hi¬ 
Tech, 17, chemin do Pavin, 33140 Cadau|ac. 

Déb, ass. PC ch. conlacls (club ou non) pour m'aldor 
ou collaborer : Coll Mo I (projet ; |x (è terme I )). Tél. 
Aurétlen VACHETTE, 2, résldoncodu Pore, 91120 Palai¬ 
seau. TM. : (16-1) 60.14.02.96. 

Amiga-Club ch, adhrts. Nbreuses rubriques éch Vie 
surprise au 10 premiers adhrts. Patrice VIALLETON, Mal¬ 
mont, 43240 Salnt-Jusl-Malmont. 

Bous poss. 1 micro el 1 minitel, ns vs prop. 3 srvees minitol 
24 h/24 au (I) 34.22.09.22 Conlre serveur Amslel, 10 , 
rue Daublgny, 95300 Pontoise. TéL : (16- 
1) 34.22.09.22. 

Phaba Club : Le tournai sur disk n° 2 esl sorti (30 F) ou 
rens. contre 2 tbres à 2,30 F Phaba Club, 8, chemin des 
Pains Perdus, 28100 Dreux 
Pour vs procurer les meilleurs utll. du domaine public 
et de superbes megademos, mustc... Tel. : Free Distri¬ 
bution, BP 134,59453 Lys-lez-Lannoy, Cedex. 

Cherche désespérément à sortir les couleurs de ma Star 
LC 10. Aidez-moi, merci d'avance I Je craque I Rémy 


PARMENT, SP 69477, 00571 Armées. 

Vds orig. (Ghostb., Ivanhoe. MCS Del. ol the Crown), 
px Int., disks IFA : domos, érol., utll. : 20 F,'disk. Tel. 
Christophe HOCHEDÉ, 6, rue do la Chaudière, 62200 
Saint-Marlin-les-Boulogne. Tél. : 21.91.43.31. 

Rech, carres, sur Amstrad CPC disk Env. disk vierge - 2 
tbres è 2,30 F • adresse. Sérieux. Sébastien COLLOMB, 
5, rue du Commerce, 39270 Orgelet. Tél. : 84.25.48.19. 

Fou 'Fou 'Fou tduSTbien3ûr,unsuperclubrech.adtiô- 
rents. Déb bienvenus Rens. -vous 1 1 David DOUMOS, 
3, Impasse dos Myosotis, 14470 Courseulles-sur-Mer. 
Tél. : 31.37.50.34. 

Fana, lou du super ST, un génial, super club reclr. adhé¬ 
reras. Alors dépéchoz-vous el ions vous David DOU¬ 
MOS, 3, Impasse dos Myosotis, 14470 Courseulles- 
sur-Mer. Tél. i 31.37.50.34. 

Club Alan ST 3 000 logiciels en consul, par la Poste 
(mémo Franco) é 25 F.-'disk. Cala, gratuit Astoc, BP 50, 
4400 Flomallo, Belgique 

Ouverture du serveur NEC'LUB I En 3615 code LS NE 
CLUB pour les lans de NEC 1 Ins. gratuite I Laissez cooi 
données nu dub I.S NECLUB. NECLUB C3 Us Por- 
venches, 13700 Marignane 

Club Flowors lor dealh ch. conlacls pour éch. news, 
domos, utll. Rép. ass. a ts, env, listes. Tél. Bruno 
MOISSARD, Trogues, 37220 L ite Bouchard 

Micro Club PC esl lait pi vs i Venez nous rejoindront. Vous 
sorez les bienvenus ; truc, journal, rens., etc.) Richard 
AMANDAYE, 1, rue Paul-Langovln, 97419 La Posses¬ 
sion, Ile de la Réunion Tél : (19) 262.22 27.40. 

Ch. dub dans dèpi 06. ainsi que d’autres lana d'Atari 520 
STE Écr de prêt ou tôt. après '9 h. Sylvain GENOT, 383, 
rue Janvler-Pasero « A -, 06210 Mandelleu Le Ne- 
poule. Tél, : 92.97.63,67. 

Vds, éch, ou prêle (sous caulion) |x NEC 1 2. CD. Rép. ul¬ 
tra rapide ass, Joindre un tbre Club NEC Sud, 32, cité 
Verte Colline, 34170 Castelnau-le-Lez. 

Un Irait, de textes Atari XL ? Textpro ! Un |x de ré¬ 
flexion ? Tolrix 1 Club Cénacle, BP 49,95110 Sannols. 
Tél. : Daniel CARRODANO, Les Oliviers, B1, Montée de 
la Calade, 83300 Draguignan. 


Ï 


Bon pour une annonce g ratuite 

Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe¬ 
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an¬ 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d 'expédition de leur der¬ 
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi¬ 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi¬ 


rates. La loi du3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une co¬ 
pie de sauvegarde pour l’usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que “ la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d’un emprisonnement de trois mois à deux ans et d’une 
amende de 6 OOO à 120 OOO francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des fins pro¬ 
fessionnelles ou commerciales. 


à retourner à Tilt P.A. ; 9-11-13, nie du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 
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• 12 CIRCUITS DU CHAMPIONNAT DU MONDE DANS LEUR TRACE AUTHENTIQUE. 

• 1 OU 2 JOUEURS SIMULTANÉS. 

• SUIVI DE LA PROGRESSION DE N'IMPORTE LEQUEL DE VOS CONCURENTS. 

LA CAMÉRA PEUT ÊTRE PLACÉE SUR CHACUN DES CONCURENTS : 8 POINTS 
DE VUE POSSIBLES. ' 


MICROÏDS 58, Chemin de la Justice • 9229.0 CHATENAY-MALABRY - Tél. (1) 46 32 24 35 - Fax. (1) 46 32 25 64 


APRES G.P. 500, 150 000 EXEMPLAIRES VENDUS DANS LE MONDE, 

MICROÏDS PRÉSENTE 


GRAND PRIX 50 


DISPONIBLE POUR ATARI ST - IBM PC - PS ET COMPATIBLES - AMSTRAD CPC - AMIGA 





















personne ne peut etre fc . 

transforme en snge, meme V/ ’yVt 

par un horrible monst're-plé.in.' xfr 'f 
ae venues! ,,.06 

i.'a'neureusement, c’est ce 
qui vient de m'arriver Tout à coup 
Moi le puissant TOKI, me voici tout' recouvi 
mo is aans la peau d'un pauvre gorille 
boueux Vookimedlo, le sorcier, en profite 
pour kidnapper MIHO, ma bien-aimee J < 
ai le coeur brisé, Je deviens fou!’Ai|e 2 -mç 
la libérer et a redevenir un homme. Une ; 
superbe conversion pour micro du fantas'i 
d'arcade Fabtek Inc.TOKI vous entraînée, 
dansl'aventure de votre vie dans des ' * 
contrées mystiaues remplies de démons r 
. e | sorcellerie cruell 
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